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สารบัญ 
 

            เร่ือง                                           หน้า 
 

หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป 
1) รหัสและชื่อหลักสูตร             1 
2) ชื่อปริญญาและสาขาวิชา             1 
3) วิชาเอก                1 
4) จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร           1 
5) รูปแบบของหลักสูตร            1 
6) สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร        2 
7) ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน         2 
8) อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา          2 
9) ชื่อ นามสกุล เลขประจ าตัวบัตรประชาชน ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์            

ผู้รับผิดชอบหลักสูตร                 3 
10) สถานที่จัดการเรียนการสอน             4 
11) สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นทีต่้องน ามาพิจารณา  

ในการวางแผนหลักสูตร              4 
12) ผลกระทบจาก ข้อ 11.1 และข้อ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตร รวมถึงกระบวนการพัฒนา/ 

ปรับปรุงหลักสูตรในครั้งนี้  และความเก่ียวข้องกับพันธกิจของสถาบัน      5 
13) ความสัมพันธ์ (ถ้ามี) กับหลักสูตรอ่ืนที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน       6                

 

หมวดที่ 2  ขอ้มูลเฉพาะของหลักสูตร 
1) ปรัชญา  ความส าคัญ/หลักการและเหตุผล  และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร      7  
2)  แผนพัฒนาปรับปรุง            9  

 

หมวดที่ 3  ระบบการจัดการศึกษา  การด าเนินการ  และโครงสร้างของหลักสตูร 
1) ระบบการจัดการศึกษา          11 
2) การด าเนินการหลักสูตร          11 
3) หลักสูตรและอาจารย์          13 
4) องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา)            35 
5) ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย        36 

 

หมวดที่ 4  ผลการเรยีนรู้  กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
1) การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา        37 
2) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs)  ที่สอดคล้องกับมาตรฐานด้านผลลัพธ์ 

ของผู้เรียนตามมาตรฐานการอุดมศึกษา  พ.ศ. 2561       40 
3) ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรกับ มคอ.1 

สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558         42 
4) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs)  กลยุทธ์/วิธีการสอน  และกลยุทธ์/วิธีการวัด 

และการประเมินผล           43 



 

สารบัญ (ต่อ) 
 

                          เร่ือง             หน้า 
5) แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs)   

สู่รายวิชา  (Curriculum Mapping)        49 
6) ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา      52 

 

หมวดที่ 5  หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศกึษา 
1) กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน (เกรด)      52 
2) กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา      52 
3) เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร        52 
4) การอุทธรณ์ของนักศึกษา          52 

 

หมวดที่ 6  การพัฒนาคณาจารย ์
1) การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่         53 
2) การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์       53 

 

หมวดที่ 7  การประกันคุณภาพหลักสตูร 
1) การก ากับมาตรฐาน          54 
2) บัณฑิต            54 
3) นักศึกษา           54 
4) อาจารย์            55 
5) หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน        56 
6) สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้          56 
7) ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators)        57 

 

หมวดที ่8  การประเมิน และปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 
1) การประเมินประสิทธิผลของการสอน        58 
2) การประเมินหลักสูตรในภาพรวม         59 
3) การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร      59 
4) การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน   59 

 

ภาคผนวก 
ก  ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องของ PLOs  กับวิสัยทัศน์ พันธกิจ คุณลักษณะของบัณฑิต  
    และความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย         61 
ข  ตารางแสดงผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs)  กับ Knowledge/ Attitude / Skill   66 
ค  ตารางแสดงรายวิชา กับ Knowledge/ Attitude / Skill       72 
 
 
 



 

สารบัญ (ต่อ) 
 
                           เร่ือง             หน้า 

ง  แบบฟอร์มแสดงร้อยละของกระบวนการจัดการเรียนรู้ของแต่ละรายวิชาในหลักสูตร 
   ที่สะท้อนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (active learning)         75 
จ  ข้อมูลรายวิชาที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน (WorkIintegrated  Learning : WIL)  78 
ฉ  ข้อมูลกลุ่มชุดวิชา (Module) ในหลักสูตร        80 
ช  ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา          94 
ซ  ภาระงานสอนและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและ 
    อาจารย์ประจ าหลักสูตรทุกคน           99 
ฌ  ข้อเสนอแนะของกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิและการด าเนินการของหลักสูตร    106 
ญ  เอกสารเปรียบเทียบปรัชญาและวัตถุประสงค์ของหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุงใหม่   109 
ฎ  เอกสารเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุงใหม่ (กรณีหลักสูตรปรับปรุง)    111 
ฏ  เอกสารเปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตร/รายวิชากับเกณฑ์ของสกอ.     114 
ฐ  บันทึกข้อตกลงความร่วมมือ         115 
ฑ  ข้อบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ว่าด้วยการศึกษาขั้นปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต  
   พ.ศ. 2563            116 
ฒ  ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร       131 
ณ  เกณฑ์มาตรฐานของผลงานทางวิชาการในระบบพิจารณาความสอดคล้องของหลักสูตร 
    ระดับอุดมศึกษา CHE Curriculum Online (CHECO)      132 
 



 

 

รายละเอียดของหลักสูตร 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ (ต่อเนื่อง) 

หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2566 
  

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์   
วิทยาเขต/คณะ  วิทยาเขตปัตตานี   คณะศิลปกรรมศาสตร์   

 
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป 

1.  รหัสและชื่อหลักสูตร  
 รหัสหลักสูตร 25610101100170 
 ภาษาไทย :  หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ (ต่อเนื่อง) 

ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Applied Arts Design 
 (Continuing Program) 
 

2.  ชื่อปริญญาและสาขาวิชา   
ภาษาไทย        ชื่อเต็ม :  ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ออกแบบประยุกต์ศิลป์) 
                    ชื่อย่อ :  ศป.บ. (ออกแบบประยุกต์ศิลป์) 
ภาษาอังกฤษ    ชื่อเต็ม :  Bachelor of Fine and Applied Arts (Applied Arts Design) 
                    ชื่อย่อ :  B.F.A. (Applied Arts Design) 
 

3.  วิชาเอก 
 ไม่มี 
 

4.  จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร  
จ านวน 72 หน่วยกิต 
 

5.  รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1  รูปแบบ  
   หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ หลักสูตร 2 ปี   

 5.2   ภาษาที่ใช้ 
  หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ  อย่างละร้อยละ 50 

 5.3   การรับนักศึกษา 
   รับนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติที่สามารถสื่อสารภาษาไทยได้ 

 5.4   ความร่วมมือกับหน่วยงาน/สถาบันอ่ืน  
    ร่วมมือกับชุมชนหัวตลาด จังหวัดปัตตานี ในการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการปฏิบัติงาน 
             เชิงพ้ืนที่  

 5.5   การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
  ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
 
 



2 

6.  สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร  
   หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566  
  - เริ่มใช้มาตั้งแต่ปี พ.ศ. 2561 

- การปรับปรุงหลักสูตรครั้งนี้ ปรับปรุงมาจากหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต   
  สาขาวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ (ต่อเนื่อง) หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2561 

    ได้รับความเห็นชอบจากคณะกรรมการนโยบายการศึกษา ในการประชุมครั้งที่ 7(6/2565)  
 เมื่อวันที่ 19 สิงหาคม 2565 
    ได้รับความเห็นชอบและอนุมัติจากสภามหาวิทยาลัย ในการประชุมครั้งที่ 428(5/2565)  
 เมื่อวันที่ 17 กันยายน 2565 
 
เปิดสอนภาคการศึกษาท่ี 1  ปีการศึกษา 2566 
 

7.  ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน   
  หลักสูตรจะได้รับการเผยแพร่ว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558 ในปีการศึกษา 2568 
 

8.  อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา  
 1)  ผู้สอนทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์ นักวิจัยและพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์ และ                     

นักออกแบบ 
 2)  ประกอบอาชีพอิสระ เช่น เจ้าของกิจการงานออกแบบกราฟิก สื่อสิ่งพิมพ์ ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 ของขวัญของที่ระลึก ผลิตภัณฑ์ประดับตกแต่งอาคารสถานที่  งานออกแบบแฟชั่นเสื้อผ้าเครื่องประดับ  

3)  ท างานในหน่วยงานของรัฐและบริษัทเอกชน (ด้านการออกแบบ) 
4)  นักออกแบบคอมพิวเตอร์กราฟฟิค สื่อออนไลน์ การสร้าง Branding สินค้าและนักจัดการด้าน

การตลาด 
         5)  นักออกแบบและสร้างสรรค์การผลิตสื่อ ภาพถ่าย งานวิดีโอ การผลิตสื่อโฆษณาสินค้า 
          6)  นักออกแบบห้องจัดแสดงสินค้า ห้องนิทรรศการ และนักออกแบบตกแต่งอาคารสถานที่ 
 



 

 
 

9. ชื่อ นามสกุล เลขประจ าตัวบัตรประชาชน ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร    
 

ล าดับ 
ที ่

เลขประจ าตัว 
ประชาชน 

ต าแหน่ง 
ทางวิชาการ 

ชื่อ-สกลุ ระดับการศึกษา 
ที่จบ 

ชื่อหลักสูตรที่
จบการศึกษา 

สาขาวิชาท่ีจบ
การศึกษา 

ชื่อสถาบันที่จบการศึกษา ปีทีจ่บ
การศึกษา 

1 xxxxxxxxxxxxx ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นายอัฏฐพล  คงพัฒน์ ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ค.ม. 
ศษ.บ. 

ศิลปศึกษา 
ศิลปศึกษา 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร ์

2546 
2539 

2 xxxxxxxxxxxxx ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นายศิริชัย  พุ่มมาก ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

ศิลปไทย 
ทัศนศิลป ์ 
(เกียรตินิยมอันดับ 2) 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร ์

2552 
2549 

3 xxxxxxxxxxxxx ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นางสาวสุดารัตน์  สุกาพัฒน์ 
 

ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

ประยุกตศิลปศึกษา 
ออกแบบเครื่องประดบั 
(เกียรตินิยมอันดับ 2) 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

2555 
2544 

 
4 xxxxxxxxxxxxx ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นางสาวคีต์ตา  อิสรั่น ปริญญาโท 

ปริญญาตร ี
ศ.ม. 
ศ.บ. 

ทัศนศิลป ์
ทัศนศิลป ์

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร ์

2554 
2552 

5 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นายศุภชัย  สร้อยจิต 
 

ปริญญาเอก 
 
ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ปร.ด. 
 
ศ.ม 
ศ.บ. 

ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
ภาพพิมพ์ 
ภาพพิมพ์  
(เกียรตินิยมอันดับ 2) 

มหาวิทยาลยับูรพา 
 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี         
ราชมงคลอีสาน 

2562 
 

2552 
2549 
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10.  สถานที่จัดการเรียนการสอน   
        คณะศิลปกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์  วิทยาเขตปัตตานี 
 

11.  สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
      11.1  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
     นับตั้งแต่ในช่วงปลายปี 2562 สถานการณ์การแพร่ระบาดของการติดเชื้อไวรัสโควิด-19 ที่
ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงในการใช้ชีวิต ที่เรียกว่า ชีวิตวิถีใหม่ (New Normal) และส่งผลให้รายได้ในหลาย
สาขาธุรกิจลดลง ท าให้วิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อมเผชิญปัญหาการขาดสภาพคล่องอย่างรุนแรง น าไปสู่
การชะลอการจ้างงาน หยุดกิจการชั่วคราว หรือแม้กระทั่งยุติกิจการแบบถาวร ท าให้การด ารงชีพในรูปแบบวิถี
ชีวิตใหม่ที่ก้าวเข้าสู่ระบบการพัฒนาเศรษฐกิจ โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์บนฐานขององค์ความรู้  ในทักษะทาง
วิชาชีพ ด้านทรัพย์สินทางปัญญาสู่การพัฒนาศักยภาพคนในการสร้างประโยชน์จากสื่อเทคโนโลยีและ
นวัตกรรม เพื่อใช้ในการพัฒนาธุรกิจและการผลิตสินค้ารูปแบบใหม่ ซึ่งสร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจหรือคุณค่า
ทางสังคมในแนวทางการปรับปรุงหลักสูตรเพ่ือเตรียมความพร้อมและกระจายโอกาสทางการศึกษา โดยการ
สร้างมูลค่าเพ่ิมจากทรัพยากรมนุษย์ และการบูรณาการร่วมกับศิลปะวัฒนธรรมสู่การสร้างฐานให้กับชุมชน 
ตลอดจนความคิดสร้างสรรค์ด้วยการประยุกต์ใช้อัตลักษณ์ของพ้ืนที่สามจังหวัดชายแดนภาคใต้มาเป็นส่วน
ส าคัญในการพัฒนาฝีมือแรงงานในพ้ืนที่จากการประยุกต์และสร้างสรรค์นวัตกรรมเชิงพาณิชย์  ด้านการผลิต
สินค้าและการออกแบบสร้างสรรค์น าองค์ความรู้ที่เชื่อมโยงกับศิลปะและวัฒนธรรม รากเหง้าของภูมิปัญญา
ท้องถิ่น อันเป็นพ้ืนฐานทางประวัติศาสตร์ที่ส าคัญ ซึ่งสอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ 
ฉบับที่ 13 “พลิกโฉมประเทศไทยสู่ สังคมก้าวหน้า เศรษฐกิจสร้างมูลค่าอย่างยั่งยืน”    
 11.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม   
 บทบาทใหม่ของการพัฒนาแนวทางการจัดการด้านการศึกษา เพ่ือการพัฒนาระบบและตอบโจทย์ 
การด ารงชีพในรูปแบบวิถีชีวิตใหม่ และการท างานยุคใหม ่แนวโน้มของจ านวนนักศึกษาและแรงงานในประเทศ
ไทยที่ก าลังลดจ านวนลดลง เนื่องจากการเปลี่ยนแปลงโครงสร้างของประชากรที่ส่งผลกระทบต่อการปฏิรูปประเทศ
ด้านการศึกษาเพ่ือยกระดับความสามารถของก าลังคนในประเทศ การพัฒนาอาชีพใหม่ในตลาดแรงงาน เพ่ือสร้าง
อาชีพให้บัณฑิตที่จบใหม่ในยุคดิจิทัล เพ่ือเร่งพัฒนาระบบให้สอดคล้องกับโลกการท างานที่ก าลังเปลี่ยนแปลงไป  
 ทักษะการท างานในรูปแบบการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Lifelong Learning) พัฒนาศักยภาพวัยท างาน
และวัยแรงงานให้สอดคล้องกับความต้องการภาคธุรกิจและอุตสาหกรรมทั้งในปัจจุบันและอนาคตถือเป็นภารกิจที่
ส าคัญไม่น้อยไปกว่าการพัฒนาบัณฑิตจบใหม่และการผลักดันการต่อยอดความรู้ความเชี่ยวชาญ พัฒนา
งานวิจัยสร้างสรรค์สู่การสร้างนวัตกรรมเชิงพานิชย์ เพ่ือเพ่ิมมูลค่าของผลงานออกแบบและการพัฒนาผลิตภัณฑ์
ร่วมกับชุมชนในลักษะการลงพ้ืนที่เพ่ือถ่ายทอด แลกเปลี่ยนความรู้ นอกจากจะเป็นการส่งเสริมทักษะด้าน                 
การสื่อสารกับคนต่างวัย ยังเป็นการเรียนรู้ความหลากหลายการอยู่ร่วมกันในสังคมพหุวัฒนธรรม เพ่ือถ่ายทอด
และกระจายความรู้ การยกระดับศักยภาพชุมชนและคนท้องถิ่นให้มากขึ้น 
. แม้โลกจะเปลี่ยนแปลงไปและมีความเป็นสากลมากขึ้น แต่การเข้าใจรากเหง้าและวัฒนธรรม
ท้องถิ่นอันเป็นจุดก าเนิดก็เป็นสิ่งส าคัญ ในการช่วยให้นักศึกษาได้เข้าใจถึงค่านิ ยมความเป็นมาและหลักคิด             
อันดีงาม รวมถึงเป็นการสืบทอดประเพณีท่ีควรรักษาให้แก่นักศึกษารุ่นต่อไปเช่นกัน 
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11.3 ข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  
 จากการรวบรวมข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตร โดยใช้วิธีการส่งแบบสอบถาม 
การประชุมและการประชาสัมพันธ์ รวมถึงการสืบค้นข้อมูลจากเว็บไซต์และน ามาวิเคราะห์ เพ่ือน ามาปรับปรุง
หลักสูตรให้ตรงกับลักษณะบัณฑิตที่เป็นที่ต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ซึ่งพบว่า หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ (ต่อเนื่อง) ต้องเพ่ิมทักษะด้านการสื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และภาษาอ่ืนๆ 
เพ่ือการน าเสนอผลงานสร้างสรรค์และจ าหน่ายผลงานสร้างสรรค์ รวมถึงทักษะด้านการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์
ด้านการออกแบบและทักษะการเป็นผู้ประกอบการ จากการรวบรวมข้อมูลหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ (ต่อเนื่อง) สามารถรองรับความต้องการในระดับการศึกษาประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) เพ่ือเป็นการศึกษาให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะ ความรู้ ความสามารถในทางปฏิบัติ และมี
สมรรถนะที่สามารถน าไปประกอบอาชีพได้  
 

12.  ผลกระทบจาก ข้อ 11.1 และข้อ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตร รวมถึงกระบวนการพัฒนา/ปรับปรุง
หลักสูตรในครั้งนี้  และความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
 12.1 การพัฒนาหลักสูตร และกระบวนการพัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตรที่เน้นผลลัพธ์การเรียนรู้  
        การสร้างโอกาสให้นักสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรม ที่มีความเชี่ยวชาญเฉพาะทางที่มีหัวใจส าคัญ
ของความคิดสร้างสรรค์ (Creative Ideas) ซึ่งเป็นสิ่งที่ไม่ได้ติดตัวทุกคนมาแต่ก าเนิด หากแต่เกิดขึ้นจากการ         
มีทักษะในการคิด (Thinking Skills) และการมีความคิดริเริ่ม (Originality) คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย- 
สงขลานครินทร์ จึงใช้แนวทางดังกล่าวในการพัฒนาหลักสูตรและจัดการเรียนการสอน เพ่ือสนับสนุนให้ผู้เรียน
มีความพร้อมในการเรียนรู้ในศาสตร์ทางด้านศิลปกรรม ซึ่งการพัฒนาหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ (ต่อเนื่อง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566 เพ่ือให้ตอบโจทย์ต่อความต้องการ
ของอาชีพและตลาดแรงงานสายอาชีพของนักออกแบบสร้างสรรค์ 

  ทักษะการท างานในรูปแบบการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Lifelong Learning) พัฒนาศักยภาพ           
วัยท างานและวัยแรงงานให้สอดคล้องกับความต้องการภาคธุรกิจและอุตสาหกรรมทั้งในปัจจุบันและอนาคต 
ภายใต้ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น ทั้งในด้านเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม  การปรับปรุงหลักสูตร
ให้ก้าวทันต่อความเปลี่ยนแปลงนั้น จึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่ง เพ่ือให้สามารถผลิตบัณฑิตที่มีคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ต่อสังคมในยุคปัจจุบัน รวมถึงเป็นรากฐานที่ช่วยพัฒนาไปสู่อนาคตได้  โดยในการปรับปรุงหลักสูตรใน
ครั้งนี้ มีจุดมุ่งหมายเพ่ือต้องการผลิตบัณฑิตที่มีทักษะการปฏิบัติการทางศิลปกรรมที่เป็นเลิศ มีองค์ความรู้ของ
หลักการทฤษฎีและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพ สามารถเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ ทรัพยากรและภูมิปัญญาท้องถิ่น          
มาสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม โดยสร้างสรรค์ผลงานทางด้านศิลปกรรมที่มีอัตลักษณ์เฉพาะ
ตน ที่สะท้อนอัตลักษณ์สังคมพหุวัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู มีการบูรณาการศาสตร์ร่วมกับศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือ
สร้างสรรคน์วัตกรรมและองค์ความรู้ใหม่ด้วยรูปแบบที่ร่วมสมัย กระตือรือร้นที่จะแสวงหาความรู้ ศึกษาค้นคว้า
ในเชิงลึกได้หลากหลายรูปแบบที่เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาวิชาชีพด้วยตัวเองได้ตลอดชีวิต  ผ่านการใช้สื่อ
ดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างสร้างสรรค์และเหมาะสม ประยุกต์ใช้ทักษะทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
ให้สอดคล้องกับการสร้างสรรค์ น าเสนอ เผยแพร่ ผลงานสู่สาธารณชนมีการจัดการผลงานสร้างสรรค์อย่างเป็น
ระบบ เพ่ือเป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาสังคม ชุมชนท้องถิ่น รวมถึงการเป็นผู้ประกอบการด้านศิลปกรรม             
ที่จะน าไปสู่การพัฒนาชุมชน พัฒนาเมืองสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยใช้ทักษะการสื่อสาร ตามหลักคุณธรรมและ
จริยธรรม มีความรับผิดชอบจรรยาบรรณทางวิชาชีพด้านศิลปกรรม รวมไปถึงการบริการวิชาการแก่สังคม ซึ่ง
หลักสูตรฉบับปรับปรุงนี้จะมีการเปิดโอกาสให้บุคคลที่ไม่ได้อยู่ในสถาบันการศึกษา หรือบุคคลที่สนใจ  ในการ
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พัฒนาตนเองหรือส่งเสริมการสร้างอาชีพ ได้เข้ามาศึกษา เรียนรู้และปฏิบัติทักษะ ตามกระบวนการของชุดวิชา
ในหลักสูตรนี้ เพ่ือเป็นการสร้างศักยภาพเพ่ิมให้กับคนในสังคม ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน  
     ในการพัฒนาหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ (ต่อเนื่อง) 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566 ได้ออกแบบหลักสูตรให้สอดคล้องกับวิสัยทัศน์และพันธกิจของมหาวิทยาลัย-                   
สงขลานครินทร์ โดยมีวิสัยทัศน์ในการเป็นมหาวิทยาลัยเพ่ือนวัตกรรมและสังคมที่มีความเป็นเลิศทางวิชาการ
และเป็นกลไกหลักในการพัฒนาภาคใต้และประเทศ มีพันธกิจพัฒนามหาวิทยาลัยให้เป็นสังคมฐานความรู้บน
พ้ืนฐานพหุวัฒนธรรมและหลักเศรษฐกิจพอเพียง โดยให้ผู้ใฝุรู้ได้มีโอกาสเข้าถึงความรู้ในหลากหลายรูปแบบ  
สร้างความเป็นผู้น าทางวิชาการในสาขาที่สอดคล้องกับศักยภาพพ้ืนฐานของภาคใต้และเชื่อมโยงสู่เครือข่าย
สากลผสมผสานและประยุกต์ความรู้บนพ้ืนฐานประสบการณ์การปฏิบัติสู่การสอนเพ่ือสร้างปัญญาคุณธรรม 
สมรรถนะและโลกทัศน์สากลให้แก่บัณฑิต รวมถึงวิสัยทัศน์และพันธกิจของคณะศิลปกรรมศาสตร์ ที่มุ่งสู่ความ
เป็นเลิศทางด้านศิลปกรรมในคาบสมุทรมลายู และมีพันธกิจเป็นแหล่งบ่มเพาะความรู้ด้านศาสตร์ศิลปกรรมใน
คาบสมุทรมลายู ที่สอดคล้องกับพันธกิจหลักของมหาวิทยาลัย มุ่งสร้างผลงานทางวิชาการในศาสตร์ศิลปกรรม
ที่มีมาตรฐานในระดับชาติ อาเซียน และนานาชาติ ประยุกต์ความรู้ในศาสตร์ศิลปกรรม โดยใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศบนพื้นฐานการวิจัยและงานสร้างสรรค์ เพ่ือเปิดโลกทัศน์สากลให้แก่บัณฑิต น าองค์ความรู้ในศาสตร์
ศิลปกรรม สร้างความเข้าใจในอัตลักษณ์ของสังคมพหุวัฒนธรรม รวมถึงการปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมให้แก่
บัณฑิตเพ่ือการเรียนรู้และการอยู่ร่วมกันในสังคมพหุวัฒนธรรม ซึ่งในการออกแบบหลักสูตรได้น าวิสัยทัศน์และ
พันธกิจดังกล่าวมาก าหนดคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษาในหลักสูตร และนักศึกษาต้องมีความสามารถตามผล
การเรียนรู้ที่คาดหวัง (Experted Learing Outcome) ในการผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นมืออาชีพ ความรับผิดชอบ
ต่อสังคม ความเป็นเอกภาพเป็นหนึ่งเดียว 
 

13.  ความสัมพันธ์ (ถ้ามี) กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน  
   13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน  

   จ านวน  18  รายวิชา ได้แก่ 
   1)  กองบริหารวิชาการและวิจัย จ านวน 4 รายวิชา คือ 

  117-102  ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ   3((3)-0-6) 
  117-104  การคิดสู่การเป็นผู้ประกอบการ     3((3)-0-6)                                              
  117-116  การรู้เท่าทันดิจิทัล      2((2)-0-4)  
  117-118  โยคะ       1((1)-0-2)                                                                                     

   2)  คณะศึกษาศาสตร์ จ านวน 18 รายวิชา คือ 
  281-204  ลีลาศ       1(0-2-1)                                              
  281-205  กิจกรรมประกอบจังหวะ    1(0-2-1)   
  281-206  การสร้างสมรรถภาพทางกาย                       1(0-2-1)   
  281-207  บาสเกตบอล      1(0-2-1) 
  281-209  วอลเล่ย์บอล      1(0-2-1) 
  281-210  แฮนด์บอล       1(0-2-1) 
  281-211  ซอฟท์บอล      1(0-2-1)   
  281-212  ฮอกก้ี      1(0-2-1)   
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  281-215  เทเบิลเทนนิส       1(0-2-1) 
  281-216  แบดมินตัน       1(0-2-1) 
  281-219  ว่ายน้ า      1(0-2-1)                                               
  281-220  เปตอง        1(0-2-1) 
  281-223  มวยไทย       1(0-2-1) 
  281-224  ปันจักสีลัต      1(0-2-1)   
  281-225  เทควันโด         1(0-2-1) 
  281-226  ไอกิโด        1(0-2-1) 
  281-227  ยูโด         1(0-2-1) 
  299-104  รู้คิด รู้เท่าทัน          2((2)-0-4)                             

         13.2  การบริหารจัดการ   
 1)  แต่งตั้งผู้ประสานงานรายวิชาทุกรายวิชา เพื่อท าหน้าที่ประสานงานกับอาจารย์ผู้สอนและ

นักศึกษาในการพิจารณารายวิชา การจัดการเรียนการสอนและการประเมินผล  
  2)  มอบหมายอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ท าหน้าที่บริหาร/พัฒนาหลักสูตรและด าเนินการ
เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนเพ่ือให้บรรลุเปูาหมายรายวิชา 

 3)  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรประสานงานกับอาจารย์ผู้สอนในการรับผิดชอบชุดวิชา ด้าน
เนื้อหาสาระให้สอดคล้องกับมาตรฐานผลการเรียนรู้ 
 

หมวดที ่2  ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 

1.  ปรัชญา  ความส าคัญ/หลักการและเหตุผล  และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร   
     1.1 ปรัชญา   
  “สร้างสรรค์นวัตกรรมประยุกต์ศิลป์พัฒนาสังคมพหุวัฒนธรรมชายแดนใต”้ 
  ในการผลิตบัณฑิตสาขาวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ เพ่ือสร้างคุณค่าในงานออกแบบและ
ประโยชน์การใช้สอยตามความต้องการของสังคม สู่มูลค่าของการผลิตชิ้นงานและพัฒนาผลผลิตต่อยอดสู่           
ตลาดสากลที่ได้รับการฝึกฝนทักษะ ความช านาญในทักษะวิชาชีพ ด้านการท างานอย่างเป็นระบบ 
  การผลิตบัณฑิตที่มีทักษะการปฏิบัติการทางศิลปกรรมที่เป็นเลิศ มีองค์ความรู้ของหลักการ
ทฤษฎีและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพ สามารถเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ ทรัพยากรและภูมิปัญญาท้องถิ่นมา
สร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม โดยสร้างสรรค์ผลงานทางด้านศิลปกรรมที่มีอัตลักษณ์เฉพาะตน
ที่สะท้อนอัตลักษณ์สังคมพหุวัฒนธรรม เพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรมและองค์ความรู้ใหม่ด้วยรูปแบบที่ร่วมสมัย 
กระตือรือร้นที่จะแสวงหาความรู้ ศึกษาค้นคว้าในเชิงลึกได้หลากหลายรูปแบบที่เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนา
วิชาชีพด้วยตัวเองได้ตลอดชีวิต ผ่านการใช้สื่อดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างสร้างสรรค์และเหมาะสม 
ประยุกต์ใช้ทักษะเครื่องมือและอุปกรณท์างด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้สอดคล้องกับการสร้างสรรค์ จึงมุ่งเน้น
ในการผลิตบัณฑิตให้มีความพร้อมที่จะสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมได้อย่างมีคุณภาพ การจัดการศึกษาตาม
แนวทาง พิพัฒนาการนิยม โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้เป็นเครื่องมือ ในการพัฒนาผู้เรียน โดยให้ผู้เรียน
เป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ และพัฒนาจากความต้องการของผู้เรียน ผ่านกระบวนการแก้ปัญหาและค้นคว้า
ด้วยตนเอง กระบวนการที่ต้องลงมือปฏิบัติทั้งในและนอกห้องเรียน ซึ่งจะน าไปสู่การเรียนรู้ที่ยั่งยืนและจาก
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แนวคิดท่ีว่าการพัฒนาคือการเปลี่ยนแปลง การเรียนรู้จึงไม่ได้หยุดอยู่เพียงภายในมหาวิทยาลัยแต่จะด าเนินไป
ตลอดชีวิต 
 1.2 ความส าคัญ/หลักการและเหตุผล   

 ในการพัฒนาหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ (ต่อเนื่อง) 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566 เพ่ือให้ตอบโจทย์ต่อความต้องการของอาชีพและตลาดแรงงานสายอาชีพของ 
นักออกแบบสร้างสรรค์ การปรับหลักสูตรให้มีความเหมาะสมและสอดรับกับปัจจัยต่างๆ ตามไปด้วยเช่นกัน 
ดังนั้น หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิตนี้ จึงมุ่งเน้นในการผลิตบัณฑิตให้มีความพร้อมที่จะสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรมได้อย่างมีคุณภาพ มีความรู้ความเข้าใจและมีคุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ โดยปฏิบัติ
ตนอย่างมืออาชีพ เป็นไปตามวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย เป็นนักสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมที่มีความ
เชี่ยวชาญเฉพาะทางท่ีเปี่ยมด้วยหลักทางวิชาการและคุณธรรม จริยธรรมและหลักจรรญาบรรณในวิชาชีพของ
ตนเองและสังคม อันก่อเกิดคุณประโยชน์ต่อชุมชนและสังคม ผลักดันพัฒนาทักษะในการคิด (Thinking Skills) 
อย่างเป็นระบบ สร้างฐานก าลังการผลิตและการกระจายรายได้ให้อาชีพในชุมชน และการสร้างกลยุทธ์ทาง
ความคิดริเริ่ม (Originality) หรือต้นแบบทางความคิด ดังนั้น  หลักสูตรฯ จึงมุ่งเน้นผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ 
ความสามารถทางด้านศิลปกรรมที่มีอัตลักษณ์เฉพาะโดดเด่นในพ้ืนที่ของความหลากหลายบนคาบสมุทรมลายู 
เพ่ือตอบสนองบริบทของสังคมและวัฒนธรรมท้องถิ่นมลายู โดยผสมผสานเอาองค์ความรู้  ภูมิปัญญา และ
มรดกทางวัฒนธรรมของท้องถิ่นมาใช้ในการออกแบบสร้างสรรค์ผลงาน  
  งานออกแบบประยุกตศิลป์เป็นการสร้างสรรค์ที่ให้สุนทรียะประโยชน์ ยกระดับคุณภาพชีวิต                 
เป็นองค์ความรู้ที่สามารถสร้างมูลค่าเพ่ิมทางด้านวัฒนธรรมและเศรษฐกิจของชาติ เน้นการศึกษาและ
สร้างสรรค์ศิลปะที่สัมพันธ์ต่อสังคม สิ่งแวดล้อม ทรัพยากร และยุคสมัย ให้ความส าคัญต่อองค์ความรู้จาก
ศิลปะพ้ืนบ้าน ศิลปะไทยและภูมิปัญญาไทย ที่น ามาพัฒนาให้เกิดแนวความคิดใหม่ สร้างนวัตกรรมแห่งศิลปะ
ร่วมสมัย สามารถผลิตผลงานทั้งเชิงหัตถกรรมและอุตสาหกรรม ท าให้เกิดมูลค่าเพ่ิมในงานศิลปะและออกแบบ 
ตลอดจนผลิตภัณฑ์สินค้าที่เน้นความคิดสร้างสรรค์เสริมสร้างการสร้างรายได้สู่ชุมชน 
   1. หลักสูตรฯ มีการปรับปรุงโครงสร้างแนวทางการจัดการเรียนการสอนอย่างเป็นระบบ เพ่ือ
พัฒนาองค์ความรู้และพัฒนาทักษะทางวิชาชีพ การสร้างเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ (Creative Economy)               
อันเป็นหัวใจส าคัญ ในการพัฒนาระบบเศรษฐกิจ ความคิดและคุณค่าในงานออกแบบสร้างสรรค์ (Creative 
Ideas) ฐานของการพัฒนาคน พัฒนาศักยภาพทักษะและความสามารถ ความเชี่ ยวชาญ อันก่อเกิด
คุณประโยชน์ต่อชุมชนและสังคม  
  2. หลักสูตรฯ มีการสร้างนวัตกรรมและการพัฒนางานวิชาการจากองค์ความรู้ในศาสตร์เฉพาะ
ของสาขาวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ด้วยการค้นคว้า ข้อมูล วิจัยสร้างสรรค์และการออกแบบพัฒนา
กลุ่มเปูาหมายของชุมชนจากภูมิปัญญาชาวบ้าน สร้างฐานก าลังการผลิตและการกระจายรายได้ให้อาชีพใน
ชุมชน  และการสร้างกลยุทธ์ ทางความคดิริเริ่ม (Originality) หรือต้นแบบทางความคิด และการผลักดันทักษะ
การคิด (Thinking Skills)  และงานออกแบบสร้างสรรค์น าเอกลักษณ์และวัสดุท้องถิ่นในพ้ืนที่จังหวัดปัตตานี 
ยะลา นราธิวาส รวมถึงประเทศในคาบสมุทรมลายู เพ่ือสร้างฐานความรู้  ทักษะและการลงมือปฏิบัติใน
สาขาวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ ในการพัฒนาหลักสูตรโครงสร้าง การจัดการเรียนการสอน ที่มุ่งเน้นผลิตบัณฑิต
นักออกแบบหรือนักสร้างสรรค์ที่มีคุณภาพด้วยการให้ผู้เรียนได้เข้าไปมีประสบการณ์ในสถานประกอบการจริง 
โดยการสนับสนุนการศึกษาและฝึกอบรมเพ่ือพัฒนาทักษะความสามารถ ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ และ
การออกแบบเข้าสู่ตลาดการเปลี่ยนแปลงและความต้องการของอุตสาหกรรมในตลาดโลก การสร้างเอกลักษณ์
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ที่มีความน่าสนใจโดยผสมผสานน าเอาองค์ความรู้ ภูมิปัญญา และมรดกทางวัฒนธรรมของท้องถิ่น ของ
ประเทศชาติและนานาชาติมาใช้ในการออกแบบสร้างสรรค์ผลงาน  
  3. หลักสูตรและความต้องการของตลาดรวมถึง การประกอบวิชาชีพ  ในทักษะและ
ความสามารถด้านงานออกแบบประยุกต์ศิลป์  การสร้างองค์ความรู้สร้างสรรค์ทางด้านศิลปกรรมที่เป็น
ประโยชน์ต่อการพัฒนาวิชาชีพของตัวเอง การเรียนรู้และเข้าใจการจัดการ โครงงานนวัตกรรมการออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์เพ่ือชุมชนและสังคม ส่งเสริมผลผลิต การค้าและการกระจายรายได้ การผลิตสินค้างานออกแบบ 
ที่ท างานร่วมกับชุมชนสร้างภาวะการมีงานท า  โดยเริ่มต้นจากการเป็นผู้ประกอบการด้านงานออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์ เพ่ือกระจายรายได้ ปัจจัยต่างๆ สู่ต้นทุนในการผลิตชิ้นงาน เช่น การออกแบบผลิตภัณฑ์                
การออกแบบสิ่งประดับจากภูมิปัญญาพ้ืนถิ่น  และการเข้าใจ เรียนรู้ วัฒนธรรมท้องถิ่นภาคใต้กับการ
เปลี่ยนแปลง การด ารงชีพในรูปแบบวิถีชีวิตใหม่  
      1.3  วัตถุประสงค์ของหลักสูตร  

 เพ่ือผลิตบัณฑิตให้มีคุณลักษณะต่อไปนี้ 
  1)  มีคุณธรรม จริยธรรม จิตส านึกสาธารณะ และจรรยาบรรณ มีความรับผิดชอบต่อตนเอง
และสังคม 
  2)  มีความรู้ในหลักของฐานศาสตร์ทางศิลปกรรมที่เกี่ยวข้องทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ สามารถ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะเพ่ือประกอบอาชีพได้ 
  3)   มีความสามารถในการคิด วิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินคุณค่าทางสุนทรียะได้อย่างมี
วิจารณญาณ 
  4)  มีความสามารถในการท างานร่วมกับผู้อ่ืนและมีทักษะในการจัดการทางศิลปกรรม 
  5)  สามารถสื่อสารและน าเสนอแนวความคิดที่เป็นรูปธรรม ผ่านผลงานทางศิลปกรรม 
  6)  สามารถใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในการสื่อสารและใช้เทคโนโลยีได้ดี 

 7)  สามารถแสดงออกและพัฒนาทักษะทางศิลปะได้ตามความถนัดและความสามารถเฉพาะตน 

 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง   
    คาดว่าจะด าเนินการแล้วเสร็จภายในรอบการศึกษา (5 ปี) 
 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
1.  ส่งเสริมการจัดการเรียน
การสอนให้เป็น Outcome-
Based Education (OBE) 
และจัดการเรียนการสอนแบบ 
active learning   

 1.  เพิ่มพูนทักษะอาจารย์ในการจัด                
การเรยีนการสอนแบบเน้นผลการเรียนรู้
ของผูเ้รียน Outcome-Based 
Education (OBE)  
 2.  แลกเปลี่ยนเรียนรูร้ะหว่างอาจารย์
ผู้สอนและนักศึกษาที่เน้นการเรยีนการ
สอนแบบ Outcome-Based Education 
(OBE)  
 3.  ประเมินประสิทธิภาพการเรียนการ
สอน แบบเน้นผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
Outcome-Based Education (OBE) 
 

1.  จ านวนอาจารย์ทีเ่ข้าร่วมกิจกรรมการ
เพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนแบบ
เน้นผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน Outcome-
Based Education (OBE)  
2.  ผลการประเมินการเรียนรู้ในรายวิชาที่มี
การเรยีนการสอนแบบ Outcome-Based 
Education (OBE) 
3.  ผลการประเมินการเรียนการสอนแบบ
เน้นผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน Outcome-
Based Education (OBE) 
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
 4.  เพิ่มพูนทักษะอาจารย์ในการจดัการ

เรียนการสอนแบบ active learning   
4.  ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการเรียน        
การสอนแบบเน้นผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
Outcome-Based Education (OBE) 
5.  จ านวนรายวิชาที่มีการจัดการเรียนการ
สอนแบบ active learning 

2.  ส่งเสริมการเรียนรู้ที่เน้น
ผู้เรยีนเป็นศูนย์กลาง 

1.  เพิ่มพูนทักษะอาจารย์ในการจดั                
การเรยีนการสอนที่เน้นผู้เรียนเปน็
ศูนย์กลาง 
2.  แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้สอนจาก 
best practice การเรียนการสอนที่เน้น
ผู้เรยีนเป็นศูนย์กลาง 
3.  ก าหนดกิจกรรมการเรียนรูด้้วยตนเอง 
และการประเมินผลที่เน้นพัฒนาการของ
ผู้เรยีนในแผนการจัดท ารายละเอยีดของ
รายวิชา 
4.  ประเมินประสิทธิภาพการเรียน          
การสอนที่เน้นผู้เรยีนเป็นส าคัญ 
5.  พัฒนาสารสนเทศท่ีสนับสนุนการ
เรียนรูด้้วยตนเอง 

1.  จ านวนโครงการเพิ่มพูนทักษะ อาจารย ์
2.  จ านวนอาจารย์ที่ร่วมกิจกรรม 
การเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรยีนการสอน 
ที่เน้นผู้เรยีนเป็นศูนย์กลาง 
3.  ผลการประเมินประสิทธิภาพการเรยีน
การสอนที่เน้นผู้เรยีนเป็นศูนย์กลาง 
4. ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อ             
การเรยีนการสอนที่เน้นผู้เรียนเปน็ศูนย์กลาง 
5.  จ านวนรายวิชาที่ก าหนดกิจกรรม               
การเรยีนรู้ด้วยตนเอง 
6.  จ านวนรายวิชาที่ใช้การประเมนิผลที่เน้น
พัฒนาการของผู้เรียน 
7.  ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อสารสนเทศ
ที่สนับสนุนการเรยีนรู้ด้วยตนเอง 

3.  ปรับปรุงวิธีการวัดและ                   
การประเมินผล 

1.  เพิ่มพูนทักษะอาจารย์เกี่ยวกับวิธี             
การวัดและประเมินผล 
2.  ก าหนดให้มคีณะกรรมการวิเคราะห์
ข้อสอบในทุกรายวิชา 
3.  ก าหนดเกณฑ์ในการวัดและประเมิน
แต่ละรายวิชา 

1.  จ านวนโครงการเพิ่มพูนทักษะ อาจารย ์
2.  จ านวนอาจารย์ที่ร่วมกิจกรรม           
การเพิ่มพูนทักษะในการวัดและประเมินผล 
3.  รายงานการวิเคราะห์ข้อสอบผล               
การวิเคราะห์ข้อสอบ 
4.  เกณฑ์การวัดและประเมินผล 
5. จ านวนรายวิชาที่ใช้วิธีการวัดและ
ประเมินผลตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
6.  ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อระบบการ
วัดและประเมินผล 

4.  ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
เพื่อให้บรรลุ PLOs ของ
หลักสตูร 
 

1.  พัฒนาทักษะอาจารย์ในการจดัการ
เรียนรู้และการประเมินผลการเรียนรู้ 
เพื่อให้บรรลุ PLOs ของหลักสูตร รวมทั้ง
ทักษะการปฏิบัติทางวิชาชีพ  
2.  พัฒนาทักษะทางด้านภาษาอังกฤษ
ตามนโยบายของมหาวิทยาลัย 
3. พัฒนาทักษะอาจารย์ด้านเทคโนโลยี
และดิจิทลั 

1.  จ านวนโครงการเพิ่มพูนทักษะ อาจารย ์
2.  จ านวนอาจารย์ที่ร่วมกิจกรรม             
การเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรยีนรู้ตาม
มาตรฐานผลการเรียนรู้ของหลักสตูร 
3.  ผลการประเมินประสิทธิภาพ              
การจัดการเรยีนรู้ตามมาตรฐานผล 
การเรยีนรู้ของหลักสูตร 
4.  ผลการประเมินนักศึกษาต่อการจัด                
การเรยีนรู้ตามมาตรฐานผลการเรยีนรู้ของ
หลักสตูร 
5.  จัดการสอบทักษะภาษาอังกฤษ Exit 
Exam 
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หมวดที่ 3  ระบบการจัดการศึกษา  การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสตูร 
 
1.  ระบบการจัดการศึกษา 
 1.1 ระบบ    
 ระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ และมีระยะเวลาศึกษาไม่              
น้อยกว่า 15 สัปดาห์ และข้อก าหนดต่างๆ เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ว่าด้วยการศึกษา   
ขั้นปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต พ.ศ. 2563 
         1.2   การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน    

  มีการจัดการเรียนการสอนภาคฤดูร้อน จ านวน 8 สัปดาห์ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับการพิจารณาของอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ (ต่อเนื่อง) โดยได้รับความ
เห็นชอบจากคณะกรรมการประจ าคณะศิลปกรรมศาสตร์ 
 1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 

 ไม่มี 
2.  การด าเนินการหลักสูตร 
     2.1  วัน-เวลาในการด าเนินการเรยีนการสอน   

 วิชาภาคทฤษฎี  เรียนวันจันทร์ถึงวันศุกร์   เวลา 08.00-16.30 น. 
 วิชาภาคปฏิบัติ  เรียนวันจันทร์ถึงวันศุกร์   เวลา 08.00-19.00 น. 
             ภาคต้น   เดือนมิถุนายน - ตุลาคม 
   ภาคปลาย  เดือนตุลาคม - กุมภาพันธ์ 
  ภาคฤดูร้อน เดือนมีนาคม - พฤษภาคม 
     2.2  คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  

       1)  เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาไม่ต่ ากว่าระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ระดับประกาศ
นียวิชาชีพเทคนิค (ปวท.) ระดับอนุปริญญาหรือเทียบเท่า ในสาขาวิชาศิลปกรรมหรือสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง และ
ผู้สนใจในด้านวิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

 2)  เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ว่าด้วยการศึกษาขั้นปริญญาตรีและ
การศึกษาตลอดชีวิต พ.ศ. 2563 
      2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า   
  1) นักศึกษาส่วนใหญ่มีความรู้และทักษะพ้ืนฐานด้านภาษาอังกฤษค่อนข้างต่ า  
  2) นักศึกษาส่วนใหญ่มีความรู้และทักษะพ้ืนฐานด้านศิลปกรรมค่อนข้างน้อย หรือไม่มีพ้ืนฐานที่
ใช้ในกระบวนการเรียนการสอนในสาขาวิชาชีพ  
  3) การปรับตัวด้านการเรียนและการใช้ชีวิตในระบบมหาวิทยาลัย ซึ่งนักศึกษาต้องพ่ึงพาตนเอง
มากขึ้น ซึ่งบางคนสามารถปรับตัวได้ช้า อาจส่งผลกระทบต่อการเรียนในช่วงแรกเข้า 
  4)  นักศึกษามีฐานะทางครอบครัวค่อนข้างยากจน  ไม่มีค่าลงทะเบียนและค่าใช้จ่ายในการซื้อ 
วัสดุอุปกรณ์การเรียน รวมถึงค่าใช้จ่ายอื่นๆ ระหว่างเรียน 
         2.4  กลยุทธ์ในการด าเนินการเพือ่แก้ไขปัญหา/ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3  
  1) จัดให้นักศึกษาฝึกการเรียนภาษาอังกฤษโดยใช้โปรแกรม Tell Me More และจัดโครงการ
ฝึกอบรมทักษะภาษาอังกฤษส าหรับนักศึกษาคณะศิลปกรรมศาสตร์ 
  2) จัดกิจกรรมเตรียมความพร้อมทางด้านศิลปกรรม ปรับพ้ืนฐานด้านทักษะออกแบบประยุกต์
ศิลป์ โครงการปรับพ้ืนฐานส าหรับผู้เรียนเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษาในชั้นปีที่ 3 
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  3) การให้ค าปรึกษา แนะน า ชี้แนะแนวทางในการเรียนและการใช้ชีวิตในมหาวิทยาลัยจาก
อาจารย์ที่ปรึกษา 
  4) สนับสนุนทุนการศึกษาและวัสดุอุปกรณ์การเรียนการสอน รวมถึงส่งเสริมการฝึกทักษะ              
การเป็นผู้ประกอบการและการจ าหน่ายผลงานสร้างสรรค์ของนักศึกษาผ่านศูนย์ Spoke Innovation Hub ของคณะฯ 
 

    2.5  แผนการรับนักศึกษาและจ านวนนักศึกษาที่คาดว่าจะจบในระยะ 5 ปี  
 

จ านวนนักศึกษา 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2566 2567 2568 2569 2570 

ปีที่ 1 25 25 25 30 30 
ปีที่ 2 - 25 25 30 30 
รวม 25 50 50 60 60 

คาดว่าจะจบการศึกษา - 25 25 25 30 
 
 

         2.6  งบประมาณตามแผน    
                2.6.1  งบประมาณรายรับ (หน่วยบาท)  
   

           2.6.2  งบประมาณรายจ่าย (หน่วยบาท) 

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2566 2567 2568 2569 2570 
ก. งบด าเนินการ      

1. ค่าใช้จ่ายบุคลากร 500,000 500,000 500,000 500,000 500,000 

2. ค่าใช้จ่ายด าเนินงาน (ไมร่วม 3) 2,500,000 2,500,000 2,500,000 2,500,000 2,500,000 

3. ทุนการศึกษา 200,000 200,000 200,000 200,000 200,000 

4. รายจ่ายระดับมหาวิทยาลัย           

รวม (ก) 3,200,000 3,200,000 3,200,000 3,200,000 3,200,000 

ข. งบลงทุน           

ค่าครุภณัฑ ์ 0 0 0 0 0 

รวม (ข) 0 0 0 0 0 

รวม (ก) + (ข) 3,200,000 3,200,000 3,200,000 3,200,000 3,200,000 

จ านวนนักศึกษา 25 50 50 55 60 

ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา/คน/ป ี 128,000 64,000 64,000 58,100 53,400 
 

รายละเอียดรายรับ ปีงบประมาณ 
 
 

2566 2567 2568 2569 2570 

ค่าลงทะเบียน 800,000 1,600,000 1,600,000 1,760,000 1,920,000 

รวมรายรับ 800,000 1,600,000 1,600,000 1,760,000 1,920,000 
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     2.7 ระบบจัดการศึกษา   
                    แบบชั้นเรียน 
                    แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก 
                    แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นสื่อหลัก 
                    แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อหลัก (E-learning) 
                    แบบทางไกลทางอินเตอร์เนต 
                    อ่ืนๆ (ระบุ) แบบออนไลน์ 
 

         2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามสถาบันอุดมศึกษา  
    เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ว่าด้วยการศึกษาขั้นปริญญาตรีและการศึกษา
ตลอดชีวิต พ.ศ. 2563 

 2.9  การจัดการเรียนการสอน 
               หลักสูตรนี้มีรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ดังนี้   
                  1)  มีรายวิชาที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการการเรียนรู้กับการท างาน (Work Integrated Learning : 
WIL) เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ที่สามารถปฏิบัติงานได้จริง เช่น การเรียนรู้ที่เน้นการลงมือท าจริง การผสมผสาน
การเรียนรู้จากประสบการณ์จริงนอกห้องเรียนผนวกกับการเรียนในห้องเรียน ทั้งในรูปแบบของการศึกษาวิจัย 
สหกิจศึกษา การท างานเพ่ือสังคม เป็นต้น โดยจัดให้มีรายวิชาที่สอดแทรก WIL ไม่น้อยกว่าร้อยละ 60.17 ของ
จ านวนหน่วยกิตในหมวดวิชาเฉพาะ 
                2)  ก าหนดให้มีรายวิชาสหกิจศึกษาเป็นวิชาเอกบังคับ 
               3)  ก าหนดให้มีการจัดการเรียนการสอนแบบเชิงรุก (active learning)  ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 
ของรายวิชาในหลักสูตร 
               4)  ก าหนดให้ทุกรายวิชาใช้ภาษาอังกฤษร่วมในการจัดการการเรียนการสอนไม่น้อยกว่าร้อยละ 
50 ของรายวิชาในหลักสูตร 
   5)  ก าหนดให้มีการจัดการเรียนการสอนแบบชุดวิชา ที่สามารถเรียนจบได้ใน 1 ภาคการศึกษา 
ซึ่งการจัดการเรียนการสอนจะท าในเชิงบูรณาการในรายวิชาของชุดวิชา ผู้เรียนที่ไม่ได้ลงทะเบียนเรียนใน
หลักสูตร สามารถเลือกเรียนเพ่ือรับเป็นใบประกาศนียบัตรได้   
 
3.  หลักสูตรและอาจารย์ 

 3.1 หลักสูตร 
               3.1.1 จ านวนหน่วยกิต  รวมตลอดหลักสูตร 72 หน่วยกิต 
               3.1.2   โครงสร้างหลักสูตร  

   ก.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                              ไม่น้อยกว่า   9  หน่วยกิต 
                สาระท่ี 2  ความเป็นพลเมืองและชีวิตที่สันติ    3 หน่วยกิต 
                สาระท่ี 3  การเป็นผู้ประกอบการ    3 หน่วยกิต 
                สาระท่ี 4  การอยู่อย่างรู้เท่าทันและการรู้ดิจิทัล    2 หน่วยกิต 
                   สาระท่ี 7  สุนทรียศาสตร์และกีฬา    1 หน่วยกิต 
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                      ข.  หมวดวิชาเฉพาะ   57  หน่วยกิต  
   1.  วิชาแกน                   7  หน่วยกิต 
   2.  วิชาเอกบังคับ           30  หน่วยกิต 
   3.  วิชาเอกเลือก            20  หน่วยกิต 
                      ค. หมวดวิชาเลือกเสรี   6 หน่วยกิต 
      3.1.3 รายวิชา/กลุ่มสาระ/ชุดวิชา (Module) 
   ก.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                             ไม่น้อยกว่า     9 หน่วยกิต 
               สาระท่ี 2                                                                3  หน่วยกิต 
    117-102  ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ 3((3)-0-6) 
     (Citizenship and Public Consciousness) 
     สาระท่ี 3 การเป็นผู้ประกอบการ   3 หน่วยกิต  
      117-104  การคิดสู่การเป็นผู้ประกอบการ  3((3)-0-6) 
     (Thinking  to Entrepreneurship) 
      สาระท่ี 4 การอยู่อย่างรู้เท่าทันและการรู้ดิจิทัล   2  หน่วยกิต 
       117-116   การรู้เท่าทันดิจิทัล  2((2)-0-4) 
     (Digital Environment Literacy) 
      สาระท่ี 7 สุนทรียศาสตร์และกีฬา    1 หน่วยกิต 
       กีฬา จากรายวิชาต่อไปนี้ 
       117-118  โยคะ  1((1)-0-2) 
     (Yoga) 
       281-204   ลีลาศ  1(0-2-1) 
     (Social Dance) 
       281-205   กิจกรรมประกอบจังหวะ  1(0-2-1) 
     (Rhythmic Activities) 
    281-206 การสร้างสมรรถภาพทางกาย  1(0-2-1) 
     (Body Conditionling) 
       281-207   บาสเกตบอล  1(0-2-1) 
     (Basketball) 

    281-209   วอลเล่ย์บอล  1(0-2-1) 
     (Volleyball) 

    281-210   แฮนด์บอล  1(0-2-1) 
       (Handball) 
    281-211 ซอฟท์บอล  1(0-2-1) 
     (Softball) 
    281-212 ฮอกก้ี   1(0-2-1) 
     (Hockey) 
    281-215   เทเบิลเทนนิส  1(0-2-1) 
     (Table Tennis) 
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    281-216   แบดมินตัน  1(0-2-1) 
     (Badminton) 
    281-219   ว่ายน้ า  1(0-2-1) 
     (Swimming) 
    281-220  เปตอง  1(0-2-1) 

     (Petongue) 
    281-223   มวยไทย  1(0-2-1) 

     (Thai Boxing) 
    281-224 ปันจักสีลัต  1(0-2-1) 
     (Pencak Silat) 
    281-225   เทควันโด  1(0-2-1) 

     (Taekwondo) 
    281-226   ไอกิโด  1(0-2-1) 

     (Aikido) 
    281-227   ยูโด  1(0-2-1) 

     (Judo) 
  ข.  หมวดวิชาเฉพาะ     57 หน่วยกิต                                         
   1)   วิชาแกน                                                       7   หน่วยกิต            
                910-101  วัฒนธรรมและศิลปะในคาบสมุทรมลายู            2((2)-0-4) 
     (Culture in the Malay Peninsula)  
    910-202   อัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมใน  2((1)-2-3)
     จังหวัดชายแดนภาคใต้ 
     (Artistic and Cultural Identity of  
     Thailand’s Southern Border Provinces)    
    910-303   ภาษาอังกฤษส าหรับการน าเสนอผลงาน   2((2)-0-4) 
      ด้านศิลปกรรม   
                    (English for Artwork Presentation) 
     910-404   เตรียมสหกิจศึกษา  1((1)-0-2) 
      (Preparation of Cooperative Education)      
  2) วิชาเอกบังคับและเอกเลือก 
                                     2.1) วิชาเอกบังคับ                                            30  หน่วยกิต 

     913-301  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานการออกแบบ  4((2)-4-6) 
      ทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์  
      (Module : Skills in Applied Arts Design)  
     913-302  ชุดวิชาหลักการออกแบบประยุกต์ศิลป์  6((3)-6-9) 
      (Module : Principles of Applied Arts Design) 
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913-303  ชุดวิชาการจัดการส าหรับการเป็น  6((2)-8-8)       
ผู้ประกอบการเชิงนวัตกรรมการออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

   (Module: Management for Innovative    
Entrepreneurship, Applied Arts Design) 

      913-409 ออกแบบประยุกต์ศิลปนิพนธ์    8((2)-12-10) 
        (Thesis Applied Arts) 
  913-410  สหกิจศึกษาออกแบบประยุกต์ศิลป์ 6(0-36-0) 
       (Co-operative Education Applied Arts) 
     วิชาเอกเลือก 20 หน่วยกิต 
     เลือก 1 ชุดวิชา จากวิชาต่อไปนี้ 10  หน่วยกิต 
     913-304 ชุดวิชาการออกแบบวัสดุและงานหัตถกรรม 
      จากภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน  10((5)-10-15) 
      (Module : Material Design and  
      Handicrafts from Folk Wisdom) 
     913-305 ชุดวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
      และของที่ระลึก  10((5)-10-15) 
      (Module : Packaging and Gift Design) 
     913-306  ชุดวิชาการออกแบบพ้ืนที่ส าหรับ  10((5)-10-15) 
      ตกแต่งดิสเพลย์ 
      (Module : Space Design for Display  
      Decorations) 
     913-307  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อ  10((5)-10-15) 
      ชุมชนและสังคม 
      (Module : Design Innovation for  
      Community and Society) 
     913-308 ชุดวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ 
      สื่อสร้างสรรค์  10((5)-10-15) 
      (Module : Computer for Creative Media Design) 
     เลือกเรียน จากรายวิชาต่อไปนี้                        10 หน่วยกิต 
   913-411 การออกแบบสร้างสรรคจ์ากวัสดุธรรมชาติ 3((1)-4-4) 
     และวัสดุส าเร็จ    
     (Designing with Natural and  
      Ready-made Materials) 

   913-412  ศิลปกรรมไม ้  2((1)-2-3) 
                 (Wood Art) 

    913-413  การออกแบบสิ่งทอ                              3((1)-4-4) 
         (Textile Design) 
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        913-414  การออกแบบบาติกมัดย้อม                     2((1)-2-3) 
         (Tie-Dye Batik Design) 
                     913-415  การออกแบบซิลค์สกรีนเพ่ือการค้า     3((1)-4-4) 
        (Commercial Silkscreen Design) 
                                          913-416  ศิลปะและการถ่ายภาพ  3((1)-4-4) 
                                                       (Art and Photography) 
                                          913-417   การแต่งหน้าเพ่ือพัฒนาบุคลิกภาพ 3((1)-4-4)                 
  (Makeup for Personality Development) 
                              913-418   ศิลปะการจัดดอกไม้ส าหรับของที่ระลึก      2((1)-2-3) 
                   (The Art of Flower Arrangement for Souvenir) 
   913-419  การวาดภาพคนเหมือนส าหรับ  3((1)-4-4) 
     งานออกแบบและสร้างสรรค์    

     (Portrait Drawing for Design and Creative Work) 
   913-420  การออกแบบภาพประกอบสีน้ า   3((1)-4-4) 
     (Watercolor Illustration Design)  

        913-421   การเขียนภาพประกอบการ์ตูนส าหรับ         2((1)-2-3) 
                              การออกแบบคาร์แร็คเตอร์ 

        (Cartoon Character Design) 
  913-422  การอนุรักษ์ศิลปะและวัฒนธรรมท้องถิ่น 
   ภาคใต้  2((1)-2-3) 
  (Preservation of Local Arts and Culture  
  in the South)                                    
  ค. หมวดวิชาเลือกเสรี                                 6  หน่วยกิต 
   นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาใดๆ ที่สนใจที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
หรือมหาวิทยาลัยอื่น ทั้งในประเทศและต่างประเทศ โดยความเห็นชอบของหลักสูตร/ภาควิชา 
  
ความหมายของเลขรหัสประจ ารายวิชาที่ใช้ในหลักสูตร 

เลขรหัสประจ ารายวิชาที่ใช้ในหลักสูตร  ประกอบด้วยเลข 6 หลัก  โดยมีความหมายดังนี้ 
 เลขรหัส 2 ตัวแรก    คือ    91 หมายถึง   คณะศิลปกรรมศาสตร์   
 เลขรหัสล าดับที่ 3 คือ    0 หมายถึง   กลุ่มวิชาแกนและกลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป 
   เลขรหัสล าดับที่ 3 คือ    3 หมายถึง   กลุ่มวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
 เลขรหัสล าดับที่ 4  หมายถึง   ชั้นปีที่ก าหนดให้ศึกษา 
 เลขรหัสล าดับที่ 5-6  หมายถึง   ล าดับวิชาในกลุ่มวิชาของแต่ละแขนงวิชา 
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ความหมายของจ านวนหน่วยกิต     
 รายวิชาที่จัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที่ใช้กิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (active 
learning) 
ให้ระบกุารเขียนหน่วยกิต เป็น n((x)-y-z) โดยมีความหมายดังนี้ 
 n หมายถึง จ านวนหน่วยกิตรวม 
 (x) หมายถึง  จ านวนหน่วยกิตท่ีมีจ านวนชั่วโมงการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (active learning) 
 Y  หมายถึง  จ านวนหน่วยกิตปฏิบัติการ 
 z  หมายถึง  จ านวนชั่วโมงศึกษาด้วยตนเอง 
 
 รายวิชาที่จัดการเรียนรู้ภาคทฤษฎี ให้ระบุการเขียนหน่วยกิต เป็น n(x-y-z) โดยมีความหมายดังนี้ 
 n หมายถึง จ านวนหน่วยกิตรวม 
 x หมายถึง  จ านวนหน่วยกิตท่ีจัดการเรียนรู้แบบเน้นทฤษฎี 
 Y  หมายถึง  จ านวนหน่วยกิตปฏิบัติการ 
 z  หมายถึง  จ านวนชั่วโมงศึกษาด้วยตนเอง 
 
 
 
 

ในค าอธิบายรายวิชาอาจมีค าต่างๆ ปรากฏอยู่ใต้ชื่อของรายวิชา ซึ่งมีความหมายเฉพาะที่ควรทราบ ดังนี้ 
         1.   รายวิชาบังคับเรียนก่อน (Prerequisite) 
  1.1   รายวิชาบังคับเรียนก่อน หมายถึง รายวิชาซึ่งผู้ลงทะเบียนเรียนรายวิชาหนึ่ง ๆ จะต้องเคย
ลงทะเบียนและผ่านการประเมินผลการเรียนมาแล้วก่อนหน้าที่จะมาลงทะเบียนเรียนรายวิชานั้น และในการ
ประเมินผลนั้นจะได้ระดับขั้นใด ๆ ก็ได้ 
  1.2   รายวิชาบังคับเรียนผ่านก่อน หมายถึง รายวิชาซึ่งผู้ลงทะเบียนเรียนรายวิชาหนึ่ง ๆ 
จะต้องเคยลงทะเบียนและผ่านการประเมินผลการเรียนมาแล้วก่อนหน้าที่จะมาลงทะเบียนเรียนวิชานั้น และใน
การประเมินผลนั้นจะต้องได้รับระดับข้ันไม่ต่ ากว่า D หรือ ได้สัญลักษณ์ G หรือ P หรือ S 
 2. รายวิชาบังคับเรียนร่วม (Corequisite)  หมายถึง รายวิชาที่ผู้ลงทะเบียนรายวิชาหนึ่ง ๆ 
จะต้องลงทะเบียนเรียนพร้อมกันไป หรือเคยลงทะเบียนเรียนและผ่านการประเมินผลมาก่อนแล้วก็ได้ และใน
การประเมินผลนั้นจะได้ระดับขั้นใด ๆ ก็ได้ อนึ่ง การที่รายวิชา B เป็นรายวิชาบังคับเรียนร่วมของรายวิชา A  
มิได้หมายความว่ารายวิชา A จะต้องเป็นรายวิชาบังคับเรียนร่วมของรายวิชา B ด้วย 
 3. รายวิชาบังคับเรียนควบกัน (Concurrent) หมายถึง รายวิชาซึ่งผู้ลงทะเบียนเรียนรายวิชาหนึ่ง ๆ 
จะต้องลงทะเบียนเรียนพร้อมกันไปในการลงทะเบียนรายวิชานั้นเป็นครั้งแรก โดยต้องได้รับการประเมินผลด้วย
การที่รายวิชา B เป็นรายวิชาบังคับเรียนควบกันของรายวิชา A จะมีผลให้รายวิชา A เป็นรายวิชาบังคับเรียน 
ควบกันของรายวิชา B โดยอัตโนมัติ และในค าอธิบายรายวิชาปรากฏชื่อรายวิชาบังคับเรียนควบกันในทั้งสองแห่ง
โดยสลับชื่อกัน 
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 3.1.4 แผนการศึกษา  
ปีท่ี 1 

    ภาคการศึกษาที่ 1 
                                    จ านวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)           

117-104  การคิดสู่การเป็นผู้ประกอบการ     3((3)-0-6) 
             (Thinking  to Entrepreneurship) 
117-116  การรู้เท่าทันดิจิทัล      2((2)-0-4)  
             (Digital Environment Literacy) 

 117-102  ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ    3((3)-0-6) 
         (Citizenship and Public Consciousness) 

910-101  วัฒนธรรมและศิลปะในคาบสมุทรมลายู      2((2)-0-4) 
             (Culture in the Malay Peninsula) 
910-202  อัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดชายแดนภาคใต้  2((1)-2-3) 
             (Artistic and Cultural Identity of Thailand’s Southern  
             Border Provinces) 

 913-301  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานการออกแบบทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์ 4((2)-4-6) 
               (Module : Skills in Applied Arts Design) 
 913-302  ชุดวิชาหลักการออกแบบประยุกต์ศิลป์    6((3)-6-9) 
                        (Module : Principles of Applied Arts Design) 

    รวม         22  
 

ภาคการศึกษาที่ 2 
                                    จ านวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)  

910-303  ภาษาอังกฤษส าหรับการน าเสนอผลงานด้านศิลปกรรม  2((2)-0-4) 
                      (English for Artwork Presentation) 
 913-303  ชุดวิชาการจัดการส าหรับการเป็นผู้ประกอบการ   6((2)-4-6)        
              เชิงนวัตกรรมการออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
                      (Module: Management for Innovative Entrepreneurship,  
                      Applied Arts Design) 
 วิชาเอกเลือก (913-304 หรือ 913-305 หรือ 913-306 หรอื 913-307      10 
                            หรือ 913-308)                
 เอกเลือก             4 

    รวม        22 
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ปีท่ี 2 
    ภาคการศึกษาที่ 1 

                                    จ านวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)           
    910-404  เตรียมสหกิจศึกษา      1((1)-0-2) 
                              (Preparation of Cooperative Education) 
 913-409  ออกแบบประยุกต์ศิลปนิพนธ์      8((2)-12-10) 
               (Thesis Applied Arts) 
 สาระที่ 7  สุนทรียศาสตร์และกีฬา (กลุ่มกีฬา)    1((1)-0-2) 
 เอกเลือก              6 
    เลือกเสรี              6 

    รวม        22  
  

 
ภาคการศึกษาที่ 2 

                                    จ านวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)  
 913-410  สหกิจศึกษาออกแบบประยุกต์ศิลป์    6(0-36-0) 
              (Co-operative Education Applied Arts) 

รวม          6 
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           3.1.5  ค าอธิบายรายวิชา  
  สาระความเป็นพลเมืองและชีวิตที่สันติ 
 117-102 ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ 3((3)-0-6) 
  (Citizenship and Public Consciousness) 
 แนวคิด หลักการ คุณสมบัติและความส าคัญของความเป็นพลเมืองภายใต้หลักการ
ประชาธิปไตยในระดับชุมชน สังคมโลกและสังคมออนไลน์ (สังคมเสมือน) การเคารพกฎหมาย ความรับผิดชอบ
ต่อสังคม ความเท่าเทียมทางสังคม แนวคิดและหลักการของการช่วยฟ้ืนคืนชีพเบื้องต้น การช่วยเหลือดูแล
สุขภาพแก่บุคคลอ่ืนและการปฏิบัติการช่วยฟ้ืนคืนชีพจากสถานการณ์จ าลอง บ าเพ็ญประโยชน์กับผู้อ่ืนโดยใช้
หลักการช่วยฟื้นคืนชีพเบื้องต้นและการช่วยเหลือดูแลสุขภาพ 
 Concept, principle, qualification and importance of citizenship under the 
democracy principle in community, global and online society (virtual society) levels; abide 
by the law, social responsibility, equality, concept and principle of cardiopulmonary 
resuscitation, healthcare aid for others, and simulation of cardiopulmonary resuscitation 
demonstration; outreach to others by employing basic cardiopulmonary resuscitation and 
healthcare methods 
 
 สาระการเป็นผู้ประกอบการ  
 117-104  การคิดสู่การเป็นผู้ประกอบการ 3((3)-0-6) 
  (Thinking  to Entrepreneurship) 
 ความหมายและความสัมพันธ์ของการคิดขั้นสูงกับการเป็นผู้ประกอบการ การพัฒนา
ทักษะการคิดขั้นสูง การใช้ข้อมูลและการประเมินสภาพแวดล้อมทางธุรกิจเพ่ือการตัดสินใจหาทางเลือกอย่าง
เท่าทันโลกบนพ้ืนฐานคุณธรรม การแสวงหาโอกาสทางธุรกิจและการพัฒนาแนวคิดในการใช้ชีวิตอย่างสมดุล
และยั่งยืน การจัดท าแนวคดิธุรกิจด้วยเครื่องมือทางธุรกิจสมัยใหม่ 
 Definition and relation of higher order thinking with entrepreneurship: 
development of higher order thinking; use of data and evaluation of business environment 
for making decision  deliberately on alternatives based on ethics, searching for business 
opportunity and perspective development of balanced and sustainable living; developing 
business ideas with modern business tool 
 
 สาระการอยู่อย่างรู้เท่าทันและการรู้ดิจิทัล  
 117-116 การรู้เท่าทันดิจิทัล 2((2)-0-4) 
    (Digital Environment Literacy) 
 เทคโนโลยีอัจฉริยะ ปัญญาประดิษฐ์ จริยธรรมและกฎหมายในสังคมไซเบอร์ แนวคิด
และความส าคัญของสื่อและข่าวสารในยุคดิจิทัล ภูมิทัศน์การสื่อสารสมัยใหม่ ผลกระทบจากสื่อและพฤติกรรม
การสื่อสารในสื่อดิจิทัล  สิทธิส่วนบุคคลและการละเมิด ภูมิสารสนเทศและผลกระทบด้านปรากฏการณ์ทาง
ธรรมชาติเพ่ือการด าเนินชีวิต การสืบค้นและการเข้าถึงสารสนเทศที่เกี่ยวข้อง การใช้สารสนเทศเพ่ือการ
แสวงหาความรู้ตลอดชีวิต การอ้างอิง และการน าเสนอสารสนเทศ 
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 Technology; artificial Intelligence; cyber ethics and regulations; concepts 
and significance of media and information in digital age; modern communication landscape; 
media impacts; communication behaviors in digital media; private right and violation; access 
to information; use of information for lifelong learning; citation; information presentation 
 
 สาระสุนทรียศาสตร์และกีฬา 
 กีฬา 
 117-118  โยคะ 1((1)-0-2) 

   (Yoga) 
  ความรู้และทักษะโยคะ  การออกก าลังกายด้วยโยคะ  การประยุกต์ใช้โยคะไปสู่การออก

ก าลังกายเพื่อส่งเสริมสุขภาพในชีวิตประจ าวัน 
  Knowledge and yoga skill, exercise with yoga, applying yoga to promote 

health in daily life 
 
 281-204  ลีลาศ 1(0-2-1) 

  (Social Dance) 
    ทักษะเบื้องต้นและมารยาทในการลีลาศ  เพลงที่ใช้ในการลีลาศ เน้นการฝึกปฏิบัติ 
  Basic social dance skills and etiquette; social dance music; emphasis on 
practice 
 
 281-205  กิจกรรมประกอบจังหวะ 1(0-2-1) 

       (Rhythmic Activities) 
  ความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมประกอบจังหวะ ทักษะในการเคลื่อนไหวประกอบจังหวะ เพลง
ที่ใช้ในกิจกรรมประกอบจังหวะ เน้นการฝึกปฏิบัติ 
 Knowledge of rhythmic activities; rhythmic movement skills; music for 
rhythmic activities; emphasis on practice 
 
 281-206  การสร้างสมรรถภาพทางกาย 1(0-2-1) 

       (Body Conditioning) 
  ความรู้ เกี่ยวกับการสร้างสมรรถภาพทางกาย การทดสอบสมรรถภาพทางกาย 
โปรแกรมและกิจกรรมการสร้างสมรรถภาพทางกาย 
 Knowledge of body conditioning; physical fitness tests; body conditioning 
programs and activities 
 
 281-207  บาสเกตบอล 1(0-2-1) 

   (Basketball) 
 ความรู้และทักษะกีฬาบาสเกตบอลเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
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 Basic basketball knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules 
and competition 
 
 281-209  วอลเล่ย์บอล 1(0-2-1) 

    (Volleyball) 
   ความรู้และทักษะกีฬาวอลเล่ย์บอลเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
   Basic volleyball knowledge and skills; teaching methods; practical drills; 
rules and competition 
 
 281-210 แฮนด์บอล 1(0-2-1) 

    (Handball) 
    ความรู้และทักษะกีฬาแฮนด์บอลเบื้องต้น  วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกา และการแข่งขัน 
 Basic handball knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules 
and competition 
 
 281-211  ซอฟท์บอล 1(0-2-1) 

       (Softball) 
 ความรู้เบื้องต้นและทักษะในกีฬาซอฟท์บอล แบบฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
 Basic knowledge and skills in softball; practical drills; rules and competition 
 
 281-212  ฮอกกี้ 1(0-2-1) 

       (Hockey) 
 ความรู้เกี่ยวกับฮอกก้ี ทักษะและกติกาเบื้องต้นในกีฬาฮอกก้ี 
 Knowledge of hockey; basic skills and rules in hockey 
 
 281-215 เทเบิลเทนนิส 1(0-2-1) 
          (Table Tennis) 
 ความรู้และทักษะกีฬาเทเบิลเทนนิสเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
 Basic table tennis knowledge and skills; teaching methods; practical drill; 
rules and Competition 
 
 281-216  แบดมินตัน 1(0-2-1) 

    (Badminton) 
    ความรู้และทักษะแบดมินตันเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
 Basic badminton knowledge and skills; teaching methods; practical drills; 
rules and Competition 
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 281-219 ว่ายน้ า  1(0-2-1) 
    (Swimming) 

    ความรู้และทักษะกีฬาว่ายน้ าเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
 Basic swimming knowledge and skills; teaching methods; practical drills; 
rules and Competition 
 
 281-220  เปตอง 1(0-2-1) 

   (Petongue) 
   ความรู้และทักษะกีฬาเปตองเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
  Basic petongue knowledge and skills; teaching methods; practical drills; 
rules and competition 
 
 281-223  มวยไทย 1(0-2-1) 
     (Thai Boxing) 
  ความรู้และทักษะกีฬามวยไทยเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
 Basic This boxing knowledge and skills; teaching methods; practical drills; 
rules and competition 
 
 281-224  ปันจักสีลัต 1(0-2-1) 

       (Pencak Silak) 
 ความรู้เบื้องต้นและทักษะในกีฬาปันจักสีลัต แบบฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
 Basic knowledge and skills in Pencak Silat; practical drills; rules and competition  
 
 281-225  เทควันโด 1(0-2-1) 

    (Taekwondo) 
  ความรู้และทักษะกีฬาเทควันโดเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
 Basic taekwondo knowledge and skills; teaching methods; practical drills; 
rules and competition 
 
 281-226  ไอกิโด 1(0-2-1) 

       (Aikido) 
  ความรู้และทักษะกีฬาไอกิโดเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
  Basic aikido knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules 
and Competition 
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 281-227  ยูโด 1(0-2-1) 
      (Judo) 

    ความรู้และทักษะกีฬายูโดเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
 Basic judo knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules 
and Competition 
 
 วิชาแกน  
 910-101  วัฒนธรรมและศิลปะในคาบสมุทรมลายู            2((2)-0-4) 
  (Culture in the Malay Peninsula) 
 ภูมิหลัง สภาพสังคม ศาสนา พิธีกรรม อาชีพ การตั้งถิ่นฐาน ขนบธรรมเนียมประเพณี 
คติความเชื่อ คุณค่ามรดกทางวัฒนธรรมและศิลปะในคาบสมุทรมลายู  
 Background, social conditions, religion, ritual, occupation, settlement, 
traditions, beliefs, value of cultural and artistic heritage in the Malay Peninsula 
 
 910-202   อัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดชายแดนภาคใต้ 2((1)-2-3) 
  (Artistic and Cultural Identity of Thailand’s  
  Southern Border Provinces)  
 ศิลปะและวัฒนธรรม แรงบันดาลใจ อิทธิพล แนวความคิด และกระบวนการสร้างสรรค์
ผลงานทางด้านศิลปกรรมในจังหวัดชายแดนภาคใต้  

 Art and culture, inspiration, influence, concept, and creative processes of 
artwork  in the southern three border provinces 
 
 910-303   ภาษาอังกฤษส าหรับการน าเสนอผลงานด้านศิลปกรรม 2((2)-0-4) 
  (English for Artwork Presentation) 
 ทักษะภาษาอังกฤษเบื้องต้น การฟัง พูด อ่าน และเขียน โดยเฉพาะเกี่ยวกับงานศิลปกรรม
แขนงต่างๆ  แนะน าตนเอง อธิบายผลงานสร้างสรรค์ด้านศิลปกรรม 
 Basic English skills: listening, speaking, reading and writing, with emphasis 
on technical terms in fields of art; self-introduction; explanation of art works 
 
 910-404 เตรียมสหกิจศึกษา 1((1)-0-2) 
  (Preparation of Cooperative Education) 
 วัฒนธรรมองค์กร การเตรียมตัวสมัคร สัมภาษณ์และฝึกงานในสถานประกอบการ การ
พัฒนาบุคลิกภาพ มารยาทสังคม จริยธรรมวิชาชีพ การเก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล    การน าเสนอ 
อธิบายและสรุปผลการศึกษารายบุคคล  
 Corporate culture, preparation for application, interview and practical 
training in workplace; personality development, social protocol, professional ethics; data 
collection and analysis; result presentation, discussion and conclusion; case study  
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 วิชาเอกบังคับ 
 913-301  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์   4((2)-4-6) 
  (Module : Skills in Applied Arts Design)  
 ทฤษฎี หลักการ ทักษะ ความรู้พ้ืนฐานและขั้นตอนในการวาดเส้นเบื้องต้น การสังเกต รูปร่าง  
รูปทรง โครงสร้าง สัดส่วน น้ าหนักแสง – เงา และพ้ืนผิว หลักการทัศนียวิทยา คุณสมบัติของวัสดุอุปกรณ์  
หลักการจัดองค์ประกอบทางศิลปะในการออกแบบ การใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยเพ่ือสร้างแรงบันดาลใจ  ก าหนด
แนวความคิด ปฏิบัติงาน และน าเสนอผลงานออกแบบประยุกต์ศิลป์อย่างสร้างสรรค์ 
  Theories, principles and skills; basic knowledge and procedures in basic 
drawing: observation of shape, form, structure, scale, light and shade and texture; 
perspective principles; properties of materials and equipment; principles of artistic 
composition in design; use of modern technology for inspiration, concept formulation, 
operation and creative presentation of applied art designs 
 
 913-302 ชุดวิชาหลักการออกแบบประยุกต์ศิลป์   6((3)-6-9) 
     (Module : Principles of Applied Arts Design) 
  หลักการออกแบบประยุกต์ศิลป์ ทฤษฎี ทักษะ การออกแบบผลิตภัณฑ์ ตามหลักการจัด
องค์ประกอบทางศิลปะ การใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยเพ่ือสร้างแรงบันดาลใจในการออกแบบความคิดสร้างสรรค์ 
การน าความรู้ของหลักการเขียนแบบ สัดส่วน โครงสร้างรูปทรงตามหลักการทัศนียวิทยา ก าหนดแนวความคิด 
ปฏิบัติงาน และน าเสนอผลงานออกแบบประยุกต์ศิลป์อย่างสร้างสรรค์  สร้างคุณค่าและประโยชน์ของงาน
ออกแบบที่มีต่อสังคม 
  Principles of applied arts design, theory, skills, product design according to 
the principles of artistic composition; using cutting-edge technology to inspire creative 
design; Applying knowledge of drawing principles, proportions, and shape structures 
according to aesthetic principles in defining concepts, performing tasks, and delivering a 
creative presentation of applied arts design; creating value and benefits of design work for 
society 
 
                           913-303  ชุดวิชาการจัดการส าหรับการเป็นผู้ประกอบการเชิง 
                                           นวัตกรรมการออกแบบประยุกต์ศิลป์  6((2)-8-8)        
   (Module: Management for Innovative Entrepreneurship, 
Applied Arts Design) 
  หลักการวางแผนเปูาหมาย การให้ความรู้ด้านศิลปะและการออกแบบในการจัดการเป็น
ผู้ประกอบการด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์ แนวคิดเก่ียวกับการสร้างผลผลิตและงานออกแบบสร้างสรรค์ วิธีการ
คิด แก้ปัญหาในงานออกแบบ การเสริมทักษะการคิดเพ่ือน าไปสู่การจัดการอย่างมีระบบ  ในการสร้างองค์
ความรู้สร้างสรรค์ทางด้านศิลปกรรมที่เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาวิชาชีพ การเรียนรู้และเข้าใจการจัดการ 
โครงงานนวัตกรรมการออกแบบประยุกต์ศิลป์เพ่ือชุมชนและสังคม 
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  Principles of goal setting; art and design education for the management of 
applied arts design entrepreneurs; concepts of productivity and creative design; methods of 
thinking and problem solving in design; enhancing thinking skills for systematic management 
to constrect knowledge of creative fine arts that is beneficial to professional development; 
learning and understanding of management of applied arts design innovation project for 
community and society 
 
 913-409 ออกแบบประยุกต์ศิลปนิพนธ์  8((2)-12-10) 
  (Thesis Applied Arts) 
 ออกแบบประยุกต์ศิลป์ศิลปนิพนธ์ที่ได้รับอนุมัติจากคณะกรรมการพิจารณาหัวข้อศิลป
นิพนธ์ประกอบด้วยชุดผลงาน เอกสารประกอบการศึกษาค้นคว้า กระบวนการสร้างสรรค์ การจัดแสดงผลงาน
ต่อสาธารณชน มีการสัมมนาปัญหา ผลการศึกษา หรือการวิเคราะห์เชิงวิพากษ์ในการสร้างสรรค์ผลงานและ
นิทรรศการ หรืองานวิจัยที่เก่ียวข้อง การวิเคราะห์ปัญหา แนวทางในการแก้ปัญหาและพัฒนาการสร้างสรรค์ 
 Applied art and design thesis approved by the thesis approval committee; 
thesis consisting of  literature review, creative procedure, and public exhibition; seminar on 
research problems and results critical analysis of artwork creation and exhibition or related 
research; problem analysis; approaches to problem-solving and creativity development 
 
 913-410  สหกิจศึกษาออกแบบประยุกต์ศิลป์ 6((0)-36-0) 
  (Co-operative Education Applied Arts) 
 การฝึกปฏิบัติงานด้านศิลปกรรมกับสถานประกอบการ หน่วยงาน ปฏิบัติงานเสมือน
บุคลากรในหน่วยงานไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ต่อเนื่อง หรือ 1 ภาคการศึกษา ภายใต้การให้ค าปรึกษาของ
คณาจารย์ที่รับผิดชอบ ประเมินผลการปฏิบัติงานโดยหน่วยงานนั้น ๆ 
 A minimum of 6 months or 1 semester of co-operative training in workplace,  
organization, supervised by advisors and evaluated by host organization 
 
 วิชาเอกเลือก 
 913-304 ชุดวิชาการออกแบบวัสดุและงานหัตถกรรม 
  จากภูมิปัญญาพื้นบ้าน 10((5)-10-15) 
  (Module : Material Design and Handicrafts from Folk Wisdom) 
 แหล่งที่มาและคุณสมบัติของวัสดุ  แนวคิด  รูปแบบ  วัสดุ  และกระบวนการออกแบบ
งานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพ้ืนบ้านในท้องถิ่น  การสร้างอัตลักษณ์เฉพาะตน  การบริหารและจัดการตลาด
สินค้าผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นที่ตอบโจทย์กระแสนิยมในโลกปัจจุบันและตามหลักจรรยาบรรณการจัดการผลผลิต
และลิขสิทธิ์งานออกแบบ 
 Sources and properties of materials; concepts, patterns, materials and 
designing processes of local handicrafts; creation of uniqueness; marketing management of 
local products in response to global trends and code of conduct in production management 
and design copyright 
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 913-305 ชุดวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์และของท่ีระลึก 10((5)-10-15) 
  (Module : Packaging and Gift Design) 
 หลักการออกแบบของขวัญ ของที่ระลึก และบรรจุภัณฑ์ ฝึกการออกแบบบรรจุภัณฑ์ และ
สร้างผลิตภัณฑ์ของขวัญและของที่ระลึก จากไอเดียและความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม การใช้เทคโนโลยีทาง
คอมพิวเตอร์ในการออกแบบและการสร้างสื่อออนไลน์ ฝึกการเป็นผู้ประกอบการและการพัฒนางานออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์ที่มีเอกลักษณ์ของพ้ืนถิ่นและทันสมัย  
 Design principles of gifts, souvenirs and packaging; innovative design practice of 
packaging, gifts, and souvenirs; use of computer technology in designing and creating social 
media; practice of entrepreneurship and design development of applied art with local 
identity and modernity 
 
 913-306  ชุดวิชาการออกแบบพื้นที่ส าหรับตกแต่งดิสเพลย์ 10((5)-10-15) 
  (Module : Space Design for Display Decorations)  
 รูปแบบและประเภทของพ้ืนที่ในการติดตั้งผลงาน การเขียนแบบผลิตภัณฑ์และสร้างโมเดล
จ าลองส าหรับการออกแบบสถานที่ รูปแบบและเทคนิคของงานจิตรกรรมและประติมากรรม  การออกแบบ
จิตรกรรมและประติมากรรมกับพ้ืนที่ในการติดตั้ง รูปแบบและประเภทของพ้ืนที่การจัดนิทรรศการ ขั้นตอน
การจัดนิทรรศการและการบริหารจัดการ 
 Forms and types of area for display of works; product design and model 
making for space design; forms and techniques of painting and sculpture; design of painting 
and sculpture for display area; forms and types of exhibition sites; procedures of holding and 
managing exhibition   
  
                         913-307  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม  10((5)-10-15) 
  (Module : Design Innovation for Community and Society) 
 กระบวนการคิดเชิงออกแบบ กลวิธีการเข้าถึงกลุ่มตลาดด้านการออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
พลวัตทางสังคมและวัฒนธรรมที่มีผลกับการเปลี่ยนแปลงเชิงธุรกิจของภาคใต้ในปัจจุบัน การประยุกต์องค์
ความรู้เพื่อต่อยอดภูมิปัญญาของศิลปะพ้ืนบ้านด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก  สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับ
การออกแบบพ้ืนที่  การค้นคว้าด้วยระเบียบวิธีวิจัย การออกแบบเพ่ือสร้างนวัตกรรมและแก้ปัญหาของชุมชน
และสังคม การปฎิบัติงานของรายวิชาร่วมกับชุมชนกือดาจีนอ หรือชุมชนหัวตลาด ตั้งอยู่พ้ืนที่ถนนอาเนาะรู 
จังหวัดปัตตานี 
 Design thinking processes; applied art market access strategies; social and 
cultural dynamic effecting business changes in southern Thailand; application of body of 
knowledge for establishing local wisdom in folk art with computer graphics; digital technology for 
space design; research methodology; innovation and problem-solving design for community 
and society; the work of the course with the Kue Da Jeon community or the market 
community It is located on Anoru Road, Pattani Province 
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 913-308   ชุดวิชาคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบสื่อสร้างสรรค์   10((5)-10-15) 
                                       (Module : Computer for Creative Media Design) 
 ทฤษฎีและหลักการออกแบบสื่อคอมพิวเตอร์เพ่ืองานสร้างสรรค์ วิเคราะห์องค์ประกอบ
ส าคัญของ สื่อออนไลน์ เทคโนโลยี และนวัตกรรมบนระบบเครือข่าย แนวคิด กระบวนการ เทคนิค การเลือก
เครื่องมือ และข้ันตอนปฏิบัติการ ออกแบบสื่อออนไลน์  
 Theories and computer graphic design; Analyze key elements of online 
media, technology and network innovation; concepts, processes, techniques, tool selection and 
operating procedures online media design 
 
 913-411  การออกแบบสร้างสรรค์จากวัสดุธรรมชาติและวัสดุส าเร็จ  3((1)-4-4) 
    (Designing with Natural and Ready-made Materials)  
 การออกแบบโดยการใช้วัสดุจากธรรมชาติ การเปลี่ยนแปลงของวัสดุ การรักษาวัสดุที่เกิด
จากภูมิปัญญาท้องถิ่น การน าวัสดุส าเร็จรูปกลับมาใช้เพื่อการออกแบบนวัตกรรมการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ 
 Nature-inspired design; changes of materials; material maintenance by local 
wisdom; recycling ready-made materials for interesting innovation 
 
 913-412  ศิลปกรรมไม้ 2((1)-2-3) 
              (Wood Art) 
 ทฤษฎี  ชนิด  คุณสมบัติไม้ประเภทต่าง ๆ  อุปกรณ์ เครื่องมือที่ใช้ในการผลิตงานไม้  
เทคนิค  กระบวนการ  และขั้นตอนสร้างสรรค์งานไม้รูปแบบต่าง ๆ การบ ารุงรักษาและความปลอดภัยในการ
ปฏิบัติงาน  ฝึกการออกแบบศิลปกรรมไม้ตามเนื้อหาและวัตถุประสงค์ที่ก าหนด  โดยเน้นอัตลักษณ์เฉพาะตน  
และประโยชน์ใช้สอย   
 Theories, types, and properties of wood; equipment and tools for 
woodworking; techniques, processes and procedures for woodwork creations; maintenance 
and safety in woodwork production; practice of designing of wood art according to specified 
content and objectives, with emphasis on uniqueness and utility        
   
 913-413  การออกแบบสิ่งทอ                                 3((1)-4-4) 
  (Textile Design) 
 ประวัติและรูปแบบของสิ่งทอ ลักษณะเด่น วัสดุที่น ามาใช้  เทคนิคและวิธีการถักทอ ฝึก
ออกแบบและสร้างสรรค์งานสิ่งทอ 2 มิติ และ 3 มิติ จากวัสดุที่หลากหลาย โดยเน้นความงามทางศิลปะ 
ประโยชน์ใช้สอยเพ่ือการตกแต่งและเอกลักษณ์ท้องถิ่นภาคใต้ 
 History and patterns of textile; special properties; textile materials; weaving 
techniques and methods; practice of designing and creating 2D and 3D textile from various 
materials, with emphasis on artistic beauty, utility for decoration and local identity of southern 
Thailand 
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 913-414 การออกแบบบาติกมัดย้อม                      2((1)-2-3) 
  (Tie-Dye Batik Design) 
 เทคนิคผ้าบาติก มัดย้อม  การแต้มสี  การระบายสีด้วยสีธรรมชาติและสีสังเคราะห์ใน
รูปแบบต่าง ๆ  ฝึกงานผ้าเชิงหัตถศิลป์โดยเน้นเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น   
 Tie-dye batik techniques; tinge of color; painting with natural color and 
artificial color; practice of making cloth crafts with emphasis on  local identity 
                         
 913-415 การออกแบบซิลค์สกรีนเพื่อการค้า                          3((1)-4-4) 
  (Commercial Silkscreen Design) 
 ทฤษฎีการสร้างงานออกแบบซิลค์สกรีนเพ่ือการค้า  ฝึกการใช้เทคนิคในการท าซิลค์สกรีน
ทุกประเภท โดยเน้นประโยชน์ใช้สอย หรือเพ่ือประดับตกแต่ง 
 Theory of commercial silkscreen design; practice of using silkscreen 
techniques in creating works for utility or decoration 
                     
 913-416  ศิลปะและการถ่ายภาพ 3((1)-4-4) 
                                     (Art and Photography) 
 ประวัติศาสตร์ภาพถ่าย เทคนิคการถ่ายภาพ การวิเคราะห์ วิจารณ์ภาพถ่ายประเภทต่างๆ
การน าไปใช้ในงานออกแบบสร้างสรรค์ การจัดองค์ประกอบเพื่อสื่อความหมาย  ฝึกการถ่ายภาพเชิงวิจิตรศิลป์
และพาณิชย์ศิลป์   
 History of fine art photography; photography techniques; analyzing and 
criticizing various types of photographs; using photos for creative design; composition to 
convey meaning;  practice of fine art and commercial art photography 
 
                      913-417  การแต่งหน้าเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ            3((1)-4-4)                 
  (Makeup for Personality Development) 
 ขั้นตอนและวิธีการแต่งหน้าในรูปแบบต่างๆ โดยใช้หลักทฤษฏีทางศิลปะ ความคิด
สร้างสรรค์ จินตนาการ การฝึกทักษะแก้ไขรูปทรงใบหน้า  โดยเน้นให้เกิดทักษะการน าไปใช้ 
 Procedures and methods for makeup, based on art theories, creativity, and 
imagination; practice of adjusting facial features, with emphasis on application 
 
 913-418  ศิลปะการจัดดอกไม้ส าหรับของท่ีระลึก                          2((1)-2-3) 
               (The Art of Flower Arrangement for souvenir) 
 หลักพ้ืนฐานการจัดดอกไม้ในแบบต่าง ๆ การออกแบบการจัดดอกไม้เชิงสร้างสรรค์ โดย
เน้นวัสดุที่มีเอกลักษณ์เฉพาะท้องถิ่น 
 Basic principles of flower arrangements; creative design for flower arrangement, 
with emphasis on materials representing local identity 
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 913-419   การวาดภาพคนเหมือนส าหรับงานออกแบบ 
  และสร้างสรรค์   3((1)-4-4) 
           (Portrait Drawing for Design and Creative Work) 
 รูปแบบการวาดภาพคนเหมือนในงานออกแบบ/สร้างสรรค์ แนวทางและกลวิธีประยุกต์
การวาดภาพคนเหมือน  ฝึกการออกแบบ/สร้างสรรค์โดยบูรณาการร่วมกับเทคโนโลยีดิจิทัลหรือศิลปะแขนงอ่ืน 
ๆ การน าเสนอผลงานในรูปแบบต่าง ๆ จรรยาบรรณวิชาชีพในงานออกแบบ/สร้างสรรค์ 
 Patterns of portrait drawing for design and creative work; approaches and 
applied strategies of portrait drawing;  practice of creative design by using digital technology or in 
combination with other art fields; work presentation in various forms; ethics in 
design/creative work 
 
 913-420  การออกแบบภาพประกอบสีน้ า                             3((1)-4-4) 
     (Watercolor Illustration Design) 
 รูปแบบและประเภทของภาพประกอบ เทคนิคและคุณสมบัติพิเศษของสีน้ า วัสดุอุปกรณ์
ในการวาดภาพประกอบสีน้ า หลักการสร้างภาพประกอบที่เชื่อมโยงกับวรรณกรรม นิทาน หรือเรื่องเล่าพ้ืนถิ่น 
การใช้ภาษาในภาพประกอบ ฝึกออกแบบ/สร้างสรรค์โดยบูรณาการร่วมกับเทคโนโลยีดิจิทัลหรือศิลปะแขนง
อ่ืน ๆ การน าเสนอผลงานในรูปแบบต่าง ๆ จรรยาบรรณวิชาชีพในงานออกแบบ/สร้างสรรค์  
 Patterns and types of illustration; techniques and special properties of 
watercolor; watercolor equipment; principles of creating illustrations in connection with 
literature, tales, or folklore; language for illustration; practice of creative design by using 
digital technology or in combination with other art fields; work presentation in various forms; 
ethics in design/creative work 
    
                    913-421 การเขียนภาพประกอบการ์ตูนส าหรับการออกแบบ                   
  คาร์แร็คเตอร์ 2((1)-2-3)                                                                     
       (Cartoon Character Design) 
 รูปแบบของการเขียนภาพประกอบและการ์ตูน หลักการออกแบบภาพประกอบและ
การ์ตูน วัสดุอุปกรณ์และเทคนิคที่ใช้ในการเขียนภาพประกอบและการ์ตูน ฝึกออกแบบ/สร้างสรรค์โดยบูรณา
การร่วมกับเทคโนโลยีดิจิทัลหรือศิลปะแขนงอ่ืน ๆ การน าเสนอผลงานในรูปแบบต่าง ๆ จรรยาบรรณวิชาชีพใน
งานออกแบบ/สร้างสรรค์ 
 Patterns of illustration and cartoon drawing; design principles of illustration 
and cartoon drawing; equipment and techniques for illustration and cartoon drawing; 
practice of creative design by using digital technology or in combination with other art fields; 
work presentation in various forms; ethics in design/creative work 
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  913-422  การอนุรักษ์ศิลปะและวัฒนธรรมท้องถิ่นภาคใต้     2((1)-2-3) 
  (Preservation of Local Arts and Culture in the South) 
 ความเข้าใจศิลปะ วัฒนธรรมพ้ืนถิ่นภาคใต้ คุณค่าของการด ารงอยู่และสังคมของมนุษย์ 
ขนบธรรมเนียมประเพณี ศาสนา พิธีกรรม งานหัตถกรรมประเภทต่าง ๆ รวมถึงภูมิปัญญาชาวบ้าน คติความเชื่อ
ท้องถิน่ภาคใต้ การอนุรักษ์และฟ้ืนฟูศิลปะสู่การเปลี่ยนแปลงของยุคสมัย 
 Understanding of local southern culture ; value of human life and society; 
tradition, religion, ritual, handicraft, and local wisdom; local beliefs of southern culture and 
conservation and restoration of art to the change of the era 
 



 
 

        3.2 ชื่อ สกุล เลขประจ าตัวบัตรประชาชน ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ 
        3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 

ล าดับ
ที ่

เลขประจ าตัว 
ประชาชน 

ต าแหน่งทาง
วิชาการ 

ชื่อ-สกลุ ระดับการศึกษา
ที่จบ 

ชื่อหลักสูตรที่
จบการศึกษา 

สาขาวิชาท่ีจบ
การศึกษา 

ชื่อสถาบันที่จบการศึกษา ปีที่จบ
การศึกษา 

1 xxxxxxxxxxxxx ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นางสาวอัญชนา  นังคลา ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

จิตรกรรม 
จิตรกรรม 
(เกียรตินิยมอับดับ 2) 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

2550 
2541 

2 xxxxxxxxxxxxx ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นายอัฏฐพล  คงพัฒน์ ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ค.ม. 
ศษ.บ. 

ศิลปศึกษา 
ศิลปศึกษา 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร ์

2546 
2539 

3 xxxxxxxxxxxxx ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นายศิริชัย  พุ่มมาก ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

ศิลปไทย 
ทัศนศิลป ์
(เกียรตินิยมอับดับ 2) 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร ์

2552 
2549 

4 xxxxxxxxxxxxx ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นางสาวสุดารัตน์  สุกาพัฒน์ 
 

ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

ประยุกตศิลปศึกษา 
ออกแบบ
เครื่องประดับ 
(เกียรตินิยมอับดับ 2) 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

2555 
2544 

 

5 xxxxxxxxxxxxx ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นางสาวคีต์ตา  อิสรั่น ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

ทัศนศิลป ์
ทัศนศิลป ์

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร ์

2554 
2552 

6 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นายศุภชัย  สร้อยจิต 
 

ปริญญาเอก 
 
ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ปร.ด. 
 
ศ.ม 
ศ.บ. 

ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
ภาพพิมพ์ 
ภาพพิมพ์ 
(เกียรตินิยมอับดับ 2) 

มหาวิทยาลยับูรพา 
 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี         
ราชมงคลอีสาน 

2562 
 

2552 
2549 
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ล าดับ
ที่ 

เลขประจ าตัว 
ประชาชน 

ต าแหน่งทาง
วิชาการ 

ชื่อ-สกุล ระดับ
การศึกษาที่จบ 

ชื่อหลักสูตรที่
จบการศึกษา 

สาขาวิชาที่จบ
การศึกษา 

ชื่อสถาบันที่จบการศึกษา ปีที่จบ
การศึกษา 

7 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์
 

นายนิแอ  นิแต ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

ประติมากรรม 
ประติมากรรม 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

2556 
2550 

8 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นายอภิรักษ์  โพธิทัพพะ ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

จิตรกรรม 
จิตรกรรม 
(เกียรตินิยมอับดับ 1) 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลย ี
ราชมงคลธัญบุร ี

2554 
2547 

9 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นางสาวสุธินี  อินทนี ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

เครื่องเคลือบดินเผา 
เครื่องเคลือบดินเผา 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

2554 
2551 

10 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นายปรัชญ์  พิมานแมน ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

ทัศนศิลป ์
ทัศนศิลป ์

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์ 

2555 
2552 
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4.  องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา)  
      4.1   ผลลัพธ์การเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม   
  4.1.1  รายวิชา  913-410  สหกิจศึกษาออกแบบประยุกต์ศิลป์  
   CLO 1  ใช้ทักษะและองค์ความรู้ทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์ในการปฏิบัติงาน
จรงิได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม   
 CLO 2  เรียนรู้และเข้าใจในการปฏิบัติงานภายในองค์กร เพ่ือน าความรู้
ความสามารถทางด้านออกแบบ ประยุกต์ศิลป์มาปรับใช้ในการท างาน 
 CLO 3  บูรณาการองค์ความรู้ทางด้านการออกแบบประยุกต์ศิลป์ได้ 

  4.2  ช่วงเวลา  
 ภาคการศึกษาท่ี 2 ของชั้นปีที ่4  

      4.3  การจัดเวลาและตารางสอน   
  สหกิจศึกษา เป็นรายวิชาบังคับ 
  สหกิจศึกษาจัดเต็มเวลาตลอดภาคการศึกษาที่ 2 ของชั้นปีที่ 4 เป็นเวลาไม่น้อยกว่า 16 
สัปดาห์ (ตามมาตรฐานสมาคมสหกิจศึกษาฯ) นักศึกษาที่จะลงทะเบียนเรียนรายวิชาสหกิจศึกษาต้องเรียนจน
ครบเงื่อนไขพร้อมจะจบหลักสูตรก่อนออกไปฝึกสหกิจศึกษา โดยนักศึกษาต้องแจ้งความจ านงการออกฝึกสหกิจศึกษา
ภายในภาคการศึกษาท่ี 2 ของชั้นปีที่ 3 
      4.4 จ านวนหน่วยกิต 
  6(0-36-0)   
  การฝึกสหกิจศึกษา 
  1.  จัดให้มีการปฐมนิเทศนักศึกษาสหกิจศึกษา เพ่ือให้นักศึกษาได้รับข้อมูล และมีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับสหกิจศึกษา 
  2.  นักศึกษาลงทะเบียนเรียนวิชาเตรียมสหกิจศึกษา 
  3.  จัดหางานหรือสถานประกอบการที่ตรงกับสาขาวิชา 
  4.  ท าความตกลงกับสถานประกอบการเก่ียวกับมาตรฐานสหกิจศึกษา 
  5.  จัดคณาจารย์นิเทศ 
  6.  จัดสัมมนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างนักศึกษา คณาจารย์นิเทศ และคณาจารย์
สาขาวิชา 
 4.5 กระบวนการประเมินผล  
   ก าหนดให้นักศึกษาเขียนรายงานการฝึกสหกิจศึกษาเพ่ือการประเมินผลหลังจากฝึกสหกิจศึกษา
เสร็จสิ้น โดยต้องผ่านเกณฑ์ขั้นต่ ามาตรฐานสหกิจศึกษาที่สาขาวิชาก าหนด และมาตรฐานการปฏิบัติ                 
สหกิจศึกษาของสมาคมสหกิจศึกษาฯ รวมถึงผ่านการประเมินผลการปฏิบัติงานจากความสามารถใน               
การท างานโดยมีสัดส่วนจากคณาจารย์นิเทศไม่น้อยกว่าร้อยละ 40 และสถานประกอบการไม่น้อยกว่าร้อยละ 
60 เกณฑ์การวัดและประเมินผลเป็นระดับคะแนน 8 ระดับ ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ว่าด้วย
การศึกษาขั้นปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต พ.ศ. 2563 
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5.  ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย   
   5.1 ค าอธิบายโดยย่อ 
  นักศึกษาเลือกหัวข้อศิลปนิพนธ์หรือสร้างสรรค์ผลงานด้านศิลปกรรมที่ตนเองสนใจภายใต้
ค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา ศึกษาความส าคัญของปัญหา รวบรวมเอกสารที่เกี่ยวข้องในการท าศิลปนิพนธ์ 
ค้นคว้ากระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมของแต่ละบุคคลตลอดจนวิเคราะห์ สรุปผล อภิปรายผล            
การด าเนินงาน รายงานการค้นคว้า รวมทั้งน าเสนอผลงานสร้างสรรค์ในหัวข้อศิลปนิพนธ์ต่อสาธารณชน 
       5.2  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  5.2.1  รายวิชา  913-409  ออกแบบประยุกต์ศิลปนิพนธ์ 
   CLO 1  อธิบายโครงงานออกแบบประยุกต์ศิลปนิพนธ์ ตามหัวข้อและจุดมุ่งหมาย
ของกระบวนการสร้างสรรค์ 
 CLO 2  สร้างสรรค์งานออกแบบประยุกต์ศิลป์และศิลปกรรมแขนงอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง 
การวิเคราะห์ปัญหา แนวทางการแก้ปัญหาและพัฒนาการสร้างสรรค์ศิลปะประยุกต์ 
 CLO 3  อธิบายกระบวนการศึกษาการพิจารณาหัวข้อศิลปนิพนธ์ ประกอบ ด้วยชุด
ผลงานออกแบบประยุกต์ศิลป์และเอกสารศึกษาค้นคว้ารวมถึงการจัดแสดงผลงานต่อสาธารณชน 
       5.3  ช่วงเวลา  

   ภาคการศึกษาท่ี 1 ของชั้นปีที ่4 
       5.4  จ านวนหน่วยกิต   
  8((2)-12-10) 
       5.5  การเตรียมการ  
  1.  นักศึกษาเลือกหัวข้อศิลปนิพนธ์  
  2.  แต่งตั้งกรรมการสอบศิลปนิพนธ์ ประกอบด้วยประธาน กรรมการ และอาจารย์ที่ปรึกษา
ศิลปนิพนธ์ 
  3.  ออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมโดยผ่านความเห็นชอบจากคณะกรรมการสอบ
ศิลปนิพนธ์ของสาขาวิชา  
  4.  ก าหนดชั่วโมงการให้ค าปรึกษา รายงานข้อมูลความก้าวหน้าของศิลปนิพนธ์ 
  5.  อาจารย์ที่ปรึกษาศิลปนิพนธ์ให้ค าปรึกษาในกระบวนการศึกษาค้นคว้า การสร้างสรรค์
ผลงานศิลปกรรมและการประเมินผล 
      5.6  กระบวนการประเมินผล   
  1.  ประเมินผลจากการสอบความก้าวหน้าในการท าศิลปนิพนธ์ 
  2.  ประเมินผลจากผลงานสร้างสรรค ์การน าเสนอผลงาน และการเขียนรายงาน 
  3.  ผู้สอนและผู้เรียนประเมินผลการเรียนรู้ร่วมกัน 
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หมวดที่ 4  ผลการเรียนรู ้กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล  
 

1.  การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา  
 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

1.  เป็นผูส้ร้างสรรค์ผลงานใน
ศาสตร์ศิลปกรรมที่มีอัตลักษณ์
เฉพาะตนและเชื่อมโยงกับ
วัฒนธรรมท้องถิ่นมลาย ู 
 

1. จัดให้มีรายวิชาวัฒนธรรมและศิลปะใน
คาบสมุทรมลายู และรายวชิาอตัลักษณ์ทาง
ศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดชายแดนภาคใต ้
2. จัดกิจกรรมในรายวิชาศึกษาวัฒนธรรม
ท้องถิ่นมลายู โดยการลงภาคสนาม 
3. เชิญปราชญช์าวบ้านและวทิยากรมา
บรรยายให้ความรู้กับนักศึกษา 
4. ร่วมกิจกรรมทางด้านศิลปวฒันธรรมของ
คณะ/มหาวิทยาลัย 
5. ส่งเสริมให้นักศึกษาเข้าร่วมโครงการและ
ฝึกปฏิบัติงานรวมถึงการประกวดผลงาน
สร้างสรรค์ในศาสตร์ศิลปกรรมทั้งใน
ระดับชาติและระดับนานาชาติ 

PLO 1 มีทักษะพื้นฐานทาง
วิชาชีพด้านศิลปกรรม 
PLO 2 ประยุกต์ใช้ความรู้จาก
ภูมิปัญญาท้องถิ่น ในสังคมพหุ
วัฒนธรรมของคาบสมุทรมลายู
มาสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรม 
PLO 3 สร้างสรรค์ผลงาน
ทางดา้นศิลปกรรมการออกแบบ
ที่มีอัตลักษณ์เฉพาะตน 
 

2. มีความสามารถด้าน 
การจัดการและการเป็น
ผู้ประกอบการทางด้าน 
ศิลปกรรรม 

1. จัดให้มีรายวิชาเก่ียวกับการจดัการและ
การเป็นผู้ประกอบการทางด้านศิลปกรรม 
2. จัดรายวชิาสหกิจศึกษาและกจิกรรม
เพื่อให้นักศึกษาทัศนศึกษาดูงานสถาน
ประกอบการ 
3. ส่งเสริมการจัดกิจกรรมเพื่อเผยแพร่
ผลงานสรา้งสรรค์ของนักศึกษาสู่
สาธารณชน ตลอดจนฝึกประสบการณ์การ
ให้ความรู้สู่สังคมและชุมชน 
4. มีศูนย์ Spoke Innovation Hub เพื่อ
จ าหน่ายผลงานนักศึกษา 

PLO 4 บูรณาการแนวคิดการ
จัดการของผู้ประกอบการร่วมกับ
เป็นผู้สรา้งสรรค์ทางด้าน
ศิลปกรรมอย่างเป็นระบบ 
PLO 5 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีใน
การสร้างสรรค์และน าเสนอ
ผลงานดา้นศิลปกรรมได้อย่าง
เหมาะสม 
PLO 6 มีทักษะการสื่อสาร
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และ
ภาษาอื่น ๆ ในการเผยแพร่
ผลงานต่อสาธารณชน 
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คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

3. มีทักษะในการใช้สื่อดิจิทัล
และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. จัดกิจกรรมการถ่ายทอดความรู้ผ่าน
โครงการกระจายโอกาสสร้างแหล่งเรียนรู้
ด้านการออกแบบสู่ภูมิภาค (Mini-TCDC) 
2. จัดกิจกรรมการใช้สื่อดิจิทัลและ
เทคโนโลยีให้สอดคล้องกับการสร้างสรรค์ 
น าเสนอ เผยแพร่ ผลงานทางดา้น
ศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 
3. ประยุกต์ใชท้ักษะการสื่อสาร การใช้
ประโยชน์สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
เรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์ 

PLO 5 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีใน
การสร้างสรรค์และน าเสนอ
ผลงานดา้นศิลปกรรมได้อย่าง
เหมาะสม 
 

4.  สามารถสื่อสารเพื่อน าเสนอ
ผลงานสรา้งสรรค์เป็นภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษหรือภาษาอื่นๆ 
 
 

1. จัดให้มีรายวิชาภาษาอังกฤษส าหรับการ
น าเสนอผลงานดา้นศิลปกรรม 
2. พัฒนาสื่อการเรียนการสอนให้เป็น
รูปแบบภาษาอังกฤษ  
3. สนับสนุนให้นักศึกษาเข้าร่วมกิจกรรม
พฒันาทักษะการสื่อสารภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษและภาษาอืน่ๆของคณะ/
มหาวิทยาลยั 
4. สนบัสนุนให้นักศึกษาเข้าร่วมโครงการ
แลกเปลี่ยนระหว่างประเทศ  
5. จัดให้นักศึกษาฝึกการเรียนและสอบวัด
ความรู้ภาษาอังกฤษโดยใช้โปรแกรม Tell 
Me More 
6. การสอบวัดความรู้ภาษาอังกฤษ Exit 
Exam 

PLO 6 มีทักษะการสื่อสาร
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และ
ภาษาอื่น ๆ ในการเผยแพร่
ผลงานต่อสาธารณชน 
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คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

5. มีคุณธรรม จริยธรรม ความ
รับผิดชอบของผลงาน
สร้างสรรค์และมีจรรยาบรรณ
ทางวชิาชีพด้านศิลปกรรมต่อ
สังคม 

1. จัดการเรียนการสอนในรายวชิาตา่งๆ 
ของคณะที่สอดแทรกการมีส่วนร่วมและมี
ความรับผิดชอบ จิตสาธารณะตอ่สังคม 
2. จัดการเรียนการสอนในรายวชิาที่
สอดแทรกเนื้อหาเก่ียวกับกฎหมายและการ
จดสิทธิบตัร ในจรรยาบรรณทางวิชาชีพ
ด้านศิลปกรรม 
3. ส่งเสริมและสนบัสนุนให้นักศกึษาจัด
กิจกรรมที่มีความรับผิดชอบต่อสังคม 
4. สนบัสนุนการเข้าร่วมกิจกรรมเพื่อ
ช่วยเหลือสังคม 

PLO 7 มีจริยธรรม ความ
รับผิดชอบของผลงานสรา้งสรรค์
และจรรยาบรรณทางดา้น
ศิลปกรรม 

 



 

 2.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs)  ที่สอดคล้องกับมาตรฐานด้านผลลัพธ์ของผู้เรียนตามมาตรฐานการอุดมศึกษา  พ.ศ. 2561  
  

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
(PLOs) 

ทักษะทั่วไป 
(Generic Skill) 

               

ทักษะเฉพาะ 
(Specific Skill) 

 

มาตรฐานด้านผลลัพธ์ของผู้เรียน 
ตามมาตรฐานการอุดมศึกษา พ.ศ. 2561 

ผู้เรียน 
(Learner) 

ผู้ร่วมสร้างสรรค์ 
(Co-creator) 

พลเมืองที่เข้มแข็ง 
(Active citizen) 

PLO 1  มีทักษะพ้ืนฐานทางวิชาชีพด้านศิลปกรรม      

PLO 2  ประยุกต์ใช้ความรู้จากภูมิปัญญาท้องถิ่น ในสังคมพหุ
วัฒนธรรมของคาบสมุทรมลายูมาสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรม 

     

PLO 3  สร้างสรรค์ผลงานทางด้านศิลปกรรมการออกแบบที่
มีอัตลักษณ์เฉพาะตน 

     

PLO 4  บูรณาการแนวคิดการจัดการของผู้ประกอบการ
ร่วมกับเป็นผู้สร้างสรรค์ทางด้านศิลปกรรมอย่างเป็นระบบ 

    
 

PLO 5  ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์และน าเสนอ
ผลงานด้านศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 

     

PLO 6  มีทักษะการสื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษและ
ภาษาอ่ืนๆ ในการเผยแพร่ผลงานต่อสาธารณชน 

     

PLO 7  มีจริยธรรม ความรับผิดชอบของผลงานสร้างสรรค์
และจรรยาบรรณทางด้านศิลปกรรม 
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มาตรฐานคุณวุฒริะดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
 

คุณธรรม จริยธรรม 
 1.  มีวินัย มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
 2. ยึดมั่นในคุณธรรม จริยธรรม ซื่อสัตย์ สุจริต เสียสละ ค านึงถึงผลประโยชน์ส่วนรวมมากกว่า
ประโยชน์ส่วนตน 
 3.  มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
 
ความรู้ 
 1. มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในสาขาวิชาและศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้อง 
 2. สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชากับความรู้ในศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง 
 3. สามารถประยุกต์ความรู้จากทฤษฎีสู่การปฏิบัติ 
 4. สามารถติดตามความเปลี่ยนแปลงทางวิชาการท้ังศาสตร์ในสาขาวิชาและศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้อง  
 
ทักษะทางปัญญา 
 1. มีความสามารถในการคิดอย่างเป็นระบบ มีวิจารณญาณหรือดุลยพินิจในการแก้ไขปัญหาใน
สถานการณ์ต่างๆ 
             2. มีความสามารถในการประยุกต์ความรู้ ความเข้าใจในแนวคิด หลักการและทฤษฎีต่างๆ ในการ
ปฏิบัติงานและการแก้ไขปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ 
 3. มีความใฝ่รู้ สามารถวิเคราะห์และสังเคราะห์ความรู้จากแหล่งข้อมูลต่างๆ ที่หลากหลายได้อย่าง
ถูกต้องและสร้างสรรค์  
 
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 1. มีความสามารถในการท างานเป็นทีมกับผู้อ่ืนอย่างมีประสิทธิภาพ 
 2. มีความรับผิดชอบในการเรียนรู้และพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 
 3. มีความสามารถในการปรับตัว ร่วมกิจกรรมและปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 
 
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 1. สามารถสื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ทั้งการพูด การฟัง การอ่าน การเขียน การสรุป
ประเด็นและการน าเสนอได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 2. มีทักษะความรู้ภาษาอังกฤษหรือภาษาต่างประเทศอ่ืน เพ่ือการค้นคว้าได้อย่างเหมาะสมและ
จ าเป็น 
 3. สามารถเลือกและประยุกต์ใช้เทคนิคทางสถิติหรือคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้องในการแก้ไขปัญหาได้
อย่างเหมาะสม 
 4. สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นและเก็บรวบรวมข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพและ
เหมาะสมกับสถานการณ์ 
 
 



 

3.  ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ ทักษะทางปัญญา  ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสารและการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 5.4 

PLO 1  มทัีกษะพื้นฐานทางวิชาชีพด้านศิลปกรรม                  

PLO 2  ประยุกต์ใช้ความรู้จากภูมิปัญญาท้องถิ่น ในสังคม            
พหุวัฒนธรรมของคาบสมุทรมลายูมาสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรม 

                 

PLO 3  สร้างสรรค์ผลงานทางด้านศิลปกรรมการออกแบบท่ี
มีอัตลักษณ์เฉพาะตน 

                 

PLO 4  บูรณาการแนวคิดการจัดการของผู้ประกอบการ
ร่วมกับเป็นผูส้ร้างสรรค์ทางด้านศิลปกรรมอย่างเป็นระบบ 

                 

PLO 5  ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์และน าเสนอ
ผลงานด้านศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 

                 

PLO 6  มีทักษะการสื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษและ
ภาษาอื่นๆ ในการเผยแพร่ผลงานต่อสาธารณชน 

                 

PLO 7  มีจริยธรรม ความรับผิดชอบของผลงานสร้างสรรค์
และจรรยาบรรณทางด้านศิลปกรรม 
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4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs)  กลยุทธ์/วิธีการสอน  และกลยุทธ์/วิธีการวัดและการประเมินผล  
     

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร 
(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 
การประเมินผล 

PLO 1 มีทักษะพื้นฐานทางวชิาชีพด้าน
ศิลปกรรม 
 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี พร้อมกับสาธิต และยกตัวอย่างผลงาน 
- ท าแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- มอบหมายให้สืบคน้ข้อมูลทางวิชาชีพด้านศิลปกรรมการออกแบบ 
- เน้นการเรียนการสอนที่เป็น Active learning 
- การเชิญวิทยากรผู้มีประสบการณ์มาให้ความรู้และถ่ายทอดประสบการณ์ 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษาปัญหา
จากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษาดูงาน 
- ฝึกฝนทักษะและการลงมือปฏิบตัิผลงานสรา้งสรรค ์
- สร้างทักษะการท าวิจยัและการน าเสนอผลงานงานสร้างสรรค์และการออกแบบ 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง (Role Model)  
- การจัดท ารายงาน 

- การประเมินจากความสามารถในการค้นคว้า วิเคราะห์ 
การเรียบเรียงข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงานสร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการสอบทฤษฎ ี
- ประเมินจากผลงานการสรา้งสรรค์ และการปฏิบัติตาม
ทักษะทางวิชาชีพ  
- ประเมินจากความสามารถใชท้ักษะในการวิเคราะห์
เนื้อหาและการน าเสนอผลงานงานสรา้งสรรค์และ       
การออกแบบ การแสดงความคดิเห็น และการวิจารณ์
แนะน าผลงาน 
- ประเมินจากการสงัเกตการณ์ปฏิบัติงาน 

PLO 2 ประยุกต์ใช้ความรู้จากภมูิปัญญา
ท้องถิ่น ในสังคมพหุวัฒนธรรมของ
คาบสมุทรมลายูมาสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรม 
 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี พร้อมกับสาธิต 
- การลงมือปฏิบัตสิร้างสรรค์ผลงาน 
- ท าแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพด้านศิลปกรรมการออกแบบ 
- เน้นการเรียนการสอนที่เป็น Active learning 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง ผา่นการใชส้ื่อออนไลน์และการศึกษาดงูาน 

- ประเมินจากการสงัเกตการณ์ปฏิบัติงาน 
- การประเมินจากความสามารถในการค้นคว้า วิเคราะห์ 
การเรียบเรียงข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงานสร้างสรรค์ โดย
อาจารย์ผู้สอน 
- ประเมินจากผลงานการสรา้งสรรค์ โดยตัวแทนชุมชน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร 
(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 
การประเมินผล 

 - ฝึกฝนทักษะและการปฏิบัติผลงานสร้างสรรค์ 
- สร้างทักษะการท าวิจยัและการน าเสนอผลงานงานสร้างสรรค์และการออกแบบ 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง(Roll Model) 
- การใช้ปัญหาจากชุมชนเป็นฐาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ชุมชน 
- การจัดกลุ่มระดมความคิดร่วมกับชุมชน 
 

- ประเมนิจากความสามารถใช้ทักษะในการวิเคราะห์เนื้อหา
และการน าเสนอ การแสดงความคดิเห็น และการวจิารณ์
แนะน าผลงาน และการประยุกตใ์ช้เครื่องมือวัสดุอุปกรณ์
ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 
- การน าเสนอกระบวนการ วิธีคดิ แนวทางในการ
ด าเนินงานและสรา้งสรรค์ผลงานศิลปกรรมที่สะท้อนอัต
ลักษณ์สังคมพหุวัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู 
- ประเมินผลงานและรปูแบบ ในเอกลักษณ์ของผลงาน
ศิลปกรรม และยอมรับความแตกต่างของสังคมพหุ
วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลาย ู

PLO 3 สร้างสรรค์ผลงานทางดา้น
ศิลปกรรมการออกแบบที่มีอัตลักษณ์
เฉพาะตน  
 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี พร้อมกับสาธิต และยกตัวอย่างผลงาน 
- ท าแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- มอบหมายให้สืบคน้ข้อมูลทางวิชาชีพด้านศิลปกรรมการออกแบบ 
- เน้นการเรียนการสอนที่เป็น Active learning 
- การเชิญวิทยากรผู้มีประสบการณ์มาให้ความรู้และถ่ายทอดประสบการณ์ 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษาปัญหา
จากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษาดูงาน 
- ฝึกฝนทักษะและการลงมือปฏิบตัิผลงานสรา้งสรรค ์

- การประเมินจากความสามารถในการค้นคว้า วิเคราะห์ 
การเรียบเรียงข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงานสร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการสอบทฤษฎ ี
- ประเมินจากผลงานการสรา้งสรรค์ และการปฏิบัติตาม
ทักษะทางวิชาชีพ  
- การน าเสนอกระบวนการ วิธีคดิ แนวทางในการ
ด าเนินงานและสรา้งสรรค์ผลงานศิลปกรรมที่สะท้อนอัต
ลักษณ์สังคมพหุวัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร 
(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 
การประเมินผล 

 - สร้างทักษะการท าวิจยัและการน าเสนอผลงานงานสร้างสรรค์และการออกแบบ 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง (Role Model)  
- การจัดท ารายงาน 

- ประเมินจากความสามารถใชท้ักษะในการวิเคราะห์
เนื้อหาและการน าเสนอผลงานงานสรา้งสรรค์และ       
การออกแบบ การแสดงความคดิเห็น และการวิจารณ์
แนะน าผลงาน 
- ประเมินจากการสงัเกตการปฏบิัติงาน 

PLO 4 บูรณาการแนวคิดการจดัการของ
ผู้ประกอบการร่วมกับเปน็ผู้สรา้งสรรค์
ทางดา้นศิลปกรรมอย่างเป็นระบบ 
 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี พร้อมก้บยกตัวอย่างผลงาน 
- การเชิญวิทยากรผู้มปีระสบการณ์มาให้ความรู้และถ่ายทอดประสบการณ์ 
- ฝึกฝนทักษะและปฏิบัตสิร้างสรรค์ผลงาน 
- การฝึกงานร่วมกับสถานประกอบการ 
- ท าแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพด้านศิลปกรรมการออกแบบ 
- เน้นการเรียนการสอนที่เป็น Active learning 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์ จริง และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษา
ปัญหาจากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษาดูงาน 
- สร้างทักษะการท าวิจัยและการน าเสนอการผลงานสร้างสรรค์ 

- ประเมินจากการสงัเกตการปฏบิัติงาน 
- ประเมินจากผลงานการสรา้งสรรค์  
- ประเมินจากการน าเสนอผลงาน 
- การประเมินจากความสามารถในการค้นคว้า วิเคราะห์ 
เรียบเรียงข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด /แบบทดสอบ/
การประเมินผลงานสร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการรายงาน/การน าหลักการทฤษฎีและ
แนวคิดที่เก่ียวข้องกับวิชาชีพดา้นศิลปกรรม 
- ประเมินจากความสามารถและการประยุกต์ใช้แนวคิด
การใช้ทักษะในการวิเคราะห์เนือ้หา การสร้างไอเดียสู่
แรงบันดาลใจในการเปน็ผู้ประกอบการทางดา้น
ศิลปกรรมการออกแบบ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร 
(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 
การประเมินผล 

PLO 5 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการ
สร้างสรรค์และน าเสนอผลงานดา้น
ศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 
 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
- ท าแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- ฝึกฝนทักษะและปฏิบัตสิร้างสรรค์ผลงาน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพด้านศิลปกรรมการออกแบบ 
- เน้นการเรียนการสอนที่เป็น Active learning 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษา
ปัญหาจากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษาดูงาน 
- สร้างทักษะการท าวิจยัและการน าเสนอการผลงานสร้างสรรค์ 
- สร้างทักษะทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และสื่อดิจิทลัในการสร้างสรรค์ 
และน าเสนอผลงานทางด้านศิลปกรรมได้ 

- ประเมินจากผลงานการสรา้งสรรค์  
- ประเมินจากการน าเสนอผลงาน 
- การประเมินจากความสามารถในการค้นคว้า วิเคราะห์ 
เรียบเรียงข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด /แบบทดสอบ/
การประเมินผลงานสร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการรายงาน/การน าหลักการทฤษฎีและ
แนวคิดที่เก่ียวข้องกับวิชาชีพดา้นศิลปกรรม 
- ประเมินจากความสามารถใชท้ักษะในการวิเคราะห์
เนื้อหา การแสดงความคิดเห็น และการวิจารณ์แนะน า
ผลงาน 
- ผลงานในการน าเสนอและผลติสร้างสรรค์ ในการ
ประยุกต์ใช้ทักษะ ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้
สอดคล้องกับการออกแบบสร้างสรรค์ และน าเสนอ 
เผยแพร่ ทักษะความเชี่ยวชาญทางดา้น ผลงานทางดา้น
ศิลปกรรม 
- ประเมินทักษะในการใช้สื่อดิจทิัลและเทคโนโลยี
สารสนเทศได้อย่างสร้างสรรค์และเหมาะสม การ
จัดล าดบัขั้นตอนอย่างเป็นระบบของการท างาน 

 
 
 
 

46 



ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร 
(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 
การประเมินผล 

PLO 6 มีทักษะการสื่อสารภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษ และภาษาอืน่ ๆ ในการ
เผยแพร่ผลงานต่อสาธารณชน 
 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
- ท าแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- การอภิปราย 
- การตอบค าถาม 
- การจัดท ารายงาน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพด้านศิลปกรรมการออกแบบ 
- เน้นการเรียนการสอนที่เป็น Active learning 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง และฝึกการคิดวิ เคราะห์ ศึกษา
ปัญหาจากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษาดูงาน 
- ฝึกฝนทักษะและการปฏิบัติผลงานสร้างสรรค์ 
- สร้างทักษะการท าวิจยัและการน าเสนอการผลงานงานสรา้งสรรค์ 
- สร้างทักษะการสื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษและภาษาอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง
และเชื่อมโยงกับวชิาชีพทางดา้นศิลปกรรมสู่กระบวนการจัดการเผยแพร่
ผลงานต่อสาธารณชน 

- ประเมินจากข้อมูลรายงาน 
- ประเมินจากการน าเสนอรายงาน 
- ประเมินจากการสงัเกต 
- ประเมินจากการตอบค าถามในชั้นเรียน 
- การประเมินจากความสามารถในการค้นคว้า วิเคราะห์ 
เรียบเรียงข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด /แบบทดสอบ/
การประเมินผลงานสร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการรายงาน/การน าหลักการทฤษฎีและ
แนวคิดที่เก่ียวข้องกับวิชาชีพดา้นศิลปกรรม 
- ประเมินจากความสามารถใชท้ักษะในการวิเคราะห์
เนื้อหาและการน าเสนอ การแสดงความคิดเห็น และการ
วิจารณ์แนะน าผลงาน 
- ประเมินทักษะการสื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษและ
ภาษาอื่น ๆ ที่เก่ียวข้องกับวิชาชพีทางดา้นศิลปกรรม 
และการน าไปใช้ประโยชน์สู่กระบวนการจัดการเผยแพร่
ผลงานต่อสาธารณชน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร 
(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 
การประเมินผล 

PLO 7 มีจริยธรรม ความรับผิดชอบของ
ผลงานสรา้งสรรค์และจรรยาบรรณ
ทางดา้นศิลปกรรม 
 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี พร้อมกับยกตัวอย่าง 
- ท าแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- ฝึกฝนทักษะและปฏิบัตสิร้างสรรค์ผลงาน 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง (Role Model) 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพด้านศิลปกรรมการออกแบบ 
- เน้นการเรียนการสอนที่เป็น Active learning 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์ จริง และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษา
ปัญหาจากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษาดูงานและให้
นักศึกษาคิดค้นวิธีการแก้ปัญหาจากสาเหตุอย่างเป็นระบบ 
- สร้างทักษะการท าวิจยัและการน าเสนอการผลงานงานสรา้งสรรค์และการ
ออกแบบ 
- สร้างทักษะจรรยาบรรณทางวชิาชพีด้านศิลปกรรมต่อตนเองและผู้อื่น 

- ประเมินจากการสงัเกตการปฏบิัติงาน 
- ประเมินจากผลงานการสรา้งสรรค์  

-  - ประเมินจากการน าเสนอผลงาน 
- การประเมินจากความสามารถในการค้นคว้า วิเคราะห์ 
เรียบเรียงข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด /แบบทดสอบ/
การประเมินผลงานสร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการรายงาน/การน าหลักการทฤษฎีและ
แนวคิดที่เก่ียวข้องกับวิชาชีพดา้นศิลปกรรม 
- ประเมนิจากความสามารถใช้ทักษะในการวิเคราะห์เนื้อหา 
การแสดงความคิดเห็น และการวิจารณ์แนะน าผลงาน 
- การแสดงออกถึงหลักการปฏิบัติ การน าไปใช้ใน
จริยธรรม ความรับผิดชอบของผลงานสรา้งสรรค์และ
จรรยาบรรณทางวชิาชีพดา้นศิลปกรรมที่มีต่อสังคม 
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           5.  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) สู่รายวิชา   (Curriculum Mapping) 
                         ความรับผิดชอบหลัก                                                ความรับผิดชอบรอง 
 

 

รายวิชา จ านวน 
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 
วิชาศึกษาทั่วไป         
สาระบังคับศึกษาทั่วไป         
สาระที่ 1 หรือ สาระที่ 2           

117-102   ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ 3((3)-0-6)        

สาระที่ 3  การเป็นผู้ประกอบการ         

117-104  การคิดสู่การเป็นผู้ประกอบการ 3((3)-0-6)        

สาระที่ 4  การอยู่อย่างรู้เท่าทันและการรู้ดิจิทัล         

117-116  การรู้เท่าทันดจิิทัล 2((2)-0-4)        

สาระที่ 7  สุนทรียศาสตร์และกีฬา         
117-118   โยคะ 1((1)-0-2)        

281-204   ลีลาศ 1(0-2-1)        

281-205  กิจกรรมประกอบจังหวะ 1(0-2-1)        

281-206 การสร้างสมรรถภาพทางกาย 1(0-2-1)        

281-207   บาสเกตบอล 1(0-2-1)        

281-209   วอลเล่ย์บอล 1(0-2-1)        

281-210   แฮนด์บอล 1(0-2-1)        

281-211 ซอฟท์บอล 1(0-2-1)        

281-212 ฮอกกี ้ 1(0-2-1)        

281-215   เทเบิลเทนนสิ 1(0-2-1)        
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รายวิชา จ านวน 
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 
281-216   แบดมินตัน 1(0-2-1)        

281-219   ว่ายน้ า 1(0-2-1)        

281-220   เปตอง 1(0-2-1)        

281-223   มวยไทย 1(0-2-1)        

281-224 ปันจักสีลตั 1(0-2-1)        

281-225   เทควันโด 1(0-2-1)        

281-226   ไอกิโด 1(0-2-1)        

281-227   ยูโด 1(0-2-1)        

วิชาแกน         

910-101  วัฒนธรรมและศลิปะในคาบสมุทรมลาย ู 2((2)-0-4) 
       

910-202   อัตลักษณ์ทางศลิปวัฒนธรรมในจังหวัดชายแดน ภาคใต ้ 2((1)-2-3) 
       

910-303   ภาษาอังกฤษส าหรับการน าเสนอผลงานด้านศิลปกรรม 2((2)-0-4)        

910-404   เตรียมสหกจิศึกษา 1((1)-0-2) 
       

วิชาเอกบังคับ         
913-301   ชุดวิชาทักษะพื้นฐานการออกแบบทางด้านออกแบบประยุกตศ์ิลป ์ 4((2)-4-6) 

       

913-302   ชุดวิชาหลักการออกแบบประยุกตศ์ิลป ์ 6((3)-6-9) 
       

913-303   ชุดวิชาการจัดการส าหรับการเป็นผู้ประกอบการเชิงนวัตกรรม 
 การออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

6((2)-8-8) 
       

913-409   ออกแบบประยุกต์ศลิปนิพนธ ์ 8((2)-12-10) 
       

913-410   สหกิจศึกษาออกแบบประยุกต์ศลิป์ 6(0-36-0) 
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รายวิชา จ านวน 
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 
วิชาเอกเลือก         

913-304   ชุดวิชาการออกแบบวัสดุและงานหัตถกรรมจากภมูิปัญญาพื้นบ้าน 10((5)-10-15) 
       

913-305   ชุดวิชาการออกแบบบรรจภุัณฑ์และของที่ระลึก 10((5)-10-15) 
       

913-306   ชุดวิชาการออกแบบพื้นที่ส าหรับตกแต่งดิสเพลย ์ 10((5)-10-15) 
       

913-307 ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพือ่ชุมชนและสังคม 10((5)-10-15) 
       

913-308 ชุดวิชาคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบสื่อสรา้งสรรค์ 10((5)-10-15) 
       

913-411 การออกแบบสร้างสรรค์จากวัสดุธรรมชาติและวสัดสุ าเร็จ 3((1)-4-4) 
       

913-412 ศิลปกรรมไม ้ 2((1)-2-3) 
       

913-413 การออกแบบสิ่งทอ 3((1)-4-4) 
       

913-414 การออกแบบบาติกมดัย้อม 2((1)-2-3) 
       

913-415 การออกแบบซิลคส์กรีนเพื่อการคา้ 3((1)-4-4) 
       

913-416 ศิลปะและการถ่ายภาพ  3((1)-4-4) 
       

913-417 การแต่งหน้าเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ 3((1)-4-4) 
       

913-418 ศิลปะการจัดดอกไมส้ าหรับของที่ระลึก 2((1)-2-3)        

913-419 การวาดภาพคนเหมือนส าหรบังานออกแบบและสร้างสรรค์ 3((1)-4-4) 
       

913-420 การออกแบบภาพประกอบสีน้ า 3((1)-4-4) 
       

913-421 การเขียนภาพประกอบการ์ตูนส าหรับการออกแบบคาร์แร็คเตอร ์ 2((1)-2-3) 
       

913-422 การอนุรักษ์ศิลปะและวัฒนธรรมท้องถิ่นภาคใต้ 2((1)-2-3) 
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5.  ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา  
 

ปีท่ี รายละเอียด 
1 ผู้เรียนสามารถคิด วิเคราะห์ และประยุกต์ใช้องค์ความรู้จากภูมิปัญญาท้องถิ่นในสังคม              

พหุวัฒนธรรมของคาบสมุทรมลายูมาสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมการออกแบบ สามารถใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศในจัดการผลงานสร้างสรรค์อย่างเป็นระบบ มีทักษะของการเป็น
ผู้ประกอบการ และสามารถสื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษหรือภาษาอื่น ๆ ได้ 

2 ผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานที่มีอัตลักษณ์เฉพาะตน เขียนรายงานวิจัยและน าเสนอผลงาน
สร้างสรรค์ต่อสาธารณชนได้ รวมทั้งมีองค์ความรู้ ทักษะพร้อมส าหรับการท างานกับสถาน
ประกอบการ 

 

 

หมวดที่ 5  หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศกึษา 
 

1.  กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน (เกรด)  
     เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ว่าด้วยการศึกษาขั้นปริญญาตรีและการศึกษา 
ตลอดชีวิต พ.ศ. 2563 
 

2.  กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  
 2.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาประเมินความสอดคล้องของข้อสอบ ถึงผลการเรียนรู้ตามกรอบ
มาตรฐานหลักสูตร 
 2.2 คณะกรรมการประจ าคณะศิลปกรรมศาสตร์ รับรองผลการประเมินของรายวิชา 
 

3.  เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
 3.1   เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ว่าด้วยการศึกษาขั้นปริญญาตรีและการศึกษา
ตลอดชีวิต พ.ศ. 2563 

3.2  เข้าร่วมกิจกรรมตามข้อก าหนดของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
3.3  ต้องเรียนครบตามจ านวนหน่วยกิตท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตร และต้องได้ระดับคะแนนเฉลี่ยไม่ต่ ากว่า 

2.00 จากระบบ 4 ระดับคะแนนหรือเทียบเท่า  
 

4.  การอุทธรณ์ของนักศึกษา  
 4.1 นักศึกษาสอบถามไปยังผู้สอนรายวิชา 
 4.2 ผู้สอนตรวจสอบหากมีข้อผิดพลาดจริงผู้สอนท าบันทึกข้อความขออนุมัติแก้ไขเกรด 
 4.3 งานวิชาการเสนอท่ีประชุมคณะกรรมการประจ าคณะพิจารณา 
 4.4 คณะกรรมการประจ าคณะพิจารณา 
 4.5 งานวิชาการแจ้งผลการพิจารณาให้ผู้สอนทราบ และแจ้งงานทะเบียนและรับนักศึกษาวิทยาเขต
เพ่ือขอแก้ไขเกรด 
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หมวดที่ 6  การพัฒนาคณาจารย ์ 
 
1.  การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่      
      การเตรียมการในระดับมหาวิทยาลัย  
 1) อาจารย์ใหม่ทุกคนต้องเข้ารับการปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่  
 2) อาจารย์ใหม่ทุกคนต้องได้รับการฝึกอบรมตามโครงการสมรรถนะการสอนของอาจารย์ 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
        การเตรียมการในระดับคณะ  
 1) คณะชี้แจงระเบียบ หลักเกณฑ์ ภาระงาน และวิธีการประเมินของอาจารย์ใหม่ พร้อมทั้ง
สนับสนุนและส่งเสริมให้เข้าร่วมกจิกรรมการพัฒนาทักษะคุณภาพการเรียนการสอนและการวิจัย/งานสร้างสรรค์
ให้แก่อาจารย์ใหม่ 
 2) มอบหมายให้อาจารย์ใหม่ปรึกษากับอาจารย์ผู้มีประสบการณ์ในหลักสูตรเพื่อเตรียมการเรียน   
การสอน  
 

2.  การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 
       2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

          การพัฒนาระดับมหาวิทยาลัย 
  1)  จัดแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในหัวข้อต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง เช่น การจัดการเรียนการสอนรายวิชาพ้ืนฐาน        
การสร้างครูมืออาชีพ การสอนแบบ active learning เป็นต้น 
  2)  มีโครงการพัฒนาสมรรถนะการสอนอาจารย์มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ซึ่งครอบคลุม
ทักษะ การจัดการเรียนการสอนขั้นพ้ืนฐาน และขั้นสูง การผลิตสื่อการสอน รวมทั้งการวัดและการประเมินผล 

    การพัฒนาระดับคณะ 
  1)  มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในหัวข้อต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง เช่น การจัดการเรียนการสอนทางด้าน
ศิลปกรรมศาสตร์เน้นการบูรณาการให้เหมาะสมกับสถานการณ์ในพ้ืนที่และบริบทที่แตกต่างกัน  
  2)  คณะส่งเสริมและสนับสนุนให้อาจารย์เพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือพัฒนาการ
เรียนการสอนและการวิจัย/งานสร้างสรรค์อย่างต่อเนื่อง โดยสนับสนุนงบประมาณการการศึกษาดูงาน การไป
ประชุม อบรม สัมมนา 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืน ๆ 
  การพัฒนาในระดับมหาวิทยาลัย 

  1)  มหาวิทยาลัยให้ทุนสนับสนุนการไปเข้าร่วมประชุมเพ่ือเสนอผลงานทางวิชาการใน
ต่างประเทศ 
  2)  มหาวิทยาลัยมีโครงการพัฒนาผู้ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอก โดยการให้ทุนสนับสนุน
เงนิค่าใช้จ่ายรายเดือนส าหรับผู้เข้าร่วมโครงการที่น าเสนอผลงานพัฒนาการเรียนการสอน และท าวิจัย 
  3)  มหาวิทยาลัยมีโครงการมาตรฐานสมรรถนะอาจารย์มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ (PSU-
TPSF) เพ่ือพัฒนาอาจารย์ให้มีสมรรถนะด้านการจัดการเรียนการอสนรองรับการผลิตบัณฑิตให้มีความเข้มแข็ง
ทางด้านวิชาการ 
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  การพัฒนาระดับคณะ 
  1)  คณะให้ทุนสนับสนุนการท าวิจัย/งานสร้างสรรค์ 
  2)  จัดให้มีพ่ีเลี้ยงให้ค าแนะน าเพ่ือการเตรียมความพร้อมของการขอต าแหน่งทางวิชาการที่สูงขึ้น 
 

หมวดที่ 7   การประกันคณุภาพหลักสูตร 
 
1.  การก ากับมาตรฐาน   
         1.1  ก ากับมาตรฐานหลักสูตรตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร และ
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิอุดมศึกษาแห่งชาติ  

 1)  มีกรรมการวิชาการระดับคณะดูแลคุณภาพการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตรในภาพรวม 
  2) มีคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ท าหน้าที่ วางแผน ด าเนินการควบคุมคุณภาพการจัด              
การเรียนการสอน ประเมินผล ปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
  3) มีผู้รับผิดชอบหลักสูตร ท าหน้าที่ในการบริหารหลักสูตรและการเรียนการสอน การพัฒนา 
หลักสูตร การติดตามประเมินผลหลักสูตร 
  4) มีอาจารย์ผู้ประสานงานรายวิชา ท าหน้าที่ จัดท ารายละเอียดรายวิชา วางแผนการจัดการ
เรียนการสอนร่วมกับอาจารย์ผู้สอน ด าเนินการจัดการเรียนการสอน และติดตามประเมินผลรายวิชาที่
รับผิดชอบเป็นไปอย่างมีคุณภาพ 
 1.2 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

2.  บัณฑิต  
         1)  มีการส ารวจความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตทุกปีเพ่ือน าข้อมูลไปปรับปรุงหลักสูตรผ่านทาง
แบบสอบถามที่จัดส่งไปยังหน่วยงานที่บัณฑิตปฏิบัติงานอยู่ หรือ จากการสอบถามผู้ใช้บัณฑิตอย่างไม่เป็น
ทางการในกรณีที่คณาจารย์เดินทางไปนิเทศนักศึกษา  
        2)  มีการส ารวจการได้งานท าของบัณฑิตทุกปีผ่านแบบสอบถามจากบัณฑิตท่ีมารับปริญญา และผ่าน
ช่องทางอ่ืนๆ ในกรณีท่ีนักศึกษาไม่กลับมารับปริญญา เช่น การสอบถามผ่าน Facebook ของคณะ เป็นต้น 
 3)  หลักสูตรก าหนดเป้าหมายอัตราการมีงานท าของบัณฑิต ร้อยละ 80 
 4) มีการจัดท าแบบสอบถามความคิดเห็นของบัณฑิตที่มีต่อหลักสูตรโดยให้บัณฑิตตอบในช่วงรับ
ปริญญาของทุกปีหรือผ่านระบบออนไลน์  
  

3.  นักศึกษา   
    3.1  การรับนักศึกษา 
  1)  ด าเนินการรับนักศึกษาตามระบบและกลไก และระเบียบว่าด้วยการรับนักศึกษาของ
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์  
  2)  ผู้สมัครต้องมีคุณสมบัติตามคุณสมบัติผู้เข้าศึกษาของหลักสูตร โดยรับผ่านกระบวนการของ
คณะศิลปกรรมศาสตร์และมหาวิทยาลัย ซึ่งหลักสูตรเป็นผู้ก าหนดคุณสมบัติ ระดับคะแนนและสอบสัมภาษณ์ 
  3)  การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา คณะได้ก าหนดกลไกและแนวทางในการเตรียมความ
พร้อมนักศึกษาก่อนเข้าศึกษาภายในคณะในแต่ละปีการศึกษา โดยมีขั้นตอนการด าเนินงานเพื่อให้เป็นไปตาม
แนวทางการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา ดังนี้  
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   -  ด าเนินการจัดท าสมุดบันทึกผลการเรียน 
   -  จัดโครงการปรับพ้ืนฐานวิชาชีพนักศึกษาใหมในศาสตร์ทางด้านศิลปกรรม 
   -  จัดกิจกรรมนักศึกษาใหม่พบอาจารย์ที่ปรึกษา โดยก าหนดให้นักศึกษาชั้นปีที่ 3 ทุกคนเข้า
ร่วมกิจกรรม 
     3.2 การส่งเสริมและพัฒนานักศึกษา  
            1)  มีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือให้ค าแนะน าและค าปรึกษา รวมถึงสนับสนุนนักศึกษาทุกด้าน 
            2)  การพัฒนาศักยภาพนักศึกษา และการเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ดังนี้ 
   -  วางแผนการสอนโดยบูรณาการการจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมทักษะการคิด การแก้ปัญหา                       
การท างานร่วมกันเพ่ือให้เกิดผลที่มีคุณภาพซึ่งต้องอาศัยการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ 
   -  ก าหนดให้มีการศึกษาค้นคว้าในรูปแบบต่างๆ  
   -  มีการวิจารณ์ผลงานระหว่างคณาจารย์และนักศึกษาร่วมกัน 
   -  จัดให้มีการเรียนการสอนแบบ Active Learning โดยเน้นให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการจัด              
การเรียนการสอนเป็นส าคัญ 
    3.3 ผลที่เกิดกับนักศึกษา 
           1)  มีการติดตามและรายงานผลการคงอยู่ของนักศึกษา 
           2)  มีการส ารวจความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการบริหารหลักสูตรหลังส าเร็จการศึกษา 
           3)  มีระบบการจัดการข้อร้องเรียน และมีการส ารวจความพึงพอใจต่อผลการจัดการข้อร้องเรียน
ของนักศึกษา 
 

4.  อาจารย์    
      4.1 การบริหารและพัฒนาอาจารย์ 
            1)  ระบบการรับและแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตร มีการแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตรที่มี
คุณวุฒิที่ตรงสาขาและสัมพันธ์กับสาขาที่เปิดสอน และมีคุณสมบัติตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง 
เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 
            2)  ระบบการบริหารอาจารย์ มีการวางแผนการจัดการเรียนการสอนของอาจารย์แต่ละท่านให้
สามารถพัฒนาตนเองเพ่ือศึกษาต่อ หรือมีเวลาท าผลงานทางวิชาการ เพื่อขอต าแหน่งทางวิชาการให้เป็นไป
ตามมาตรฐานหลักสูตร 
            3)  ระบบการส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ มีการส่งเสริมให้อาจารย์ทุกท่านได้เข้ารับการอบรม 
ประชุม สัมมนาในด้านการเรียนการสอน รวมถึงการอบรมที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาบริหารคณะฯ 
      4.2  คุณภาพอาจารย์ 
            1)  มีการติดตามและรายงานร้อยละของอาจารย์ที่มีต าแหน่งทางวิชาการอย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 
            2)  มีการติดตามและรายงานการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการของอาจารย์แต่ละท่าน ตามรอบ
การประเมิน 
      4.3  ผลที่เกิดกับอาจารย์ 
            1)  มีการรายงานอัตราการคงอยู่ของอาจารย์อย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง     
            2)  มีการส ารวจความพึงพอใจของอาจารย์ต่อการบริหารงานของหลักสูตร 
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5.  หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน  
       5.1  สาระของรายวิชาในหลักสูตร 
             คณะก าหนดให้การออกแบบสาระรายวิชาในหลักสูตร ให้ เป็นไปตามข้อบั งคับของ
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ โดยมีระบบและกลไก ดังนี้ 
  1)  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรชี้แจง และท าความเข้าใจเกี่ยวกับปรัชญา แนวคิดของหลักสูตร
แก่อาจารย์ประจ าหลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
  2)  ผู้รับผิดชอบรายวิชาด าเนินการออกแบบรายวิชาให้สอดคล้องกับ Curriculum Mapping 
ของหลักสูตร 
  3)  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรก ากับติดตามการจัดการเรียนการสอนให้เป็นไปตาม
รายละเอียดของรายวิชา 
       5.2 การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน 
             1)  การพิจารณาก าหนดผู้สอนพิจารณาจากวุฒิการศึกษา ความรู้ความสามารถและความเชี่ยวชาญ 
ในวิชาที่สอนเป็นหลัก 
             2)  การก ากับกระบวนการเรียนการสอน และตรวจสอบการจัดท ารายละเอียดรายวิชา และ 
รายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม 
             3)  การสนับสนุนและการให้ค าแนะน านักศึกษา มีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาโดยก าหนดให้
อาจารย์ที่ปรึกษาประจ าชั้นปีคอยดูแลการเรยีนของนักศึกษา และให้ค าปรึกษาเกี่ยวกับการด าเนินชีวติใมหาวิทยาลยั  
             4)  การอุทธรณ์ของนักศึกษา นักศึกษาสามารถยื่นค าร้องเพ่ือขออุทธรณ์โดยร้องเรียนผ่าน
อาจารย์ที่ปรึกษา หรือประธานหลักสูตร ส าหรับกรณีที่ต้องการอุทธรณ์เกี่ยวกับการสอบ ผลคะแนนและวิธี 
การประเมิน สามารถอุทธรณ์ผ่านอาจารย์ประจ ารายวิชานั้นๆ ได้โดยตรง 
       5.3 การประเมินผู้เรียน 
             1)  การประเมินผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ เช่น การ
ตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา การก ากับการประเมินการจัดการเรียนการสอนและประเมิน
หลักสูตร (มคอ.5 และ มคอ.6)  การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา เป็นต้น 
  2)  การตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาโดยพิจารณาจากคะแนน ผลการเรียน
ของแต่ละภาคการศึกษา 
 

6.  สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้  
      6.1 การบริหารงบประมาณ 
            คณะจัดสรรงบประมาณแผ่นดินและงบประมาณเงินรายได้เพ่ือจัดซื้อต ารา สื่อการเรียนการสอน 
โสตทัศนูปกรณ์ และวัสดุครุภัณฑ์อย่างเพียงพอเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนในชั้นเรียนและสร้างสภาพแวดล้อม
ให้เหมาะสมกับการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษา 
      6.2  ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิม 
             1)  หนังสือ/ต ารา 
             2)  สื่อการเรียนรู้ 
             3)  ครุภัณฑ์  
  4)  โครงการกระจายโอกาสสร้างแหล่งเรียนรู้ด้านการออกแบบสู่ภูมิภาค (Mini-TCDC) 
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  5)  ศูนย์วิจัย สร้างสรรค์นวัตกรรมและพันธกิจเพ่ือสังคมเพ่ือน าจ าหน่ายผลงานนักศึกษา 
      6.3  การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 
             1)  มีคณะกรรมการวางแผน จัดหา และติดตามการใช้ทรัพยากรการเรียนการสอน 
             2)  อาจารย์ผู้สอนและผู้เรียนเสนอรายชื่อหนังสือ สื่อ และต ารา ไปยังคณะกรรมการ 
             3)  จัดสรรงบประมาณ 
             4)  จัดระบบการใช้ทรัพยากรการเรียนการสอน 
      6.4  การประเมินความเพียงพอของทรัพยากรการเรียนรู้ 
             1)  ประเมินความเพียงพอจากผู้สอน ผู้เรียน และบุคลากรที่เก่ียวข้อง 
             2)  จัดระบบติดตามการใช้ทรัพยากร เพ่ือเป็นฐานข้อมูลประกอบการประเมิน 
 

7. ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators)   
 
 

ดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงาน ปีท่ี 1 ปีท่ี 2 ปีท่ี 3 ปีท่ี 4 ปีที่ 5 
(1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80            

มีการประชุมหลักสูตรเพ่ือวางแผน ติดตาม และ
ทบทวนการด าเนินงานหลักสูตร อย่างน้อยปี
การศึกษาละสองครั้ง  โดยต้องบันทึกการประชุมทุก
ครั้ง 

     

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ที่
สอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ หรือมาตรฐานคุณวุฒิ
สาขา/สาขาวิชา (ถ้ามี) 

     

(3) มีรายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของ
ประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี)  ตามแบบ มคอ.3 
และ มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละ
ภาคการศึกษาให้ครบทุกวิชา 

     

(4) จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชาและ
รายงานผลการด าเนินการของประสบการณ์
ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 
ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษา 
ที่เปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา 

     

(5) จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตรตาม
มหาวิทยาลัย/สภาวิชาชีพก าหนด ภายใน 60 วัน
หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

     

(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐาน
ผลการเรียนรู้ที่ก าหนดใน มคอ.3 และมคอ.4 (ถ้ามี) 
อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนใน         
แต่ละปีการศึกษา 
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ดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงาน ปีท่ี 1 ปีท่ี 2 ปีท่ี 3 ปีท่ี 4 ปีที่ 5 
(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุง การจัดการเรียนการสอน       

กลยุทธ์การสอนหรือการประเมินผลการเรียนรู้จาก
ผลการด าเนินงานที่รายงานในผลการด าเนินการของ
หลักสูตรปีที่ผ่านมา 

     

(8) อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคนได้รับการปฐมนิเทศหรือ
ค าแนะน าด้านการจัดการเรียนการสอน 

     

(9) อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ
และ/หรือวิชาชีพอย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 

     

(10) จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี)              
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ได้รับการพัฒนาทางวิชาการ
และ/หรือวิชาชีพ อย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 

     

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิต     
ใหม่ที่มีต่อคุณภาพหลักสูตรเฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.51  
จากคะแนนเต็ม 5.0 

     

(12) ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่
เฉลี่ย  ไม่น้อยกว่า 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 

     

ผลการด าเนินการบรรลุตามเป้าหมายตัวบ่งชี้ทั้งหมดอยู่ในเกณฑ์ดีต่อเนื่อง 2 ปีการศึกษา  เพ่ือติดตาม
การด าเนินการตาม TQF ต่อไป ทั้งนี้เกณฑ์การประเมินผ่าน คือ มีการด าเนินงานตามข้อ 1–5 และอย่างน้อย
ร้อยละ 80 ของตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุไว้ในแต่ละปี 

 
หมวดที ่8   การประเมิน และปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 

 

1.  การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน   

  1)  ประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา 
 2)  ประเมินกลยุทธ์การสอนโดยทีมผู้สอน 
 3)  ประเมินจากผลการเรียนของนักศึกษา  
 4)  ประเมินจากพฤติกรรมของนักศึกษาในการอภิปราย การซักถามและการตอบค าถาม  

ในชั้นเรียน 
 5)  ด าเนินการวิจัยเพื่อการพัฒนากลยุทธ์การสอน 

 1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน   
  1)  นักศึกษาประเมินอาจารย์ผู้สอนในแต่ละรายวิชา 
  2)  สังเกตการณ์ โดยผู้รับผิดชอบหลักสูตร/ประธานหลักสูตร/ทีมผู้สอน 
  3)  รายงานผลการประเมินทักษะอาจารย์ให้แก่อาจารย์ผู้สอนและผู้รับผิดชอบหลักสูตรเพ่ือใช้
ในการปรับปรุงกลยุทธ์การสอนของอาจารย์ต่อไป 
 4)  คณะรวบรวมผลการประเมินทักษะของอาจารย์ในการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนา/ปรับปรุงทักษะ        
กลยุทธ์การสอน 
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2.  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  
1)  ผู้รับผิดชอบหลักสูตรประเมินหลักสูตรหลังสิ้นสุดการสอนแต่ละภาคการศึกษาโดยนักศึกษาในชั้น

ปีนั้นๆ 
2)  คณะประเมินหลักสูตรโดยนักศึกษาชั้นปีสุดท้าย 
3)  มหาวิทยาลัยประเมินหลักสูตรโดยบัณฑิตใหม่ 
4)  มหาวิทยาลัยประเมินหลักสูตรโดยผู้ใช้บัณฑิต 
5)  คณะประเมินหลักสูตรโดยผู้ทรงคุณวุฒิจากภายนอก 
 

3.  การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
      คณะกรรมการประกันคุณภาพภายใน ด าเนินการประเมินผลการด าเนินงานตามตัวบ่งชี้ (Key 
Performance Indicators) ในหมวดที่ 7 ข้อ 7  
 

4.  การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน  
 1)  ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจัดท ารายงานการประเมินผลหลักสูตร 
 2)  ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และผู้สอน จัดประชุม สัมมนา เพ่ือน าผลการประเมินมาวางแผนปรับปรุง
หลักสูตร และกลยุทธ์การสอน 
 3)  เชิญผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาและให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงหลักสูตรและกลยุทธ์การสอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 



           ภาคผนวก  ก 
ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องของ PLOs  กับวิสัยทัศน์  พันธกิจ  คุณลักษณะของบัณฑิต 

และความต้องการของผู้มีสว่นได้สว่นเสยี   
 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 
1. วิสัยทัศน์มหาวทิยาลัยสงขลานครินทร์  
 เป็นมหาวิทยาลัยเพื่อนวัตกรรมและสังคม ที่มีความเป็นเลิศทางวิชาการ และเป็นกลไกหลักใน
การพัฒนาภาคใต้และประเทศ มุ่งสู่มหาวิทยาลัยชั้นน า 1 ใน 5 ของอาเชียน ภายในปี พ.ศ. 2570  

       

2. วิสัยทัศน์คณะศิลปกรรมศาสตร ์
 เป็นคณะเพื่อนวัตกรรมและสงัคม มุ่งสู่ความเปน็เลิศทางด้านศิลปกรรมในคาบสมุทรมลายู        

3. พันธกิจมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
 3.1  สร้างความเป็นผู้น าทางวิชาการและนวัตกรรม โดยมีการวจิัย  
เป็นฐานเพื่อการพัฒนาภาคใต้และประเทศเชื่อมโยงสู่สงัคม และ เครือข่ายสากล 

       

 3.2  สร้างบัณฑิตที่มสีมรรถนะทางวชิาการและวิชาชีพ ซื่อสตัย์ มีวินัย ใฝ่ปญัญา จิตสาธารณะ
และทักษะในศตวรรษที่ 21 สามารถ ประยุกต์ความรู้บนพื้นฐานประสบการณ์จากการปฏิบัติ        

 3.3  พัฒนามหาวิทยาลัยให้เป็นสังคมฐานความรู้บนพื้นฐานพหุวัฒนธรรม และหลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียง โดยให้ผู้ใฝ่รู้ได้มี โอกาสเข้าถึงความรู้ได้อย่างหลากหลายรูปแบบ        
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 
4. พันธกิจคณะศิลปกรรมศาสตร ์
 4.1  เป็นแหล่งบ่มเพาะความรู้ด้านศาสตร์ศิลปกรรมในคาบสมุทรมลายูที่สอดคล้องกับพันธกิจ
หลักของมหาวิทยาลัย 

       

 4.2  สร้างผลงานทางวชิาการในศาสตร์ศิลปกรรมที่มีมาตรฐานในระดับชาติ อาเซียน และ
นานาชาต ิ        

 4.3  ประยุกต์ความรู้ในศาสตรศ์ิลปกรรมโดยใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ บนพื้นฐานของการวิจัย
และงานสร้างสรรค์ เพื่อเปิดโลกทัศน์สากลให้แก่บัณฑิต        

 4.4  น าองค์ความรู้ในศาสตร์ศิลปกรรม สร้างความเข้าใจในอัตลกัษณ์ของสังคมพหุวัฒนธรรม        

 4.5  ปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมให้แก่บัณฑิตเพื่อการเรียนรู้และการอยู่ร่วมกันในสังคม 
พหุวัฒนธรรม 

       

5. อัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัย/ผลการเรียนรู้ของหมวดวิชา 
ศึกษาทั่วไปของมหาวิทยาลัย (GE) I-WiSe มาจากค าวา่ Integrity (I) ซื่อสัตย์และมีวนิัย Wisdom 
(Wi) ใฝ่ปัญญา Social engagement (Se) จิตสาธารณะ 

       

6.  มคอ.1 สาขาศิลปกรรมศาสตร์        

7.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ก าหนดโดยกระทรวงอว.  
 1. บุคคลผู้มีความรู้ (Learner Person)  
 2. ผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม (Co-creator)  
 3. พลเมืองที่เข้มแข็ง (Active Citizen) 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 
Stakeholder Need 1 : ศิษย์เก่าวิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ (ท างานตรงสาย) 
 1. เพิ่มขีดความสามารถในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้านการออกแบบ 
 2. มีทักษะของการเป็นผู้ประกอบการ เพื่อประกอบธุรกิจด้านศลิปะและการออกแบบ  
 3. สร้างเอกลักษณ์เฉพาะตน 
 4. เชี่ยวชาญในการออกแบบเฉพาะทาง  
 6. รูปแบบการสอนการสอนที่ทนัตามยุคสมยั  
 7. มีทักษะพืน้ฐานเกี่ยวกับการเข้าสังคม และใช้ชีวติในโลกความเป็นจริง 
 8. มีความรู้เกี่ยวกับหลักจรรยาบรรณวิชาชีพ  
 9. ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษส าหรับการน าเสนอผลงาน 

       

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

63 



ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 
Stakeholder Need 2 : สถานประกอบการ 
 1. มีทักษะด้านคอมพิวเตอร์โปรแกรมพื้นฐานออกแบบ 
 2. ศัพท์เฉพาะทางดา้นโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 
 3. ประยุกต์ความรู้ที่เรียนมาปรับใช้กับองค์กร  
 4. ทักษะการจัดการด้านออกแบบ 
 5. มีเอกลักษณ์ในงานออกแบบของตนเองเพื่อเพิ่มมูลค่าให้กับผลิตภัณฑ์  
 6. การสร้างงานออกแบบเพื่อตอบโจทย์ความต้องการของลูกค้า  
 7. มีทักษะพื้นฐานด้านคอมพิวเตอร์  
 8. มีทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษพื้นฐาน 
 9. ทักษะการเข้าสังคมและการท างานร่วมกับผู้ใหญ่  
 10. ท างานร่วมกันเปน็ทีม 
 11. มีความรับผิดชอบ และซื่อสตัย์ต่อหน้าที ่
 12. แสดงออกถึงความอดทน  
 13. ความขยันแสวงหาความรู้ หรือข้อมูลในเชิงลึก 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 
Stakeholder Need 3 : นักศึกษาปจัจุบนัวชิาเอกออกแบบประยุกต์ศิลปช์ัน้ปีที ่3-4 
 1. เชี่ยวชาญในการออกแบบเฉพาะทาง  
 2. เพิ่มขีดความสามารถในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้านการออกแบบ  
 3. มีทักษะของการเป็นผู้ประกอบการ เพื่อประกอบธุรกิจด้านศลิปะและการออกแบบ  
 4. สร้างเอกลักษณ์เฉพาะตน  
 5. มีทักษะพืน้ฐานเกี่ยวกับการเข้าสังคม และการติดต่อสื่อสารกบับคุคลภายนอก 
 6. ใช้ภาษาอังกฤษร่วมกับการเรียนการสอน การน าเสนอผลงาน  
 7. ประยุกต์ใช้ความรู้ร่วมกับศาสตร์อ่ืนๆ หรือการบูรณาการข้ามศาสตร์ 

       

Stakeholder Need 4 : อาจารย์ประจ าวชิาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
 1. มีอุปกรณ์ที่ทันยุคทันสมัยในการเรียนการสอน  
 2. เน้นความเชี่ยวชาญในการออกแบบเฉพาะทางมากข้ึน  
 3. ออกแบบ/สร้างสรรค์ผลงานที่ใช้ประโยชน์ได้จริง  
 4. เลือกใช้วัสดุจากภูมิปัญญาทอ้งถ่ินชายแดนใต้ มาออกแบบ/สร้างสรรค์ผลงาน  
 5. น าเสนอผลงานออกแบบ/สรา้งสรรค์ ผ่านสื่อเทคโนโลยไีด้  
 6. มีจรรยาบรรณในวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม  
 7. มีทักษะการเป็นผูป้ระกอบการ หรือรับงานอิสระได้    
 8. มีทักษะในการคิดวิเคราะห์และสังเคราะห์ รวมถึงสรปุประเด็นส าคัญจากข้อมูลสารสนเทศ
ได ้ 
 9. มีทักษะการสื่อสารทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษได้  
 10. สามารถศึกษาค้นคว้าได้ด้วยตนเอง เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
 11. แสดงออกถึงการมีจิตสาธารณะ ช่วยเหลือสังคม 
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ภาคผนวก  ข 
ตารางแสดงผลลัพธก์ารเรยีนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs)  กับ Knowledge/ Attitude / Skill 

 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ

หลักสูตร (PLOs) 
Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

PLO 1 มีทักษะพื้นฐานทาง
วิชาชีพด้านศิลปกรรม 

K01 หลักและระเบียบวิธีวิจัย จรรยาบรรณวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 
K04 หลักการและทฤษฎีศิลปะ 
K07 ความรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมคาบสมุทรมลายู และศิลปวัฒนธรรม
พื้นถิ่นในภาคใต้จากภูมิปัญญาของปราชญ์/ช่างพ้ืนถิ่น 
K08 ทฤษฎีและหลักการทางสุนทรียศาสตร์ในงานออกแบบประยุกต์
ศิลป์  
K09 ประวัติศาสตร์และความรู้เกี่ยวกับแบบอย่างศิลปะในงาน
ออกแบบประยุกต์ศิลป์  
K10 แนวคิด ไอเดียและแรงบันดาลใจการสร้างสรรค์งานออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์  
K11 ความรู้เกี่ยวกับเครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์ และเทคนิคในงาน
ออกแบบประยุกต์ศิลป์  
K13 การบูรณาการองค์ความรู้ ในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ และ
นวัตกรรมงานออกแบบเพื่อสังคม 
K21 ความรู้การเข้าถึงระบบข้อมูลงานศิลปะ งานออกแบบด้วยสื่อ
สารสนเทศ ห้องสมุด/อิเล็กทรอนิกส์ การรวบรวมฐานข้อมูลและลง
พื้นท่ีภาคสนาม 

A01 ความรับผิดชอบ ความขยันหมั่นเพียร 
และความกระตือรือร้น 
A03 หมั่นเรียนรู้และเห็นคุณค่าต่อตนเองและ
ผู้อื่น 
A05 มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณ
วิชาชีพ 
A07 มีทัศนคติท่ีดีและเปิดกว้างในการยอมรับ
ความคิดเห็นท่ีแตกต่างของผู้อื่น 
A13 ตระหนัก และเห็นคุณค่าในความ
หลากหลายของวัฒนธรรม 

S04 ทักษะด้านฝีมือในการออกแบบประยุกต์ศิลป์
แขนงต่าง ๆ  
S05 ทักษะทางด้านความคิด การแสดงออกสร้างสรรค์
ในการออกแบบประยุกต์ศิลป์แขนงต่าง ๆ  
S06 ทักษะการรับรู้ความงามทางสุนทรียศาสตร์และ
อายตนะท้ัง 5  
S08 ทักษะในการประยุกต์ใช้เครื่องมือและวัสดุ
อุปกรณ์ในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ได้อย่าง
เหมาะสม 
S10 ทักษะในการแก้ไขปัญหาและการประยุกต์ความรู้
ในเชิงทฤษฎีสู่การปฏิบัติงาน 
S12 ทักษะทางด้านประวัติศาสตร์ศิลป์และงาน
ออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
S13 ทักษะในการใช้เครื่องมือในการค้นคว้าข้อมูล
วิจัย/สร้างสรรค์ ท้ังภาคเอกสารและภาคสนามได้
อย่างเหมาะสม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

PLO 2 ประยุกต์ใช้ความรู้จาก
ภูมิปัญญาท้องถิ่น ในสังคมพหุ
วัฒนธรรมของคาบสมุทรมลายู
มาสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรม 
 

K07 ความรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมคาบสมุทรมลายู และศิลปวัฒนธรรม
พื้นถิ่นในภาคใต้จากภูมิปัญญาของปราชญ์/ช่างพ้ืนถิ่น 
K08 ทฤษฎีและหลักการทางสุนทรียศาสตร์ในงานออกแบบ 
ประยุกต์ศิลป์  
K11 ความรู้เกี่ยวกับเครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์ และเทคนิคในงาน
ออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K13 การบูรณาการองค์ความรู้ ในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ และ
นวัตกรรมงานออกแบบเพื่อสังคม 
K18 การประยุกต์ใช้ความรู้จากภูมิปัญญาท้องถิ่น และการสร้างสรรค์
ผลงานศิลปกรรม 

A01 ความรับผิดชอบ ความขยันหมั่นเพียร 
และความกระตือรือร้น 
A08 มีความใส่ใจและตระหนักในคุณค่าของ
ผลงาน 
A09 ปฏิบัติงานได้อย่างเป็นระบบขั้นตอน
และสามารถแก้ไขปัญหาในการปฏิบัติงานได้
อย่างเหมาะสม 
A13 ตระหนัก และเห็นคุณค่าในความ
หลากหลายของวัฒนธรรม 

S06 ทักษะการรับรู้ความงามทางสุนทรียศาสตร์และ
อายตนะท้ัง 5 
S08 ทักษะในการประยุกต์ใช้เครื่องมือและวัสดุ
อุปกรณ์ในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ได้อย่าง
เหมาะสม  
S12 ทักษะทางด้านประวัติศาสตร์ศิลป์และงาน
ออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

PLO 3 สร้างสรรค์ผลงาน
ทางด้านศิลปกรรมการ
ออกแบบท่ีมีอัตลักษณ์เฉพาะ
ตน 
 

K04 หลักการและทฤษฎีศิลปะ 
K07 ความรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมคาบสมุทรมลายู และศิลปวัฒนธรรม
พื้นถิ่นในภาคใต้จากภูมิปัญญาของปราชญ์/ช่างพ้ืนถิ่น 
K08 ทฤษฎีและหลักการทางสุนทรียศาสตร์ในงานออกแบบประยุกต์
ศิลป์  
K09 ประวัติศาสตร์และความรู้เกี่ยวกับแบบอย่างศิลปะในงาน
ออกแบบประยุกต์ศิลป์  
K10 แนวคิด ไอเดียและแรงบันดาลใจการสร้างสรรค์งานออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์  
K11 ความรู้เกี่ยวกับเครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์ และเทคนิคในงาน
ออกแบบประยุกต์ศิลป์  
K12 ทฤษฎีความรู้ในการบูรณาการศิลปะแขนงอื่นๆ และการ
สร้างอัตลักษณ์เฉพาะในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์  
K13 การบูรณาการองค์ความรู้ ในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ และ
นวัตกรรมงานออกแบบเพื่อสังคม 
K18 การประยุกต์ใช้ความรู้จากภูมิปัญญาท้องถิ่น และการสร้างสรรค์
ผลงานศิลปกรรม 

A03 หมั่นเรียนรู้และเห็นคุณค่าต่อตนเองและ
ผู้อื่น 
A05 มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณ
วิชาชีพ 
A09 ปฏบิัติงานได้อย่างเป็นระบบขั้นตอน
และสามารถแก้ไขปัญหาในการปฏิบัติงานได้
อย่างเหมาะสม 
A12 กล้าแสดงออกตามแนวความคิดของ
ตนเองได้อย่างมีเหตุผล 
 

S05 ทักษะทางด้านความคิด การแสดงออกสร้างสรรค์
ในการออกแบบประยุกต์ศิลป์แขนงต่าง ๆ 
S08 ทักษะในการประยุกต์ใช้เครื่องมือและวัสดุ
อุปกรณ์ในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ได้อย่าง
เหมาะสม 
S12 ทักษะทางด้านประวัติศาสตร์ศิลป์และงาน
ออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

PLO 4 บูรณาการแนวคิดการ
จัดการของผู้ประกอบการ
ร่วมกับเป็นผูส้ร้างสรรค์
ทางด้านศิลปกรรมอย่างเป็น
ระบบ 
 

K02 ความรู้ทางด้านทรัพย์สินทางปัญญา การจดสิทธิบัตรและ
ลิขสิทธิ์ 
K06 หลักการและทฤษฎีการน าเสนอผลงาน ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ
การจัดการสัมมนา  
K13 การบูรณาการองค์ความรู้ ในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ และ
นวตักรรมงานออกแบบเพื่อสังคม 
K16 ประยุกต์ใช้แนวคิดการเป็นผู้ประกอบการและการจัดการผลงาน
สร้างสรรค์ทางด้านศิลปกรรม  
K17 ความรู้เรื่องการจัดระบบในการส่ง การเก็บ การดูแล การ
ซ่อมแซม และการรักษาผลงาน  
K20 ประยุกต์ใช้แนวคิดการเป็นผู้ประกอบการและการจัดการผลงาน
สร้างสรรค์ทางด้านศิลปกรรม  
K17 ความรู้เรื่องการจัดระบบในการส่ง การเก็บ การดูแล การ
ซ่อมแซม และการรักษาผลงาน  

A01 ความรับผิดชอบ ความขยันหมั่นเพียร 
และความกระตือรือร้น 
A04 จิตสาธารณะ รับฟังและเคารพความ
คิดเห็นของผู้อื่น 
A05 มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณ
วิชาชีพ 
A08 มีความใส่ใจและตระหนักในคุณค่าของ
ผลงาน 
A09 ปฏิบัติงานได้อย่างเป็นระบบขั้นตอน
และสามารถแก้ไขปัญหาในการปฏิบัติงานได้
อย่างเหมาะสม 
A11 มีมนุษยสัมพันธ์ท่ีดี เรียนรู้และปรับตัว
เพื่ออยู่ร่วมกับสังคมได้อย่างเหมาะสม 

S07 ทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและการสื่อ
สารสนเทศสมัยใหม่ เพื่อการน าเสนอผลงานด้าน
ออกแบบประยุกต์ศิลป์   
S11 ทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและการสื่อ
สารสนเทศสมัยใหม่ เพื่อการน าเสนอผลงานด้าน
ออกแบบประยุกต์ศิลป์   
S14 ทักษะในการจัดแสดงนิทรรศการ การจัดท าสื่อ
สิ่งพิมพ์ การเผยแพร่ผลงาน และการประชาสัมพันธ์
ผ่านสื่อในรูปแบบออนไลน์  
S15 ทักษะในการใช้ชีวิตอยู่ร่วมกับสังคม  
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

PLO 5 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ในการสร้างสรรค์และน าเสนอ
ผลงานด้านศิลปกรรมได้อย่าง
เหมาะสม 

K03 ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีและสารสนเทศในหลักการใช้
โปรแกรมพื้นฐาน 
K06 หลักการและทฤษฎีการน าเสนอผลงาน ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ
การจัดการสัมมนา 
K08 ทฤษฎีและหลักการทางสุนทรียศาสตร์ในงานออกแบบประยุกต์
ศิลป์  
K15 ความรู้และการประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้านการ
ออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K19 ความรู้การจัดท าสื่อสิ่งพิมพ์ การเผยแพร่ผลงาน และการ
ประชาสัมพันธ์ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
K21 ความรู้การเข้าถึงระบบข้อมูลงานศิลปะ งานออกแบบด้วยสื่อ
สารสนเทศ ห้องสมุด/อิเล็กทรอนิกส์ การรวบรวมฐานข้อมูลและลง
พื้นท่ีภาคสนาม 

A04 จิตสาธารณะ รับฟังและเคารพความ
คิดเห็นของผู้อื่น 
A05 มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณ
วิชาชีพ  
A09 ปฏิบัติงานได้อย่างเป็นระบบขั้นตอน
และสามารถแก้ไขปัญหาในการปฏิบัติงานได้
อย่างเหมาะสม 
A11 มีมนุษยสัมพันธ์ท่ีดี เรียนรู้และปรับตัว
เพื่ออยู่ร่วมกับสังคมได้อย่างเหมาะสม 

S01 ทักษะการสื่อสาร การใช้ประโยชน์ เทคโนโลยีใน
การสร้างสรรค์   
S03 ทักษะการน าเสนอผลงานและการจัดการสัมมนา 
เพื่อเผยแพร่ผลงานต่อสาธารณชน 
S07 ทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและการสื่อ
สารสนเทศสมัยใหม่ เพื่อการน าเสนอผลงานด้าน
ออกแบบประยุกต์ศิลป์   
S09 ทักษะในการคิด การวิเคราะห์-สังเคราะห์ ข้อมูล
สารสนเทศ 
S13 ทักษะในการใช้เครื่องมือในการค้นคว้าข้อมูล
วิจัย/สร้างสรรค์ ท้ังภาคเอกสารและภาคสนามได้
อย่างเหมาะสม 
S14 ทักษะในการจัดแสดงนิทรรศการ การจัดท าสื่อ
สิ่งพิมพ์ การเผยแพร่ผลงาน และการประชาสัมพันธ์
ผ่านสื่อในรูปแบบออนไลน์ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

PLO 6 มีทักษะการสื่อสาร
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และ
ภาษาอื่น ๆ ในการเผยแพร่
ผลงานต่อสาธารณชน 

K05 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาไทย ภาษาอังกฤษและภาษาอื่นๆ 
K19 ความรู้การจัดท าสื่อสิ่งพิมพ์ การเผยแพร่ผลงาน และการ
ประชาสัมพันธ์ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
K20 ความรู้การจัดการนิทรรศการในรูปแบบภายในอาคารสถานท่ี 
และการจัดแสดงแสดงผลงานผ่านสื่อในรูปแบบออนไลน์ 

A01 ความรับผิดชอบ ความขยันหมั่นเพียร 
และความกระตือรือร้น 
A03 หมั่นเรียนรู้และเห็นคุณค่าต่อตนเองและ
ผู้อื่น 
A09 ปฏิบัติงานได้อย่างเป็นระบบขั้นตอน
และสามารถแก้ไขปัญหาในการปฏิบัติงานได้
อย่างเหมาะสม 
A11 มีมนุษยสัมพันธ์ท่ีดี เรียนรู้และปรับตัว
เพื่ออยู่ร่วมกับสังคมได้อย่างเหมาะสม 
A12 กล้าแสดงออกตามแนวความคิดของ
ตนเองได้อย่างมีเหตุผล 

S02 ทักษะการสื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และ
ภาษาอื่น ๆ   
S03 ทักษะการน าเสนอผลงานและการจัดการสัมมนา 
เพื่อเผยแพร่ผลงานต่อสาธารณชน 
S13 ทักษะในการใช้เครื่องมือในการค้นคว้าข้อมูล
วิจัย/สร้างสรรค์ ท้ังภาคเอกสารและภาคสนามได้
อย่างเหมาะสม 

PLO 7  มีจริยธรรม ความ
รับผิดชอบของผลงาน
สร้างสรรค์และจรรยาบรรณ
ทางวิชาชีพด้านศิลปกรรม 

K01 หลักและระเบียบวิธีวิจัย จรรยาบรรณวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 
K04 หลักการและทฤษฎีศิลปะ 

A01 ความรับผิดชอบ ความขยันหมั่นเพียร 
และความกระตือรือร้น 
A05 ความรับผิดชอบ ความขยันหมั่นเพียร 
และความกระตือรือร้น 

S10 ทักษะในการแก้ไขปัญหาและการประยุกต์ความรู้
ในเชิงทฤษฎีสู่การปฏิบัติงาน 
S15 ทักษะในการใช้ชีวิตอยู่ร่วมกับสังคม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

71 



ภาคผนวก  ค 
ตารางแสดงผลลัพธก์ารเรยีนรู้ระดับรายวิชากับ Knowledge/ Attitude / Skill 

 
รายวิชา  /กลุ่มสาระ / Module (ถ้ามี) 

(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชา จ านวนหน่วยกิต) 
Knowledge/ Attitude / Skill 

 
วิชาแกน  
910-101  วัฒนธรรมและศิลปะในคาบสมทุรมลาย ู           2((2)-0-4) K04 K07 K09 K18 A01 A03 A04 A05 A07 A08 A13 S05 S06  
910-202  อัตลักษณ์ทางศิลปวฒันธรรมในจังหวัดชายแดนภาคใต้ 2((1)-2-3) K04 K07 K09 K18 A01 A03 A05 A07 A08 A13 S05 S06 S12 
910-303  ภาษาอังกฤษส าหรับการน าเสนอผลงานดา้นศิลปกรรม 2((2)-0-4) K05 K06 K13 K19 A01 A03 A09 A12 S01 S02 S03 S07 S09 S14 
910-404  เตรียมสหกิจศึกษา 1((1)-0-2) K01 K03 K04 K05 K10 K11 K12 K13 K16 K19 K22 A01 A04 A05 A07 A09 A11 

A13 S01 S02 S05 S07 S08 S09 S10 S11 S13 S15 
วิชาเอกบังคับ  
913-301  ชุดวชิาทักษะพื้นฐานการออกแบบ 4((2)-4-6)  
             ทางดา้นออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

K01 K03 K07 K05 K08 K12 K15 K18 K21 K22 A01 A02 A04 A03 A07 A06 A08 
A09 A12 S01 S02 S05 S06 S04 S09 S11 S12 S14 S15   

913-302  ชุดวชิาหลักการออกแบบประยุกต์ศิลป ์ 6((3)-6-9) K01 K03 K07 K05 K08 K12 K15 K18 K21 K22 A01 A02 A04 A03 A07 A06 A08 
A09 A12 S01 S02 S05 S06 S04 S09 S11 S12 S14 S15   

913-303  ชุดวชิาการจัดการส าหรับการเป็นผู้ประกอบการ 6((2)-8-8) 
              เชิงนวัตกรรมการออกแบบประยุกต์ศิลป ์  

K01 K03 K05 K07 K08 K09 K14 K15 K18 K22 A01 A02 A03 A04 A05 A06 A07 
A08 A09 A12 S01 S02 S05 S06 S04 S09 S15 S11 S12 S14 

913-409  ออกแบบประยุกต์ศลิปนิพนธ์     8(2)-12-10) 
 

K01 K02 K03 K04 K05 K06 K07 K08 K09 K10 K11 K15 K16 K12 K18 K22 K19 
K20 K21 A01 A02 A03 A04 A05 A06 A10 A12 S01 S02 S04 S05 S07 S09 S06 
S08 S13 S15 S12 

913-410  สหกิจศึกษาออกแบบประยุกต์ศิลป ์   6((0-36-0)                                   
     

K01 K05 K07 K08 K09 K11 K15 K16 K22 K21 A01 A02 A03 A04 A06 A07 A11 
A10 S01 S02 S03 S05 S07 S08 S11 S10 S15 S13 
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รายวิชา  /กลุ่มสาระ / Module (ถ้ามี) 
(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชา จ านวนหน่วยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 
 

วิชาเอกเลือก  
913-304  ชุดวชิาการออกแบบวัสดุและงานหัตถกรรม 10((5)-10-15) 
             จากภูมิปัญญาพื้นบ้าน     
    

K01 K03 K05 K07 K08 K06 K07 K09 K10 K11 K15 K12 K14 K16 K18 K21 A01 
A04 A06 A05 A11 A08 A10 A11 A12 S01 S02 S04 S05 S06 S08 S09 S07 S13 
S10 S12 S14 S15 

913-305  ชุดวชิาการออกแบบบรรจุภัณฑ์และของที่ระลึก 10((5)-10-15)  
       

K01 K03 K05 K07 K08 K11 K15 K16 K18 K20 K21 A01 A02 A04 A06 A07 A09 
A11 A08 A10 A12 S01 S02 S03 S05 S06 S04 S09 S08 S13 S15 S11 S14 

913-306  ชุดวชิาการออกแบบพื้นที่ส าหรับตกแต่งดิสเพลย ์ 10((5)-10-15) 
      

K01 K03 K04 K05 K07 K08 K11 K09 K14 K15 K16 K12 K17 K18 K21 K22 A02 
A04 A06 A08 A10 A12S01 S02 S05 S06 S04 S07 S08 S09 S10 S15 

913-307  ชุดวชิานวัตกรรมการออกแบบเพื่อชุมชนและสงัคม 10((5)-10-15) 
        

K01 K03 K05 K07 K06 K10 K09 K11 K15 K16 K12 K14 K17 K20 K21 A02 A04 
A05 A10 S01 S02 S05 S07 S04 S11 S15 S14 

913-308  ชุดวิชาคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ 10((5)-10-15) 
                                                           

K01 K03 K05 K07 K06 K10 K09 K11 K15 K16 K12 K14 K17 K20 K21 A02 A04 
A05 A10 A11 S01 S02 S05 S07 S04 S11 S13 S14 S15 

913-411  การออกแบบสร้างสรรคจ์ากวัสดุธรรมชาติและวัสดสุ าเร็จ  3((1)-4-4)                                            K01 K03 K07 K05 K09 K11 K15 K12 K18 A02 A04 A07 A06 A10 S01 S02 S05 
S06 S04 S15  

913-412  ศิลปกรรมไม ้ 2((1)-2-3)                           
 

K01 K02 K03 K04 K05 K07 K08 K09 K12 K14 K15 K16 A01 A02 A04 A06 A07 
A08 A10 A12 S01 S02 S03 S04 S05 S06 S015 S11 S14 S15 

913-413  การออกแบบสิ่งทอ  3((1)-4-4) K01 K02 K03 K04 K05 K07 K08 K09 K12 K15 K16 A01 A02 A04 A06 A07 A08 
A10 A12 S01 S02 S03 S04 S05 S06 S15 S11 S14  

913-414  การออกแบบบาติกมดัย้อม  2((1)-2-3) K03 K05 K07 K09 K11 K15 A04 K06 K09 S02 S06 S15 
913-415  การออกแบบซิลค์สกรีนเพื่อการค้า 3((1)-4-4) K03 K05 K07 K08 K09 K11 K15 A04 A06 A09 S02 S06 S12 S15 
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รายวิชา  /กลุ่มสาระ / Module (ถ้ามี) 
(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชา จ านวนหน่วยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 
 

913-416  ศิลปะและการถ่ายภาพ  3((1)-4-4) 
 

K07 K05 K09 K11 K16 K15 K17 K18 A01 A04 A06 A08 A10 S02 S05 S07 S15 
S11 S14  

913-417  การแต่งหน้าเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ  3((1)-4-4) K05 K07 K09 K10 K15 A04 A05 A12 S02 S03 S04  
913-418  ศิลปะการจัดดอกไมส้ าหรับของที่ระลึก 2((1)-2-3) 
 

K01 K03 K05 K06 K08 K09 K11 K12 A01 A02 A04 A05 A06 A08 A12 S01 S02 
S06 S09 S15  

913-419  การวาดภาพคนเหมือนส าหรับงานออกแบบ 3((1)-4-4)  
             และสร้างสรรค์                    
 

K01 K02 K03 K04 K05 K06 K07 K08 K09 K10 K12 K13 K11 K15 K16 K17 K22 
K24 K18 A01 A02 A03 A04 A05 A06 A07 A08 A09 A11 A13 S01 S02 S03 S04 
S05 S06 S07 S08 S09 S11 S15 

913-420  การออกแบบภาพประกอบสีน้ า  3((1)-4-4) K01 K02 K03 K04 K05 K06 K07 K08 K09 K10 K11 K12 K13 K14 K15 K16 K17 
K18 K21 K22 A01 A02 A03 A04 A05 A06 A07 A08 A09 A11 S01 S02 S03 S04 
S05 S06 S07 S08 S09 S10 S11 S13  

913-421  การเขียนภาพประกอบการ์ตูนส าหรับ 3((1)-4-4) 
             การออกแบบคาร์แร็คเตอร์  

K01 K03 K07 K05 K08 K10 K15 K16 K18 K22 A04 A12 S01 S02 S06 S04 S05 S11 
S14 

913-422  การอนุรักษ์ศิลปะและวัฒนธรรมท้องถิ่นภาคใต ้ 2((1)-2-3) 
 

K01 K02 K03 K04 K05 K06 K07 K11 K15 K12 K14 K18 K20 A02 A06 A08 A10  
S01 S05 S06 S07 S08 S12 S15  
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ภาคผนวก  ง 
แบบฟอร์มแสดงร้อยละของกระบวนการจัดการเรียนรู้ของแตล่ะรายวิชาในหลักสูตรทีส่ะท้อนการจัดการเรยีนรู้แบบเชิงรกุ (active learning)    

 
 จ านวนรายวชิาทัง้หมดที่เปิดสอนในหลักสูตร     26  รายวิชา 
   จ านวนรายวชิาทีจ่ัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก  (active learning)                                    13  รายวิชา    คิดเป็นร้อยละ 50  ของรายวิชาในหลักสูตร 
 จ านวนรายวชิาทีไ่ม่ได้จัดการเรียนรู้แบบเชงิรุก  (active learning)                                  13  รายวิชา   คิดเป็นร้อยละ 50  ของรายวิชาในหลักสูตร                             
                        สรุปจ านวนรายวิชาที่เปิดสอนโดยคณะ ที่จดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก (active learning)   13  รายวิชา   
    

รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หน่วยกิต 

ร้อยละของกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรู้แบบทฤษฎ ี

ไม่ได้จัด 
การเรียนรู ้
แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
ร้อยละของวิธีการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก 

 ร้อยละของการ   
  จัดการ เรียนรู ้
   แบบทฤษฎี 

รวม 
ร้อยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเน้นทักษะกระบวนการคิด 
เช่น  case based, team  
based,scenario based 

social 
engagement 
  

     
  ระบุร้อยละ 
  

 

(ระบุวิธกีารจัดการเรียนรู้) ร้อยละ     

910-202 อัตลักษณ์ทางศลิปวัฒนธรรม 2((1)-2-3) 
 ในจังหวัดชายแดนภาคใต ้

20 50    30 100  

913-301  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้าน 4((2)-4-6) 
              ออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

20 60    20 100  

913-302  ชุดวิชาหลักการออกแบบประยุกตศ์ิลป ์ 6((3)-6-9) 20 60    20 100  
913-304  ชุดวิชาการออกแบบวัสดุและ 10((5)-10-15) 
             งานหัตถกรรมจากภูมปิัญญาพื้นบ้าน                                          

20 60    20 100  

 
 

75 



รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หน่วยกิต 

ร้อยละของกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรู้แบบทฤษฎ ี

ไม่ได้จัด 
การเรียนรู ้
แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
ร้อยละของวิธีการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก 

 ร้อยละของการ   
  จัดการ เรียนรู ้
   แบบทฤษฎี 

รวม 
ร้อยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเน้นทักษะกระบวนการคิด 
เช่น  case based, team  
based,scenario based 

social 
engagement 
  

     
  ระบุร้อยละ 
  

 

(ระบุวิธกีารจัดการเรียนรู้) ร้อยละ     

913-305  ชุดวิชาการออกแบบบรรจภุัณฑ ์ 10((5)-10-15)               
             และของที่ระลึก 

20 50    30 100  

913-306  ชุดวิชาการออกแบบพื้นทีส่ าหรับ 10((5)-10-15) 
             ตกแต่งดิสเพลย ์                     

20 60    20 100  

913-307 ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อ 10((5)-10-15) 
 ชุมชนและสังคม 

20 60    20 100  

913-409  ออกแบบประยุกต์ศลิปนิพนธ ์ 8((2)-12-10) 20 50    30 100  
913-411   การออกแบบจากวัสดุธรรมชาติและ 
              วัสดุส าเร็จ  3((1)-4-4) 

 80    20 100  

913-412  ศิลปกรรมไม ้      2((1)-2-3)  80    20 100  
913-413  การออกแบบสิ่งทอ    3((1)-4-4)  80    20 100  
913-414  การออกแบบบาติกมดัย้อม   2((1)-2-3)  80    20 100  
913-415  การออกแบบซิลคส์กรีนเพื่อการคา้ 3((1)-4-4)  80    20 100  
913-416  ศิลปะและการถ่ายภาพ  3((1)-4-4)  80    20 100  
913-417  การแต่งหน้าเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ  3((1)-4-4)  80    20 100  
913-418  ศิลปะการจัดดอกไมส้ าหรับของที่ระลึก 2((1)-2-3)  80    20 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หน่วยกิต 

ร้อยละของกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรู้แบบทฤษฎ ี

ไม่ได้จัด 
การเรียนรู ้
แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
ร้อยละของวิธีการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก 

 ร้อยละของการ   
  จัดการ เรียนรู ้
   แบบทฤษฎี 

รวม 
ร้อยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเน้นทักษะกระบวนการคิด 
เช่น  case based, team  
based,scenario based 

social 
engagement 
  

     
  ระบุร้อยละ 
  

 

(ระบุวิธกีารจัดการเรียนรู้) ร้อยละ     

913-419  การวาดภาพคนเหมือนส าหรบั  3((1)-4-4) 
             งานออกแบบและสร้างสรรค ์  

10 70    20 100  

913-420   การออกแบบภาพประกอบสีน้ า 3((1)-4-4)  80    20 100  
913-421   การเขียนภาพประกอบและการ์ตนู  3((1)-4-4) 
 ส าหรับการออกแบบคาร์แร็คเตอร ์

 80    20 100  

913-422  การอนุรักษ์ศิลปะและวัฒนธรรม  2((1)-2-3) 
 ท้องถิ่นภาคใต้ 

20 60    20 100  
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ภาคผนวก  จ      
ข้อมูลรายวิชาที่จัดการศกึษาเชิงบูรณาการกับการท างาน (Work Integrated Learning : WIL) 

 

รายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะของทั้งหลักสูตร 118  หน่วยกิต 
รายวิชาเฉพาะที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน (WIL)                              71  หน่วยกิต  
คิดเป็นร้อยละ  60.17  ของจ านวนหน่วยกิตในหมวดวิชาเฉพาะ 

 
 

 
 

รหัสรายวิชา/ ชื่อรายวิชา 
จ านวน 

หน่วยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน (Work Integrated Learning : WIL) 

การก าหนด 
ประสบการณ์

ก่อน
การศึกษา 

การเรียน
สลับกับการ

ท างาน 

สหกิจ 
ศึกษา 

การฝึกงานที่เน้น 
การเรียนรู้หรือการ             

การติดตามพฤติกรรม 
การท างาน 

หลักสูตรร่วม
มหาวิทยาลัย

และ
อุตสาหกรรม 

พนักงานฝึกหัด
ใหม่หรือ
พนักงาน
ฝึกงาน 

การบรรจุให้
ท างานหรือการ

ฝึกเฉพาะ
ต าแหน่ง 

ปฏิบตัิงาน
ภาคสนาม 

การฝึกปฏิบตั ิ
งานจริงภาย 

หลังส าเร็จการ
เรียนทฤษฎ ี

913-301 ชุดวิชาทักษะพื้นฐานการออกแบบ 
 ทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

4((2)-4-6)          

913-302  ชุดวิชาหลักการออกแบบ 
 ประยุกต์ศิลป์  

6((3)-6-9)         
 

913-304  ชุดวิชาการออกแบบวัสดุและ 
 งานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพื้นบ้าน 

10((5)-10-15)         
 

913-305  ชุดวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์และ 
 ของที่ระลึก 

10((5)-10-15)         
 

913-306 ชุดวิชาการออกแบบพื้นท่ีส าหรับ
 ตกแต่งดิสเพลย์ 

10((5)-10-15)         
 

913-307 ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบ 
 เพื่อชุมชนและสังคม 

10((5)-10-15)         
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รหัสรายวิชา/ ชื่อรายวิชา 
จ านวน 

หน่วยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน (Work Integrated Learning : WIL) 

การก าหนด 
ประสบการณ์

ก่อน
การศึกษา 

การเรียน
สลับกับการ

ท างาน 

สหกิจ 
ศึกษา 

การฝึกงานที่เน้น 
การเรียนรู้หรือการ             

การติดตามพฤติกรรม 
การท างาน 

หลักสูตรร่วม
มหาวิทยาลัย

และ
อุตสาหกรรม 

พนักงานฝึกหัด
ใหม่หรือ
พนักงาน
ฝึกงาน 

การบรรจุให้
ท างานหรือการ

ฝึกเฉพาะ
ต าแหน่ง 

ปฏิบตัิงาน
ภาคสนาม 

การฝึกปฏิบตั ิ
งานจริงภาย 

หลังส าเร็จการ
เรียนทฤษฎ ี

913-409  ออกแบบประยุกต์ศิลปนิพนธ์ 8((2)-12-10)          
913-410  สหกิจศึกษาออกแบบ 
 ประยุกต์ศิลป์  

6(0-36-0)          

913-411 การออกแบบสร้างสรรค์จาก 
 วัสดุธรรมชาติและวัสดุส าเร็จ 

3((1)-4-4)         
 

913-415 การออกแบบซิลค์สกรนีเพื่อการค้า 2((1)-2-3)          
913-416 ศิลปะและการถ่ายภาพ 3((1)-4-4)          
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ภาคผนวก  ฉ                                                                                                                                                                                                               
ข้อมูลชดุวิชา (Module) ในหลักสตูร  

 
รหัส-ชุดวิชา (Module) 

(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต ค าอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

913-301  ชุดวิชาทักษะพื้นฐาน
การออกแบบทางด้านออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์ 
(Module : Skills in Applied 
Arts Design) 

4((2)-4-6) ท ฤ ษ ฎี   ห ลั ก ก า ร   ทั ก ษ ะ  
ความรู้พื้นฐานและขั้นตอนใน
การวาดเส้นเบื้องต้น  ฝึกการ
สั ง เ ก ต   รู ป ร่ า ง   รู ป ท ร ง  
โครงสร้าง  สัดส่วน  น้ าหนักแสง 
– เงา  พื้นผิว  หลักการทัศนีย
วิทยา  ศึกษาค้นคว้าคุณสมบัติ
ของวัสดุอุปกรณ์  ใช้หลักการจัด
องค์ประกอบทางศิลปะในการ
ออ กแ บบ   ใ ช้ เ ท ค โ น โ ลยี ท่ี
ทันสมัยในการค้นคว้าข้อมูลเพื่อ
สร้างแรงบันดาลใจ  ก าหนด
แนวความคิด  ปฏิบัติงาน  และ
น า เ ส น อ ผ ล ง า น อ อ ก แ บ บ
ประยุกต์ศิลป์อย่างสร้างสรรค์ 
 

1. อธิบายหลักการความรู้พื้นฐาน
และขั้นตอนในการวาดเส้นเบื้องต้น  
ฝึกการสังเกต  รูปร่าง  รูปทรง  
โครงสร้าง  สัดส่วน  น้ าหนักแสง – 
เงา  พื้นผิว  หลักการทัศนียวิทยา
2 .  ส า ม า ร ถ ใ ช้ ห ลั ก ก า ร จั ด
องค์ประกอบทางศิลปะในการ
ออกแบบและ  ใช้ เทคโนโลยี ท่ี
ทันสมัย 
3. ใช้กระบวนการศึกษา หาข้อมูล
เพื่อสร้างแรงบันดาลใจ  ก าหนด
แนวความคิด  การปฏิบัติ งาน  
และน า เสนอผลงานออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์อย่างสร้างสรรค์ 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
พร้อมกับสาธิต และยกตัวอย่าง
ผลงาน 
- การบรรยายแบบมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพ
ด้านศิลปกรรม 
- เ น้ นก า ร เ รี ย นก า ร สอน ท่ี เ ป็ น 
Active learning 
- การเชิญวิทยากรผู้มีประสบการณ์มาให้
ความรู้และถ่ายทอดประสบการณ ์
ฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษาปัญหาจาก
สถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อออนไลน์
และการศึกษาดูงาน 
- ฝึกฝนทักษะและการลงมือปฏิบัติ
ผลงานสร้างสรรค์ 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง 
(Role Model)  
- สร้างทักษะทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ และสื่ อดิจิ ทัลในการ
สร้ างสรรค์ และน า เสนอผลงาน
ทางด้านศิลปกรรมได ้

- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด /
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
และการปฏิบัติตามทักษะทางวิชาชีพ  
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิ เคราะห์ เ น้ือหาและการ
น าเสนอผลงานงานสร้างสรรค์และ       
การออกแบบ การแสดงความคิดเห็น 
และการวิจารณ์แนะน าผลงาน 
- ประเมินจากการสังเกตการปฏิบัติงาน 
- ผลงานในการน าเสนอและผลิต
สร้างสรรค์ ในการประยุกต์ใช้ทักษะ 
ด้ า น เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ทศ ใ ห้
ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ ก า ร อ อ ก แ บ บ
สร้างสรรค์ และน าเสนอ เผยแพร่ 
ทักษะความ เชี่ ย วชาญทางด้ าน 
ผลงานทางด้านศิลปกรรม 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต ค าอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

    - ฝึกทักษะการสื่อสารภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษและภาษาอื่น ๆ ท่ี
เกี่ยวข้องและเชื่อมโยงกับวิชาชีพ
ทางด้านศิลปกรรม 

- ประเมินทักษะในการใช้สื่อดิจิทัล
และเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่าง
สร้ า งสร ร ค์และ เหมาะสม  กา ร
จัดล าดับขั้นตอนอย่างเป็นระบบของ
การท างาน 
- การแสดงออกถึงหลักการปฏิบัติ 
การน าไปใช้ ในจริยธรรม ความ
รับผิดชอบของผลงานสร้างสรรค์และ
จ ร ร ย า บ ร ร ณ ทา ง วิ ช า ชี พ ด้ า น
ศิลปกรรมท่ีมีต่อสังคม 

913-302  ชุดวิชาหลักการ
ออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
(Module : Principles of 
Applied Arts Design) 

6((3)-6-9) หลักการออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
ทฤษฎี ทักษะ การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ ตามหลักการจัด
องค์ประกอบทางศิลปะ การใช้
เทคโนโลยีท่ีทันสมัยเพื่อสร้างแรง
บันดาลใจในการออกแบบความคิด
สร้างสรรค์ การน าความรู้ของ
หลักการเขียนแบบ สัดส่วน 
โครงสร้างรูปทรงตามหลักการ
ทัศนียวิทยา ก าหนดแนวความคิด 
ปฏิบัติงาน และน าเสนอผลงาน
ออกแบบประยุกต์ศิลป์อย่าง
สร้างสรรค์ สร้างคุณค่าและ
ประโยชน์ของงานออกแบบท่ีมีต่อ
สังคม 

1.   อธิบายหลักการออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์ ทฤษฎี ทักษะ การ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ ตามหลักการ
จัดองค์ประกอบทางศิลปะ 
2. สามารถน าความรู้ของหลักการ
เขียนแบบ สัดส่วน โครงสร้ าง
รูปทรงตามหลักการทัศนียวิทยา 
และหลักการใช้ทฤษฎีสี ในการ
ออกแบบสร้างสรรค์ 
3.  ใช้กระบวนการศึกษา หาข้อมูล
เพื่อสร้างแรงบันดาลใจ  ก าหนด
แนวความคิด  การปฏิบัติงาน  
และน าเสนอผลงานออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์ จากสื่อเทคโนโลยีท่ี
ทันสมัยอย่างสร้างสรรค์ 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
พร้อมกับสาธิต และยกตัวอย่า ง
ผลงาน 
- การบรรยายแบบมีส่วนร่วมในชั้น
เรียน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทาง
วิชาชีพด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น 
Active learning 
- การเชิญวิทยากรผู้มีประสบการณ์
ม า ใ ห้ ค ว า ม รู้ แ ล ะ ถ่ า ย ท อ ด
ประสบการณ์ 
ฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษาปัญหาจาก
สถานการณ์ จ ริ ง ผ่ า นกา ร ใช้ สื่ อ
ออนไลน์และการศึกษาดูงาน 

- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
และการปฏิบัติตามทักษะทางวิชาชีพ  
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิ เคราะห์ เ น้ือหาและการ
น าเสนอผลงานงานสร้างสรรค์และ       
การออกแบบ การแสดงความคิดเห็น 
และการวิจารณ์แนะน าผลงาน 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต ค าอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

    - ฝึกฝนทักษะและการลงมือปฏิบัติ
ผลงานสร้างสรรค์ 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง (Role 
Model) 
- สร้างทักษะทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ และสื่อดิจิ ทัลในการ
สร้ างสรรค์ และน า เสนอผลงาน
ทางด้านศิลปกรรมการออกแบบได ้

- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
และการปฏิบัติตามทักษะทางวิชาชีพ  
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิ เคราะห์ เ น้ือหาและการ
น าเสนอผลงานงานสร้างสรรค์และ       
การออกแบบ การแสดงความคิดเห็น 
และการวิจารณ์แนะน าผลงาน 
- ประเมินจากการสังเกตการปฏิบัติงาน 
- ผลงานในการน าเสนอและผลิต
สร้างสรรค์ ในการประยุกต์ใช้ทักษะ 
ด้ า น เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ทศ ใ ห้
ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ ก า ร อ อ ก แ บ บ
สร้างสรรค์ และน าเสนอ เผยแพร่ 
ทักษะความ เชี่ ย วชาญทางด้ าน 
ผลงานทางด้านศิลปกรรม 
- ประเมินทักษะในการใช้สื่อดิจิทัล
และเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่าง
สร้ า งสร ร ค์และ เหมาะสม  กา ร
จัดล าดับขั้นตอนอย่างเป็นระบบของ
การท างาน 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต ค าอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

 

  

 - ฝึกทักษะการสื่อสารภาษาไทย 
ภาษาอั งกฤษและภาษาอื่น ๆ ท่ี
เกี่ยวข้องและเชื่อมโยงกับวิชาชีพ
ทางด้านศิลปกรรม 

- การแสดงออกถึงหลักการปฏิบัติ 
การน าไปใช้ ในจริยธรรม ความ
รับผิดชอบของผลงานสร้างสรรค์และ
จ ร ร ย า บ ร ร ณ ทา ง วิ ช า ชี พ ด้ า น
ศิลปกรรมท่ีมีต่อสังคม 

 913-303 ชุดวิชาการจัดการ
ส าหรับการเป็นผู้ประกอบการ
เชิงนวัตกรรมการออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์    
(Module: Management for 
Innovative Entrepreneurship, 
Applied Arts Design) 
 

6((2)-8-8)        หลักการวางแผนเป้าหมาย การให้
ความรู้ด้านศิลปะและการ
ออกแบบในการจัดการเป็น
ผู้ประกอบการด้านออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์ แนวคิดเกี่ยวกับการ
สร้างผลผลิตและงานออกแบบ
สร้างสรรค์ วิธีการคิด แก้ปัญหาใน
งานออกแบบ การเสริมทักษะการ
คิดเพ่ือน าไปสู่การจัดการอย่างมี
ระบบ ในการสร้างองค์ความรู้
สร้างสรรค์ทางด้านศิลปกรรมท่ี
เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาวิชาชีพ 
การเรียนรู้และเข้าใจการจัดการ 
โครงงานนวัตกรรมการออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์เพื่อชุมชนและสังคม 

1.ค้นหาแนวคิดในการจัดการ
เป็นผู้ประกอบการด้านออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์ การแสดง
เอกลักษณ์รวมถึงการสร้าง
ภาพลักษณ์  
2.สามารถวางแผนการ
ด าเนินงานการออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์ ไปใช้ประโยชน์
เพื่อการจัดการในกรณีศึกษาของ
ผู้ประกอบการธุรกิจ 
3.น าความรู้มาปฏิบัติและ
ประยุกต์ใช้ออกแบบ/สร้างสรรค์ 
การจัดการเป็นผู้ประกอบการ
ตามแนวคิดสร้างสรรค์และโจทย์
ท่ีได้รับมอบหมาย โดยศึกษา
ค้นคว้าข้อมูลเพ่ือน ามาพัฒนาต่อ
ยอดผลงานของตนเองได้ 

 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
พร้อมกับสาธิต 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพ
ด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น Active 
Lerning 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง  
ผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษาดู 
งาน 
- ฝึกฝนทักษะและการปฏิบัติผลงาน
สร้างสรรค์ การจัดการส าหรับการ
เป็นผู้ประกอบการ 
- จัดท าโครงงานและการน าเสนอ
ผลงานงานด้วยทักษะการท าวิจัยใน
กระบวนการ วิธีคิด แนวทางในการ
ด าเนินงานการออกแบบประยุกต์ ใช้
หลักการสร้างสรรค์ผลงานทางด้าน
ศิลปกรรม ตลอดจนการเผยแพร่ผลงาน 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง
(RoleModel) 

- ประเมินจากการสังเกตการณ์การ
ปฏิบัติงาน 
- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิเคราะห์เน้ือหาและการ
น าเสนอ การแสดงความคิดเห็น 
- ประเมินจากการน าเสนอโครงงาน 
- การน าองค์ความรู้มาประยุกต์ใช้
ทักษะ ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้
สอดคล้องกับการออกแบบ
สร้างสรรค์ และน าเสนอ เผยแพร่ 
ทักษะความเชี่ยวชาญทางด้าน 
ผลงานทางด้านศิลปกรรม 
- การสร้างไอเดียสู่แรงบันดาลใจใน
การผู้ประกอบการทางด้าน
ศิลปกรรม 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 

(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต ค าอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

    - การใช้ปัญหาจากชุมชนเป็นฐาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ชุมชน 
- การปฏิบัติงานในพื้นท่ีภาคสนาม 
- สร้างทักษะทางด้านเทคโนโลยี 
สารสนเทศ และสื่อดิจิทัลในการ 
สร้างสรรค์ และน าเสนอผลงาน 
ทางด้านศิลปกรรมได้ 

- การแสดงออกถึงหลักการปฏิบัติ 
การน าไปใช้ในจริยธรรม ความ
รับผิดชอบของผลงานสร้างสรรค์และ
จรรยาบรรณทางวิชาชีพด้าน
ศิลปกรรมท่ีมีต่อสังคม 

913-304  ชุดวิชาการออกแบบ
วัสดุและงานหัตถกรรมจาก           
ภูมิปัญญาพื้นบ้าน 
(Module : Material design 
and Handicrafts from Folk 
Wisdom) 

10((5)-10-15) แหล่งท่ีมาและคุณสมบัติของวัสดุ  
แนวคิด  รูปแบบ  วัสดุ   และ
ก ร ะ บ ว น ก า ร อ อ ก แ บ บ ง า น
หัตถกรรมจากภูมิปัญญาพื้นบ้าน
ในท้องถิ่น  การสร้างอัตลักษณ์
เฉพาะตน  การบริหารและจัดการ
ตลาดสินค้าผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น ท่ี
ตอบโจทย์ กระแสนิยมในโลก
ปัจจุบันและตามหลักจรรยาบรรณ
การจัดการผลผลิตและลิขสิทธิ์งาน
ออกแบบ 

1. อธิบายแหล่งท่ีมา คุณสมบัติ
ของวัสดุ   ค้นคว้ าข้อมูลงาน
หัตถกรรมจากภูมิปัญญาพื้นบ้าน
ในท้องถิ่นได ้
2. สามารถน าความรู้  แนวคิด  
รูปแบบ วัสดุ   ประยุกต์ใช้ใน
กระบวนการปฏิบัติงานออกแบบ 
สร้างอัตลักษณ์เฉพาะตน 
3. สามารถอธิบายหลักการ
บริหาร และจัดการตลาดสินค้า
ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น   
4. มี ห ลั ก จ ร ร ย า บ ร ร ณ ก า ร
จัดการผลผลิตและลิขสิทธิ์งาน
ออกแบบได ้

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
พร้อมกับสาธิต และยกตัวอย่าง
ผลงาน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพ
ด้านศิลปกรรม 
- เ น้ นก า ร เ รี ย นก า ร สอน ท่ี เ ป็ น 
Active learning 
- การใช้ปัญหาจากชุมชนเป็นฐาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ชุมชน 
- การจัดกลุ่มระดมความคิดร่วมกับ
ชุมชน 
- การเชิญวิทยากรผู้มีประสบการณ์
ม า ใ ห้ ค ว า ม รู้ แ ล ะ ถ่ า ย ท อ ด
ประสบการณ์ 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง 
และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษาปัญหา
จากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อ
ออนไลน์และการศึกษาดูงาน 

- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด /
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการสอบทฤษฎี 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
และการปฏิบัติตามทักษะทางวิชาชีพ 
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิ เคราะห์ เ น้ือหาและการ
น าเสนอผลงานงานสร้างสรรค์และ       
การออกแบบ การแสดงความคิดเห็น 
และการวิจารณ์แนะน าผลงาน 
- ประเมินจากการสังเกตการปฏิบัติงาน 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
โดยตัวแทนชุมชน 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต ค าอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

    - ฝึกฝนทักษะและการลงมือปฏิบัติ
ผลงานสร้างสรรค์ 
- สร้างทักษะการท าวิจัยและการจัด
นิทรรศการ น าเสนอผลงานสร้างสรรค์
ทางศิลปกรรมให้แก่สาธารณชน 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง (Role 
Model)  
- ฝึกทักษะการสื่อสารภาษาไทย 
ภาษาอั งกฤษและภาษาอื่น ๆ ท่ี
เกี่ยวข้องและเชื่อมโยงกับวิชาชีพ
ทางด้านศิลปกรรม 
 

- ประเมินจากการรายงาน/การน า
ห ลั ก ก า ร ท ฤ ษ ฎี แ ล ะ แ น ว คิ ด ท่ี
เกี่ยวข้องกับวิชาชีพด้านศิลปกรรม 
- ประเมินผลงานและรูปแบบ ใน
เอกลักษณ์ของผลงานศิลปกรรม ท่ี
สะท้อนเอกลักษณ์เฉพาะตน/พหุ
วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู 
- การน าเสนอกระบวนการ วิธีคิด 
แนวทาง ในการด า เ นินงานและ
สร้ า งส ร ร ค์ ผล งาน ศิลปกร รม ท่ี
สะท้อนอัตลักษณ์สังคมพหุวัฒนธรรม
ในคาบสมุทรมลายู 
- ผลงานในการน าเสนอและผลิต
สร้างสรรค์ ในการประยุกต์ใช้ทักษะ 
ด้ า น เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ทศ ใ ห้
ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ ก า ร อ อ ก แ บ บ
สร้างสรรค์ และน าเสนอ เผยแพร่ 
ทักษะความ เชี่ ย วชาญทางด้ าน 
ผลงานทางด้านศิลปกรรม 
- ประเมินทักษะในการใช้สื่อดิจิทัล
และเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่าง
สร้างสรรค์และเหมาะสม  
- ประเมินผลจากการปฎิบัติงานท่ี
เป็นระบบ 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต ค าอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

     - การแสดงออกถึงหลักการปฏิบัติ 
การน าไปใช้ ในจริยธรรม ความ
รับผิดชอบของผลงานสร้างสรรค์และ
จ ร ร ย า บ ร ร ณ ทา ง วิ ช า ชี พ ด้ า น
ศิลปกรรมท่ีมีต่อสังคม 
- ป ร ะ เ มิ น จ า ก ข้ อ เ ส น อ แ น ะ / 
ข้อคิดเห็น/ความพึงพอใจ จากผู้ใช้
ประโยชน์ของผลงาน 

913-305 ชุดวิชาการออกแบบ
บรรจุภัณฑ์และของท่ีระลึก 
(Module : Packaging and 
Gift Design) 

10((5)-10-15) หลักการออกแบบของขวัญ ของท่ี
ระลึก และบรรจุภัณฑ์  ฝึกการ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ และสร้าง
ผลิตภัณฑ์ของขวัญและของท่ีระลึก 
จากไอเดียและความคิดสร้างสรรค์
เชิงนวัตกรรม การใช้เทคโนโลยี
ทางคอมพิวเตอร์ในการออกแบบ
และการสร้างสื่อออนไลน์ ฝึกการ
เป็นผู้ประกอบการและการพัฒนา
งานออกแบบประยุกต์ ศิลป์ ท่ีมี
เอกลักษณ์ของพื้นถิ่นและทันสมัย 

1. อธิบายหลักการออกแบบ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์และของท่ี
ระลึกได้ 
2. สามารถปฎิบัติการออกแบบ
บรรจุภัณฑ์ และสร้างผลิตภัณฑ์
ของ ท่ี ระ ลึ กจ าก ไอ เดี ยและ
ความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม
ได ้
3. สามารถปฏิบัติการใช้
เทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์ใน
การออกแบบและการสร้างสื่อ
ออนไลน์ 
4. ประยุกต์ใช้องค์ความรู้การ
เป็นผู้ ประกอบการและการ
พัฒนางานออกแบบประยุกต์
ศิลป์ท่ีมีเอกลักษณ์ของพื้นถิ่น 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี พร้อม
กับสาธิต 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลเพื่อใช้
ประกอบกับการออกแบบ 
- การลงมือปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงาน 
- ท าแบบฝึกหัดแบบทดสอบในชั้นเรียน 
- เน้ น ก ารเรีย น การส อ น ท่ี เป็ น  
Active learning 
- การใช้ปัญหาจากชุมชนเป็นฐาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ชุมชน 
- การจัดกลุ่มระดมความคิดร่วมกับ
ชุมชน 
-nจัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง  
ผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษาด ู
งาน 
- ฝึกฝนทักษะและการปฏิบัติผลงาน 
สร้างสรรค์ 

- ป ร ะ เ มิ น จ า ก ก า ร สั ง เ ก ตก า ร
ปฏิบัติงาน 
- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ 
ในการวิ เคราะห์ เ น้ือหาและการ
น าเสนอ การแสดงความคิดเห็น และ
การวิจารณ์แนะน าผลงาน  
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
โดยตัวแทนชุมชน 
- ประเมินจากการรายงาน/การน า
ห ลั ก ก า ร ท ฤ ษ ฎี แ ล ะ แ น ว คิ ด ท่ี
เกี่ยวข้องกับวิชาชีพด้านศิลปกรรม 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต ค าอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

    - สร้างทักษะการท าวิจัยและกาiน าเสนอ 
กระบวนการ วิธี คิด แนวทางในการ
ด าเนินงานและสร้ างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรมท่ีสะท้อนอัตลักษณ์สังคม      
พหุวัฒนธรรมในคาบสมุทรมลาย ู
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง (Role 
Model) 
- ปฏิ บั ติ การทางด้ านเทคโนโลยี
สารสนเทศ และสื่ อดิ จิ ทั ลในการ
สร้างสรรค์ และน าเสนอผลงานทางด้าน
ศิลปกรรมการออกแบบได ้
- ฝึ กทั กษะการสื่ อสารภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษและภาษาอื่น ๆ  ท่ีเกี่ยวข้อง
และเชื่ อมโยงกั บวิ ชาชีพทางด้ าน
ศิลปกรรม 

- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิ เคราะห์ เ น้ือหาและการ
น าเสนอ การแสดงความคิดเห็น และ
การวิจารณ์แนะน าผลงาน 
- ประ เมิ นผลงาน  การน า เสนอ
กระบวนการ วิธีคิด แนวทางในการ
ด าเนินงานและสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรมท่ีสะท้อนอัตลักษณ์สังคม
พหุวัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู 
- ป ร ะ เ มิ น จ า ก ข้ อ เ ส น อ แ น ะ /
ข้อคิดเห็น/ความพึงพอใจ จากผู้ใช้
ประโยชน์ของผลงาน 
- สามารถเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์
ทางด้านศิลปกรรมให้แก่สาธารณชน
ในรูปแบบนิทรรศการ ตลอดจนการ
ผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ การประชาสัมพันธ์
ออนไลน์อย่างมีระบบ 
- ผลงานในการน าเสนอและผลิต
สร้างสรรค์ ในการประยุกต์ใช้ทักษะ 
ด้ า น เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ทศ ใ ห้
ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ ก า ร อ อ ก แ บ บ
สร้างสรรค์ และน าเสนอ เผยแพร่ 
ทักษะความเชี่ยวชาญทางด้าน  
ผลงานทางด้านศิลปกรรม 
- ประเมินจากการเลือกใช้เครื่องมือ
วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต ค าอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

913-306  ชุดวิชาการออกแบบ
พื้นท่ีส าหรับตกแต่งดิสเพลย์ 

(Module : Space Design for 

Display Decorations) 
 

10((5)-10-15) รูปแบบและประเภทของพื้นท่ีใน
การติดตั้งผลงาน การเขียนแบบ
ผลิตภัณฑ์และสร้างโมเดลจ าลอง
ส าห รั บก า รออกแบบสถาน ท่ี 
รู ป แ บบแ ล ะ เ ทค นิ คข อ ง ง า น
จิตรกรรมและประติ มากรรม                       
ก า รอ อ กแ บบจิ ต ร ก ร ร มแ ล ะ
ประติมากรรมกับพ้ืนท่ีในการติดตั้ง 
รูปแบบและประเภทของพื้นท่ีการ
จัดนิทรรศการ ขั้นตอนการจัด
นิทรรศการและการบริหารจัดการ 

1.  อธิบายหลักการเขียนแบบ
ผลิตภัณฑ์และสร้างโมเดลจ าลอง
ส าหรับการออกแบบสถานท่ีได ้
2.   อธิบายรูปแบบและการ
ปฏิบัติเทคนิคของงานจิตรกรรม
และประติมากรรม ตามหลักการ
ออกแบบพื้นท่ีในการติดต้ัง 
3 .   ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้ ค ว า ม รู้ ใ น
หลักการออกแบบพื้นท่ีในการ
ติดตั้งผลงาน การจัดนิทรรศการ 
ขั้นตอนและระบบการบริหาร
จัดการนิทรรศการได้ 

-การบรรยายหลักการและทฤษฎี  
พร้อมกับสาธิต 
- การลงมือปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงาน 
- ท าแบบฝึกหัดแบบทดสอบในชั้นเรียน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพ
ด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น Active 
learning 
- การใช้ปัญหาจากชุมชนเป็นฐาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ชุมชน 
- การจัดกลุ่มระดมความคิดร่วมกับ
ชุมชน 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง  
ผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษาดู 
งาน 
- ฝึกฝนทักษะและการปฏิบัติผลงาน
สร้างสรรค์ 
- สร้างทักษะการท าวิจัยและการจัด
นิทรรศการน าเสนอผลงานสร้างสรรค์
ทางด้านศิลปกรรมให้แก่สาธารณชน 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง (Role 
Model) 
-ปฏิ บั ติ ก ารทางด้ าน เทคโนโลยี
สารสนเทศ และสื่ อดิ จิ ทั ลในการ
สร้ างสรรค์  และน าเสนอผลงาน
ทางด้านศิลปกรรมได ้

- ประเมินจากการสังเกตการณ์
ปฏิบัติงาน 
- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากทักษะในการวิเคราะห์
เน้ือหาและการน าเสนอ การแสดง
ความคิดเห็น และการวิจารณ์แนะน า
ผลงาน  
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
โดยตัวแทนชุมชน 
- ประเมินผลงานและรูปแบบ ใน
เอกลักษณ์ของผลงานศิลปกรรม ท่ี
สะท้อนเอกลักษณ์เฉพาะตน/พหุ
วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู 
- การน าเสนอกระบวนการ วิธีคิด 
แนวทาง ในการด า เ นินงานและ
สร้ า งส ร ร ค์ ผล งาน ศิลปกร รม ท่ี
สะท้อนอัตลักษณ์สังคมพหุวัฒนธรรม
ในคาบสมุทรมลายู 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต ค าอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

    - ฝึกทักษะการสื่อสารภาษาไทย 
ภาษาอั งกฤษและภาษาอื่ น ๆ ท่ี
เกี่ ยวข้องและเชื่ อมโยงกับวิชาชีพ
ทางด้านศิลปกรรม 

- ผลงานในการน าเสนอและผลิต
สร้างสรรค์ ในการประยุกต์ใช้ทักษะ 
ด้ า น เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ทศ ใ ห้
ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ ก า ร อ อ ก แ บ บ
สร้างสรรค์ และน าเสนอ เผยแพร่ 
ทักษะความ เชี่ ย วชาญทางด้ าน 
ผลงานทางด้านศิลปกรรม 
- ประเมินจากการบริหารจัดการ ใน
การ เผยแพร่ผลงานสร้ า งสรร ค์
ทางด้านศิลปกรรมให้แก่สาธารณชน
ด้วยรูปแบบนิทรรศการ ตลอดจน
ก า ร ผ ลิ ต สื่ อ สิ่ ง พิ ม พ์  ก า ร
ประชาสัมพันธ์ออนไลน์อย่างมีระบบ 
- ประเมินจากการน าเสนอผลงาน
สร้างสรรค์โดยการประยุกต์ใช้ทักษะ 
ด้ า น เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ทศ ใ ห้
ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ ก า ร อ อ ก แ บ บ
สร้างสรรค์  
- ประเมินทักษะในการใช้สื่อดิจิทัล
และเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่าง
สร้างสรรค์และเหมาะสม 
- ประเมินผลจากการปฎิบัติงานท่ี
เป็นระบบ 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต ค าอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

 

  

 

 

- ประเมินจากการเลือกใช้เครื่องมือ
วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 
- ป ร ะ เ มิ น ทั ก ษ ะ ก า ร สื่ อ ส า ร
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษหรือภาษา
อื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาชีพทางด้าน
ศิลปกรรม และการน าไปใช้ส าหรับ
งานทางด้านศิลปกรรม 

913-307  ชุดวิชานวัตกรรมการ
ออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม 
(Module : Design Innovation 
for Community and 
Society) 

10((5)-10-15) กระบวนการคิดเชิงออกแบบ กลวิธี
การ เข้ าถึ ง กลุ่ มตลาดด้ านการ
ออกแบบประยุกต์ศิลป์ พลวัตทาง
สังคมและวัฒนธรรมท่ีมีผลกับการ
เปลี่ยนแปลงเชิงธุรกิจของภาคใต้ใน
ปัจจุบัน การประยุกต์องค์ความรู้
เพื่อต่อยอดภูมิปัญญาของศิลปะ
พื้นบ้านด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ก ร าฟิ ก   สื่ อ เทค โนโลยี ดิ จิ ทั ล
ส าหรับการออกแบบพื้นท่ี  การ
ค้นคว้าด้วยระเบียบวิธีวิจัย การ
ออกแบบเพื่อสร้างนวัตกรรมและ
แก้ปัญหาของชุมชนและสังคม 

1.  อธิบายกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ และกลวิธีการเข้าถึง
กลุ่มตลาดด้านการออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์ได้  
2.  สามารถประยุกต์องค์ความรู้
เพื่อต่อยอดภูมิปัญญาของศิลปะ
พื้ น บ้ า น ด้ ว ย โ ป ร แ ก ร ม
ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์ ก ร า ฟิ ก สื่ อ
เทคโนโลยีดิจิ ทัลส าหรับการ
ออกแบบพื้นท่ีได ้
3.  สามารถประยุกต์องค์ความรู้
ระเบียบวิธีวิจัย การออกแบบ
เ พื่ อ ส ร้ า ง น วั ต ก ร ร ม แ ล ะ
แก้ปัญหาของชุมชนและสังคมได้ 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
พร้อมกับสาธิต 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพ
ด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น Active 
Lerning 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์
จริง  
ผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษาดู 
งาน 
- ฝึกฝนทักษะและการปฏิบัติผลงาน
สร้างสรรค์ 
- จัดท าโครงงานและการน าเสนอ
ผลงานงานด้วยทักษะการท าวิจัยใน
กระบวนการ วิธีคิด แนวทางในการ
ด าเนินงานการออกแบบประยุกต์ ใช้
หลักการสร้างสรรค์ผลงานทางด้าน
ศิลปกรรม ตลอดจนการเผยแพร่ผลงาน 

- ประเมินจากการสังเกตการณ์การ
ปฏิบัติงาน 
- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิ เคราะห์ เ น้ือหาและการ
น าเสนอ การแสดงความคิดเห็น 
- ประเมินจากการน าเสนอโครงงาน 
- ประเมินผลงานและรูปแบบ ใน
เอกลักษณ์ของผลงานศิลปกรรม 
และการน าเสนอกระบวนการ วิธีคิด 
แนวทาง ในการด า เ นินงานและ
สร้ า งส ร ร ค์ ผล งาน ศิลปกร รม ท่ี
สะท้อนอัตลักษณ์สังคมพหุวัฒนธรรม
ในคาบสมุทรมลายู 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 

(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต ค าอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

 

  

 - ก า รปฏิ บั ติ ตน เป็ นแบบอย่ า ง
(RoleModel) 
- การใช้ปัญหาจากชุมชนเป็นฐาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ชุมชน 
- การจัดสัมมนา 
- การปฏิบัติงานในพื้นท่ีภาคสนาม 
- สร้างทักษะทางด้านเทคโนโลยี 
สารสนเทศ และสื่อดิจิทัลในการ 
สร้างสรรค์ และน าเสนอผลงาน 
ทางด้านศิลปกรรมได 

- ผลงานในการน าเสนอและผลิต
สร้างสรรค์ ในการประยุกต์ใช้ทักษะ 
ด้ า น เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ทศ ใ ห้
ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ ก า ร อ อ ก แ บ บ
สร้างสรรค์ และน าเสนอ เผยแพร่ 
ทักษะความ เชี่ ย วชาญทางด้ าน 
ผลงานทางด้านศิลปกรรม 
- การสร้างไอเดียสู่แรงบันดาลใจใน
ก า ร ผู้ ป ร ะ ก อ บ ก า ร ท า ง ด้ า น
ศิลปกรรม 
- ปฎิบัติการเลือกใช้เครื่องมือวัสดุ
อุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 

913-308  ชุดวิชาคอมพิวเตอร์
เพื่อการออกแบบสื่อสร้างสรรค์   
(Module : Computer for 
Creative Media Design) 

10((5)-10-15) ทฤษฎี และหลั กการออกแบบ
สื่อคอมพิวเตอร์เพื่องานสร้างสรรค์ 
วิเคราะห์องค์ประกอบส าคัญของ 
สื่อออนไลน์ เทคโนโลยี และ
นวั ตกรรมบนระบบเครื อข่ าย 
แนวคิด กระบวนการ เทคนิค การ
เ ลื อ ก เ ครื่ อ ง มื อ  และขั้ น ตอน
ปฏิบัติการ ออกแบบสื่อออนไลน์ 

1.อธิบายหลักการคอมพิวเตอร์
เพื่อการออกแบบสื่อสร้างสรรค์  
ด้ ว ย ก า ร ใ ช้ โ ป ร แ ก ร ม
คอมพิวเตอร์  และเทคโนโลยี
สมัยใหม่ 
2. นวัตกรรมงานออกแบบ 
ทักษะ  ก า รผลิ ต สื่ อ ดิ จิ ต อ ล 
ส าหรับงานออกแบบประยุกต์
ศิลป์ 
3. ออกแบบ/สร้างสรรค์ ทักษะ
แ ล ะ ค ว า ม เ ชี่ ย ว ช า ญ ด้ า น
คอมพิวเตอร์ได ้

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
พร้อมกับสาธิต 
- การลงมือปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงาน 
- ท าแบบฝึกหัดแบบทดสอบในชั้นเรียน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพ
ด้านศิลปกรรมการออกแบบ 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น Active 
learning 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง 
ผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษา           
ดูงาน 
 

- ป ร ะ เ มิ น จ า ก ก า ร สั ง เ ก ตก า ร
ปฏิบัติงาน 
-การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิ เคราะห์ เ น้ือหาและการ
น าเสนอ การแสดงความคิดเห็น และ
การวิจารณ์แนะน าผลงาน  
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต ค าอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

   4. ประยุกต์แนวความคิด เพื่อ
น า เสนอผลงาน และสามาร
เผยแพร่ผลงานในรูปแบบต่างๆ
ได ้

- ฝึกฝนทักษะและการปฏิบัติผลงาน 
สร้างสรรค์ ด้วยโปรแกรมการออกแบบ
สื่อจากคอมพิวเตอร์ 
- สร้ างทักษะการจัดการและการ
นวัตกรรมงานออกแบบ ทักษะ การ
ผลิตสื่อดิจิตอล ส าหรับงานออกแบบ
ประยุกต์ศิลป ์
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง (Role 
Model) 
- ปฏิ บั ติ การทางด้ านเทคโนโลยี
สารสนเทศ และสื่ อดิ จิ ทัลในการ
สร้างสรรค์ และน าเสนอผลงานการ
ออกแบบ/สร้างสรรค์ ทักษะและความ
เชี่ยวชาญด้านคอมพิวเตอร์ได ้
- สร้ า งระบบเครื อข่ าย  แนวคิ ด 
กระบวนการ เทคนิค การเลื อก
เครื่ องมือ และขั้นตอนปฏิบัติการ 
ออกแบบสือ่ออนไลน์ 
- ฝึกทักษะการสื่อสารภาษาไทย 
ภาษาอั งกฤษและภาษาอื่ น ๆ ท่ี
เกี่ ยวข้องและเชื่อมโยงกับวิชาชีพ
ทางด้านศิลปกรรม 
 

- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์  
โดยตัวแทนชุมชน 
- ประเมินจากการรายงาน/การน า
ห ลั ก ก า ร ท ฤ ษ ฎี แ ล ะ แ น ว คิ ด ท่ี
เกี่ยวข้องกับวิชาชีพด้านศิลปกรรม 
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิ เคราะห์ เ น้ือหาและการ
น าเสนอ การแสดงความคิดเห็น และ
การวิจารณ์แนะน าผลงาน 
- ประ เมิ นผลงาน  การน า เสนอ
กระบวนการ วิธีคิด แนวทางในการ
ด าเนินงานและสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรมท่ีสะท้อนอัตลักษณ์สังคม
พหุวัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู 
- ป ร ะ เ มิ น จ า ก ข้ อ เ ส น อ แ น ะ /
ข้อคิดเห็น/ความพึงพอใจ จากผู้ใช้
ประโยชน์ของผลงาน 
- สามารถเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์
ทางด้านศิลปกรรมให้แก่สาธารณชน
ตลอดจนการ ผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ กา
ประชาสัมพันธ์ สื่อออนไลน์อย่างมี
ระบบ 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต ค าอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

     - ผลงานในการน าเสนอและผลิต
สร้างสรรค์ ในการประยุกต์ใช้ทักษะ 
ด้ า น เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ทศ ใ ห้
ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ ก า ร อ อ ก แ บ บ
สร้างสรรค์ และน าเสนอ เผยแพร่ 
ทักษะความ เชี่ ย วชาญทางด้ าน 
ผลงานทางด้านศิลปกรรม 
- ประเมินจากการเลือกใช้เครื่องมือ
วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 
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     ภาคผนวก  ช   
 

ผลลัพธก์ารเรียนรู้รายวชิา 
 

วิชาเอกบังคับ 
 913-301  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานการออกแบบทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์   4((2)-4-6) 
 ผลลัพท์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. อธิบายหลักการความรู้พ้ืนฐานและข้ันตอนในการวาดเส้นเบื้องต้น  ฝึกการสังเกต  รูปร่าง  รูปทรง  
โครงสร้าง  สัดส่วน  น้้าหนักแสง – เงา  พ้ืนผิว  หลักการทัศนียวิทยา 
 2. สามารถใช้หลักการจัดองค์ประกอบทางศิลปะในการออกแบบและ   
 3. สามารถใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย 
 4. ใช้กระบวนการศึกษา หาข้อมูลเพื่อสร้างแรงบันดาลใจ  ก้าหนดแนวความคิด  การปฏิบัติงาน  และ
น้าเสนอผลงานออกแบบประยุกต์ศิลป์อย่างสร้างสรรค์ 
 
 913-302  ชุดวิชาหลักการออกแบบประยุกต์ศิลป์ 6((3)-6-9) 
 ผลลัพท์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   
 1. อธิบายหลักการออกแบบประยุกต์ศิลป์ ทฤษฎี ทักษะ การออกแบบผลิตภัณฑ์ ตามหลักการจัด
องค์ประกอบทางศิลปะ 
 2. สามารถน้าความรู้ของหลักการเขียนแบบ สัดส่วน โครงสร้างรูปทรงตามหลักการทัศนียวิทยา และ
หลักการใช้ทฤษฎีสีในการออกแบบสร้างสรรค์ 
 3.  ใช้กระบวนการศึกษา หาข้อมูลเพ่ือสร้างแรงบันดาลใจ  ก้าหนดแนวความคิด  การปฏิบัติงาน  
และน้าเสนอผลงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ จากสื่อเทคโนโลยีที่ทันสมัยอย่างสร้างสรรค์ 
 
 913-303  ชุดวิชาการจัดการส าหรับการเป็นผู้ประกอบการ 6((2)-8-8)        
  เชิงนวัตกรรมการออกแบบประยุกต์ศิลป์  
 ผลลัพท์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. ค้นหาแนวคิดในการจัดการเป็นผู้ประกอบการด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์ การแสดงเอกลักษณ์
รวมถึงการสร้างภาพลักษณ์  
 2. สามารถวางแผนการด้าเนินงานการออกแบบประยุกต์ศิลป์ ไปใช้ประโยชน์เพื่อการจัดการใน
กรณีศึกษาของผู้ประกอบการธุรกิจ 
 3. น้าความรู้มาปฏิบัติและประยุกต์ใช้ออกแบบ/สร้างสรรค์  
 4. การจัดการเป็นผู้ประกอบการตามแนวคิดสร้างสรรค์และโจทย์ที่ได้รับมอบหมาย โดยศึกษาค้นคว้า
ข้อมูลเพ่ือน้ามาพัฒนาต่อยอดผลงานของตนเองได้ 
 
 913-409 ออกแบบประยุกต์ศิลปนิพนธ์  8((2)-12-10) 
 ผลลัพท์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. อธิบายโครงงานออกแบบประยุกต์ศิลปนิพนธ์ ตามหัวข้อและจุดมุ่งหมายของกระบวนการ
สร้างสรรค ์
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 2. สร้างสรรค์งานออกแบบประยุกต์ศิลป์และศิลปกรรมแขนงอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง การวิเคราะห์ปัญหา 
แนวทางการแก้ปัญหาและพัฒนาการสร้างสรรค์ศิลปะประยุกต์ 
 3. อธิบายกระบวนการศึกษาการพิจารณาหัวข้อศิลปนิพนธ์ ประกอบด้วยชุดผลงานออกแบบประยุกต์
ศิลป์และเอกสารศึกษาค้นคว้ารวมถึงการจัดแสดงผลงานต่อสาธารณชน 
 
 913-410  สหกิจศึกษาออกแบบประยุกต์ศิลป์ 6(0-36-0) 
 ผลลัพท์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. ใช้ทักษะและองค์ความรู้ทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์ในการปฏิบัติงานจริงได้อย่างถูกต้องและ
เหมาะสม   
 2. เรียนรู้และเข้าใจในการปฏิบัติงานภายในองค์กร เพ่ือน้าความรู้ความสามารถทางด้านออกแบบ 
ประยุกต์ศิลป์มาปรับใช้ในการท้างาน 
 3. บูรณาการองค์ความรู้ทางด้านการออกแบบประยุกต์ศิลป์ได้ 
 
วิชาเอกเลือก 
 913-304 ชุดวิชาการออกแบบวัสดุและงานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพื้นบ้าน 10((5)-10-15) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. อธิบายแหล่งที่มา คุณสมบัติของวัสดุ  ค้นคว้าข้อมูลงานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพ้ืนบ้านในท้องถิ่น
ได้ 
 2. สามารถน้าความรู้ แนวคิด รูปแบบ วัสดุ  ประยุกต์ใช้ในกระบวนการปฏิบัติงานออกแบบสร้าง   
อัตลักษณ์เฉพาะตน 
 3. สามารถอธิบายหลักการบริหาร และจัดการตลาดสินค้าผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น   
 4. มีหลักจรรยาบรรณการจัดการผลผลิตและลิขสิทธิ์งานออกแบบได้ 
 
 913-305  ชุดวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์และของท่ีระลึก 10((5)-10-15) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. อธิบายหลักการออกแบบออกแบบบรรจุภัณฑ์และของที่ระลึกได้ 

 2. สามารถปฎิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์ และสร้างผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกจากไอเดียและ 
ความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรมได้ 
 3. สามารถปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์ในการออกแบบและการสร้างสื่อออนไลน์ 
 4. ประยุกต์ใช้องค์ความรู้การเป็นผู้ประกอบการและการพัฒนางานออกแบบประยุกต์ศิลป์ที่มี 
เอกลักษณ์ของพ้ืนถิ่น 
 
 913-306  ชุดวิชาการออกแบบพื้นที่ส าหรับตกแต่งดิสเพลย์ 10((5)-10-15) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. อธิบายหลักการเขียนแบบผลิตภัณฑ์และสร้างโมเดลจ้าลองส้าหรับการออกแบบสถานที่ได้ 
 2. อธิบายรูปแบบและการปฏิบัติเทคนิคของงานจิตรกรรมและประติมากรรม ตามหลักการออกแบบ
พ้ืนที่ในการติดตั้ง 
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 3. ประยุกต์ใช้ความรู้ในหลักการออกแบบพ้ืนที่ในการติดตั้งผลงาน การจัดนิทรรศการ ขั้นตอนและ
ระบบการบริหารจัดการนิทรรศการได้ 
 
 913-307  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม 10((5)-10-15) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบ และกลวิธีการเข้าถึงกลุ่มตลาดด้านการออกแบบประยุกต์ศิลป์
ได้  
 2. สามารถประยุกต์องค์ความรู้เพื่อต่อยอดภูมิปัญญาของศิลปะพ้ืนบ้านด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
กราฟิกสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลส้าหรับการออกแบบพื้นที่ได้ 
 3. สามารถประยุกต์องค์ความรู้ระเบียบวิธีวิจัย การออกแบบเพื่อสร้างนวัตกรรมและแก้ปัญหาของ
ชุมชนและสังคมได้ 
 
 913-308   ชุดวิชาคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบสื่อสร้างสรรค์   10((5)-10-15) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. อธิบายหลักการคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบสื่อสร้างสรรค์  ด้วยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
และเทคโนโลยีสมัยใหม่ 
 2. นวัตกรรมงานออกแบบ ทักษะ การผลิตสื่อดิจิทัล ส้าหรับงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
 3. ออกแบบ/สร้างสรรค์ ทักษะและความเชี่ยวชาญด้านคอมพิวเตอร์ได้ 
 4. ประยุกต์แนวความคิด เพ่ือน้าเสนอผลงานและเผยแพร่ผลงานในรูปแบบต่างๆได้ 
 
 913-411 การออกแบบสร้างสรรค์จากวัสดุธรรมชาติและวัสดุส าเร็จ  3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. อธิบายแนวคิด ข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นในชุมชน และออกแบบการใช้วัสดุจากธรรมชาติ น้ามา
ประยุกต์สร้างสรรค์ผลงานออกแบบได้ 
 2. สามารถเลือกใช้เครื่องมือและวัสดุท้องถิ่นที่เกิดจากภูมิปัญญา การน้าวัสดุส้าเร็จรูปมาประยุกต์ใช้
ให้สอดคล้องกับแนวคิดการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบได้  
 3. น้าความรู้ไปประยุกต์ปฏิบัติในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ประเภทต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม 
 
 913-412  ศิลปกรรมไม้ 2((1)-2-3) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. อธิบายคุณลักษณะไม้ชนิดต่างๆ และสามารถอธิบายถึงหลักทฤษฎี แนวคิด เทคนิคกระบวนการ
สร้างสรรค์งานศิลปกรรมไม้ได้เหมาะสม  
 2. มีทักษะในการเลือกใช้เครื่องมือ เครื่องจักร วัสดุอุปกรณ์ในการผลิตงานไม้   
 3. สามารถประยุกต์ทรัพยากรและภูมิปัญญาท้องถิ่นส้าหรับใช้เป็นแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์งาน
ศิลปกรรมไม้เพ่ือประโยชน์การใช้สอยในรูปแบบต่างๆ 
 4. พัฒนาผลงานศิลปกรรมไม้ให้มีความร่วมสมัยและเกิดอัตลักษณ์เฉพาะตน 
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 913-413 การออกแบบสิ่งทอ  3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 1. ค้นหาแนวคิดในการออกแบบสร้างสรรค์ผลงานออกแบบสิ่งทอได้อย่างมีล้าดับขั้นตอนตาม
กระบวนการออกแบบ 
 2. เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ท่ีสอดคล้องกับแนวคิดการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบสิ่งทอได้  
 3. ออกแบบ/สร้างสรรค์ ผลงานออกแบบสิ่งทอตามแนวคิดสร้างสรรค์ และโจทย์ที่ได้รับมอบหมาย  
โดยศึกษาค้นคว้าข้อมูลเพ่ือน้ามาพัฒนาต่อยอดผลงานของตนเองได้ 
 4. อธิบายแนวความคิดเพ่ือน้าเสนอผลงานสิ่งทอ  และสามารถเผยแพร่ผลงานในรูปแบบต่างๆ ได้ 
 
 913-414 การออกแบบบาติกมัดย้อม  2((1)-2-3) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. ออกแบบบาติกและลายผ้ามัดย้อมได้ 
 2. ปฏิบัติงานผ้าบาติกและผ้ามัดย้อมได้ 
 3. สามารถท้าผลิตภัณฑ์งานผ้าบาติกและงานผ้ามัดย้อมได้ 
 
 913-415 การออกแบบซิลค์สกรีนเพื่อการค้า 3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. ออกแบบซิลค์สกรีนได้ 
 2. ปฏิบัติงานซิลค์สกรีนได้ทั้งระบบดิจิตอลปริ้นและสกรีนด้วยมือ 
 3. สามรถท้าผลิตภัณฑ์ภายใต้แบรนด์สินค้าของตนเองได้ 
 
 913-416 ศิลปะและการถ่ายภาพ  3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. ศึกษา ค้นคว้า และเรียนรู้ประวัติศาสตร์ภาพถ่าย ฝึกปฏิบัติถ่ายภาพให้มีคุณภาพเชิงวิจิตรศิลป์และ
พาณิชย์ศิลป์จากเทคนิคการถ่ายภาพ 
 2. คิดและการวิเคราะห์ วิจารณ์ภาพถ่ายประเภทต่างๆและการน้าไปใช้ในงานออกแบบสร้างสรรค์ได้ 
 3. อธิบายแนวความคิด เพ่ือน้าเสนอผลงานและสามารถเผยแพร่ผลงานในรูปแบบต่างๆ ได้ 
 4. ประยุกต์ใช้องค์ความรู้เทคโนโลยีดิจิตอลหรือศิลปะแขนงอ่ืนๆ ในการถ่ายภาพได้  
 
 913-417  การแต่งหน้าเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ  3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. ค้นหา เรียนรู้ ฝึกทักษะแก้ไขรูปทรงใบหน้า ขั้นตอนและวิธีการแต่งหน้าในรูปแบบต่างๆ ได้ 
 2. ใช้หลักทฤษฏีทางศิลปะและความคิดสร้างสรรค์ จินตนาการ โดยเน้นให้เกิดทักษะการน้าไปใช้ 
 3. อธิบายแนวความคิด เพ่ือน้าเสนอผลงานและสามารถเผยแพร่ผลงานในรูปแบบต่างๆ ได้ 
 
 913-418  ศิลปะการจัดดอกไม้ส าหรับของท่ีระลึก 2((1)-2-3) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. ค้นหา เรียนรู้หลักพ้ืนฐานการจัดดอกไม้ในแบบต่างๆ ออกแบบการจัดดอกไม้เชิงสร้างสรรค์ 
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 2. เลือกใช้วัสดุท้องถิ่น โดยเน้นวัสดุอุปกรณ์ที่มีเอกลักษณ์เฉพาะท้องถิ่น 
 3. ออกแบบ/สร้างสรรค์ ผลงานและของที่ระลึกตามแนวคิดสร้างสรรค์ได้ 
 4. สามารถเผยแพร่ผลงานเพ่ือการน้าเสนอแนวความคิดสร้างสรรค์ หรือเพ่ือการจัดจ้าหน่ายผลงานได้ 
 
 913-419 การวาดภาพคนเหมือนส าหรับงานออกแบบและสร้างสรรค์ 3((1)-4-4)  
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. วาดสัดส่วนโครงสร้างมนุษย์ได้อย่างถูกต้อง 
 2. ประยุกต์ใช้เทคนิคคอมพิวเตอร์กราฟิก หรือศิลปะในแขนงอ่ืนๆ ในการออกแบบ และสร้างสรรค์ 
คาแร็คเตอร์ของมนุษย์ได้ 
 3. ออกแบบ/สร้างสรรค์ ลักษณะของมนุษย์ (Character Design) ขึ้นมาใหม่ตามแนวคิดสร้างสรรค์ 
และโจทย์ที่ได้รับมอบหมาย  โดยศึกษาค้นคว้าข้อมูลเพ่ือน้ามาพัฒนาต่อยอดผลงานของตนเองได้ 
 4. อธิบายแนวความคิดเพ่ือน้าเสนอผลงาน  และสามารถเผยแพร่ผลงานในรูปแบบต่างๆ ได้ 
 
 913-420  การออกแบบภาพประกอบสีน้ า  3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. มีทักษะการวาดรูปตัวละคร วัตถุ และฉากพ้ืนหลังของภาพประกอบ 
 2. มีทักษะการลงน้้าหนักแสงเงาด้วยเทคนิคสีน้้า 
 3. อธิบายเกี่ยวกับทฤษฎีการออกแบบภาพประกอบได ้  
 4. สามารถออกแบบภาพประกอบตามตามโจทย์ที่ได้รับมอบหมายและแนวคิดสร้างสรรค์ของตนเองได้ 
 5. ประยุกต์ใช้องค์ความรู้เทคโนโลยีดิจิตอลหรือศิลปะแขนงอ่ืนๆในการออกแบบรูปเล่ม  หรือตัวอักษร
เพ่ือสื่อสารเรื่องราวในภาพประกอบได้ 
 
 913-421  การเขียนภาพประกอบและการ์ตูนส าหรับ 2((1)-2-3) 
  การออกแบบคาร์แร็คเตอร์   
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. มีทักษะการวาดรูปตัวละคร วัตถุ และฉากพ้ืนหลังของภาพประกอบ 
 2. มีทักษะการลงน้้าหนักแสงเงาด้วยเทคนิคด้านจิตรกรรม 
 3. อธิบายหลักทฤษฎีการออกแบบภาพประกอบ   
 4. สามารถออกแบบภาพประกอบตามตามโจทย์ที่ได้รับมอบหมายและแนวคิดสร้างสรรค์ของตนเองได้ 
 5. ประยุกต์ใช้องค์ความรู้เทคโนโลยีดิจิตอลหรือศลิปะแขนงอ่ืนๆในการออกแบบรูปเล่ม หรือตัวอักษร
เพ่ือสื่อสารเรื่องราวในภาพประกอบได้ 
 
 913-427 การอนุรักษ์ศิลปะและวัฒนธรรมท้องถิ่นภาคใต้ 2((1)-2-3) 
 1. อธิบายความหมายศิลปะและวัฒนธรรมท้องถิ่นภาคใต้ 
 2. อธิบายคุณค่าของศิลปะการอนุรักษ์ศิลปะและวัฒนธรรมท้องถิ่นภาคใต้ที่มีต่อพฤติกรรมการด้ารง
อยู่และสังคมของมนุษย์ 
 3. อธิบายขนบธรรมเนียมประเพณี ศาสนา พิธีกรรม งานหัตถกรรมประเภทต่างๆ รวมถึงภูมิ 
ปัญญาชาวบ้าน คติความเชื่อท้องถิ่นภาคใต้ 
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ภาคผนวก  ซ  
 

ภาระงานสอนและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตรทุกคน 
 
1. อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 (1)   ผู้ช่วยศาสตราจารย์อัฏฐพล  คงพัฒน์ 
  (1.1) ภาระงานสอน    
  910-101  วัฒนธรรมและในคาบสมุทรมลายู            2((2)-0-4) 
  910-202   อัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดชายแดนภาคใต้ 2((1)-2-3) 
  910-404   เตรียมสหกิจศกึษา 1((1)-0-2) 
  913-303  ชุดวิชาการจัดการส้าหรับการเป็นผู้ประกอบ 6((2)-8-8) 
  เชิงนวัตกรรมการออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
 913-409 ออกแบบประยุกต์ศิลปนิพนธ์   8((2)-12-10) 
 913-410  สหกิจศึกษาออกแบบประยุกต์ศิลป์ 6(0-36-0) 
 913-422  การอนุรักษ์ศิลปะวัฒนธรรมท้องถิ่นภาคใต้  2((1)-2-3) 
   (1.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งต ารา 5 ปีย้อนหลัง     
 - อัฏฐพล คงพัฒน์. 2561. Natural tresures 10, นิทรรศการศิลปกรรมกลุ่ม 2 เล ครัง้ที่ 
4, 21 มิถุนายน – 20 กรกฎาคม 2561, Muzium& Galeri Tuanku Fauziah University Sains Malaysia 
(USM) Penang Malaysia .ประเทศมาเลเซีย. (เกณฑ์ข้อ 1) 
 - อัฏฐพล คงพัฒน์. 2562. ทรัพย์ในดินสินในน้ า18, นิทรรศการ THE 1ST 
INTERNATIONAL ARTS & DESIGN Collaborative Exhibition 2019, 17 - 24 พฤษภาคม 2562, 
มหาวิทยาลัยบูรพา จังหวัดชลบุรี. (เกณฑ์ข้อ 3) 
 - อัฏฐพล คงพัฒน์. 2563. Natural tresures 43, นิทรรศการศิลปกรรม, 4 – 7 พฤษภาคม 
2563, หอศิลป์เมืองยูลิน ประเทศใต้หวัน. (เกณฑ์ข้อ 1) 
 - อัฏฐพล คงพัฒน์. 2563. IMPRESS, นิทรรศการศิลปกรรม, 2 เมษายน – 2 พฤษภาคม 
2563. ณ กรุงโซล ประเทศเกาหลีใต้. (เกณฑ์ข้อ 1) 
 
 (2)   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ศิริชัย  พุ่มมาก 
  (2.1) ภาระงานสอน    
 913-301  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานการออกแบบทางด้าน  4((2)-4-6)
  ออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
 913-307  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม  10((5)-10-15) 
 913-409 ออกแบบประยุกต์ศิลปนิพนธ์    8((2)-12-10) 
  913-410  สหกิจศึกษาออกแบบประยุกต์ศิลป์  6(0-36-0)     
  913-412    ศิลปกรรมไม้  2((1))-2-3) 
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  (2.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งต ารา 5 ปีย้อนหลัง     
 - ศิริชัย  พุ่มมาก. 2561. สุนทรียะในความมืด, นิทรรศการ The 4TH See 2 Sea Art 
Exhibition 1-31 กรกฎาคม 2561, ณ PSU Art Gallery มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตหาดใหญ่ 
จังหวัดสงขลา. (เกณฑ์ข้อ 2) 
 - ศิริชัย  พุ่มมาก. 2562. มลายู (แม่), นิทรรศการผลงานศิลปกรรมเครือข่ายศิลปินแห่ง
ประเทศไทย, 10 - 30 ธันวาคม 2562, หอศิลป์กรุงเทพมหานคร. (เกณฑ์ข้อ 2) 
 - ศิริชัย  พุ่มมาก. 2562. มลายู (พ่อ), นิทรรศการศิลปะคณาจารย์ Art Exhibition, 28 
กันยายน – 30 ตุลาคม 2562, หอศิลป์ศรีวิชัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎร์ธานี จังหวัดสุราษฎร์ธานี. (เกณฑ์ข้อ 
5) 
 - ศิริชัย  พุ่มมาก. 2562. สุนทรียะในความมืด 40, นิทรรศการ Muhammad Rojana-
Udomsat and Friend Art Exhibition, 15 ตุลาคม – 30 พฤศจิกายน 2562, PSU Art Gallery 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตหาดใหญ่. (เกณฑ์ข้อ 2)  
 - Sirichai  Pummak. 2020. Malayu 10, ASIA INTERNATIONAL ART EXCHANGE 
EXHIBITION 2020 -"The Joy of Yunlin", 23-27 April 2020, at Mailiao Township Office (No. 119, 
Zhongxing Road, Mailiao Township, Yunlin County Taiwan 638) and . Yunlin Cultural Affairs 
Bureau exhibition hall (No. 310, Section 3, Daxue Road, Doulio City, Yunlin County, Taiwan 640. 
(เกณฑ์ข้อ 3) 
 - ศิริชัย  พุ่มมาก. 2563. มลายู : วิถีชาวนา, นิทรรศการศิลปกรรมร่วมสมัย SEE 2 SEA Art 
Exhibition by 2 Lays Group, 21 ตุลาคม – 15 พฤษจิกายน 2563, หอศิลป์จามจุรีจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
กรุงเทพมหานคร. (เกณฑ์ข้อ 2) 
 - ศิริชัย  พุ่มมาก. 2563. สุนทรียะในความมืด 42, นิทรรศการศิลปกรรมร่วมสมัย SEE 2 
SEA Art Exhibition by 2 Lays Group, 15 – 30 พฤศจิกายน 2563, หอศิลป์ Art Mill จังหวัดสงขลา. (เกณฑ์
ข้อ 2) 
 -  ศิริชัย  พุ่มมาก. 2564. มลายู : วิถีชาวนา หมายเลข 3, นิทรรศการแสดงผลงาน
สร้างสรรค์ 30 ปีศิลปศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี, 13 กุมภาพันธ์ 
2564 - 28 กุมภาพันธ์ 2564  ณ หอศิลป์ภาคใต้ สถาบันวัฒนธรรมศึกษากัลยาณิวัฒนา. (เกณฑ์ข้อ 5) 
 -  ศิริชัย  พุ่มมาก. 2564. มลายู (พ่อ) หมายเลข 3, นิทรรศการศิลปกรรมร่วมสมัย SEE 2 
SEA Art Exhibition by 2 Lays Group, 1 มกราคม 2564 – 31 มกราคม 2564, ณ หอศิลป์ร่วมสมัยเทศบาล
เมืองนครศรีธรรมราช. (เกณฑ์ข้อ 2)  
 
 (3)   ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุดารัตน์  สุกาพัฒน์ 
  (3.1) ภาระงานสอน   
 913-302  ชุดวิชาหลักการออกแบบประยุกต์ศิลป์ 6((3)-6-9) 
 913-305 ชุดวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์และของที่ระลึก 10((5)-10-15) 
           913-409 ออกแบบประยุกต์ศิลปนิพนธ์   8((2)-12-10) 
 913-410  สหกิจศึกษาออกแบบประยุกต์ศิลป์ 6(0-36-0)   
 913-413  การออกแบบสิ่งทอ 3((1))-4-4) 
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  (4.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งต ารา 5 ปีย้อนหลัง     
 - สุดารัตน์ สุกาพัฒน์. 2562. “Multi - United”, นิทรรศการ “Aesthetics of Pattani” 
สุนทรียะแห่งวิถีปัตตานี, 20 มีนาคม 2562 - 20 เมษายน 2562 , หอศิลปวัฒนธรรมภาคใต้ สถาบันวัฒนธรรม
ศึกษากัลยาณิวัฒนา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี. (เกณฑ์ข้อ 5) 
  - สุดารัตน์ สุกาพัฒน์. 2562. “Staring  Blooming – Unity  KKU.-PSU. No.2”, 
นิทรรศการศิลปกรรม มข.-ม.อ. อีสานจรดใต้ ความงามปลายด้ามขวาน, 14 มิถุนายน – 12 กรกฎาคม 2562,               
หอศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยขอนแก่น. (เกณฑ์ข้อ 5) 
 - สุดารัตน์ สุกาพัฒน์. 2562. “Staring  Blue”, นิทรรศการศิลปคณาจารย์ Art Exposition 
2019, 28 สิงหาคม - 28 กันยายน 2562, หอศิลป์ศรีวิชัย มหาวิทยาลัยราชภัฎสุราษฎรธ์านี. (เกณฑ์ข้อ 5) 
  
   (4)   ผู้ช่วยศาสตราจารย์คีต์ตา  อิสรั่น 
  (4.1) ภาระงานสอน   
 913-306  ชุดวิชาการออกแบบพ้ืนที่ส้าหรับตกแต่งดิสเพลย์ 10((5)-10-15) 
 913-308 ชุดวิชาคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ 10((5)-10-15) 
 913-409 ออกแบบประยุกต์ศิลปนิพนธ์   8((2)-12-10) 
 913-410  สหกิจศึกษาออกแบบประยุกต์ศิลป์ 6(0-36-0)   
 913-411 การออกแบบสร้างสรรคจ์ากวัสดุธรรมชาติและวัสดุส้าเร็จ 3((1))-4-4) 
  913-416 ศิลปะและการถ่ายภาพ 3((1))-4-4) 
  (4.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งต ารา 5 ปีย้อนหลัง     
  -  คีต์ตา  อิสรั่น. 2561. เมาะห์ สตรีเพศหมายเลข 1, นิทรรศการศิลปกรรมอีสานจรดใต้ 
ความงามปลายด้ามขวาน, 16-31 สิงหาคม 2561, หอศิลป์ภาคใต้ สถาบันวัฒนธรรมศึกษากัลยาณิวัฒนา 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี. (เกณฑ์ข้อ 5) 
  - คีต์ตา อิสรั่น. 2562. เรือนร่าง, นิทรรศการศิลปะคณาจารย์ Art Exhibition, 28 กันยายน 
– 30 ตุลาคม 2562, หอศิลป์ศรีวิชัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสรุาษฎร์ธานี จังหวัดสุราษฎร์ธานี. (เกณฑ์ข้อ 5) 
  - คีต์ตา อิสรั่น. 2562. วาดเส้นบันทึก ผู้หญิงสตรีมุสลิมมะห์  MUSLIMAH, 
SHAPINGGEOGRAPHIES Art women Southeast Asia, 22 พฤศจิกายน -30 ธันวาคม 2562 , GAJAH 
GALLERY ประเทศสิงค์โปร์. (เกณฑ์ข้อ 3)   
  - คีต์ตา อิสรั่น. 2562. ความสูญเสียและความหวัง, Cloth That Speaks A Celebration 
of women’s power, 12 - 14 พฤศจิกายน 2562, DreamKona Public Art Space ประเทศเคนย่า. (เกณฑ์
ข้อ 3) 
  - คีต์ตา อิสรั่น. 2562. The Portrait Muslimah, นิทรรศการศิลปกรรม มข.-ม.อ. อีสาน
จรดใต้ ความงามปลายด้ามขวาน, 14 มิถุนายน 2562 – 12 กรกฎาคม 2562 , หอศิลปวัฒนธรรม 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น จ.ขอนแก่น. (เกณฑ์ข้อ 5) 
  - คีต์ตา อิสรั่น. 2562. สตรีที่ประเสริฐ, THE 1STINTERNATIONNAL ART AND DESIGNS 
COLLABORATIVE EXHIBITION 2019 THE AGE OF ART AND CULTURAL UNIVERSITY, 17 มีนาคม - 24 
มีนาคม 2562, หอศิลป์มหาวิทยาลัยบูรพา. (เกณฑ์ข้อ 2) 
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  - คีต์ตา อิสรั่น. 2563. สภาวะการณ์ภายใต้ผืนฮิญาบ, ศิลปินร่วมสมัย สู้ภัยโควิดด้วยจิตส้านึก, 
30 ตุลาคม - 30 ธันวาคม 2563, หอศิลป์ร่วมสมัยราชด้าเนิน กรุงเทพฯ. (เกณฑ์ข้อ 2) 
 
 (5)   ดร.ศุภชัย  สร้อยจิต 
  (5.1) ภาระงานสอน   
 913-304 ชุดวิชาการออกแบบวัสดุและงานหัตถกรรม 10((5)-10-15) 
  จากภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน   
 913-409 ออกแบบประยุกต์ศิลปนิพนธ์   8((2)-12-10) 
 913-410  สหกิจศึกษาออกแบบประยุกต์ศิลป์ 6(0-36-0)    
  913-414  การออกแบบบาติกมัดย้อม  2((1)-2-3) 
               913-415  การออกแบบซิลค์สกรีนเพ่ือการค้า  3((1)-4-4)  
  (5.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งต ารา 5 ปีย้อนหลัง     
 -  ศุภชัย  สร้อยจิต. 2561. ภายใต้สภาวะของจิต, นิทรรศการศิลปกรรมอีสานจรดใต้ ความ
งามปลายด้ามขวาน, 16-31 สิงหาคม 2561, หอศิลป์ภาคใต้ สถาบันวัฒนธรรมศึกษากัลยาณิวัฒนา 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี. (เกณฑ์ข้อ 5) 
 - ศุภชัย สร้อยจิต. 2562. หนึ่งราก สามก้าน, การประกวดออกแบบผลิตภัณฑ์ผ้าขาวม้า 
สาขาออกแบบลายผ้า, 29 กันยายน - 4 ตุลาคม 2562, ศูนย์การค้าสามย่านมิตรทาวน์ กรุงเทพมหานคร. 
(เกณฑ์ข้อ 2) 
                - ศุภชัย สร้อยจิต. 2562. ระหว่างเส้นและจิต, นิทรรศการศิลปกรรม มข.-ม.อ. อีสานจรดใต้ 
ความงามปลายด้ามขวาน, 14 มิถุนายน – 12 กรกฎาคม 2562, หอศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยขอนแก่น จ.
ขอนแก่น. (เกณฑ์ข้อ 5) 
          - ศุภชัย สร้อยจิต. 2562. ระหว่างเส้นและจิต หมายเลข 3/1, นิทรรศการศิลปะคณาจารย์ 
Art Exhibition, 28กันยายน – 30 ตุลาคม 2562, หอศิลป์ศรีวิชัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสรุาษฎร์ธานี จังหวัด         
สุราษฎร์ธานี. (เกณฑ์ข้อ 5) 
                       - ศุภชัย สร้อยจิต. 2562. เส้น สมาธิ ; เส้น สมาธิ no.2,“RMUTI International Art 
Workshop and Exhibition 2019”, 4 กุมภาพันธ์ - 7 กุมภาพันธ์ 2562, คณะศิลปกรรมและออกแบบ
อุตสาหกรรม มหวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน นคราราชสีมา. (เกณฑ์ข้อ 3) 
   - ศุภชัย  สร้อยจิต. 2564. ลวดลายช่องลมกือดาจีนอ, โครงการเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์
ของคณาจารย์แขนงวิชาออกแบบแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย, 3 - 10 มีนาคม 2564, ห้องนิทรรศการ 360 องศา 
คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์. (เกณฑ์ข้อ 6)     
 
 (6)   ผู้ช่วยศาสตราจารย์อัญชนา  นังคลา 
  (6.1) ภาระงานสอน 
           913-417  การแต่งหน้าเพ่ือพัฒนาบุคลิกภาพ 3((1))-4-4) 
 913-418 ศิลปะการจัดดอกไม้ส้าหรับของที่ระลึก 2((1))-2-3) 
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  (6.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งต ารา 5 ปีย้อนหลัง     
 -  อัญชนา นังคลา. 2562. perception flowers 2019, THE 1st INTERNATIONNAL 

ART AND DESIGNS COLLABORATIVE EXHIBITION 2019 THE AGE OF ART AND CULTURAL 
UNIVERSITY. 17 - 24 มีนาคม 2562, หอศิลป์มหาวิทยาลัยบูรพา จ.ชลบุรี. (เกณฑ์ข้อ 3) 

 - อัญชนา นังคลา. 2562. perception  and flowers, vietnam international friend 
exchange of spring opening paintings, 24-28 กุมภาพันธ์ 2562, ประเทศ VietNam. (เกณฑ์ข้อ 3) 

 - อัญชนา นังคลา. 2562. perception and flowers on.7, นิทรรศการ “ใต้น”ิ, 8 - 30 
มีนาคม 62, หอศิลป์เจ้าฟ้า กรุงเทพมหานคร. (เกณฑ์ข้อ 2) 

 - อัญชนา นังคลา. 2562. Sri Trang /2/2019, นิทรรศการศิลปินหญิงไทย- มาเลเซีย 
Muzium & Galeri tuanku fauziah (MGTF), 11 กันยายน - 12 ตุลาคม 2562, At Muzium & Galeri 
tuanku fauziah (MGTF) university sains Malaysia. (เกณฑ์ข้อ 3) 

 - อัญชนา นังคลา. 2562. perception and flowers11/2019, 1 st international 
conference on creative technology and heritage (ICCTH2019). 4 – 5 พฤศจิกายน 2562, Faculty of 
Creative Technology & Heritage (FTKW) University Malaysia Kelantan (UMK). (เกณฑ์ข้อ 3) 

 - อัญชนา นังคลา. 2563. ดอลญ่า /2020, นิทรรศการ 26th anniversary faculty of fine 
and applied arts. 13 -30 กันยายน 2563, มหาวิทยาลัยขอนแก่น. (เกณฑ์ข้อ 5) 
   - อัญชนา  นังคลา. 2564. Harmony on Conflict No 11, โครงการเผยแพร่ผลงาน
สร้างสรรค์ของคณาจารย์แขนงวิชาออกแบบแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย, 3 - 10 มีนาคม 2564, ห้องนิทรรศการ 
360 องศา คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์. (เกณฑ์ข้อ 6)     
 
 (7)   นายนิแอ  นิแต 
  (7.1) ภาระงานสอน   
 913-301  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานการออกแบบ 4((2)-4-6) 
  ทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์   
 913-409 ออกแบบประยุกต์ศิลปนิพนธ์   8((2)-12-10) 
 913-410  สหกิจศึกษาออกแบบประยุกต์ศิลป์ 6(0-36-0)    
  (7.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งต ารา 5 ปีย้อนหลัง     
 - นิแอ นิแต. 2562. My Love No.1, นิทรรศการศิลปกรรมร่วมสมัย SEE 2 SEA Art 
Exhibition by 2 Lays Group, 1 - 30 ตุลาคม 2562, ศูนย์การเรียนรู้วัฒนธรรม จังหวัดกระบี่. (เกณฑ์ข้อ 5) 
 - นิแอ นิแต. 2563. My Love No.2, นิทรรศการศิลปกรรมร่วมสมัย SEE 2 SEA Art 
Exhibition by 2 Lays Group, 15 – 30 พฤศจิกายน 2563, หอศิลป์ Art Mill จังหวัดสงขลา. (เกณฑ์ข้อ 5)
 - นิแอ นิแต. 2563. My Love No.3, นิทรรศการศิลปกรรมร่วมสมัย SEE 2 SEA Art 
Exhibition by 2 Lays Group, 15 – 30 พฤศจิกายน 2563, อุทยานการเรียนรู้เมืองนครศรีธรรมราช. (เกณฑ์
ข้อ 5) 
 - นิแอ นิแต. 2563. My Love No.4, นิทรรศการศิลปกรรมร่วมสมัย SEE 2 SEA Art 
Exhibition by 2 Lays Group, 21 ตุลาคม – 15 พฤศจิกายน 2563, หอศิลป์จามจุรีจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
กรุงเทพมหานคร. (เกณฑ์ข้อ 5) 
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 (8)   นางสาวสุธินี  อินทนี 
  (8.1) ภาระงานสอน       
 913-409 ออกแบบประยุกต์ศิลปนิพนธ์   8((2)-12-10) 
 913-410  สหกิจศึกษาออกแบบประยุกต์ศิลป์ 6(0-36-0)    
 913-417 การแต่งหน้าเพ่ือพัฒนาบุคลิกภาพ 3((1))-4-4) 
  (8.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งต ารา 5 ปีย้อนหลัง  
     -  สุธินี  อินทนี. 2561. นามรูป, นิทรรศการศิลปกรรมอีสานจรดใต้ ความงามปลายด้ามขวาน
, 16 - 31 สิงหาคม 2561, หอศิลป์ภาคใต้ สถาบันวัฒนธรรมศึกษากัลยาณิวัฒนา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
วิทยาเขตปัตตานี. (เกณฑ์ข้อ 5) 
   -  สุธินี  อินทนี. 2562. Home 1-3, นิทรรศการศิลปกรรมอีสานจรดใต้ ความงามปลายด้าม
ขวาน ครั้งที่ 2,  11 - 15 มิถุนายน 2562, หอศิลป์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น. (เกณฑ์ข้อ 5) 
   -  สุธินี  อินทนี. 2562. Pattani, นิทรรศการ Aesthetic of Pattani : สุนทรียะแห่งวิถี
ปัตตานี,  20 มีนาคม - 20 เมษายน 2562, หอศิลป์ภาคใต้ สถาบันวัฒนธรรมศึกษากัลยาณิวัฒนา 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี. (เกณฑ์ข้อ 5) 
   -  สุธินี  อินทนี. 2562. United 1-3, นิทรรศการศิลปะคณาจารย์ Art Exposition 2019,  
28 สิงหาคม - 28 กันยายน 2562, หอศิลป์ศรีวิชัย  มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎร์ธาน.ี (เกณฑ์ข้อ 5) 
 
 (9)   นายอภิรักษ์  โพธิทัพพะ 
  (9.1) ภาระงานสอน   
 913-301  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานการออกแบบ 4((2)-4-6) 
  ทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์   
           913-304  ชุดวิชาการออกแบบวัสดุและงานหัตถกรรม 10((5)-10-15) 
  จากภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน 
           913-305  ชุดวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์และของที่ระลึก 10((5)-10-15)
 913-306  ชุดวิชาการออกแบบพ้ืนที่ส้าหรับตกแต่งดิสเพลย์ 10((5)-10-15)
 913-307  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม 10((5)-10-15) 
 913-409 ออกแบบประยุกต์ศิลปนิพนธ์   8((2)-12-10) 
 913-410  สหกิจศึกษาออกแบบประยุกต์ศิลป์ 6(0-36-0)    
           913-419  การวาดภาพคนเหมือนส้าหรับงานออกแบบและสร้างสรรค์ 3((1)-4-4) 
       913-420     การออกแบบภาพประกอบสีน้้า 3((1)-4-4)  
 913-421  การเขียนภาพประกอบและการ์ตูนส้าหรับ 3((1)-4-4) 
   การออกแบบคาร์แร็คเตอร์ 
  (9.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งต ารา 5 ปีย้อนหลัง    
 -  อภิรักษ์  โพธิทัพพะ. 2562. Sufficient, โครงการปฏิบัติการทางทัศนศิลป์และนิทรรศการ
นานาชาติ ครั้งที่ 14, 25 - 28 มกราคม 2562, หอศิลป์ วิทยาลัยเพาะช่าง มหาวิทยาลัยราชมงคลรัตนโกสินทร์. 
(เกณฑ์ข้อ 3) 
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 - อภิรักษ์  โพธิทัพพะ. 2562. Future-Present, นิทรรศการ “Aesthetic of Pattni : 
สุนทรียะแห่งวิถีปัตตานี”, 20 มีนาคม – 20 เมษายน 2562, หอศิลป์ภาคใต้ สถาบันวัฒนธรรมศึกษากัลยาณิ
วัฒนา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์. (เกณฑ์ข้อ 5)  
 - อภิรักษ์  โพธิทัพพะ. 2562. Natchanok, นิทรรศการ Asia International Art 
Exchange exhibition 2019 “The Joy of Yunlin ” 2019, 3-14 พฤษภาคม 2562, Yunlin County 
government Exhibition Area สาธารณรัฐจีน (ไต้หวัน). (เกณฑ์ข้อ 3) 
 - อภิรักษ์  โพธิทัพพะ. 2562. Good Evening, นิทรรศการ 1st International Arts & 
Designs Collaborative Exhibition 2019, 17 - 24 พฤษภาคม 2562, หอศิลป์คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยบูรพา. (เกณฑ์ข้อ 2) 
 - อภิรักษ์  โพธิทัพพะ. 2562. Fulfillment, นิทรรศการ “อีสานจรดใต้ ความงามปลายด้าม
ขวาน ครั้งที่ 2”, 11 – 15 มิถุนายน 2562, หอศิลป์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น. (เกณฑ์ข้อ 5) 
 - อภิรักษ์  โพธิทัพพะ. 2562. ลมหายใจ, นิทรรศการ ศิลปคณาจารย์ : Art Exposition,  28 
สิงหาคม – 28 กันยายน 2562, หอศิลป์ศรีวิชัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธ์านี. (เกณฑ์ข้อ 5) 
 
 (10)   นายปรัชญ์  พิมานแมน 
  (10.1) ภาระงานสอน    
 913-301  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานการออกแบบ 4((2)-4-6) 
  ทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
           913-304  ชุดวิชาการออกแบบวัสดุและงานหัตถกรรม 10((5)-10-15) 
  จากภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน 
           913-305  ชุดวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์และของที่ระลึก 10((5)-10-15) 
 913-306  ชุดวิชาการออกแบบพ้ืนที่ส้าหรับตกแต่งดิสเพลย์ 10((5)-10-15) 
           913-307  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม 10((5)-10-15) 
 913-409 ออกแบบประยุกต์ศิลปนิพนธ์   8((2)-12-10) 
 913-410  สหกิจศึกษาออกแบบประยุกต์ศิลป์ 6(0-36-0)    
  (10.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งต ารา 5 ปีย้อนหลัง     
 -  ปรัชญ์ พิมานแมน. 2563. ประวัติศาตร์บาดแผลในผลงานศิลปะร่วมสมัย กรณีศึกษา
วิธีการใช้วัสดุส าเร็จรูปและวัสดุเก็บตก ในงานของ อันเซลม์ คีเฟอร์ และไช่กว๋อเฉียง, วารสารศิลป์ พีระศรี  
คณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัยศิลปากร, ปีที ่8 (ฉบับที่ 1-2) เดือนกันยายน 2563, น 
285-300. (เกณฑ์ข้อ 9) 
 - ปรัชญ์ พิมานแมน. 2563. พื้นที่ปลอดภัย ภาพจ าจากบาดแผล, Area 5+1 Precious 
Space, 4 - 29 มีนาคม 2563, พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ กรุงเทพมหานคร. (เกณฑ์ข้อ 2) 
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ภาคผนวก  ฌ 
 

ข้อเสนอแนะของกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิและการด าเนินการของหลักสูตร 
 

ข้อเสนอแนะของกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ การด าเนินการของหลกัสตูร 
รองศาสตราจารย์ปรีชา  ปั้นกล่ า 
 1. ปรัชญา “สร้างสรรค์นวัตกรรมประยุกต์ศิลป์
พัฒนาสังคมพหุวัฒนธรรมแดนใต้” 

 
หลักสูตรปรับแก้ไขเรียบร้อยแล้ว 

 2. วัตถุประสงค์ควรเพิ่มการสร้างสรรค์ที่แสดง          
อัตลักษณ์หลักสูตรแล้วตัดข้ออื่นๆ ที่เป็นเรื่องทั่วไป
ออกหรือรวมให้เป็นข้อเดียวกัน อาจเหลือเพียงแค่ 3 
ข้อ จะท้าให้หลักสูตรกระชับและชัดเจน 

หลักสูตรปรับแก้ไขเรียบร้อยแล้ว 

 3. ควรตัดค้าน้าหน้ารายวิชาทั้งหมด “ชุดวิชา...” 
ออกเพราะเนื้อหาไม่ได้ถูกแยกออกเป็นกลุ่มความรู้
ชัดเจนหรือมีการเรียนอย่างเป็นล้าดับ อีกทั้งยังท้าให้ดู
เป็นการศึกษาขั้นพื้นฐานจนเกินไป 

หลักสูตรยืนยันใส่คา้ว่าชุดวชิา  

 4. อาจปรับเนื้อหารายวิชาเอกบังคับให้แสดง
แนวทางอัตลักษณ์ตามปรัชญาและวัตถุประสงค์ให้
มากข้ึน 

หลักสูตรปรับแก้ไขเรียบร้อยแล้ว 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ศุภชัย  ศรีขวัญแก้ว 
 1. หน้า 2 ข้อ 5 แก้ไขค้าผิด การผลิตสื่อ 

 
หลักสูตรปรับแก้เรียบร้อยแล้ว 

 2. หน้า 4 ข้อ 11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนา
ทางเศรษฐกิจควรมีการกล่าวถึงแผนพัฒนาเศรษฐกิจ
และสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 

หลักสูตรปรับแก้เรียบร้อยแล้ว 

 3. แผนการศึกษา 
    หมวดวิชาเลือกเสรี ในปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 1 
และภาคการศึกษาที่ 2 ควรแบ่งหน่วยกิตเป็น 3 หน่วย
กิต ทั้ง 2 ตัว เนื่องจากมีรายวิชาให้นักศึกษาเลือก
เรียนมากกว่าหน่วยกิตแบบ 2+4 หน่วยกิต 

หลักสูตรปรับแก้เรียบร้อยแล้ว โดยได้ย้ายวิชาเลือกเสรีใน             
ปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 1 เป็นภาคการศึกษาที่ 2 รวม
ทั้งหมด 6 หน่วยกิต 

 4. ภาพรวมรายวิชาเรียนมีความน่าสนใจ และ
เหมาะสมกับบริบทของชุมชนตรงตามปรัชญาของ
หลักสูตร 
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ข้อเสนอแนะของกรรมการผู้ทรงคุณวุฒ ิ การด าเนินการของหลกัสตูร 
ดร.กรกต  อารมยด์ี 
 ควรปรับแก้ให้หลักสูตร 
 1. สามารถสร้าง connection จากการเข้ามา
เรียนได้ 

 
 
หลักสูตรปรับแก้เรียบร้อยแล้ว 

 2. สามารถที่จะสรา้งมุมมองมิตใิหม่ๆ ทัศนคติ
ใหม่ๆ เปิดกว้างยิ่งขึ้น 

หลักสูตรปรับแก้เรียบร้อยแล้ว 

 3. สามารถท้างานเชื่อมโยงกับวชิาชพีอื่น สร้าง
ความหลากหลายให้กับเทคนิควธิีการให้ด้าเนินธุรกิจ
ได้ในอนาคต 

หลักสูตรปรับแก้เรียบร้อยแล้ว 

 4. สามารถเรียนรู้วิชาช่างให้กลายเป็นวชิาชีพที่ต่อ
ยอดเป็นการสร้างสรรค์ 

หลักสูตรปรับแก้เรียบร้อยแล้ว 

 5. สามารถท้างานในส่วนที่ตนเองมีพรสวรรค์และ
มีแนวทางในการสร้างสรรค์เพื่อด้าเนินชีวิตใน
ชีวิตประจา้วนัในอนาคตได ้

หลักสูตรปรับแก้เรียบร้อยแล้ว 

คุณจันทนี  เจริญจารุวงศ์ 
 จากที่ได้ดูหลักสตูรของทางคณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์ วทิยาเขตปัตตานีแล้ว
หลักสูตรมีความหลากหลายครบถ้วนในองค์ความรู้ดี 
แต่เนื่องจากมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์อยู่ทาง
ภาคใต้ และหากทางมหาวิทยาลัยมีความมุ่งหวังให้
นักศึกษามีความพร้อมในการทา้งานหรือฝึกงานใน
สังคมเมือง อยากเสนอแนะเพิ่มในส่วนองค์ความรู้ใน
การสื่อสารหรือวิชาสปรีด (Speed) เพื่อให้เกิดความ
มั่นใจและคล่องตัวในการติดต่อสื่อสารต่อไปในอนาคต 
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ข้อเสนอแนะของกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ การด าเนินการของหลกัสตูร 
ดร.พิชาธร  นวลได้ศรี 
 หลักสูตรมีความเหมาะสมในดา้นของการฝึกทักษะ
ทางดา้นการปฏิบัติงานศลิปกรรมได้อย่างครบถ้วนและ
น่าสนใจ ซึ่งจะเป็นวชิาทีท่้าให้นกัศึกษาสามารถนา้เอา
ไปใช้ในการปฏิบัตงิานจริง หรือประกอบวิชาชีพจริงได้
อย่างดี แต่ควรเพิ่มเติมความรู้ดังต่อไปนี ้
 1. ความรู้เกี่ยวกับแนวโน้มการตลาด การ
ออกแบบในยุคสมัยใหม่ เพื่อให้นักศึกษาก้าวทนัความ
ต้องการของงานศิลปะในตลาดโลก ซึ่งจะทา้ให้งานที่
นักศึกษาผลิตออกมาเปน็ที่ต้องการของตลาดและ
สามารถประกอบวชิาชีพเลี้ยงชพีได้อย่างมัน่คง 
 2. ความรู้เกี่ยวกับการใช้ทักษะทางภาษาอังกฤษ 
ควรสอดแทรกให้นักศึกษาได้เรียนทุกชัน้ปี 
 3. ความรู้ทักษะการจัดการวางแผนงานศิลปะเพื่อ
ฝึกให้นักศึกษาได้รู้จักการวางแผนการทา้งานที่เปน็
ระบบระเบียบแบบแผน สร้างลกัษณะนิสัยที่ดีเพื่อ
พร้อมในการท้างานร่วมกับผู้อื่นในอนาคต 

 
หลักสูตรปรับแก้เรียบร้อยแล้ว 
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ภาคผนวก  ญ 
 

เอกสารเปรยีบเทยีบปรัชญาและวตัถุประสงค์ของหลกัสตูรเดิมกับหลกัสตูรปรับปรุง 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  

สาขาวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ (หลักสตูรต่อเนื่อง) 
(หลักสูตรใหม ่พ.ศ. 2561) 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  
สาขาวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ (หลักสตูรต่อเนื่อง) 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
ปรัชญาของหลักสูตร 
 หลักสูตรนี้เป็นการมุ่งเน้นการกระจายโอกาสทาง
การศึกษาส าหรับประชาชนในพ้ืนท่ีจังหวัดชายแดนภาคใต้
และผู้สนใจในพื้นที่อื่นๆ ที่มีความประสงค์จะศึกษาหา
ความรู้ทางด้านการออกแบบและศิลปะเพื่อน าไปต่อยอด
หรือพัฒนาศักยภาพของตนเองในการประกอบอาชีพหรือ
กิจการส่วนตัว และเป็นแนวทางการจัดการศึกษาตลอด
ชีวิต ซึ่งสอดคล้องกับนโยบายของมหาวิทยาลัยและของ
รัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ และในอดีตที่ผ่านมา
ทางคณะฯ ได้เปิดหลักสูตรดังกล่าวนี้และได้รับความนิยม
ตลอดจนมีผู้ส าเร็จการศึกษาและได้น าความรู้ไปใช้ในการ
ประกอบอาชีพการสร้างงานและการพัฒนางาน เพื่อ
ยกระดับคุณภาพชีวิต สร้างรายได้และมูลค่าเพิ่มทาง
เศรษฐกิจ โดยใช้ศิลปะและการศึกษาเข้าไปบูรณาการใน
การแก้ไขปัญหาความไม่สงบในพื้นที่สามจังหวัดชายแดน
ภาคใต้ 

ปรัชญาของหลักสูตร 
 “สร้างสรรค์นวัตกรรมประยุกต์ศิลป์พัฒนาสังคมพหุ
วัฒนธรรมชายแดนใต้” 
 ในการผลิตบัณฑิตสาขาวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ เพื่อ
สร้างคุณค่าในงานออกแบบและประโยชน์การใช้สอยตามความ
ต้องการของสังคม สู่มูลค่าของการผลิตชิ้นงานและพัฒนาผลผลิต
ต่อยอดสู่ตลาดสากลที่ได้รับการฝึกฝนทักษะ ความช านาญใน
ทักษะวิชาชีพ ด้านการท างานอย่างเป็นระบบ 

 การผลิตบัณฑิตที่มีทักษะการปฏิบัติการทางศิลปกรรมที่

เป็นเลิศ มีองค์ความรู้ของหลักการทฤษฎีและแนวคิดที่เกี่ยวข้อง

กับวิชาชีพ สามารถเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ ทรัพยากรและภูมิ

ปัญญาท้องถิ่นมาสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 

โดยสร้างสรรค์ผลงานทางด้านศิลปกรรมที่มีอัตลักษณ์เฉพาะตน

ที่สะท้อนอัตลักษณ์สั งคมพหุวัฒนธรรม  เพื่อสร้างสรรค์

นวั ตกรรมและองค์ความรู้ ใหม่ ด้ วยรู ปแบบที่ ร่ วมสมั ย 

กระตือรือร้นที่จะแสวงหาความรู้ ศึกษาค้นคว้าในเชิงลึกได้

หลากหลายรูปแบบที่เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาวิชาชีพด้วย

ตัวเองได้ตลอดชีวิต ผ่านการใช้สื่อดิจิทัลและเทคโนโลยี

สารสนเทศได้อย่างสร้างสรรค์และเหมาะสม ประยุกต์ใช้ทักษะ

เครื่องมือและอุปกรณ์ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้

สอดคล้องกับการสร้างสรรค์ จึงมุ่งเน้นในการผลิตบัณฑิตให้มี

ความพร้อมที่จะสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมได้อย่างมีคุณภาพ 

การจัดการศึกษาตามแนวทาง พิพัฒนาการนิยม โดยใช้

กระบวนการจัดการเรียนรู้ เป็นเครื่องมือ ในการพัฒนาผู้เรียน 

โดยให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ และพัฒนาจากความ

ต้องการของผู้เรียน ผ่านกระบวนการแก้ปัญหาและค้นคว้าด้วย

ตนเอง กระบวนการที่ต้องลงมือปฏิบัติทั้งในและนอกห้องเรียน 

ซึ่งจะน าไปสู่การเรียนรู้ที่ยั่งยืนและจากแนวคิดที่ว่าการพัฒนา

คือการเปลี่ยนแปลง การเรียนรู้จึงไม่ได้หยุดอยู่เพียงภายใน

มหาวิทยาลัยแต่จะด าเนินไปตลอดชีวิต 
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หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  
สาขาวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ (หลักสตูรต่อเนื่อง) 

(หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2561) 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  
สาขาวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ (หลักสตูรต่อเนื่อง) 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
เพื่อผลิตบัณฑติให้มีคณุลักษณะตอ่ไปนี้ 
1.  มีคุณธรรม จริยธรรม จติส านึกสาธารณะในสาขาวิชาชีพ
ทางศิลปะ มีความรับผดิชอบต่อตนเองและสังคม 
2.  มีความรู้ในหลักของฐานศาสตร์ทางศิลปกรรมที่เกี่ยวข้อง
ทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ สามารถสร้างสรรคผ์ลงานศลิปะ
เพื่อประกอบอาชีพได ้
3.  มีความสามารถในการคดิ วิเคราะห์ สังเคราะห์และ
ประเมินคุณคา่ทางสุนทรียะได้อยา่งมีวิจารณญาณ 
4.  มีความสามารถในการท างานรว่มกับผู้อื่นและมีทักษะใน
การจัดการทางศิลปกรรม 
5.  สามารถสื่อสารและน าเสนอแนวความคิดที่เป็นรูปธรรม 
ผ่านผลงานทางศิลปกรรม 
6.  สามารถใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในการ
สื่อสารและใช้เทคโนโลยีได้ด ี
7.  สามารถแสดงออกและพัฒนาทักษะทางศิลปะได้ตาม
ความถนัดและความสามารถเฉพาะตน 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
คงเดิม  
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ภาคผนวก  ฎ 
 

เอกสารเปรยีบเทยีบหลักสตูรใหม่ พ.ศ. 2561 กับหลกัสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2566 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ  

สาขาวชิาออกแบบประยุกต์ศิลป์ (ต่อเน่ือง) 
(หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2561) 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ  
สาขาวชิาออกแบบประยุกต์ศิลป์ (ต่อเน่ือง)  

(หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2566) 
1.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 15 หน่วยกิต 
 หลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
วิทยาเขตปัตตานี (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2561) 
2. หมวดวชิาเฉพาะ                             60 หน่วยกิต 
  วิชาแกน  8 หน่วยกิต 
  910-101  ประวัติศาสตร์ศิลปะ  3(3-0-6) 
  910-203  ศิลปวจิักษณ ์  3(3-0-6) 
  910-405  ภาษาอังกฤษส าหรับงานศิลปะ 2(2-0-4) 
 
  เดิมไม่มี 
  วิชาเอกบังคบั 35 หน่วยกิต 
  913-101  วาดเส้นประยกุต์ศิลป์ 1 2(1-2-3) 
  913-102  องค์ประกอบศิลป์ส าหรับ 2(1-2-3) 
               ประยุกต์ศิลป์ 1 
  913-206  จิตรกรรมประยุกต์ 1 2(1-2-3) 
  913-207  ประติมากรรมประยกุต์ 1 2(1-2-3) 
  913-208  ภาพพิมพ์ประยุกต์ 1 2(1-2-3) 
  913-209  การออกแบบผลิตภัณฑ์ 3(1-4-4) 
  913-211  คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 2(1-2-3) 
               ประยุกต์ศิลป์ 1 
   913-218  ศิลปะและภาพถ่าย 3(1-4-4) 
  913-323  คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 3(1-4-4) 
               ประยุกต์ศิลป์ 2 
  913-327  หลักและระเบยีบวธิีวจิัย 3(2-2-5) 
               ทางออกแบบประยุกต์ศิลป ์
  913-328  คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 3(1-4-4) 
               ประยุกต์ศิลป์ 3 
  913-442  สัมมนาออกแบบประยุกต์ศิลป์ 2(2-0-4) 
  913-443  ศิลปนิพนธ์ออกแบบประยุกต์ศิลป์ 6(0-12-6) 
  913-459  ปฏิบัติงานศิลปะประยุกต ์ 200 ชั่วโมง 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
 

1.  หมวดวิชาศกึษาทั่วไป  9 หน่วยกิต 
 หลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
วิทยาเขตปัตตานี (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2561) 
2. หมวดวชิาเฉพาะ 48 หน่วยกิต  
  วิชาแกน  7 หน่วยกิต 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  910-303  ภาษาอังกฤษส าหรับการน าเสนอ 2((2)-0-4) 
               ผลงานด้านศิลปกรรม 
  910-404  เตรียมสหกิจศึกษา  1((1)-0-2) 
  วิชาเอกบังคบั 30 หน่วยกิต 
   ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
 
  น าไปจัดเป็นวิชาเอกเลือก 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  913-420  ออกแบบประยกุต์ศิลปนิพนธ์ 8((2-12-10) 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  913-301  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานการออกแบบ 4((2)-4-6) 
               ทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
  913-302  ชุดวิชาหลักการออกแบบ 6((3)-6-9) 
               ทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
  913-410  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 
               ออกแบบประยุกต์ศิลป ์
  913-330  ชุดวิชาการจัดการส าหรับการเป็น 6((2-4-6) 
               ผู้ประกอบการเชิงนวัตกรรม 
               การออกแบบประยกุต์ศิลป์ 
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หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ  
สาขาวชิาออกแบบประยุกต์ศิลป์ (ต่อเน่ือง)  

(หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2561) 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ  
สาขาวชิาออกแบบประยุกต์ศิลป์ (ต่อเน่ือง)  

(หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2566) 
  วิชาเอกเลือก 17 หน่วยกิต 
  913-212  จิตรกรรมประยุกต์ 2 3(1-4-4) 
  913-215  ทฤษฎีสีในงานประยกุต์ศิลป์ 3(1-4-4) 
  913-216  วาดเส้นประยกุต์ศิลป์ 3 3(1-4-4) 
  913-217  การเขียนภาพประกอบ 3(1-4-4) 
               และการ์ตูน  
  913-219  ศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านประยกุต์ 3(2-2-5) 
  913-332  การออกแบบศิลปะฉลุหนัง 2(1-2-3) 
  913-333  การออกแบบบาติก 3(1-4-4) 
  913-334  การออกแบบบรรจภุัณฑ์ 2(1-2-3) 
 
  913-335  การออกแบบซิลค์สกรีน 3(1-4-4) 
  913-336  วัฒนธรรมท้องถิ่นภาคใต้ 2(2-0-4) 
 
  913-337  การสร้างตราสินคา้ การตลาด 2(2-0-4) 
               และการจัดการ 
  913-338  การโฆษณา 3(1-4-4)  
  913-339  การออกแบบสิ่งประดับ 3(1-4-4) 
  913-340  การเขียนสีน้ าเบื้องต้น 2(1-2-3) 
  913-341  ศิลปะการจัดดอกไม ้ 2(1-2-3) 
 
  913-445  การออกแบบผา้มัดย้อม 2(1-2-3) 
  913-446  การออกแบบนิทรรศการ 2(1-2-3) 
  913-447  การเขียนภาพดอกไม้ 2(1-2-3) 
  913-448  การออกแบบของขวัญและ 2(1-2-3) 
               ของที่ระลึก 
  913-449  ศิลปกรรมไม้ 2(1-2-3) 
  913-450  ศิลปกรรมผ้า 2(1-2-3) 
  913-451  ศิลปกรรมกระดาษ 2(1-2-3) 
  913-452  การแต่งหน้า 3(1-4-4) 
  913-453  ภาพล้อเลียน 2(1-2-3) 
  913-454  หลกัการเบื้องต้นการจัดการ 2(2-0-4) 
               ศิลปะประยุกต ์
  913-455  การจัดการการตลาดเพื่อ 2(2-0-4) 
               ธุรกิจศิลปะประยุกต ์
  913-456  วาดเส้นภาพคนเหมือน 3(1-4-4) 
 
  913-457  วาดเส้นภาพทิวทัศน ์ 3(1-4-4) 
  913-458  การคัดลอกผลงานศิลปะ 3(1-4-4)  

  วิชาเอกเลือก 17 หน่วยกิต 
   ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  913-421  การเขียนภาพประกอบและ 2((1)-2-3) 
               การ์ตูนส าหรับการออกบบคาร์แร็คเตอร์ 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร  
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  913-414  การออกแบบบาติกมัดย้อม 2((1)-2-3)  
  913-305  ชุดวิชาการออกแบบบรรจภุณัฑ์ 12((5)-14-17)
                และของที่ระลึก 
  913-415  การออกแบบซิลค์สกรีนเพื่อการค้า 3((1)-4-4)  
  913-422  การอนุรักษ์ศิลปะวัฒนธรรม  2((1)-2-3) 
               ท้องถิ่นภาคใต้ 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  913-418  ศิลปะการจัดดอกไม้ส าหรับ 2((1)-2-3) 
               ของที่ระลึก 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร   
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
 
  913-412  ศิลปกรรมไม้ 2((1)-2-3) 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  913-417  การแต่งหน้าเพื่อพัฒนาบุคลกิภาพ 3((1)-4-4) 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
 
  913-419  การวาดภาพคนเหมือนส าหรบั 3((1)-4-4) 
               งานออกแบบและสร้างสรรค์ 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  ไม่น ามาจัดในหลักสูตร 
  913-304  ชุดวิชาการออกแบบวัสดุและ 10((5)-10-15) 
               งานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพื้นบ้าน 

 
 
 
 
 
 
 



113 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ  
สาขาวชิาออกแบบประยุกต์ศิลป์ (ต่อเน่ือง)  

(หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2561) 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ  
สาขาวชิาออกแบบประยุกต์ศิลป์ (ต่อเน่ือง)  

(หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2566) 

  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
  เดิมเป็นวิชาเอกบังคับ 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 

  913-306  ชุดวิชาการออกแบบพื้นที่ส าหรับ 10((5)-10-15)
                ตกแต่งดิสเพลย์ 
  913-307  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบ 10((5)-10-15) 
               เพื่อชุมชนและสังคม 
  913-308  ชุดวิชาคอมพวิเตอร์เพื่อ 10((5)-10-15) 
               การออกแบบสือ่สร้างสรรค์ 
  913-411  การออกแบบสร้างสรรค์จาก 3((1)-4-4) 
               วัสดุธรรมชาติและวัสดุส าเร็จ 
  913-413  การออกแบบสิ่งทอ 3((1)-4-4) 
  913-416  ศิลปะและการถา่บภาพ 3((1)-4-4) 
  913-415  การออกแบบซิลค์สกรีนเพื่อการค้า 2((1)-2-3)  
  913-420  การออกแบบภาพประกอบสนี้ า 3((1)-4-4) 
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ภาคผนวก  ฏ 
 

เอกสารเปรยีบเทยีบโครงสร้างหลกัสูตร/รายวิชากับเกณฑ์ของสกอ. 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา 
เกณฑ์ขัน้ต่่า ของสกอ.

(หน่วยกิต) 
หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ. 2561 
หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ. 2565 
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 1)   กลุ่มวิชาภาษา 
 2)   กลุ่มวิชามนุษยศาสตร ์
 3)   กลุ่มวิชาสังคมศาสตร ์
 4)   กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณติศาสตร์ 
 5)   สาระที่ 2  ความเป็นพลเมืองและชีวิต               
ที่สันต ิ
 6)   สาระที่ 3  การเป็นผู้ประกอบการ 
 7)   สาระที่ 4  การอยู่อย่างรู้เท่าทันและ                
การรู้ดจิิทัล 
 8)   สาระที่ 7  สุนทรียศาสตร์และกีฬา 
2. หมวดวิชาเฉพาะ 
 1)  กลุ่มวิชาแกน 
 2)  กลุ่มวิชาเอก 
      -  วิชาเอกบังคับ 
      -  วิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 
      -  ฝีกงาน (ไม่นับหน่วยกิต) 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี 
 จ่านวนหน่วยกิตรวม ไม่น้อยกว่า   

30* 
- 
- 
- 
- 
- 
 
- 
 
- 
- 

42 
- 
 
- 
- 
- 
6 
72 

14 
5 
3 
3 
3 
- 
 
- 
 
- 
- 

60 
8 
 

35 
17 

200 ช่ัวโมง 
 

6 
80 

9 
- 
- 
- 
- 
3 
 
3 
 
2 
1 
48 
7 
 

30 
20 
- 
6 
72 

 
* การจัดวิชาศึกษาทั่วไปส าหรับหลักสูตรปริญยาตรี (ต่อเนื่อง) อาจได้รับการยกเว้นรายวิชาที่ได้ศึกษามาแล้วใน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงหรือระดับอนุปริญญา ท้ังนี้ จ านวนหน่วยกิตของรายวิชาที่ได้รับการยกเว้นดังกล่าว เมื่อนับ
รวมกับรายวิชาที่จะศึกาเพิ่มเติมในหลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) ต้องไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต (เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร
ระดับปริญญาตรี พ.ศ.2558)  
 







































เกณฑ์มาตรฐานของผลงานทางวิชาการในระบบพิจารณาความสอดคล้องของหลักสูตรระดับอุดมศึกษา 

CHE Curriculum Online (CHECO) 

เกณฑ์ข้อ 1 งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับความร่วมมือระหว่างประเทศ 
เกณฑ์ข้อ 2 งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับชาติ 
เกณฑ์ข้อ 3 งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับนานาชาติ 
เกณฑ์ข้อ 4 งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับภูมิภาคอาเซียน 
เกณฑ์ข้อ 5 งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับสถาบัน 
เกณฑ์ข้อ 6 งานสร้างสรรค์ที่มีการเผยแพร่สู่สาธารณะในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง หรือผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์  

    online 
เกณฑ์ข้อ 7 ต าราหรือหนังสือที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอรับต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
เกณฑ์ข้อ 8 ต าราหรือหนังสือที่ผ่านการพิจารณาตามหลักเกณฑ์การประเมินต าแหน่งทางวิชาการแต่ไม่ได้ 

    น ามาขอรับการประเมินต าแหน่งทางวิชาการ 
เกณฑ์ข้อ 9 บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการท่ีตีพิมพ์ในวารสารที่ปรากฏในฐานข้อมูลกลุ่มที่ 2 
เกณฑ์ข้อ 10 บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุม 

วิชาการระดับชาติ 
เกณฑ์ข้อ 11 บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุม 

วิชาการระดับนานาชาติ หรือในวารสารวิชาการระดับชาติที่มีอยู่ในฐานข้อมูล ตามประกาศ  
ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทาง 
วิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 

เกณฑ์ข้อ 12 บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการฉบับที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่มีอยู่ใน 
ฐานข้อมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์ 
การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 

เกณฑ์ข้อ 13 บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการฉบับที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่มีอยู่ใน 
ฐานข้อมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์ 
การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 แต่สถาบัน 
น าเสนอสภาสถาบันอนุมัติและจัดท าเป็นประกาศให้ทราบเป็นการทั่วไป และแจ้งให้ กพอ./กกอ.  
ทราบภายใน 30 วันนับแต่วันที่ออกประกาศ (ซึ่งไม่อยู่ใน Beall’s list) หรือ ตีพิมพ์ใน 
วารสารวิชาการท่ีปรากฏในฐานข้อมูล TCI กลุ่มท่ี 1 

เกณฑ์ข้อ 14 ประสบการณ์จากสถานประกอบการ 
เกณฑ์ข้อ 15 ผลงานค้นพบพันธุ์พืช พันธุ์สัตว์ ที่ค้นพบใหม่และได้รับการจดทะเบียน 
เกณฑ์ข้อ 16 ผลงานที่ได้รับการจดสิทธิบัตร 
เกณฑ์ข้อ 17 ผลงานวิจัยที่ได้รับการจดอนุสิทธิบัตร 
เกณฑ์ข้อ 18 ผลงานวิจัยที่หนว่ยงานหรือองค์กรระดับชาติว่าจ้างให้ด าเนินการ 
เกณฑ์ข้อ 19 ผลงานวิชาการรับใช้สังคมที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
 

ข้อมูลในระบบ CHECO ณ วันที่ 20 ธันวาคม 2561 
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