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ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์   
วิทยาเขต/คณะ  วิทยาเขตปัตตานี   คณะศิลปกรรมศาสตร์   

 
หมวดที่ 1  ขอ้มูลทั่วไป 

1.  รหัสและชื่อหลักสูตร  
 รหัสหลักสูตร 25540101102003 
 ภาษาไทย :  หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  

ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Fine and Applied Arts Program   
 

2.  ชื่อปริญญาและสาขาวิชา   
ภาษาไทย        ชื่อเต็ม :  ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
                    ชื่อย่อ :  ศป.บ. 
ภาษาอังกฤษ    ชื่อเต็ม :  Bachelor of Fine and Applied Arts 
                    ชื่อย่อ :  B.F.A. 
 

3.  วิชาเอก  
3.1  วิชาเอกทัศนศิลป์ 
3.2  วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
3.3  วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 

 

4.  จำนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
จำนวน 120 หน่วยกิต 
 

5.  รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1  รูปแบบ  
   หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ หลักสูตร 4 ปี  

 5.2   ภาษาที่ใช้ 
  หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ  อย่างละร้อยละ 50 

 5.3   การรับนักศึกษา 
   รับนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติที่สามารถสื่อสารภาษาไทยได้ 

 5.4   ความร่วมมือกับหน่วยงาน/สถาบันอ่ืน  
    เป็นหลักสูตรของสถาบันโดยเฉพาะ  

 5.5   การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา 
  ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
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6.  สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร  
   หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565  
  - เริ่มใช้มาตั้งแต่ปี พ.ศ. 2545 

- การปรับปรุงหลักสูตรครั้งนี้ ปรับปรุงมาจากหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต   
  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 

    ได้รับความเห็นชอบจากคณะกรรมการนโยบายวิชาการ ในการประชุมครั้งที่ 29(10/2564)  
 เมื่อวันที่ 15 ตุลาคม 2564 
    ได้รับความเห็นชอบและอนุมัติจากสภามหาวิทยาลัย ในการประชุมครั้งที่ 423(6/2564)  
 เมือ่วันที่ 20 พฤศจิกายน 2564 
 
เปิดสอนภาคการศึกษาท่ี 1  ปีการศึกษา 2565 
 

7.  ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน   
  หลักสูตรจะได้รับการเผยแพร่ว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558 ในปีการศึกษา 2567 
 

8.  อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา  
8.1   วิชาเอกทัศนศิลป์ 
       1)  ศิลปิน 
       2)  ภัณฑารักษ์ (นักจัดการทางด้านศิลปะ) 
       3)  ประกอบอาชีพในหน่วยงานของภาครัฐและเอกชนที่เก่ียวข้องทางด้านศิลปกรรม 
       4)  ผู้สอนศิลปะ 
 5)  นักวิจัยและนักวิชาการทางด้านศิลปกรรม 
       6)  เจ้าของกิจการแกลอรี่ 
8.2   วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

    1)  ผู้สอนทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์ นักวิจัยและพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์ และ                     
นักออกแบบ 

    2)  ประกอบอาชีพอิสระ เช่น เจ้าของกิจการงานออกแบบกราฟิก สื่อสิ่งพิมพ์ ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ของขวัญของที่ระลึก ผลิตภัณฑ์ประดับตกแต่งอาคารสถานที่  งานออกแบบแฟชั่นเสื้อผ้าเครื่องประดับ  

 3)  ทำงานในหน่วยงานของรัฐและบริษัทเอกชน (ด้านการออกแบบ) 
  4)  นักออกแบบคอมพิวเตอร์ สื่อออนไลน์ การสร้าง Branding สินค้าและนักจัดการด้านการตลาด 

              5)  นักออกแบบและสร้างสรรค์การผลิดสื่อ ภาพถ่าย งานวิดีโอ การผลิตสื่อโฆษณาสินค้า 
              6)  นักออกแบบหอ้งจัดแสดงสินค้า ห้องนิทรรศการ และนักออกแบบตกแต่งอาคารสถานที่ 

8.3  วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 
 1)  ผู้ประกอบการเสื้อผ้าแฟชั่น นักออกแบบแฟชั่น นักสร้างแบบตัดเย็บเสื้อผ้า นักออกแบบ                  
สิ่งทอ นักการตลาดฝ่ายการจัดการสินค้าแฟชั่น นักออกแบบการนำเสนอสินค้าแฟชั่น  
 2)  ผู้สอนด้านการออกแบบแฟชั่น 
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9. ชื่อ นามสกุล เลขประจำตัวบัตรประชาชน ตำแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร    
 

วิชาเอกทัศนศิลป์ 
ลำดับ

ที ่
เลขประจำตัว 

ประชาชน 
ตำแหน่ง 

ทางวิชาการ 
ชื่อ-สกลุ ระดับการศึกษา

ที่จบ 
ชื่อหลักสูตรที่
จบการศึกษา 

สาขาวิชาท่ีจบ
การศึกษา 

ชื่อสถาบันที่จบการศึกษา ปีที่จบ
การศึกษา 

1 xxxxxxxxxxxxx รองศาสตราจารย ์ นายพิเชษฐ์  เปียร์กลิ่น ปริญญาเอก 
ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ปร.ด. 
ศ.ม. 
ศ.บ. 

ทัศนศิลป ์
ศิลปไทย 
ศิลปไทย (เกยีรตินยิม
อันดับ 2) 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

2559 
2539 
2536 

2 xxxxxxxxxxxxx ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นายเจะอับดุลเลาะ  เจะ๊สอเหาะ ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

ศิลปไทย 
ทัศนศิลป์ (เกียรตินิยม
อันดับ 2) 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร ์

2553 
2549 

3 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นางสาวนุรัตนา  หะแว ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

ทัศนศลิป ์
ทัศนศิลป ์

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร ์

2554 
2551 

 

วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป ์
ลำดับ 

ที ่
เลขประจำตัว 

ประชาชน 
ตำแหน่ง 

ทางวิชาการ 
ชื่อ-สกลุ ระดับการศึกษา

ที่จบ 
ชื่อหลักสูตรที่
จบการศึกษา 

สาขาวิชาท่ีจบ
การศึกษา 

ชื่อสถาบันที่จบการศึกษา ปีทีจ่บ
การศึกษา 

4 xxxxxxxxxxxxx ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นางสาวอัญชนา  นังคลา ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

จิตรกรรม 
จิตรกรรม (เกียรตินิยม
อันดับ 2) 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

2550 
2541 

5 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นายนิแอ  นิแต ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

ประตมิากรรม 
ประตมิากรรม 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

2556 
2550 

6 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นายอภิรักษ์  โพธิทัพพะ ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

จิตรกรรม 
จิตรกรรม (เกียรตินิยม
อันดับ 2) 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาช
มงคลธัญบรุ ี

2554 
2547 



4 

 
 

วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 

 
 

ลำดับ 
ที ่

เลขประจำตัว 
ประชาชน 

ตำแหน่ง 
ทางวิชาการ 

ชื่อ-สกลุ ระดับการศึกษาท่ี
จบ 

ชื่อหลักสูตรที่
จบการศึกษา 

สาขาวิชาท่ีจบ
การศึกษา 

ชื่อสถาบันที่จบการศึกษา ปีที่จบ
การศึกษา 

7 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นายปรรณกร  แก้วรากมุข ปริญญาเอก 
 
ปริญญาโท 
 
ปริญญาตร ี

ปร.ด. 
 
ศป.ม. 
 
ศล.บ. 

วิจัยศิลปะและ
วัฒนธรรม 
แฟช่ันและ 
สิ่งทอ 
ศิลปะไทย 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น 
 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่

2562 
 

2552 
 

2550 
8 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นายณัฐพล  พิชัยรตัน ์ ปริญญาโท 

 
ปริญญาตร ี

ศป.ม. 
 
ศป.บ. 

แฟช่ันและ 
สิ่งทอ 
นิทรรศการศิลป ์

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2557 
 

2548 
9 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นางสาวภัณฑิลา  แก้วสุวรรณ ์ ปริญญาโท 

 
ปริญญาตร ี

คศ.ม 
 
คศ.บ. 

คหกรรมศาสตร ์
ผ้าและเครื่อง
แต่งกาย 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์
 
วิทยาลัยเทคโนโลยีและ
อาชีวศึกษา 

2553 
 

2525 
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10.  สถานที่จัดการเรียนการสอน   
        คณะศิลปกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์  วิทยาเขตปัตตานี 
 

11.  สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
      11.1  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  
     ท่ามกลางวิกฤตการณ์ การแพร่ระบาดของเชื้อไวรัสโคโรนา (โควิด-19) ที่แพร่กระจายอย่าง
รวดเร็วและรุนแรง ส่งผลกระทบต่อประเทศต่างๆ ทั่วโลก รวมถึงประเทศไทยด้วย สร้างความเปลี่ยนแปลงต่อ
ความเป็นอยู่ของผู้คน และระบบเศรษฐกิจเป็นอย่างยิ่ง ประเทศไทยเองได้รับผลกระทบเป็นอย่างมาก
โดยเฉพาะด้านเศรษฐกิจ จึงต้องมีการปรับแนวทางการพัฒนาเพ่ือฟ้ืนฟูประเทศ ด้วยการปรับแผนแม่บทของ
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 และต่อเนื่องไปยังฉบับที่ 13 โดยมีการกำหนดประเด็นการ
พัฒนาที่ต้องให้ความสำคัญเป็นพิเศษ คือ 1.การเพ่ิมความเข้มแข็งของเศรษฐกิจฐานรากภายในประเทศ                  
2.การยกระดับขีดความสามารถของประเทศเพ่ือรองรับการเจริญเติบโตอย่างยั่งยืนในระยะยาว  3.การพัฒนา
ศักยภาพและคุณภาพชีวิตของคนให้เป็นกำลังหลักในการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศ  4.การปรับปรุงและ
พัฒนาปัจจัยพ้ืนฐานเพ่ือส่งเสริมการฟ้ืนฟูและพัฒนาประเทศ หนึ่งในแผนการขับเคลื่อนสำคัญประการหนึ่งก็คือ 
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ เศรษฐกิจที่ประกอบด้วย อุตสาหกรรมที่มีรากฐานมาจากความคิดสร้างสรรค์ของบุคคล 
ทักษะความชำนาญและความสามารถพิเศษ ซึ่งสามารถนำไปใช้ประโยชน์ในการสร้างความมั่งคั่งและสร้างงาน
ให้เกิดขึ้นได้ โดยที่สามารถสั่งสมและส่งผ่านจากรุ่นเก่าสู่รุ่นใหม่ ด้วยการคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา เป็น
อุตสาหกรรมทางวัฒนธรรม ซึ่งรวมถึงผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรมและศิลปะทั้งหมด ทั้งในรูปสินค้าและบริการที่
ต้องอาศัยความพยายามในการสร้างสรรค์งาน ไม่ว่าจะเป็นการทำขึ้นมาโดยทันทีในขณะนั้นหรือผ่าน
กระบวนการผลิตมาก่อน เศรษฐกิจสร้างสรรค์ จึงมีองค์ประกอบร่วมของแนวคิด  การขับเคลื่อนเศรษฐกิจบน
พ้ืนฐานของการใช้องค์ความรู้ การศึกษา การสร้างสรรค์งาน และการใช้ทรัพย์สินทางปัญญาที่เชื่อมโยงกับ
รากฐานทางวัฒนธรรม การสั่งสมความรู้ของสังคม และเทคโนโลยี/นวัตกรรมสมัยใหม่ เพ่ือจัดการวัฒนธรรม
และวิถีชีวิต ให้สามารถสร้างสรรค์ เป็นระบบเศรษฐกิจที่เข้มแข็ง เป็นการสร้างมูลค่าเพ่ิมให้กับสินค้าและ
บริการ ผลักดันให้เกิดความม่ันคงในการดำรงชีวิต 
 11.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม   

 ในสภาวการณ์ของโลกที่เปลี่ยนไปภายใต้ปัญหาการระบาดของโรค เกิดวิถีแนวใหม่ที่ทุกคน              
ต้องปรับวิธีการในการใช้ชีวิตแบบใหม่ ที่เรียกว่า ชีวิตวิถีใหม่ (New Normal) การพัฒนาทางเทคโนโลยีจึงเข้า
มา มีบทบาทสำคัญในฐานะเป็นเครื่องมือที่ช่วยในการดำรงชีพในชีวิตวิถีใหม่ ในโลกศิลปะเองก็ถูกนำมาเป็น
เครื่องมือในการขยายขอบเขตของการเข้าถึงศิลปะ การเข้าชม การจัดแสดง การนำเสนอผลงานศิลปะในหอ
ศิลป์หรือพิพิธภัณฑ์เพียงอย่างเดียวอาจไม่ใช่คำตอบที่ดีที่สุดอีกต่อไป โลกย่อมเกิดความท้าทายใหม่เสมอ 
ศิลปะและเทคโนโลยีได้ขยายคำจำกัดความ และก่อร่างสร้างโลกที่เราเคยอยู่ให้มีมิติที่เปลี่ยนไปด้วยสิ่งประดิษฐ์
หรือการทดลองอันไร้ขอบเขต จิตและกาย และการก้าวข้ามขอบข่ายของภาษา  โลกจึงสร้างพ้ืนที่ใหม่ด้วยวงจรกับ
การร่างกฎเกณฑ์อันแตกต่าง เกิดนิยามความงามแบบใหม่ โลกเสมือน ตรรกะและประเด็นทางวิทยาศาสตร์ที่หลุด
ออกจากความเชื่อแบบเดิม เทคโนโลยีได้ท้าทายการรับรู้เดิมของมนุษย์ ศิลปะในยุคดิจิทัลจึงแตกต่างออกไป
จากเดิม ดังเช่น ระบบการซื้อขายแลกเปลี่ยนงานศิลปะบนโลกดิจิทัล  เป็นการที่ผู้ซื้อสามารถซื้อและ
ครอบครองงานศิลปะในรูปแบบของดิจิทัล ซึ่งสิ่งที่ผู้ซื้องานศิลปะชิ้นนั้นจะได้รับก็คือ  สิทธิ์ในการครอบครอง
การเข้ารหัสชุดข้อมูลของงานศิลปะดิจิทัลชิ้นนั้น ๆ แต่เพียงผู้เดียว หรือนิทรรศการออนไลน์ที่สามารถให้คนเข้า
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ไปชมได้ เสมือนว่าเราได้ไปเดินชมอยู่ใน  งานนิทรรศการนั้นจริง ๆ เป็นการใช้พลังของโลกดิจิทัลเพ่ือสร้าง
ประสบการณ์ใหม่จากงานศิลปะ รวมไปถึงรูปแบบของงานศิลปะที่เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา ศิลปะในยุค
ปัจจุบันจึงถูกทำให้เข้าถึงผู้คนได้ง่ายขึ้นทั้งในเชิงเทคนิควิธีการและกระบวนการทางความคิด การสร้าง
สุนทรียภาพด้วยการแสดงออกและรูปแบบดังเช่นในอดีตและปัจจุบันกำลังถูกท้าทายด้วยปัญญาประดิษฐ์จาก
โลกอนาคต สิ่งสำคัญสำหรับโลกศิลปะที่จะทำให้สามารถต่อสู้กับความท้าท้ายนั้นได้คือความมีอัตลักษณ์เฉพาะ 
เป็นการสร้างตัวตนภายใต้การยอมรับความแตกต่างหลากหลาย รวมถึงหลักคิดที่ต้องอาศัยองค์ความรู้ ทั้งในด้าน
ปรัชญาและศาสตร์อื่น ๆ เข้ามาร่วมด้วย จึงจะสามารถสร้างความเป็นเลิศให้กับสถาบันนั้น ๆ ได ้

11.3 ข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
 จากการรวบรวมข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตร โดยใช้วิธีการสัมภาษณ์ 
แบบสอบถามออนไลน์ การสนทนากลุ่ม การประชุมเชิงปฎิบัติการ รวมถึงการสืบค้นข้อมูลจากเว็บไซต์และ
นำมาวิเคราะห์ เพ่ือนำมาปรับปรุงหลักสูตรให้ตรงกับลักษณะบัณฑิตที่เป็นที่ต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ซึ่ง
พบว่า หลักสูตรศิลปกรรมศาสตร์ต้องเพ่ิมทักษะด้านการสื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และภาษาอ่ืนๆ เพ่ือ
การนำเสนอผลงานสร้างสรรค์และจำหน่ายผลงานสร้างสรรค์ ทักษะด้านการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และสื่อดิจิทัลในการสร้างสรรค์ผลงานรวมถึงการนำเสนอผลงานสร้างสรรค์ผ่านสื่อเทคโนโลยี ทักษะการเป็น
ศิลปินหรือผู้ประกอบการ 
 

12.  ผลกระทบจาก ข้อ 11.1 และข้อ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตร รวมถึงกระบวนการพัฒนา/ปรับปรุง
หลักสูตรในครั้งนี้  และความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
 12.1 การพัฒนาหลักสูตร และกระบวนการพัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตรที่เน้นผลลัพธ์การเรียนรู้  

        ภายใต้ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงที่ เกิดทั้ งในด้านเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม                   
การปรับปรุงหลักสูตรให้ก้าวทันต่อความเปลี่ยนแปลงนั้น จึงมีความจำเป็นอย่างยิ่ง เพ่ือให้สามารถผลิตบัณฑิต
ที่มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ต่อสังคมในยุคปัจจุบัน รวมถึงเป็นรากฐานที่ช่วยพัฒนาไปสู่อนาคตได้  โดยใน
การปรับปรุงหลักสูตรในครั้งนี้ มีจุดมุ่งหมายเพ่ือต้องการผลิตบัณฑิตที่มีทักษะการปฏิบัติการทางศิลปกรรมที่
เป็นเลิศ มีองค์ความรู้ของหลักการทฤษฎีและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพ สามารถเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ 
ทรัพยากรและภูมิปัญญาท้องถิ่นมาสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม โดยสร้างสรรค์ผลงาน
ทางด้านศิลปกรรมที่มีอัตลักษณ์เฉพาะตนที่สะท้อนอัตลักษณ์สังคมพหุวัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู มีการบูรณา
การศาสตร์ร่วมกับศาสตร์อื่น ๆ เพ่ือสร้างสรรคน์วัตกรรมและองค์ความรู้ใหม่ด้วยรูปแบบที่ร่วมสมัย กระตือรือร้น
ที่จะแสวงหาความรู้ ศึกษาค้นคว้าในเชิงลึกได้หลากหลายรูปแบบที่เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาวิชาชีพด้วย
ตัวเองได้ตลอดชีวิต ผ่านการใช้สื่อดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างสร้างสรรค์และเหมาะสม ประยุกต์ใช้
ทักษะทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้สอดคล้องกับการสร้างสรรค์ นำเสนอ เผยแพร่ ผลงานสู่สาธารณชน              
มีการจัดการผลงานสร้างสรรค์อย่างเป็นระบบ เพ่ือเป็นกำลังสำคัญในการพัฒนาสังคม ชุมชนท้องถิ่น รวมถึง
การเป็นผู้ประกอบการด้านศิลปกรรม ที่จะนำไปสู่การพัฒนาเมืองเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยใช้ทักษะการสื่อสาร
ที่ดี มีจริยธรรม มีความรับผิดชอบจรรยาบรรณทางวิชาชีพด้านศิลปกรรม  รวมไปถึงการบริการวิชาการ                  
แก่สังคม ซึ่งหลักสูตรฉบับปรับปรุงนี้จะมีการเปิดโอกาสให้บุคคลที่ไม่ได้อยู่ในสถาบันการศึกษา หรือบุคคลที่
สนใจพัฒนาตนเองในด้านศิลปกรรมเข้ามาศึกษา เรียนรู้ผ่านหลักสูตรนี้ เพ่ือเป็นการสร้างศักยภาพเพ่ิมให้กับ
คนในสังคม ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
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 12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน  
     หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต ได้ออกแบบหลักสูตรให้สอดคล้องกับวิสัยทัศน์และพันธกิจ
ของมหาวิทยาลัย โดยมีวิสัยทัศน์ในการเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อนวัตกรรมและสังคม ที่มีความเป็นเลิศทางวิชาการ
และเป็นกลไกหลักในการพัฒนาภาคใต้และประเทศ มีพันธกิจ พัฒนามหาวิทยาลัยให้เป็นสังคมฐานความรู้บน
พ้ืนฐานพหุวัฒนธรรมและหลักเศรษฐกิจพอเพียง โดยให้ผู้ใฝ่รู้ได้มีโอกาสเข้าถึงความรู้ในหลากหลายรูปแบบ 
เป็นมหาวิทยาลัยที่สร้างความเป็นผู้นำทางวิชาการในสาขาที่ สอดคล้องกับศักยภาพพ้ืนฐานของภาคใต้และ
เชื่อมโยงสู่เครือข่ายสากลผสมผสานและประยุกต์ความรู้บนพ้ืนฐาน ประสบการณ์การปฏิบัติสู่การสอนเพ่ือ
สร้าง ปัญญาคุณธรรม สมรรถนะและโลกทัศน์สากลให้แก่บัณฑิต รวมถึงวิสัยทัศน์และพันธกิจกรรมของ              
คณะศิลปกรรมศาสตร์ ที่มุ่งสู่ความเป็นเลิศทางด้านศิลปกรรมในคาบสมุทรมลายู และมีพันธกิจ เป็นแหล่งบ่ม
เพาะความรู้ด้านศาสตร์ศิลปกรรมในคาบสมุทรมลายูที่สอดคล้องกับพันธกิจหลักของมหาวิทยาลัย มุ่งสร้าง
ผลงานทางวิชาการในศาสตร์ศิลปกรรมที่มีมาตรฐานในระดับชาติ อาเซียน และนานาชาติ ประยุกต์ความรู้ใน
ศาสตร์ศิลปกรรมโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศบนพ้ืนฐานการวิจัยและงานสร้างสรรค์ เพ่ือเปิดโลกทัศน์สากล
ให้แก่บัณฑิต นำองค์ความรู้ในศาสตร์ศิลปกรรม สร้างความเข้าใจในอัตลักษณ์ของสังคมพหุวัฒนธรรม รวมถึง
การปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมให้แก่บัณฑิตเพ่ือการเรียนรู้และการอยู่ร่วมกันในสังคมพหุวัฒนธรรม  ซึ่งใน                
การออกแบบหลักสูตรได้นำวิสัยทัศน์และพันธกิจดังกล่าวมากำหนดคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษาในหลักสูตร 
และนักศึกษาต้องมีความสามารถตามผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (Experted Learing Outcome) 
 

13.  ความสัมพันธ์ (ถ้ามี) กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน  
   13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน  

   จำนวน  59  รายวิชา ได้แก่ 
    1)   มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ จำนวน 2 รายวิชา คือ 

    001-102  ศาสตร์พระราชากับการพัฒนาที่ยั่งยืน   2((2)-0-4)  
  001-103  ไอเดียสู่ความเป็นผู้ประกอบการ   1((1)-0-2) 
   2)  กองบริหารวิชาการและวิจัย จำนวน 8 รายวิชา คือ 

  117-101 ศาสตร์พระราชาและประโยชน์เพ่ือนมนุษย์  3((3)-0-6) 
  117-102 ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ   3((3)-0-6) 
  117-103  จิตวิวัฒน์และคิด-ทำ-นำสุข    3((3)-0-6) 
  117-105  จิตวิวัฒน์และชีวิตที่ดี      3((3)-0-6) 
  117-104  การคิดสู่การเป็นผู้ประกอบการ     3((3)-0-6)                                   
  117-115  การคิดและการตัดสินใจ             2((2)-0-4)                
  117-116  การรู้เท่าทันดิจิทัล      2((2)-0-4)  
  117-118  โยคะ       1((1)-0-2)                                                                                     

   3)  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ จำนวน 19 รายวิชา คือ                       
  411-101  ภาษาไทย ภาษาเธอ                        2((2)-0-4)      
  411-102  สนทนาภาษาไทย 4.0      2((2)-0-4)                          
  411-103  สีสันบันเทิงคดี      1((1)-0-2) 
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  412-201  หนีห่าว  จงกว๋อ     2((2)-0-4) 
  412-123  ศิลปะแดนมังกร     1((1)-0-2)                                    

  413-213  มาเลย์ออนทัวร์     2((2)-0-4)  
  413-242  เสน่ห์มลายู        1((1)-0-2)                                      
  415-140  เปิดประตูสู่ญี่ปุ่น      1((1)-0-2)                                  

  415-203  เซย์ไฮสไตล์คาวาอี้     2((2)-0-4)  
  416-125  อันยองฮาเซโย โคเรีย    2((2)-0-4)  

  416-146  ท่องแดนกิมจิ     1((1)-0-2)                                       
  417-101  ไฮ-อิงลิช       2((2)-0-4)                                         
  417-102  เพ็นแอนด์โพสต์      2((2)-0-4)  

 417-191  พัฒนาการอ่าน      2((2)-0-4)                                 
  417-193  บันเทิงศึกษาภาษาอังกฤษ    2((2)-0-4) 

  425-101  วัฒนธรรมนำชม     2((2)-0-4)  
  437-111  ศิลปะบำบัด       1((1)-0-2)                                      

  437-201  จริยศาสตร์กับความรับผิดชอบต่อสังคม  2((2)-0-4)  
  437-202  คิดอย่างเฉลียว เข้าใจอย่างฉลาด   2((2)-0-4)  

   4)  คณะศึกษาศาสตร์ จำนวน 19 รายวิชา คือ 
  262-202  การคิดเปลี่ยนชีวิต      2((2)-0-4)                               

  263-123  การถ่ายภาพเพ่ือการท่องเที่ยวในต่างแดน  2((2)-0-4)  
  276-101  การมองภาพแบบองค์รวม    2((2)-0-4)  

  277-103  สวยด้วยเศษวัสดุ     1((1)-0-2)                                   
  277-104  การ์ตูนหรรษา     1((1)-0-2)                                      
  281-204  ลีลาศ       1(0-2-1)                                              
  281-205  กิจกรรมประกอบจังหวะ    1(0-2-1)                         
  281-207  บาสเกตบอล      1(0-2-1) 
  281-209  วอลเล่ย์บอล      1(0-2-1) 
  281-210  แฮนด์บอล       1(0-2-1) 
  281-215  เทเบิลเทนนิส       1(0-2-1) 
  281-216  แบดมินตัน       1(0-2-1) 
  281-219  ว่ายน้ำ      1(0-2-1)                                               
  281-220  เปตอง        1(0-2-1) 
  281-223  มวยไทย       1(0-2-1) 
  281-225  เทควันโด         1(0-2-1) 
  281-226  ไอกิโด        1(0-2-1) 
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  281-227  ยูโด         1(0-2-1) 
  299-104  รู้คิด รู้เท่าทัน          2((2)-0-4)                             

 5)  คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี จำนวน 6 รายวิชา คือ 
  724-106  เกาะติดกระแสวิทยาศาสตร์สมัยใหม่     2((2)-0-4)         
  724-107  การบริโภคสีเขียว        2((2)-0-4)                               

  724-108  ธรรมชาติบำบัด     2((2)-0-4)  
  746-102  สมาร์ตแมท  สมาร์ตไลฟ์       2((2)-0-4)                      
  746-103  ฟินแมท          2((2)-0-4)                                         
  747-102  ข้อมูลนี้มีคำตอบ       2((2)-0-4)                              

 6)  คณะพยาบาลศาสตร์ วิทยาเขตปัตตานี จำนวน 1 รายวิชา คือ 
  993-172  จิตสาธารณะในภาวะวิกฤต    1((1)-0-2) 

 7)  คณะรัฐศาสตร์ จำนวน 2 รายวิชา คือ 
  196-101  ความเป็นพลเมือง     2((2)-0-4) 
  196-103  ภาวะผู้นำและการจัดการ    2((2)-0-4) 

 8)  สถาบันวัฒนธรรมศึกษากัลยาณิวัฒนา จำนวน 2 รายวิชา คือ 
  125-101  หัตถกรรมสร้างสรรค์     1((1)-0-2) 
  125-102  มหัศจรรย์แห่งภูมิปัญญา    2((2)-0-4)                             

         13.2  กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนให้ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 
    13.2.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  

   1)   คณะศิลปกรรมศาสตร์ จำนวน 2 รายวิชา คือ 
    910-114  เพลินเพลงมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์   1((1)-0-2) 
    910-206  ประโยชน์เพื่อนมนุษย์     1((1)-0-2)  
      13.2.2 วิชาโท  
   1) วิชาโททัศนศิลป์  ไม่น้อยกว่า 16 หน่วยกิต 
    วิชาโทบังคับ จำนวน  2  รายวิชา คือ 

    911-101  ชุดวิชาการทดลองปฏิบัติงานทางด้านทัศนศิลป์   7((3)-8-10) 
    911-203  ประวัติศาสตร์กับทฤษฎีศิลปะและทัศนวัฒนธรรม  3((3)-0-6) 

    วิชาโทเลือก ให้นักศึกษาเลือกลงทะเบียนเรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต ใน
รายวิชาดังต่อไป 

    911-207  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางด้านจิตรกรรม    6((1)-10-7) 
    911-208   ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางด้านประติมากรรม 6((1)-10-7) 
    911-209    ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางด้านภาพพิมพ์ 6((1)-10-7) 
    911-210  ทฤษฎีสีในงานศิลปะ     2((1)-2-3) 
    911-211  ศิลปยุคบรรพกาล     2((2)-0-4) 
    911-212  กายวิภาคสำหรับงานทัศนศิลป์    2((1)-2-3) 
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    911-318  จดหมายเหตุทางศิลปะ  2((1)-2-3) 
    911-319  หอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ศึกษา   2((2)-0-4) 
    911-320  ศิลปะอิสลาม  2((2)-0-4) 
    911-321 กระบวนทัศน์ใหม่ทางทัศนศิลป์  2((2)-0-4)  
    911-322  จิตวิทยาทางด้านศิลปะ  2((2)-0-4) 
    911-425  ศิลปะเชิงปฏิสัมพันธ์  2((1)-2-3)  
    911-426 ศิลปะเพ่ือสันติ  2((1)-2-3)  
     911-427 ศิลปะบำบัด 2((1)-2-3)  

   2) วิชาโทออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
    ให้นักศึกษาเลือกลงทะเบียนเรียนไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต จากรายวิชา

ดังต่อไปนี้ 

   913-205  การออกแบบศิลปะฉลุหนัง  2((1)-2-3) 
  913-206  การอนุรักษ์ศิลปะพ้ืนถิ่นไทย-มลายู  2((1)-2-3) 

  913-207 ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านประยุกต์  3((1)-4-4) 
  913-208 การออกแบบจากวัสดุธรรมชาติและวัสดุสำเร็จ  3((1)-4-4) 
   913-311  ทฤษฎีสีในงานประยุกต์ศิลป์  2((1)-2-3) 

  913-312  ศิลปกรรมไม ้ 2((1)-2-3) 
  913-313  ศิลปกรรมกระดาษ 2((1)-2-3) 

  913-314  การวาดภาพคนเหมือนสำหรับงานออกแบบ 3((1)-4-4) 
   และสร้างสรรค์    

  913-315  กายวิภาคสำหรับการออกแบบคุณลักษณะมนุษย์  3((1)-4-4) 
  913-316  การเขียนภาพดอกไม้สำหรับของที่ระลึก  2((1)-2-3) 

  913-317  การออกแบบภาพประกอบสีน้ำ  3((1)-4-4) 
  913-318  การวาดภาพสีน้ำเบื้องต้น  2((1)-2-3) 
  913-319  การเขียนภาพประกอบและการ์ตูน  3((1)-4-4) 
  913-320  วาดเส้นภาพทิวทัศน์   3((1)-4-4) 
  913-321  การออกแบบสิ่งทอ  3((1)-4-4) 
  913-322  การออกแบบบาติกมัดย้อม  2((1)-2-3) 
  913-323  การออกแบบชิลค์สกรีน  3((1)-4-4) 
  913-324  ศิลปะและการถ่ายภาพ  3((1)-4-4) 
  913-427  ชิลค์สกรีนเพื่อการค้า 2((1)-2-3) 
  913-428  การแต่งหน้าเพ่ือพัฒนาบุคลิกภาพ  3((1)-4-4) 
  913-429  การโฆษณาสินค้าและการสร้างตราสินค้า 2((1)-2-3) 
  913-430  ศิลปะการจัดดอกไม้ 2((1)-2-3) 
  913-431  จรรยาบรรณและการจดสิทธิบัตรในงานออกแบบ  2((1)-2-3) 
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  913-432  คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเว็บไซต์  3((1)-4-4) 
  913-433 การออกแบบสิ่งประดับ 3((1)-4-4) 

   3) วิชาโทออกแบบแฟชั่น 
    ให้นักศึกษาเลือกลงทะเบียนเรียนไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต จากรายวิชา
ดังต่อไปนี้ 
    914-205   การแต่งหน้าในงานแฟชั่น 3((1)-4-4) 

  914-206  สไตล์แฟชั่น 3((2)-2-5) 
  914-207  การเดินแบบแฟชั่น 3((1)-4-4) 
  914-208  เทคนิคตัดเย็บแบบเดรปปิ้งและมูลาจ 3((1)-4-4) 
  914-209  การออกแบบผ้าบาติก 3((1)-4-4) 
  914-210  การออกแบบผ้าพิมพ์ลาย 3((1)-4-4) 
  914-211  การออกแบบผ้ามัดย้อม 3((1)-4-4) 

   4) วิชาโทดนตรีวิจักษณ์ ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต  
    วิชาโทบังคับ จำนวน 1  รายวชิา คือ 
    912-201   สุนทรียภาพทางดนตรี  2((2)-0-4) 
    วิชาโทเลือก ให้นักศึกษาเลือกลงทะเบียนเรียนไม่น้อยกว่า 13 หน่วยกิต ใน

รายวิชาดังต่อไปนี้ 

  912-202   ประวัติดนตรีตะวันตก  2((2)-0-4) 
  912-203   ประวัติดนตรีไทย  2((2)-0-4) 
  912-204   ดนตรีพ้ืนเมือง  2((2)-0-4) 
  912-205   การอ่านและเขียนโน้ต  2((2)-0-4) 
  912-306   ดนตรีสมัยนิยมของไทย  2((2)-0-4) 
  912-307   การขับร้องประสานเสียง  3((1)-4-4) 
  912-308   กีตาร์โฟล์ค  3((1)-4-4) 
  912-309   ขิมไทย  3((1)-4-4) 
  912-310   จะเข้  3((1)-4-4) 
  912-311   ซอไทย  3((1)-4-4) 
  912-312   เครื่องปี่พาทย์  3((1)-4-4) 
  912-313   เครื่องลมไม้  3((1)-4-4) 
  912-314   เครื่องลมทองเหลือง  3((1)-4-4) 
  912-315   รองเง็ง  3((1)-4-4) 
  912-420   พ้ืนฐานมานุษยวิทยาการดนตรี  2((2)-0-4) 
  912-421   ประวัติคีตกวี  2((2)-0-4) 
  912-422   ดนตรีเอเชีย  2((2)-0-4) 
  912-423   คอมพิวเตอร์กับงานดนตรี  2((2)-0-4) 
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         13.3  การบริหารจัดการ    
 1)  แต่งตั้งผู้ประสานงานรายวิชาทุกรายวิชา เพ่ือทำหน้าที่ประสานงานกับอาจารย์ผู้สอนและ

นักศึกษาในการพิจารณารายวิชา การจัดการเรียนการสอนและการประเมินผล  

  2)  มอบหมายอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ทำหน้าที่บริหาร/พัฒนาหลักสูตรและดำเนินการ
เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนเพ่ือให้บรรลุเป้าหมายรายวิชา 

 3)  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรประสานงานกับอาจารย์ผู้สอน ด้านเนื้อหาสาระให้สอดคล้อง
กับมาตรฐานผลการเรียนรู้ 

 
หมวดที่ 2  ขอ้มูลเฉพาะของหลักสูตร 

 

1.  ปรัชญา  ความสำคัญ/หลักการและเหตุผล  และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร   
     1.1 ปรัชญา   
 “สร้างสรรค์ศิลปะนวัตกรรม  สืบสานพหุวัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู ฝึกฝนเรียนรู้ตลอดชีวิต  
อุทิศเพ่ือชุมชนและสังคม” 

  หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต เป็นหลักสูตรผลิตบัณฑิตที่มีทักษะการปฏิบัติการทาง
ศิลปกรรมที่เป็นเลิศ มีองค์ความรู้ของหลักการทฤษฎีและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพ สามารถเลือก ใช้วัสดุ
อุปกรณ์ ทรัพยากรและภูมิปัญญาท้องถิ่นมาสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม โดยสร้างสรรค์
ผลงานทางด้านศิลปกรรมที่มีอัตลักษณ์เฉพาะตนที่สะท้อนอัตลักษณ์สังคมพหุวัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู           
มีการบูรณาการศาสตร์ร่วมกับศาสตร์อื่น ๆ เพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรมและองค์ความรู้ใหม่ด้วยรูปแบบที่ร่วมสมัย 
กระตือรือร้นที่จะแสวงหาความรู้ ศึกษาค้นคว้าในเชิงลึกได้หลากหลายรูปแบบที่เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนา
วิชาชีพด้วยตัวเองได้ตลอดชีวิต ผ่านการใช้สื่อดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างสร้างสรรค์และเหมาะสม 
ประยุกต์ใช้ทักษะทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้สอดคล้องกับการสร้างสรรค์ นำเสนอ เผยแพร่ ผลงานสู่
สาธารณชน มีการจัดการผลงานสร้างสรรค์อย่างเป็นระบบ  เพ่ือเป็นกำลังสำคัญในการพัฒนาสังคม ชุมชน
ท้องถิ่น รวมถึงการเป็นผู้ประกอบการด้านศิลปกรรม ที่จะนำไปสู่การพัฒนาเมืองเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยใช้
ทักษะการสื่อสารที่ดี มีจริยธรรม มีความรับผิดชอบจรรยาบรรณทางวิชาชีพด้านศิลปกรรม  รวมไปถึงการ
รับผิดชอบต่อสังคมในฐานะพลเมืองที่ดี โดยมีการจัดการศึกษาตามแนวทางพัฒนาการนิยม (Progressivism) 
ให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้  เน้นกระบวนการเรียนรู้เชิงรุก (active learning) และกระบวนการเรียนรู้
จากการทำงาน  ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนรู้ด้วยตนเอง (self-directed learning) สร้างเสริมการเรียนรู้
และพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง (continuous professional development)        
 1.2 ความสำคัญ/หลักการและเหตุผล   
  จากสภาวการณ์ของโลกที่ เปลี่ยนแปลงไปเกิดวิถีแนวใหม่ ที่ เรียกว่า ชีวิตวิถีใหม่ (New 
Normal) เทคโนโลยีดิจิทัลจึงถูกพัฒนาและนำมาใช้เป็นเครื่องมือในการขยายขอบเขตการเข้าถึงในโลก
ศิลปกรรม ทั้งการเข้าชม การจัดแสดงผ่านสื่อออนไลน์ ซึ่งพฤติกรรมของผู้บริโภคได้เปลี่ยนไปจากเดิม คือเลือก
ซื้อสินค้าต่าง ๆ ผ่านช่องทางออนไลน์เพ่ิมสูงขึ้น รวมทั้งการสร้างเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ (Creative Economy) 
อันเป็นหัวใจสำคัญ ในการพัฒนาระบบเศรษฐกิจ คือเรื่องความคิดและคุณค่าในงานด้านศิลปกรรม ฐานของ
การพัฒนาคน พัฒนาศักยภาพทักษะและความสามารถ ความเชี่ยวชาญ อันก่อเกิดคุณประโยชน์ต่อชุมชนและ
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สังคม ผลักดันพัฒนาทักษะในการคิด (Thinking Skills) อย่างเป็นระบบ สร้างฐานกำลังการผลิตและ                    
การกระจายรายได้ให้อาชีพในชุมชน  และการสร้างกลยุทธ์ ทางความคิดริเริ่ม (Originality) หรือต้นแบบทาง
ความคิด ดังนั้น  หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต จึงมุ่งเน้นผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ ความสามารถทางด้าน
ศิลปกรรมที่มีอัตลักษณ์เฉพาะโดดเด่นในพ้ืนที่ของความหลากหลายบนคาบสมุทรมลายู เพ่ือตอบสนองบริบท
ของสังคมและวัฒนธรรมท้องถิ่นมลายู โดยผสมผสานเอาองค์ความรู้ ภูมิปัญญา และมรดกทางวัฒนธรรมของ
ท้องถิน่มาใช้ในการออกแบบสร้างสรรค์ผลงาน รวมทั้งการกระจายรายได้สู่ชุมชน 
      1.3  วัตถุประสงค์ของหลักสูตร  

 เพ่ือผลิตบัณฑิตให้มีคุณลักษณะต่อไปนี้ 
  1)  มีคุณธรรม จริยธรรม จิตสำนึกสาธารณะในสาขาวิชาชีพทางศิลปะ มีความรับผิดชอบ            
ต่อตนเองและสังคม 
  2)  มีความรู้ในหลักของฐานศาสตร์ทางศิลปกรรมที่เกี่ยวข้องทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ สามารถ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะเพ่ือประกอบอาชีพได้ 
  3)   มีความสามารถในการคิด วิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินคุณค่าทางสุนทรียะได้อย่างมี
วิจารณญาณ 
  4)  มีความสามารถในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนและมีทักษะในการจัดการทางศิลปกรรม 
  5)  สามารถสื่อสารและนำเสนอแนวความคิดที่เป็นรูปธรรม ผ่านผลงานทางศิลปกรรม 
  6)  สามารถใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในการสื่อสารและใช้เทคโนโลยีได้ดี 

 7)  สามารถแสดงออกและพัฒนาทักษะทางศิลปะได้ตามความถนัดและความสามารถเฉพาะตน 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง   
    คาดว่าจะดำเนินการแล้วเสร็จภายในรอบการศึกษา (5 ปี) 
 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
1.  ส่งเสริมการจัดการเรียน
การสอนให้เป็น Outcome-
Based Education (OBE) 
และจัดการเรียนการสอนแบบ 
active learning   

 1.  เพิ่มพูนทักษะอาจารย์ในการจัด                
การเรยีนการสอนแบบเน้นผลการเรียนรู้
ของผู้เรียน Outcome-Based 
Education (OBE)  
 2.  แลกเปลี่ยนเรียนรูร้ะหว่างอาจารย์
ผู้สอนและนักศึกษาที่เน้นการเรยีนการ
สอนแบบ Outcome-Based Education 
(OBE)  
 3.  ประเมินประสิทธิภาพการเรียนการ
สอน แบบเน้นผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
Outcome-Based Education (OBE) 
4.  เพิ่มพูนทักษะอาจารย์ในการจดัการ
เรียนการสอนแบบ active learning   

1.  จำนวนอาจารย์ที่เข้าร่วมกิจกรรมการ
เพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนแบบ
เน้นผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน Outcome-
Based Education (OBE)  
2.  ผลการประเมินการเรียนรู้ในรายวิชาที่มี
การเรยีนการสอนแบบ Outcome-Based 
Education (OBE) 
3.  ผลการประเมินการเรียนการสอนแบบ
เน้นผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน Outcome-
Based Education (OBE) 
4.  ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการเรียน        
การสอนแบบเน้นผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
Outcome-Based Education (OBE) 
5.  จำนวนรายวิชาที่มีการจัดการเรียนการ
สอนแบบ active learning 
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
2.  ส่งเสริมการเรียนรู้ที่เน้น
ผู้เรยีนเป็นศูนย์กลาง 
 
 
 
 
 
 

1.  เพิ่มพูนทักษะอาจารย์ในการจดั                
การเรยีนการสอนที่เน้นผู้เรียนเปน็
ศูนย์กลาง 
2.  แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้สอนจาก 
best practice การเรียนการสอนที่เน้น
ผู้เรยีนเป็นศูนย์กลาง 
3.  กำหนดกิจกรรมการเรียนรูด้้วยตนเอง 
และการประเมินผลที่เน้นพัฒนาการของ
ผู้เรยีนในแผนการจัดทำรายละเอยีดของ
รายวิชา 
4.  ประเมินประสิทธิภาพการเรียน          
การสอนที่เน้นผู้เรยีนเป็นสำคัญ 
5.  พัฒนาสารสนเทศท่ีสนับสนุนการ
เรียนรูด้้วยตนเอง 

1.  จำนวนโครงการเพิ่มพูนทักษะ อาจารย ์
2.  จำนวนอาจารย์ที่ร่วมกิจกรรม 
การเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรยีนการสอน 
ที่เน้นผู้เรยีนเป็นศูนย์กลาง 
3.  ผลการประเมินประสิทธิภาพการเรยีน
การสอนที่เน้นผู้เรยีนเป็นศูนย์กลาง 
4. ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อ             
การเรยีนการสอนที่เน้นผู้เรียนเปน็ศูนย์กลาง 
5.  จำนวนรายวิชาที่กำหนดกิจกรรม               
การเรยีนรู้ด้วยตนเอง 
6.  จำนวนรายวิชาที่ใช้การประเมนิผลทีเ่น้น
พัฒนาการของผู้เรียน 
7.  ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อสารสนเทศ
ที่สนับสนุนการเรยีนรู้ด้วยตนเอง 

3.  ปรับปรุงวิธีการวัดและ                   
การประเมินผล 

1.  เพิ่มพูนทักษะอาจารย์เกี่ยวกับวิธี             
การวัดและประเมินผล 
2.  กำหนดให้มีคณะกรรมการวิเคราะห์
ข้อสอบในทุกรายวิชา 
3.  กำหนดเกณฑ์ในการวัดและประเมิน
แต่ละรายวิชา 

1.  จำนวนโครงการเพิ่มพูนทักษะ อาจารย ์
2.  จำนวนอาจารย์ที่ร่วมกิจกรรม           
การเพิ่มพูนทักษะในการวัดและประเมินผล 
3.  รายงานการวิเคราะห์ข้อสอบผล               
การวิเคราะห์ข้อสอบ 
4.  เกณฑ์การวัดและประเมินผล 
5. จำนวนรายวิชาที่ใช้วิธีการวัดและ
ประเมินผลตามเกณฑ์ที่กำหนด 
6.  ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อระบบการ
วัดและประเมินผล 

4.  ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
เพื่อให้บรรลุ PLOs ของ
หลักสตูร 
 

1.  พัฒนาทักษะอาจารย์ในการจดัการ
เรียนรู้และการประเมินผลการเรียนรู้ 
เพื่อให้บรรลุ PLOs ของหลักสูตร รวมทั้ง
ทักษะการปฏิบัติทางวิชาชีพ  
2.  พัฒนาทักษะทางด้านภาษาอังกฤษ
ตามนโยบายของมหาวิทยาลัย 
3. พัฒนาทักษะอาจารย์ด้านเทคโนโลยี
และดิจิทลั 

1.  จำนวนโครงการเพิ่มพูนทักษะ อาจารย ์
2.  จำนวนอาจารย์ที่ร่วมกิจกรรม             
การเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรยีนรู้ตาม
มาตรฐานผลการเรียนรู้ของหลักสตูร 
3.  ผลการประเมินประสิทธิภาพ              
การจัดการเรยีนรู้ตามมาตรฐานผล 
การเรยีนรู้ของหลักสูตร 
4.  ผลการประเมินนักศึกษาต่อการจัด                
การเรยีนรู้ตามมาตรฐานผลการเรยีนรู้ของ
หลักสตูร 
5.  จัดการสอบทักษะภาษาอังกฤษ Exit 
Exam 
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หมวดที่ 3  ระบบการจัดการศึกษา  การดำเนินการ และโครงสร้างของหลักสตูร 
 

1.  ระบบการจัดการศึกษา 
 1.1 ระบบ    
 ระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ และมีระยะเวลาศึกษาไม่              
น้อยกว่า 15 สัปดาห์ และข้อกำหนดต่างๆ เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ว่าด้วยการศึกษา               
ชั้นปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต พ.ศ. 2563 (ภาคผนวก ฑ) 
 
         1.2   การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน    

  มีการจัดการเรียนการสอนภาคฤดูร้อน จำนวน 8 สัปดาห์ ในปีที่ 1-4 หรือขึ้นอยู่กับการพิจารณา
ของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต โดยได้รับความเห็นชอบจากคณะกรรมการประจำ
ส่วนงานคณะศิลปกรรมศาสตร์ 
 1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 

 ไม่มี 
 

2.  การดำเนินการหลักสูตร 
     2.1  วัน-เวลาในการดำเนินการเรยีนการสอน   
  วิชาภาคทฤษฎี เรียนวันจันทร์ - วันศุกร์  เวลา 08.00 - 16.30 น. 
  วิชาภาคปฏิบัติ เรียนวันจันทร์ - วันเสาร์  เวลา 08.00 - 21.00 น. 
             ภาคต้น   เดือนมิถุนายน - ตุลาคม 
   ภาคปลาย  เดือนตุลาคม - กุมภาพันธ์ 
  ภาคฤดูร้อน เดือนมีนาคม - พฤษภาคม 

     2.2  คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  
             1) เป็นผู้สำเร็จการศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า (กศน.) หรือสำเร็จ
การศึกษาไม่ต่ำกว่าระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
             2) ผ่านการคัดเลือกตามเกณฑ์ของสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา และหรือเป็นไปตาม
ระเบียบข้อบังคับของการคัดเลือกของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์  
             3) ผ่านการคัดเลือกตามเกณฑ์การคัดเลือกภายใต้ โครงการรับนักเรียนที่มีผลการเรียนดี 
โครงการส่งเสริมผู้มีคุณธรรม จริยธรรม บำเพ็ญประโยชน์ช่วยเหลือสังคม โครงการรับนักเรียนที่มี
ความสามารถด้านการกีฬา โครงการรับตรง 14 จังหวัดภาคใต้ (โควตาภูมิภาค) และโครงการศึกษิตหรือ
โครงการอื่นๆ ทีค่ณะศิลปกรรมศาสตร์เป็นผู้ดำเนินการสอบคัดเลือกโดยตรง 
      2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า   
  1) นักศึกษาส่วนใหญ่มีความรู้และทักษะพ้ืนฐานด้านภาษาอังกฤษค่อนข้างต่ำ  
  2) นักศึกษาส่วนใหญ่มีความรู้และทักษะพ้ืนฐานด้านศิลปกรรมค่อนข้างน้อย หรือไม่มีพ้ืนฐานที่
ใช้ในกระบวนการเรียนการสอนในสาขาวิชาชีพ  
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  3) การปรับตัวด้านการเรียนและการใช้ชีวิตในระบบมหาวิทยาลัย ซึ่งนักศึกษาต้องพ่ึงพาตนเอง
มากขึ้น ซึ่งบางคนสามารถปรับตัวได้ช้า อาจส่งผลกระทบต่อการเรียนในช่วงแรกเข้า 
  4)  นักศึกษามีฐานะทางครอบครัวค่อนข้างยากจน  ไม่มีค่าลงทะเบียนและค่าใช้จ่ายในการซื้อ 
วัสดุอุปกรณ์การเรียน รวมถึงค่าใช้จ่ายอื่นๆ ระหว่างเรียน 

         2.4  กลยุทธ์ในการดำเนินการเพือ่แก้ไขปัญหา/ข้อจำกัดของนักศึกษาในข้อ 2.3  
  1) จัดให้นักศึกษาฝึกการเรียนภาษาอังกฤษโดยใช้โปรแกรม Tell Me More และจัดโครงการ
ฝึกอบรมทักษะภาษาอังกฤษสำหรับนักศึกษาคณะศิลปกรรมศาสตร์ 
  2) จัดกิจกรรมเตรียมความพร้อมทางด้านศิลปกรรมก่อนเข้าศึกษาในชั้นปีที่ 1 
  3) การให้คำปรึกษา แนะนำ ชี้แนะแนวทางในการเรียนและการใช้ชีวิตในมหาวิทยาลัยจาก
อาจารย์ที่ปรึกษา 
  4) สนับสนุนทุนการศึกษาและวัสดุอุปกรณ์การเรียนการสอน รวมถึงส่งเสริมการฝึกทักษะ              
การเป็นผู้ประกอบการและการจำหน่ายผลงานสร้างสรรค์ของนักศึกษาผ่านศูนย์ Spoke Innovation Hub 
ของคณะฯ 

    2.5  แผนการรับนักศึกษาและจำนวนนักศึกษาที่คาดว่าจะจบในระยะ   5 ปี  

ชั้นปีที่ วิชาเอก 
จำนวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 
1 ทัศนศิลป์ 

ออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
ออกแบบแฟชั่น 

30 
30 
30 

30 
30 
30 

30 
30 
30 

30 
30 
30 

30 
30 
30 

2 ทัศนศิลป์ 
ออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
ออกแบบแฟชั่น 

- 
- 
- 

30 
30 
30 

30 
30 
30 

30 
30 
30 

30 
30 
30 

3 ทัศนศิลป์ 
ออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
ออกแบบแฟชั่น 

- 
- 
- 

- 
- 
- 

30 
30 
30 

30 
30 
30 

30 
30 
30 

4 ทัศนศิลป์ 
ออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
ออกแบบแฟชั่น 

- 
- 
- 

- 
- 
- 

- 
- 
- 

30 
30 
30 

30 
30 
30 

รวม 90 180 270 360 360 
คาดว่าจะจบการศึกษา - - - 90 90 
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         2.6  งบประมาณตามแผน    
                2.6.1  งบประมาณรายรับ (หน่วยบาท)  

   

           2.6.2  งบประมาณรายจ่าย (หน่วยบาท) 

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 
ก. งบดำเนินการ      

1. ค่าใช้จ่ายบุคลากร 461,500 500,000 500,000 500,000 500,000 

2. ค่าใช้จ่ายดำเนินงาน (ไมร่วม 3) 2,324,800 2,500,000 2,500,000 2,500,000 2,500,000 

3. ทุนการศึกษา 194,000 200,000 200,000 200,000 200,000 

4. รายจ่ายระดับมหาวิทยาลัย 0 0 0 0 0 

รวม (ก) 2,980,300 3,200,000 3,200,000 3,200,000 3,200,000 

ข. งบลงทุน      

ค่าครุภณัฑ ์ 1,624,600 2,000,000 2,000,000 2,000,000 2,000,000 

รวม (ข) 1,624,600 2,000,000 2,000,000 2,000,000 2,000,000 

รวม (ก) + (ข) 4,604,900 5,200,000 5,200,000 5,200,000 5,200,000 

จำนวนนักศึกษา 90 180 270 360 360 

ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา/คน/ป ี 51,200 28,900 19,300 14,500 14,500 
 

     2.7 ระบบจัดการศึกษา   
                    แบบชั้นเรียน 
                    แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก 
                   แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นสื่อหลัก 
                    แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อหลัก (E-learning) 
                    แบบทางไกลทางอินเตอร์เนต 
                    อ่ืนๆ (ระบ)ุ แบบออนไลน์ 
 

         2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามสถาบันอุดมศึกษา  
     เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ว่าด้วยการศึกษาชั้นปริญญาตรีและการศึกษา
ตลอดชีวิต พ.ศ. 2563 
 
 

รายละเอียดรายรับ ปีงบประมาณ 
 
 

2565 2566 2567 2568 2569 

ค่าลงทะเบียน 2,880,000 5,760,000 8,640,000 11,520,000 11,520,000 

รวมรายรับ 2,880,000 5,760,000 8,640,000 11,520,000 11,520,000 
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 2.9  การจัดการเรียนการสอน 
               หลักสูตรนี้มีรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ดังนี้   
                  1)  มีรายวชิาที่จัดการศึกษาเชงิบูรณาการการเรียนรู้กับการทำงาน (Work Integrated Learning : 
WIL) เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ที่สามารถปฏิบัติงานได้จริง เช่น การเรียนรู้ที่เน้นการลงมือทำจริง การผสมผสาน
การเรียนรู้จากประสบการณ์จริงนอกห้องเรียนผนวกกับการเรียนในห้องเรียน ทั้งในรูปแบบของการศึกษาวิจัย 
สหกิจศึกษา การทำงานเพ่ือสังคม เป็นต้น โดยจัดให้มีรายวิชาที่สอดแทรก WIL ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ของ
รายวิชาในหลักสูตร     
                2)  กำหนดให้มีรายวิชาสหกิจศึกษาเป็นวิชาเอกบังคับของทุกสาขาวิชา 
               3)  กำหนดให้มีการจัดการเรียนการสอนแบบเชิงรุก (active learning)  ไม่น้อยกว่าร้อยละ 
84.91 ของรายวิชาในหลักสูตร 
               4)  กำหนดให้ทุกรายวิชาใช้ภาษาอังกฤษร่วมในการจัดการการเรียนการสอนไม่น้อยกว่าร้อยละ 
50 ของรายวิชาในหลักสูตร 
   5)  กำหนดให้มีการจัดการเรียนการสอนแบบชุดวิชา ที่สามารถเรียนจบได้ใน 1 ภาคการศึกษา 
ซึ่งการจัดการเรียนการสอนจะทำในเชิงบูรณาการในรายวิชาของชุดวิชา ผู้เรียนที่ไม่ได้ลงทะเบียนเรียนใน
หลักสูตร สามารถเลือกเรียนเพ่ือรับเป็นใบประกาศนียบัตรได้   
 

3.  หลักสูตรและอาจารย์ 
 3.1 หลักสูตร 

               3.1.1 จำนวนหน่วยกิต  รวมตลอดหลักสูตร 120 หน่วยกิต 
               3.1.2   โครงสร้างหลักสูตร  

   ก.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30  หน่วยกิต 
  1.  สาระบังคับศึกษาทั่วไป 26 หน่วยกิต 

                  สาระท่ี 1  ศาสตร์พระราชาและประโยชน์เพื่อนมนุษย์    3 หน่วยกิต 
                 สาระท่ี 2  ความเป็นพลเมืองและชีวิตที่สันติ    3 หน่วยกิต 
     สาระที่ 1 และ สาระที่ 2                                   เลือก      3 หน่วยกิต 
                 สาระท่ี 3  การเป็นผู้ประกอบการ    3 หน่วยกิต 
                 สาระท่ี 4  การอยู่อย่างรู้เท่าทันและการรู้ดิจิทัล    4 หน่วยกิต 
                 สาระท่ี 5  การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข    2 หน่วยกิต 
                 สาระท่ี 6  ภาษาและการสื่อสาร    6 หน่วยกิต 
                 สาระท่ี 7  สุนทรียศาสตร์และกีฬา    2 หน่วยกิต 
                              2. สาระเลือกศึกษาทั่วไป   4 หน่วยกิต 
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                      ข.  หมวดวิชาเฉพาะ   84  หน่วยกิต  
แยกออกเป็นวิชาเอกต่างๆ ดังนี้    
ทัศนศิลป์           ออกแบบประยุกต์ศิลป์   ออกแบบแฟชั่น 

1.  วิชาแกน                19  หน่วยกิต 1.  วิชาแกน              19  หน่วยกิต 1.  วิชาแกน              19  หน่วยกิต 

2.  วิชาเอกบังคับ          55  หน่วยกิต 2.  วิชาเอกบังคับ        56  หน่วยกิต 2.  วิชาเอกบังคับ        60  หน่วยกิต 

3.  วิชาเอกเลือก           10  หน่วยกิต 3.  วิชาเอกเลือก           9  หน่วยกิต 3.  วิชาเอกเลือก           5  หน่วยกิต 

                      ค. หมวดวิชาเลือกเสรี   6 หน่วยกิต 
      3.1.3 รายวิชา/กลุ่มสาระ/ชุดวิชา (Module) 
   ก.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 
  1. สาระบังคับศึกษาทั่วไป 26 หน่วยกิต 
               สาระท่ี 1 ศาสตร์พระราชาและประโยชน์เพื่อนมนุษย์    3 หน่วยกิต 
    บังคับ จำนวน  3  หน่วยกิต 
    001-102 ศาสตร์พระราชากับการพัฒนาที่ยั่งยืน  2((2)-0-4) 

     (The King’s Philosophy and Sustainable  
     Development) 

    910-206   ประโยชน์เพื่อนมนุษย์  1((1)-0-2) 
     (Benefit of Mankinds) 
   สาระท่ี 2 ความเป็นพลเมืองและชีวิตที่สันติ     3  หน่วยกิต 
      เลือก จำนวน  3  หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้ 
       117-103   จิตวิวัฒน์และคิด-ทำ-นำสุข  3((3)-0-6) 
     (New Consciousness and Living a  
     Peaceful Life) 
       117-105   จิตวิวัฒน์และชีวิตที่ดี  3((3)-0-6) 
     (New Consciousness and Happy and  
     Peaceful Life) 
     สาระท่ี 1 และ สาระท่ี 2    3 หน่วยกิต 
    117-102  ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ  3((3)-0-6) 
     (Citizenship and Public Consciousness) 
     สาระท่ี 3 การเป็นผู้ประกอบการ   3 หน่วยกิต  
      117-104  การคิดสู่การเป็นผู้ประกอบการ  3((3)-0-6) 
     (Thinking  to Entrepreneurship) 
      สาระท่ี 4 การอยู่อย่างรู้เท่าทันและการรู้ดิจิทัล   4  หน่วยกิต 
      บังคับ  จำนวน 2 หน่วยกิต 
       117-116   การรู้เท่าทันดิจิทัล  2((2)-0-4) 
     (Digital Environment Literacy) 
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       เลือก  จำนวน 2 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้ 
       299-104   รู้คิด รู้เท่าทัน  2((2)-0-4) 
     (Values of the Wise and Deliberation) 
       724-106   เกาะติดกระแสวิทยาศาสตร์สมัยใหม่  2((2)-0-4) 
     (Current Issues in Modern Science) 
       724-107  การบริโภคสีเขียว  2((2)-0-4) 
     (Green Consumptions) 
      สาระท่ี 5 การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข   2  หน่วยกิต  
       746-102   สมาร์ตแมท  สมาร์ตไลฟ์  2((2)-0-4) 
     (Smart Math for Smart Life) 
      สาระท่ี 6 ภาษาและการสื่อสาร   6 หน่วยกิต 
       417-101   ไฮ-อิงลิช  2((2)-0-4) 
     (Hi ! English) 
       417-102   เพ็นแอนด์โพสต์  2((2)-0-4) 
     (Pen and Post) 
      เลือก 2 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้ 
       411-101   ภาษาไทย  ภาษาเธอ  2((2)-0-4) 
     (Thai Language Your Language) 
      411-102   สนทนาภาษาไทย 4.0  2((2)-0-4) 
     (4.0 Thai Conversation) 
      สาระท่ี 7 สุนทรียศาสตร์และกีฬา    2 หน่วยกิต 
       เลือกจากสองสาระหรือสาระใดสาระหนึ่ง 
       สุนทรียศาสตร์   จากรายวิชาต่อไปนี้ 
       125-101   หัตถกรรมสร้างสรรค์  1((1)-0-2) 
     (Creative Craft) 
       277-103   สวยด้วยเศษวัสดุ  1((1)-0-2) 
     (Craft Appreciation) 
       277-104   การ์ตูนหรรษา  1((1)-0-2) 
     (Cartoon Appreciation) 
       411-103   สีสันบันเทิงคดี  1((1)-0-2)  
     (Colorful Fiction)   
    412-123   ศิลปะแดนมังกร  1((1)-0-2)   
      (Chinese Art) 
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    413-242   เสน่ห์มลายู  1((1)-0-2)  
       (Malay Enchantment) 
    415-140   เปิดประตูสู่ญี่ปุ่น  1((1)-0-2)  
       (What’s Japan) 
    416-146   ท่องแดนกิมจิ  1((1)-0-2)  
       (Get to Know Korea) 
    437-111   ศิลปะบำบัด  1((1)-0-2) 
     (Arts Therapy) 
       910-114   เพลินเพลงมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์         1((1)-0-2) 
     (PSU Songs Appreciation) 
       กีฬา จากรายวิชาต่อไปนี้ 
       117-118  โยคะ  1((1)-0-2) 
     (Yoga) 
       281-204   ลีลาศ  1(0-2-1) 
     (Social Dance) 
       281-205   กิจกรรมประกอบจังหวะ  1(0-2-1)
     (Rhythmic Activities) 
       281-207   บาสเกตบอล  1(0-2-1)
     (Basketball) 

    281-209   วอลเล่ย์บอล  1(0-2-1)
     (Volleyball) 

    281-210   แฮนด์บอล  1(0-2-1) 
       (Handball) 
    281-215   เทเบิลเทนนิส  1(0-2-1) 
     (Table Tennis) 
    281-216   แบดมินตัน  1(0-2-1) 
     (Badminton) 
    281-219   ว่ายน้ำ  1(0-2-1) 
     (Swimming) 
    281-220  เปตอง  1(0-2-1)

     (Petongue) 
    281-223   มวยไทย  1(0-2-1)

     (Thai Boxing) 
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    281-225   เทควันโด  1(0-2-1)
     (Taekwondo) 

    281-226   ไอกิโด  1(0-2-1)
     (Aikido) 

    281-227   ยูโด  1(0-2-1)
     (Judo) 
  2. สาระเลือกศึกษาทั่วไป    4  หน่วยกิต 
      เลือกจากรายวิชาสาระต่างๆ ดังนี้       
   สาระสุนทรียศาสตร์ 
       125-102  มหัศจรรย์แห่งภูมิปัญญา  2((2)-0-4) 
     (Miracle of Wisdom) 
       425-101  วัฒนธรรมนำชม  2((2)-0-4) 
     (Culture Guide) 
      สาระความเป็นพลเมือง 
       196-103   ภาวะผู้นำและการจัดการ  2((2)-0-4) 
     (Leadership and Management) 
       437-201   จริยศาสตร์กับความรับผิดชอบต่อสังคม  2((2)-0-4)  
      (Ethics and Social Responsibility) 
   สาระอยู่อย่างรู้เท่าทัน 
       724-108   ธรรมชาติบำบัด  2((2)-0-4)
     (Natural Therapy) 
   สาระการคิดเชิงระบบ 
       276-101   การมองภาพแบบองค์รวม  2((2)-0-4)  
       (Holistic View) 
    437-202   คิดอย่างเฉลียว  เข้าใจอย่างฉลาด  2((2)-0-4) 
     (Smart Thought, Clever Understanding 
   สาระภาษาและการสื่อสาร 
       412-201   หนีห่าว  จงกว๋อ  2((2)-0-4) 
     (Ni Hao Zhong Guo) 
       413-213   มาเลย์ออนทัวร์  2((2)-0-4)  
       (Malay on Tour) 
    415-203   เซย์ไฮสไตล์คาวาอ้ี  2((2)-0-4)   
     (Say Hi Style Kawaii) 
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    416-125   อันยองฮาเซโย โคเรีย  2((2)-0-4)   
     (Annyeonghaseyyo Korea) 
    417-191   พัฒนาการอ่าน  2((2)-0-4)   
     (Reading Development) 

  ข.  หมวดวิชาเฉพาะ     84 หน่วยกิต                                         
   1)   วิชาแกน                                                      19   หน่วยกิต            
                910-101  วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู             2((2)-0-4) 
     (Culture in the Malay Peninsula)  
    910-202   อัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมใน  2((1)-2-3)
     จังหวัดชายแดนภาคใต้ 
     (Artistic and Cultural Identity of  
     Thailand’s Southern Border Provinces)   
    910-303   ภาษาอังกฤษสำหรับการนำเสนอผลงาน   2((2)-0-4) 
      ด้านศิลปกรรม   
                    (English for Artwork Presentation) 
     910-404   เตรียมสหกิจศึกษา  1((1)-0-2) 
      (Preparation of Cooperative Education)    
     910-405 ศิลปนิพนธ์    6((1)-10-7) 
      (Thesis) 
    910-406  สหกิจศึกษา  6(0-36-0) 
      (Co-operative Education) 
  2) วิชาเอกบังคับและเอกเลือก 
                                     2.1) วิชาเอกทัศนศิลป์ 65 หน่วยกิต 
     วิชาเอกบังคับ  55 หน่วยกิต 
     911-101  ชุดวิชาการทดลองปฏิบัติงานทางด้านทัศนศิลป์ 7((3)-8-10) 
      (Module : Experimental Practice  
      of Visual Art) 
     911-102  ชุดวิชาทักษะและกระบวนการ  7((3)-8-10) 
      ทางด้านทัศนศิลป์   
      (Module : Skills and Process of Visual Art) 
     911-203  ประวัติศาสตร์กับทฤษฎีศิลปะ  3((3)-0-6) 
      และทัศนวัฒนธรรม  
      (Module : History and Theory of  
      Art and Visual Culture) 
     911-204  สุนทรียทัศน์  2((2)-0-4) 
      (Visual Aesthetics) 
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     911-205  ชุดวิชาศิลปะไทย   6((3)-6-9) 
      (Module : Thai Art)  
     911-206  ชุดวิชาศิลปะในคาบสมุทรมลายู    6((2)-8-8) 
      (Module : Art in Malay Peninsular) 
     911-313  ชุดวิชาศิลปะในศตวรรษที่ 21  7((3)-8-10) 
      (Module : Art in the 21st Century) 
     911-314 ชุดวิชาการจัดการทางศิลปะ                       5((3)-4-8) 
      (Module : Art Management) 
     911-315  การออกแบบสื่อเพ่ืองานทัศนศิลป์  3((1)-4-4) 
      (Media Design for Visual Arts) 
     911-316  โครงงานทัศนศิลป์  4((1)-6-5) 
      (Terminal Art Project) 
     911-317 ชุดวิชาการวิจัยทางด้านทัศนศิลป์       5((3)-4-8) 
      (Module : Visual Art Research) 
     วิชาเอกเลือก 10 หน่วยกิต 
     เลือก 1 ชุดวิชา จากวิชาต่อไปนี้   6  หน่วยกิต 
     911-207 ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางด้าน 6((1)-10-7) 
      จิตรกรรม 
      (Module : Creative Skills in Painting)   
     911-208  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางด้าน 6((1)-10-7)
      ประติมากรรม  
      (Module : Creative Skills in Sculpture) 
     911-209  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางด้าน 6((1)-10-7) 
      ภาพพิมพ์ 
      (Module : Creative Skills in Printmaking) 
     เลือกเรียน จากรายวิชาต่อไปนี้                               4 หน่วยกิต 
 911-210  ทฤษฎีสีในงานศิลปะ   2((1)-2-3) 
   (Theory of Color in Art)  
 911-211  ศิลปยุคบรรพกาล    2((2)-0-4)  
  (Primitive Art) 
 911-212  กายวิภาคสำหรับงานทัศนศิลป์   2((1)-2-3)  
  (Anatomy for Visual Art) 

            911-318  จดหมายเหตุทางศิลปะ  2((1)-2-3)  
      (Art Archives)  
            911-319  หอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ศึกษา                     2((2)-0-4)  
      (Art Galleries and Museum Studies) 
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            911-320  ศิลปะอิสลาม 2((2)-0-4)  
      (Islamic Art) 
           911-321  กระบวนทัศน์ใหม่ทางทัศนศิลป์    2((2)-0-4)  
      (New Paradigm in Visual Art) 
       911-322  จิตวิทยาทางด้านศิลปะ  2((2)-0-4)   
       (Psychology of Art) 
           911-425  ศิลปะเชิงปฏิสัมพันธ์  2((1)-2-3)  
      (Interactive Art) 
           911-426  ศิลปะเพ่ือสันติ  2((1)-2-3)  
      (Art for Peace) 
           911-427  ศิลปะบำบัด 2((1)-2-3)  
      (Art Therapy) 
    2.2)  วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ 65   หน่วยกิต 
     วิชาเอกบังคับ                                            56  หน่วยกิต 

     913-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้าน  4((2)-4-6) 
      ออกแบบประยุกต์ศิลป์  
      (Module : Basic Skills in Applied Arts Design)  
     913-102  ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรมจาก 
      ภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน  9((4)-10-13) 
      (Module : Meterial and Handicraft from  
      Local Wisdom) 
     913-203  ชุดวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์  9((4)-10-13) 
      เพ่ือพัฒนาสินค้าสมัยใหม่ 
      (Module : Product Design for  
      Development of New Product)  
     913-204  ชุดวิชาการสร้างอุปกรณ์ประกอบฉากสำหรับ 12((5)-14-17) 
      ตกแต่งพ้ืนทีด่ิสเพลย์ 
      (Module : Decorating Display with Props:  
      Creation and Ideas)   
     913-309  ชุดวิชางานประดิษฐ์ของที่ระลึกและ  10((5)-10-15) 
      การออกแบบบรรจุภัณฑ์   
      (Module : Souvenir Creation and Packaging  
      Design) 
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     913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อ  12((5)-14-17) 
      ชุมชนและสังคม 
      (Module : Design Innovative for The  
      Community and Society) 
     วิชาเอกเลือก  9 หน่วยกิต 

    913-205  การออกแบบศิลปะฉลุหนัง  2((1)-2-3) 
      (Leather Carving Design) 

   913-206  การอนุรักษ์ศลิปะพ้ืนถิ่นไทย-มลายู  2((1)-2-3) 
     (Thai-Melayu Folk art Conservation) 

   913-207 ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านประยุกต์  3((1)-4-4) 
     (Applied Folk Handicraft) 

   913-208 การออกแบบจากวัสดุธรรมชาติและวัสดุสำเร็จ  3((1)-4-4) 
     (Designing with Natural and  
     Ready-made Materials)  
   913-311  ทฤษฎีสีในงานประยุกต์ศิลป์ 2((1)-2-3) 
      (Color Theory in Applied Arts) 

   913-312  ศิลปกรรมไม ้ 2((1)-2-3) 
                 (Wood Art) 

   913-313  ศิลปกรรมกระดาษ 2((1)-2-3) 
     (Paper Art) 

   913-314  การวาดภาพคนเหมือนสำหรับงานออกแบบ 3((1)-4-4) 
     และสร้างสรรค์    

     (Portrait Drawing for Design and Creativity) 
   913-315  กายวิภาคสำหรับการออกแบบ  3((1)-4-4) 

                 คุณลักษณะมนุษย์ 
     (Anatomy for Human Characters Design) 

   913-316  การเขียนภาพดอกไม้สำหรับของที่ระลึก  2((1)-2-3) 
         (Flower Painting for Souvenir)  

   913-317  การออกแบบภาพประกอบสีน้ำ  3((1)-4-4) 
     (Watercolor Illustration Design) 

   913-318  การวาดภาพสีน้ำเบื้องต้น  2((1)-2-3) 
     (Basic Watercolor Painting) 

   913-319  การเขียนภาพประกอบและการ์ตูน  3((1)-4-4) 
     (Illustration and Cartoon Drawing) 
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   913-320  การวาดเส้นภาพทิวทัศน์   3((1)-4-4) 
     (Landscape Drawing) 
   913-321  การออกแบบสิ่งทอ  3((1)-4-4) 
     (Textile Design) 
   913-322  การออกแบบบาติกมัดย้อม  2((1)-2-3) 
     (Tie-Dye Batik Design) 
   913-323  การออกแบบชิลค์สกรีน 3((1)-4-4) 
     (Silkscreen Design) 
   913-324  ศิลปะและการถ่ายภาพ  3((1)-4-4) 
     (Art and Photography) 
   913-427  ชิลค์สกรนีเพื่อการค้า 2((1)-2-3) 
     (Silkscreen for Business) 
   913-428  การแต่งหน้าเพ่ือพัฒนาบุคลิกภาพ  3((1)-4-4) 
     (Make up for Personality Development) 
   913-429  การโฆษณาสินค้าและการสร้างตราสินค้า  2((1)-2-3) 
     (Product Advertisement and Branding) 
   913-430  ศิลปะการจัดดอกไม้ 2((1)-2-3) 
     (The art of Flower Arrangement) 
   913-431  จรรยาบรรณและการจดสิทธิบัตร 2((1)-2-3) 
     ในงานออกแบบ 
     (Ethics and Patent Registration of Design) 
   913-432  คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเว็บไซต์  3((1)-4-4) 

     (Computer for Web Design) 
   913-433 การออกแบบสิ่งประดับ 3((1)-4-4) 
     (Accessory Design) 
   912-316   พ้ืนฐานดนตรีในงานออกแบบ 2((2)-0-4) 
     (Introduction to Music and Design) 
   912-317   สังคีตนิยม 2((2)-0-4) 
     (Music Appreciation) 
   912-424   ดนตรีสำหรับงานโฆษณา 2((2)-0-4) 
     (Music for Advertising) 
   912-425   อิทธิพลดนตรีในกระแสสังคมปัจจุบัน 2((2)-0-4) 
     (Influence of Music in Current Society) 
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   912-426   ปกิณกะดนตรีและวงการศิลปะ 2((2)-0-4) 
     (Music and Art Society) 
   912-427   การประยุกต์ใช้ดนตรีไทย 3((3)-0-6) 
     (Application of Thai Traditional Music) 

    2.3)  วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 77   หน่วยกิต 
     วิชาเอกบังคับ                                           60  หน่วยกิต 
    914-101  ชุดวิชาออกแบบแฟชั่น   10((4)-12-14) 
      (Module : Fashion Design) 
    914-102  ชุดวิชาออกแบบสิ่งทอสำหรับแฟชั่น  10((4)-12-14)  
      (Module : Fashion and Textile Design) 
    914-203  ชุดวิชาตัดเย็บเสื้อผ้าแฟชั่น  10((3)-14-13) 
      (Module : Fashion Sewing) 
    914-204  ชุดวิชาสิ่งประกอบการแต่งกายแฟชั่น   10((3)-14-13) 
      (Module : Fashion Accessories) 
    914-312  ชุดวิชาผู้ประกอบการแฟชั่น   10((4)-12-14) 
      (Module : Fashion Entrepreneur) 
    914-313  ชุดวิชาวิจัยแฟชั่นกับวัฒนธรรมมลายู   10((4)-12-14) 
      (Module : Fashion Research and Malayu Culture)  
    วิชาเอกเลือก  5 หน่วยกิต 
   914-205  การแต่งหน้าในงานแฟชั่น  3((1)-4-4) 
     (Fashion Makeup) 
   914-206  สไตล์แฟชั่น  3((2)-2-5) 
     (Fashion Style) 
   914-207  การเดินแบบแฟชั่น 3((1)-4-4) 
     (Fashion catwalk) 
   914-208  เทคนิคตัดเย็บแบบเดรปปิ้งและมูลาจ 3((1)-4-4) 
     (Draping and Moulage Technique) 
   914-209  การออกแบบผ้าบาติก 3((1)-4-4)
     (Batik Design) 
   914-210  การออกแบบผ้าพิมพ์ลาย 3((1)-4-4) 
     (Fabric Printing Design)  
   914-211  การออกแบบผ้ามัดย้อม 3((1)-4-4) 
     (Tie-dyeing Design) 
   912-318   พื้นฐานดนตรสีำหรับงานแฟชั่น 2((2)-0-4) 
     (Introduction to Music for Fashion) 
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   912-319   การออกแบบดนตรีในงานแฟชั่น 2((2)-0-4) 
     (Music Design in Fashion) 
 912-428   กระแสดนตรีในวงการแฟชั่นปัจจุบัน 2((2)-0-4) 
  (Music Trends in Current Fashion Society) 
   912-429   ดนตรีในวิถีมลายู 2((2)-0-4) 
     (Music in Malay Society) 
   912-430   กระแสดนตรีตะวันออก 2((2)-0-4) 
     (Oriental Music Direction) 
   912-431   ความเปลี่ยนแปลงทางดนตรี 3((3)-0-6) 
     (Music Change) 

  ค. หมวดวิชาเลือกเสรี                                 6  หน่วยกิต 
   นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาใดๆ ที่สนใจที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
หรือมหาวิทยาลัยอื่น ทั้งในประเทศและต่างประเทศ โดยความเห็นชอบของหลักสูตร/ภาควิชา 
  
ความหมายของเลขรหัสประจำรายวิชาที่ใช้ในหลักสูตร 

เลขรหัสประจำรายวิชาที่ใช้ในหลักสูตร  ประกอบด้วยเลข 6 หลัก  โดยมีความหมายดังนี้ 
 เลขรหัส 2 ตัวแรก    คือ    91 หมายถึง   คณะศิลปกรรมศาสตร์   
 เลขรหัสลำดับที่ 3 คือ    0 หมายถึง   กลุ่มวิชาแกนและกลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป 
   เลขรหัสลำดับที่ 3 คือ    1 หมายถึง   กลุ่มวิชาทัศนศิลป์ 
 เลขรหัสลำดับที่ 3 คือ    2 หมายถึง   กลุ่มวิชาศิลปะการแสดงและกลุ่มวิชาดนตรี
วิจักษณ์ 
 เลขรหัสลำดับที่ 3 คือ    3 หมายถึง   กลุ่มวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
 เลขรหัสลำดับที่ 3 คือ    4 หมายถึง   กลุ่มวิชาออกแบบแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย 
 เลขรหัสลำดับที่ 4  หมายถึง   ชั้นปีที่กำหนดให้ศึกษา 
 เลขรหัสลำดับที่ 5-6  หมายถึง   ลำดับวิชาในกลุ่มวิชาของแต่ละแขนงวิชา 
 
ความหมายของจำนวนหน่วยกิต     
 รายวิชาที่จัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที่ใช้กิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (active 
learning) 
ใหร้ะบุการเขียนหน่วยกิต เป็น n((x)-y-z) โดยมีความหมายดังนี้ 
 n หมายถึง จำนวนหน่วยกิตรวม 
 (x) หมายถึง  จำนวนหน่วยกิตท่ีมีจำนวนชั่วโมงการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (active learning) 
 Y  หมายถึง  จำนวนหน่วยกิตปฏิบัติการ 
 z  หมายถึง  จำนวนชั่วโมงศึกษาด้วยตนเอง 
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 รายวิชาที่จัดการเรียนรู้ภาคทฤษฎี ให้ระบุการเขียนหน่วยกิต เป็น n(x-y-z) โดยมีความหมายดังนี้ 
 n หมายถึง จำนวนหน่วยกิตรวม 
 x หมายถึง  จำนวนหน่วยกิตท่ีจัดการเรียนรู้แบบเน้นทฤษฎี 
 Y  หมายถึง  จำนวนหน่วยกิตปฏิบัติการ 
 z  หมายถึง  จำนวนชั่วโมงศึกษาด้วยตนเอง 
 

ในคำอธิบายรายวิชาอาจมีคำต่างๆ ปรากฏอยู่ใต้ชื่อของรายวิชา ซึ่งมีความหมายเฉพาะที่ควรทราบ ดังนี้ 
         1.   รายวิชาบังคับเรียนก่อน (Prerequisite) 
  1.1   รายวิชาบังคับเรียนก่อน หมายถึง รายวิชาซึ่งผู้ลงทะเบียนเรียนรายวิชาหนึ่ง ๆ จะต้องเคย
ลงทะเบียนและผ่านการประเมินผลการเรียนมาแล้วก่อนหน้าที่จะมาลงทะเบียนเรียนรายวิชานั้น และในการ
ประเมินผลนั้นจะได้ระดับขั้นใด ๆ ก็ได้ 
  1.2   รายวิชาบังคับเรียนผ่านก่อน หมายถึง รายวิชาซึ่งผู้ลงทะเบียนเรียนรายวิชาหนึ่ง ๆ 
จะต้องเคยลงทะเบียนและผ่านการประเมินผลการเรียนมาแล้วก่อนหน้าที่จะมาลงทะเบียนเรียนวิชานั้น และใน
การประเมินผลนั้นจะต้องได้รับระดับขั้นไม่ต่ำกว่า D หรือ ได้สัญลักษณ์ G หรือ P หรือ S 
 2. รายวิชาบังคับเรียนร่วม (Corequisite)  หมายถึง รายวิชาที่ผู้ลงทะเบียนรายวิชาหนึ่ง ๆ 
จะต้องลงทะเบียนเรียนพร้อมกันไป หรือเคยลงทะเบียนเรียนและผ่านการประเมินผลมาก่อนแล้วก็ได้ และใน
การประเมินผลนั้นจะได้ระดับขั้นใด ๆ ก็ได้ อนึ่ง การที่รายวิชา B เป็นรายวิชาบังคับเรียนร่วมของรายวิชา A  
มิได้หมายความว่ารายวิชา A จะต้องเป็นรายวิชาบังคับเรียนร่วมของรายวิชา B ด้วย 
 3. รายวิชาบังคับเรียนควบกัน (Concurrent) หมายถึง รายวิชาซึ่งผู้ลงทะเบียนเรียนรายวิชาหนึ่ง ๆ 
จะต้องลงทะเบียนเรียนพร้อมกันไปในการลงทะเบียนรายวิชานั้นเป็นครั้งแรก โดยต้องได้รับการประเมินผลด้วย
การที่รายวิชา B เป็นรายวิชาบังคับเรียนควบกันของรายวิชา A จะมีผลให้รายวิชา A เป็นรายวิชาบังคับเรียน 
ควบกันของรายวิชา B โดยอัตโนมัติ และในคำอธิบายรายวิชาปรากฏชื่อรายวิชาบังคับเรียนควบกันในทั้งสองแห่ง
โดยสลับชื่อกัน 
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 3.1.4 แผนการศึกษา 
  1.  วิชาเอกทัศนศิลป์   

ปีท่ี 1 
    ภาคการศึกษาที่ 1 

                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)           
     417-101  ไฮ-อิงลิช       2((2)-0-4)   
 746-102  สมาร์ตแมท สมาร์ตไลฟ์      2((2)-0-4) 
 117-102  ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ    3((3)-0-6) 
 สาระเลือกศึกษาทั่วไป       2((2)-0-4) 

สาระที่ 7 สุนทรียศาสตร์และกีฬา       1((1)-0-2) 
สาระที่ 2 ความเป็นพลเมืองและชีวิตที่สันติ     3((3)-0-6) 

     (117-103 หรือ 117-105) 
911-101 ชุดวิชาการทดลองปฏิบัติงานทางด้านทัศนศิลป์   7((3)-8-10)  

    รวม         20  
 
ภาคการศึกษาที่ 2 

                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)  
 117-116  การรู้เท่าทันดิจิทัล      2((2)-0-4) 
 417-102  เพ็นแอนด์โพสต์      2((2)-0-4) 
 910-101 วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู        2((2)-0-4) 
 สาระที่ 6 ภาษาและการสื่อสาร  
    (411-101 หรือ 411-102)     2((2)-0-4)  
 สาระเลือกศึกษาทั่วไป       2((2)-0-4)  
 สาระที่ 7 สุนทรียศาสตร์และกีฬา       1((1)-0-2) 
 911-102 ชุดวิชาทักษะและกระบวนการทางด้านทัศนศิลป์   7((3)-8-10) 

    รวม         18 
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ปีท่ี 2 
    ภาคการศึกษาที่ 1 

                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)           
     001-102  ศาสตร์พระราชากับการพัฒนาที่ยั่งยืน    2((2)-0-4) 

910-206  ประโยชน์เพื่อนมนุษย์      1((1)-0-2) 
910-202  อัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดชายแดนภาคใต้  2((1)-2-3) 

 สาระที่ 4  การอยู่อย่างรู้เท่าทัน และการรู้ดิจิทัล    2((2)-0-4) 
              (299-101 หรือ 724-106 หรือ 724-107)   
  911-203  ประวัติศาสตร์กับทฤษฎีศิลปะและทัศนวัฒนธรรม   3((3)-0-6) 
  911-204  สุนทรียทัศน์       2((2)-0-4) 
 วิชาเอกเลือก (911-207 หรือ 911-208 หรือ 911-209)       6 

      รวม                                            18   
   
ภาคการศึกษาที่ 2 

                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)  
 911-205  ชุดวิชาศิลปะไทย      6((3)-6-9) 
 911-206  ชุดวิชาศิลปะในคาบสมุทรมลายู     6((2)-8-8) 

เอกเลือก             4 
เลือกเสรี                      2 
   รวม                 18   
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ปีท่ี 3 
    ภาคการศึกษาที่ 1 

                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)           
     117-104  การคิดสู่การเป็นผู้ประกอบการ     3((3)-0-6) 
 911-313  ชุดวิชาศิลปะในศตวรรษที่ 21     7((3)-8-10) 

911-314  ชุดวิชาการจัดการทางศิลปะ     5((3)-4-8) 
911-315  การออกแบบสื่อเพ่ืองานทัศนศิลป์    3((1)-4-4) 
     รวม                  18 

 
ภาคการศึกษาที่ 2 

                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)  
910-303  ภาษาอังกฤษสำหรับการนำเสนอผลงานด้านศิลปกรรม  2((2)-0-4) 
911-316  โครงงานทัศนศิลป์      4((1)-6-5) 
911-317  ชุดวิชาการวิจัยทางด้านทัศนศิลป์    5((3)-4-8) 
เลือกเสรี             4 

      รวม                  15 
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ปีท่ี 4 
    ภาคการศึกษาที่ 1 

                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)           
     910-404  เตรียมสหกิจศึกษา      1((1)-0-2) 
 910-405  ศิลปนิพนธ์       6((1)-10-7) 

    รวม                           7  
 

ภาคการศึกษาที่ 2 
                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)  

910-406  สหกิจศึกษา        6(0-36-0) 
   รวม                           6  
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 2.  วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์  
 

ปีท่ี 1 
    ภาคการศึกษาที่ 1 

                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)           
     417-101  ไฮ-อิงลิช       2((2)-0-4)   
 746-102  สมาร์ตแมท สมาร์ตไลฟ์      2((2)-0-4) 
 117-102  ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ    3((3)-0-6) 
 สาระเลือกศึกษาทั่วไป       2((2)-0-4) 

สาระที่ 7 สุนทรียศาสตร์และกีฬา       1((1)-0-2) 
สาระที่ 2 ความเป็นพลเมืองและชีวิตที่สันติ     3((3)-0-6) 
            (117-103 หรือ 117-105)        

 913-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์    4((2)-4-6) 
    รวม         17  
 

ภาคการศึกษาที่ 2 
                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)  

 117-116  การรู้เท่าทันดิจิทัล      2((2)-0-4) 
 417-102  เพ็นแอนด์โพสต์      2((2)-0-4) 
 910-101 วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู        2((2)-0-4) 
 สาระที่ 6 ภาษาและการสื่อสาร       2((2)-0-4) 
    (411-101 หรือ 411-102)        
 สาระเลือกศึกษาทั่วไป       2((2)-0-4)  
 สาระที่ 7 สุนทรียศาสตร์และกีฬา       1((1)-0-2) 
 913-102 ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน  9((4)-10-13) 

    รวม         20 
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ปีท่ี 2 
    ภาคการศึกษาที่ 1 

                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)           
     001-102  ศาสตร์พระราชากับการพัฒนาที่ยั่งยืน    2((2)-0-4) 

910-206  ประโยชน์เพื่อนมนุษย์      1((1)-0-2) 
910-202  อัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดชายแดนภาคใต้  2((1)-2-3) 

 สาระที่ 4  การอยู่อย่างรู้เท่าทัน และการรู้ดิจิทัล    2((2)-0-4) 
              (299-101 หรือ 724-106 หรือ 724-107)      
  913-203  ชุดวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือพัฒนาสินค้าสมัยใหม่  9((4)-10-13) 
  เลือกเสรี                                3 

    รวม        19  
  

 
ภาคการศึกษาที่ 2 

                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)  
 913-204  ชุดวิชาการสร้างอุปกรณ์ประกอบฉากสำหรับ   12((5)-14-17) 
      ตกแต่งพ้ืนที่ดสิเพลย์   
 เอกเลิอก                        3 
 เลือกเสรี       3 

รวม         18 
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ปีท่ี 3 
    ภาคการศึกษาที่ 1 

                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)           
     117-104  การคิดสู่การเป็นผู้ประกอบการ     3((3)-0-6) 

913-309  ชุดวิชางานประดิษฐ์ของที่ระลึกและการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 10((5)-10-15)  
 เอกเลิอก             3 

    รวม        16 
 

ภาคการศึกษาที่ 2 
                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)  

910-303  ภาษาอังกฤษสำหรับการนำเสนอผลงานด้านศิลปกรรม  2((2)-0-4) 
913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพ่ือชุมชนและสังคม  12((5)-14-17) 

 เอกเลิอก             3 
       รวม        17 
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ปีท่ี 4 
    ภาคการศึกษาที่ 1 

                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)           
     910-404  เตรียมสหกิจศึกษา      1((1)-0-2) 
 910-405  ศิลปนิพนธ์        6((1)-10-97 

    รวม                            7  
 

ภาคการศึกษาที่ 2 
                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)  

910-406 สหกิจศึกษา       6(0-36-0) 
   รวม                            6 
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 3.  วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 
ปีท่ี 1 

    ภาคการศึกษาที่ 1 
                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)           

     417-101  ไฮ-อิงลิช       2((2)-0-4)   
 746-102  สมาร์ตแมท สมาร์ตไลฟ์      2((2)-0-4) 
 สาระเลือกศึกษาทั่วไป       2((2)-0-4) 

สาระที่ 7  สุนทรียศาสตร์และกีฬา      1((1)-0-2) 
สาระที่ 2  ความเป็นพลเมืองและชีวิตที่สันติ    3((3)-0-6) 
             (117-103 หรือ 117-105)        

 914-101  ชุดวิชาออกแบบแฟชั่น       10((4)-12-14) 
    รวม         20  
 

ภาคการศึกษาที่ 2 
                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)  

 117-116  การรู้เท่าทันดิจิทัล      2((2)-0-4) 
 910-101 วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู        2((2)-0-4) 
 สาระที่ 6  ภาษาและการสื่อสาร       2((2)-0-4) 
              (411-101 หรือ 411-102)        
 สาระเลือกศึกษาทั่วไป       2((2)-0-4)  
 สาระที่ 7  สุนทรียศาสตร์และกีฬา      1((1)-0-2) 
 914-102  ชุดวิชาออกแบบสิ่งทอสำหรับแฟชั่น    10((4)-12-14) 
       รวม         19 
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ปีท่ี 2 
    ภาคการศึกษาที่ 1 

                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)           
     001-102  ศาสตร์พระราชากับการพัฒนาที่ยั่งยืน    2((2)-0-4) 

910-206  ประโยชน์เพื่อนมนุษย์      1((1)-0-2) 
910-202  อัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดชายแดนภาคใต้  2((1)-2-3) 
117-102  ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ    3((3)-0-6) 

 สาระที่ 4  การอยู่อย่างรู้เท่าทัน และการรู้ดิจิทัล    2((2)-0-4) 
              (299-101 หรือ 724-106 หรือ 724-107)      
 914-203  ชุดวิชาตัดเย็บเสื้อผ้าแฟชั่น     10((3)-14-13) 

    รวม        20  
  

 
ภาคการศึกษาที่ 2 

                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)  
 417-102  เพ็นแอนด์โพสต์      2((2)-0-4) 
 914-204  ชุดวิชาสิ่งประกอบการแต่งกายแฟชั่น     10((3)-14-13) 

เลือกเสรี                                   6 
รวม          18 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



41 

ปีท่ี 3 
    ภาคการศึกษาที่ 1 

                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)           
     117-104  การคิดสู่การเป็นผู้ประกอบการ     3((3)-0-6) 

914-312  ชุดวิชาผู้ประกอบการแฟชั่น      10((4)-12-14) 
เอกเลือก              3 

    รวม         16 
 
 

ภาคการศึกษาที่ 2 
                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)  

910-303  ภาษาอังกฤษสำหรับงานศิลปะ       2((2)-0-4) 
  914-313  ชุดวิชาวิจัยแฟชั่นกับวัฒนธรรมมลายู     10((4)-12-14) 

เอกเลือก             2 
       รวม        14 
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ปีท่ี 4 
    ภาคการศึกษาที่ 1 

                                    จำนวนหน่วยกติ(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)           
     910-404  เตรียมสหกิจศึกษา      1((1)-0-2) 
 910-405  ศิลปนิพนธ์       6((1)-10-7) 

    รวม                           7  
 

ภาคการศึกษาที่ 2 
                                    จำนวนหน่วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตนเอง)  

 910-406  สหกิจศึกษา       6(0-36-0) 

รวม                           6 
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            3.1.5  คำอธิบายรายวิชา 
  สาระศาสตร์พระราชาและประโยชน์เพื่อนมนุษย์ 
 001-102   ศาสตร์พระราชากับการพัฒนาที่ยั่งยืน 2((2)-0-4) 
     (The King’s Philosophy and Sustainable Development) 
  ความหมาย หลักการ แนวคิด ความสำคัญ และเป้าหมายของหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง หลักการทรงงาน หลักการเข้าใจ เข้าถึง พัฒนา การพัฒนาตามศาสตร์พระราชาและการพัฒนาอย่าง
ยั่งยืน และการวิเคราะห์การนำศาสตร์พระราชาไปประยุกต์ใช้ในพื้นที่ระดับบุคคล  องค์กรธุรกิจ หรือชุมชนใน
ระดับท้องถิ่นหรือประเทศ  
 Meaning, principle, concept, importance and goal of the philosophy of 
sufficiency; work principles; understanding and development of the king’s wisdom and sustainable 
development; and analysis of application of the king’s wisdom in the area of interest 
including individual business or community sectors in local and national level 
 
 910-206 ประโยชน์เพื่อนมนุษย์   1(1-0-2) 
    (Benefit of Mankinds) 
 การทำกิจกรรมเชิงบูรณาการองค์ความรู้ เน้นหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
หลักการเข้าใจ เข้าถึง พัฒนา เพ่ือประโยชน์เพื่อนมนุษย์ 
 Knowledge integration activities, with emphasis on sufficiency economy 
philosophy, work principle for benefit of mankind 
 
 สาระความเป็นพลเมืองและชีวิตที่สันติ 
 117-103 จิตวิวัฒน์และคิด-ทำ-นำสุข  3((3)-0-6) 
  (New Consciousness and Living a Peaceful Life) 
 การมีสติ  การทำจิตให้สงบและเห็นความสงบของจิต การประยุกต์ใช้สติในการเรียนและ
ทำกิจกรรมต่างๆ นำสติไปใคร่ครวญดูความคิดและอารมณ์  เข้าใจการเปลี่ยนแปลงของอารมณ์ มีความสุข           
มีการแบ่งปัน คุณค่าของชีวิตและความเป็นมนุษย์ การรู้จักและเข้าใจตนเองและผู้อื่น เจตคติท่ีดี การเข้าใจและ
ยอมรับความแตกต่างทางวัฒนธรรม  ความคิด ความเชื่อและค่านิยม การอยู่ร่วมกันบนพ้ืนฐานทางจริยธรรม 
ทักษะการสื่อสารอย่างสันติและทักษะพหุวัฒนธรรม การจัดการความขัดแย้งและสันติวิธี เพ่ือประยุกต์ใช้ให้
เกิดแนวทางการดำเนินชีวิตที่เป็นสุขและสันติ 
 Consciousness, mind calmness and apprehension of peace; able to emply 
consciousness in studying and conduction activities, including cogitating upon thought and 
emotion; able to understand change in emotional state, being happy, learning to share and 
acknowledging value of life and humanness; self-perception and understand others; having 
positive attitude; understand and accept differences in culture, idea belief and value; state 
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of coexistence with ethics, peaceful communication skill and multiculturalism skill; conflict 
management and non-violent method to apply into the state of living life in happiness and 
peace  
 
 117-105 จิตวิวัฒน์และชีวิตที่ดี 2((2)-0-4) 
   (New Consciousness and Happy and Peaceful Life) 
 การมีสติ และความรู้สึกตัว ความสุขของชีวิต การรู้เท่าทันตนเองและสังคม การเข้าใจ 
ยอมรับและเคารพความแตกต่างหลากหลาย ทักษะการสื่อสารในการทำงาน การแก้ปัญหาร่วมกันอย่าง
สร้างสรรค์  การใช้ชีวิตในสังคมท่ีมีความหลากหลาย 
 Consciousness and mindfulness; happiness; self-awareness; social literacy; 
understanding and respecting diversity; communication and collaboration skills; creative 
problem-solving; living in diversity 
 
 117-102 ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ 3((3)-0-6) 
  (Citizenship and Public Consciousness) 
 แนวคิด หลักการ คุณสมบัติและความสำคัญของความเป็นพลเมืองภายใต้หลักการ
ประชาธิปไตยในระดับชุมชน สังคมโลกและสังคมออนไลน์ (สังคมเสมือน) การเคารพกฎหมาย ความรับผิดชอบ
ต่อสังคม ความเท่าเทียมทางสังคม แนวคิดและหลักการของการช่วยฟ้ืนคืนชีพเบื้องต้น การช่วยเหลือดูแล
สุขภาพแก่บุคคลอ่ืนและการปฏิบัติการช่วยฟ้ืนคืนชีพจากสถานการณ์จำลอง บำเพ็ญประโยชน์กับผู้อ่ืนโดยใช้
หลักการช่วยฟื้นคืนชีพเบื้องต้นและการช่วยเหลือดูแลสุขภาพ 
 Concept, principle, qualification and importance of citizenship under the 
democracy principle in community, global and online society (virtual society) levels; abide 
by the law, social responsibility, equality, concept and principle of cardiopulmonary 
resuscitation, healthcare aid for others, and simulation of cardiopulmonary resuscitation 
demonstration; outreach to others by employing basic cardiopulmonary resuscitation and 
healthcare methods 
 
 สาระการเป็นผู้ประกอบการกับการคิดเชิงระบบ  
 117-104  การคิดสู่การเป็นผู้ประกอบการ 3((3)-0-6) 
  (Thinking  to Entrepreneurship) 
 ความหมายและความสัมพันธ์ของการคิดขั้นสูงกับการเป็นผู้ประกอบการ การพัฒนา
ทักษะการคิดข้ันสูง การใช้ข้อมูลและการประเมินสภาพแวดล้อมทางธุรกิจเพ่ือการตัดสินใจหาทางเลือกอย่าง
เท่าทันโลกบนพื้นฐานคุณธรรม การแสวงหาโอกาสทางธุรกิจและการพัฒนาแนวคิดในการใช้ชีวิตอย่างสมดุล
และยั่งยืน การจัดทำแนวคิดธุรกิจด้วยเครื่องมือทางธุรกิจสมัยใหม่ 
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 Definition and relation of higher order thinking with entrepreneurship: 
development of higher order thinking; use of data and evaluation of business environment 
for making decision  deliberately on alternatives based on ethics, searching for business 
opportunity and perspective development of balanced and sustainable living; developing 
business ideas with modern business tool 
 
 สาระการอยู่อย่างรู้เท่าทัน และการรู้ดิจิทัล  
 117-116 การรู้เท่าทันดิจิทัล 2((2)-0-4) 
    (Digital Environment Literacy) 
 เทคโนโลยีอัจฉริยะ ปัญญาประดิษฐ์ จริยธรรมและกฎหมายในสังคมไซเบอร์ แนวคิด
และความสำคัญของสื่อและข่าวสารในยุคดิจิทัล ภูมิทัศน์การสื่อสารสมัยใหม่ ผลกระทบจากสื่อและพฤติกรรม
การสื่อสารในสื่อดิจิทัล  สิทธิส่วนบุคคลและการละเมิด ภูมิสารสนเทศและผลกระทบด้านปรากฏการณ์ทาง
ธรรมชาติเพ่ือการดำเนินชีวิต การสืบค้นและการเข้าถึงสารสนเทศที่เกี่ยวข้อง การใช้สารสนเทศเพ่ือการ
แสวงหาความรู้ตลอดชีวิต การอ้างอิง และการนำเสนอสารสนเทศ 
 Technology; artificial Intelligence; cyber ethics and regulations; concepts 
and significance of media and information in digital age; modern communication landscape; 
media impacts; communication behaviors in digital media; private right and violation; access 
to information; use of information for lifelong learning; citation; information presentation 
 
 299-104  รู้คิด รู้เท่าทัน  2((2)-0-4) 
    (Values of the Wise and Deliberation)  
  กระบวนการคิดทางวิทยาศาสตร์  ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ผลกระทบต่อวิถีชีวิต เศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม แนวทางการป้องกันแก้ไขปัญหาที่เกิดจากผลกระทบ
ของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
  Scientific thinking process; progress in science and technology; impacts of 
science and technology on way of life; economy, society and environment; preventing and 
solving problem  arising from science and technology impact 
 
 724-106  เกาะติดกระแสวิทยาศาสตร์สมัยใหม่   2((2)-0-4) 
   (Current Issues in Modern Science)  
      พัฒนาการด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต รูปแบบการใช้
เทคโนโลยีและสารสนเทศเพ่ือการรู้เท่าทันสถานการณ์ทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี พลังงานและสิ่งแวดล้อม 
สถานการณ์ปัจจุบันของความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรมในระดับชุมชน ภูมิภาค และ
ระดับสากล ประเด็นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่ในปัจจุบันที่เกี่ยวข้องกับสังคม การเมือง เศรษฐกิจ 
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และทรัพยากรธรรมชาติที่กำลังเป็นที่น่าสนใจหรือมีผลกระทบต่อมนุษย์ สิ่งมีชีวิต และสิ่งแวดล้อม กฎหมาย 
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและสิ่งแวดล้อม    

 Science and technology development for enhancing quality of life; IT 
applications in science, technology, energy and environment; scientific and technological 
advancement; communal, regional and international innovations; modern scientific and 
technological issues related to or with impacts on society, politics, economy, natural 
resources, humans, living organisms and environment 
 
 724-107 การบริโภคสีเขียว  2((2)-0-4) 
   (Green Consumptions)   
  ชีวิตที่ดีในรั้วมหาวิทยาลัยเชิงนิเวศ (Eco-university) มิติสิ่งแวดล้อม(ทรัพยากรธรรมชาติ 
พลังงาน เทคโนโลยี ของเสีย และเศรษฐสังคม) และการปรับตัวให้ทันกับสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงเพื่อสร้าง
ความสมดุลแห่งชีวิต นิเวศพัฒนาเพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิตอย่างยั่งยืน การปรับตัวให้สอดคล้องกับการพัฒนา
เมืองสิ่งแวดล้อมยั่งยืน (green and sustainable city) นวัตกรรมสีเขียวและการเลือกใช้ผลิตภัณฑ์ภูมิสารสนเทศ
เพ่ือการเตือนภัยธรรมชาติ รู้เท่าทันเทคโนโลยีการสื่อสารและการนำเสนอข้อมูลข่าวบนพ้ืนฐานของพหุวัฒนธรรม 
  Happy life in eco-university; environmental  dimensions (natural resources, 
energy, technology, waste and socioeconomic) adjustment under globalization changing for 
balanced  life; eco-development for sustainable development of quality of life;  adaptations 
to sustainable and green city development; green innovation and product selection; 
application of basic GIS for natural disaster warning system; dynamic globalization and critical 
media literacy in multicultural society 
  
 สาระการคิดเชิงตรรกะและตัวเลข 
 746-102 สมาร์ตแมท สมาร์ตไลฟ์   2((2)-0-4) 
   (Smart Math for Smart Life)  
 การประยุกต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน เช่น การให้เหตุผลปรากฏการณ์
ทางธรรมชาติ  การจัดการตารางเวลา การดูแลสุขภาพ  การจัดการการเงินส่วนบุคคล และการเลือกซ้ือสินค้า   

Application of mathematical knowledge in everyday life: explanation of natural 
phenomena, schedule management, health care, personal financial management and 
shopping 
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 สาระภาษาและการสื่อสาร 
 ภาษาอังกฤษ  
 417-101  ไฮ-อิงลิช  2((2)-0-4) 
   (Hi ! English)  
  การฝึกสนทนาภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน ฝึกทักษะการออกเสียงภาษาอังกฤษอย่าง
ถูกต้อง เรียนรู้ทักษะการสนทนาภาษาอังกฤษผ่านสื่อที่หลากหลาย เช่น การ์ตูน นิทาน บทเพลง ภาพยนตร์ และ
บทบรรยายสั้น ๆ 
 Practice of English conversation in daily life; practice of English pronunciation; 
learning English through media such as English cartoons, fairy tales, songs, movies and short 
descriptions  
 
 417-102  เพ็นแอนด์โพสต์  2((2)-0-4) 
   (Pen and Post) 
  การพัฒนาทักษะการอ่าน เน้นการหาหัวข้อ ใจความสำคัญ และรายละเอียดของบทอ่าน 
ขยายวงคำศัพท์ พัฒนาทักษะการเขียนประเภทต่างๆ ในระดับประโยคและข้อความสั้นๆ 
 Developing reading skills focusing on identifying topics, main ideas and 
details; vocabulary improvement; developing grammatical and meaningful sentences and 
short paragraph writing skills  
 
 ภาษาไทย 
 411-101 ภาษาไทย ภาษาเธอ  2((2)-0-4) 
   (Thai Language Your Language)   
  ภาษากับการนำเสนอความรู้สึกนึกคิดด้วยการเขียนที่มุ่งสัมฤทธิผลของการสื่อสารตาม
วัตถุประสงค์ต่างๆ ได้อย่างเหมาะสมกับสถานการณ์การสื่อสาร  การรับสารด้วยการอ่านเพ่ือจับใจความ สรุป
ความ และมีวิจารณญาณในการนำไปใช้ประโยชน์  
  Language and presentation of ideas through written communication 
appropriate with different situation for the achievement of communicative objectives ; 
culture of Thai language usage ; practice of correcting defective message in communication ; 
receiving information by reading for main ideas, summarizing, and criticizing for learning and 
living application 
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 411-102  สนทนาภาษาไทย 4.0  2((2)-0-4) 
   (4.0 Thai Conversation) 
  ภาษากับการนำเสนอความคิดด้วยการพูดอย่างมีขั้นตอนตามวัตถุประสงค์ต่างๆ และ
เหมาะสมกับบริบททางสังคมวัฒนธรรม และสถานการณ์การสื่อสาร  บุคลิกภาพและอวัจนภาษาเพ่ือ
สัมฤทธิผลในการพูด การรับสารด้วยการฟังเพ่ือคิดวิ เคราะห์อย่างมีวิจารณญาณ และสามารถประยุกต์ใช้เพ่ือ
การเรียนรู้และการดำเนินชีวิตได้  
  Language and expression of ideas via appropriate use of verbal communication  
process in accordance with socio-cultural contexts and situations under different objectives; 
personality and nonverbal language for speaking achievement; listening for information 
critically for learning and living application 
 
 สาระสุนทรียศาสตร์และกีฬา 
 สุนทรียศาสตร์ 
 125-101  หัตถกรรมสร้างสรรค์  1((1)-0-2) 
   (Creative Craft) 
  การคิด การใช้ทักษะ และการจัดการภูมิปัญญา หัตถกรรมท้องถิ่น การผลิตผลงาน
สร้างสรรค์ เกดินวัตกรรมนำไปสู่การสร้างคุณค่าและมูลค่าทางเศรษฐกิจ   
  Thoughts, skills, and knowledge management of local handicraft; creative 
work and innovation for value creation and economic value 
  
 277-103  สวยด้วยเศษวัสดุ  1((1)-0-2) 
   (Craft Appreciation)  
  การนำวัสดุเหลือใช้มาประดิษฐ์เพ่ือให้เกิดความสวยงามและนำไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวัน  
 Creative use of  waste material 
 
 277-104  การ์ตูนหรรษา  1((1)-0-2) 
   (Cartoon Appreciation)  
  การวาดรูปการ์ตูนเบื้องต้นและนำการ์ตูนไปตกแต่งบนของใช้ในชีวิตประจำวัน  
  Drawing cartoons for beginners; decorative cartoons 
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 411-103 สีสันบันเทิงคดี  1((1)-0-2) 
   (Colorful Fiction) 
  ความเข้าใจโลกและชีวิต ความจรรโลงใจ คุณค่าด้านความงาม สังคม และวัฒนธรรม
ผ่านงานสร้างสรรค์ที่ใช้ภาษาในรูปแบบต่างๆ เช่น นวนิยาย เรื่องสั้น บทเพลง บทละคร   
  Life experience, inspiration, aesthetic, social and cultural appreciation 
through novels, short stories, songs, and plays 
 
 412-123  ศิลปะแดนมังกร 1((1)-0-2) 
       (Chinese Art) 
 ศิลปวัฒนธรรมจีนด้านต่าง ๆ เช่น การตัดกระดาษ ศิลปะการเขียนพู่กันจีน ลูกคิด 
ศิลปะการชงชา และอาหารจีน เป็นต้น 
 Chinese art and culture such as paper cutting, the art of Chinese 
Calligraphy, abacus, the art of tea and food 
 
 413-242 เสน่ห์มลายู 1((1)-0-2) 
             (Malay Enchantment) 
   ชนชาติ ประเพณี วัฒนธรรมของชาวมลายูในประเทศไทยและอาเซียน 
   Race, culture and traditions Malay in Thailand and ASEAN 
 
 415-140  เปิดประตูสู่ญี่ปุ่น 1((1)-0-2) 
              (What’s Japan) 
   สังคม วัฒนธรรมญี่ปุ่นและศิลปะด้านต่างๆ ฝึกวิเคราะห์ข้อแตกต่างระหว่างสังคมญี่ปุ่น
และสังคมไทย 
   Japanese Society; culture and art in many aspects; analyzing the 
difference between Thai society and Japanese society 
 
 416-146 ท่องแดนกิมจิ 1((1)-0-2) 
       (Get to Know Korea) 
  ศิลปวัฒนธรรมเกาหลีด้านต่าง ๆ เช่น การทำอาหารเกาหลี วัฒนธรรมการร่ายรำดั้งเดิม
ของชาวเกาหลี กระแสเกาหลี และ การพับกระดาษต่าง ๆ  เป็นต้น 
  Korean Art and Culture: Korean Cooking, Korean Traditional Dance, 
Korean Wave, fole paper 
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 437-111 ศิลปะบำบัด 1((1)-0-2) 
     (Arts Therapy) 
 กระบวนการสร้างสรรค์ศิลปะเพ่ือพัฒนาสุขภาวะทางอารมณ์และสติปัญญา การบริหาร
จัดการความรู้สึก การแสดงออกและสื่อสารด้วยวิธีการที่สร้างสรรค์ เสริมสร้างความมั่นใจในตัวเองและ
พัฒนาการตระหนักรู้ในตัวตนในระดับลึกซึ้ง 

 Arts and creative activities for improve emotional and mental well-being. 
Learn to manage the feelings, expression and communication in more positive way. 
Increasing self-confident and develop a greater self-awareness 

 
 910-114 เพลินเพลงมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์  1((1)-0-2) 
    (PSU Songs Appreciation) 
  ประวัติความเป็นมา คุณค่า การวิจารณ์ และสุนทรียะของบทเพลงมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
การขับร้องบทเพลงมหาวิทยาลัยโดยอาศัยวิธีการร้องเพลงต่างๆ 
 Background; value; criticism and appreciation of PSU’s song; singing PSU’s 
song in difference way 
 
 กีฬา 
 117-118  โยคะ 1((1)-0-2) 

   (Yoga) 
  ความรู้และทักษะโยคะ  การออกกำลังกายด้วยโยคะ  การประยุกต์ใช้โยคะไปสู่การออก

กำลังกายเพื่อส่งเสริมสุขภาพในชีวิตประจำวัน 
  Knowledge and yoga skill, exercise with yoga, applying yoga to promote 

health in daily life 
 
 281-204  ลีลาศ 1(0-2-1) 

  (Social Dance) 
    ทักษะเบื้องต้นและมารยาทในการลีลาศ  เพลงที่ใช้ในการลีลาศ เน้นการฝึกปฏิบัติ 
  Basic social dance skills and etiquette; social dance music; emphasis on 
practice 
 
 281-205  กิจกรรมประกอบจังหวะ 1(0-2-1) 

       (Rhythmic Activities) 
  ความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมประกอบจังหวะ ทักษะในการเคลื่อนไหวประกอบจังหวะ เพลง
ที่ใช้ในกิจกรรมประกอบจังหวะ เน้นการฝึกปฏิบัติ 
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 Knowledge of rhythmic activities; rhythmic movement skills; music for 
rhythmic activities; emphasis on practice 
 
 281-207  บาสเกตบอล 1(0-2-1) 

   (Basketball) 
 ความรู้และทักษะกีฬาบาสเกตบอลเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
 Basic basketball knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules 
and competition 
 
 281-209  วอลเล่ย์บอล 1(0-2-1) 

    (Volleyball) 
   ความรู้และทักษะกีฬาวอลเล่ย์บอลเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
   Basic volleyball knowledge and skills; teaching methods; practical drills; 
rules and competition 
 
 281-210 แฮนด์บอล 1(0-2-1) 

    (Handball) 
    ความรู้และทักษะกีฬาแฮนด์บอลเบื้องต้น  วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกา และการแข่งขัน 
 Basic handball knowledge and skills; teaching methods; practical drills; 
rules and competition 
 
 281-215 เทเบิลเทนนิส 1(0-2-1) 
          (Table Tennis) 
 ความรู้และทักษะกีฬาเทเบิลเทนนิสเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการ
แข่งขัน 
 Basic table tennis knowledge and skills; teaching methods; practical drill; 
rules and Competition 
 
 281-216  แบดมินตัน 1(0-2-1) 

    (Badminton) 
    ความรู้และทักษะแบดมินตันเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
 Basic badminton knowledge and skills; teaching methods; practical drills; 
rules and Competition 
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 281-219 ว่ายน้ำ  1(0-2-1) 
    (Swimming) 

    ความรู้และทักษะกีฬาว่ายน้ำเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
 Basic swimming knowledge and skills; teaching methods; practical drills; 
rules and Competition 
 
 281-220  เปตอง 1(0-2-1) 

   (Petongue) 
   ความรู้และทักษะกีฬาเปตองเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
  Basic petongue knowledge and skills; teaching methods; practical drills; 
rules and competition 
 
 281-223  มวยไทย 1(0-2-1) 
     (Thai Boxing) 
  ความรู้และทักษะกีฬามวยไทยเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
 Basic This boxing knowledge and skills; teaching methods; practical drills; 
rules and competition 
 
 281-225  เทควันโด 1(0-2-1) 

    (Taekwondo) 
  ความรู้และทักษะกีฬาเทควันโดเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
 Basic taekwondo knowledge and skills; teaching methods; practical drills; 
rules and competition 
 
 281-226  ไอกิโด 1(0-2-1) 

       (Aikido) 
  ความรู้และทักษะกีฬาไอกิโดเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
  Basic aikido knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules 
and Competition 
 
 281-227  ยูโด 1(0-2-1) 

      (Judo) 
    ความรู้และทักษะกีฬายูโดเบื้องต้น วิธีสอน การฝึกปฏิบัติ กติกาและการแข่งขัน 
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 Basic judo knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules 
and Competition 
 
 สาระเลือกศึกษาทั่วไป                                           
 สาระสุนทรียศาสตร์ 
 125-102  มหัศจรรย์แห่งภูมิปัญญา   2((2)-0-4) 
   (Miracle of Wisdom)  
  การเรียนรู้และเห็นคุณค่าของวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น การบูรณาการให้
เหมาะสมกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม   

 Learning and appreciation of local culture and wisdom; integration with 
social changes 
 
 425-100 วัฒนธรรมนำชม 2((2)-0-4) 
    (Culture Guide) 
 ความตระหนัก และชื่นชมในมรดกทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น  การบูรณาการ
ความรู้ทางประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมกับการนำชมการท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม 
 Appreciation of cultural heritage and local wisdom; knowledge integration 
with cultural tourism 
 
 สาระความเป็นพลเมือง 
 196-103 ภาวะผู้นำและการจัดการ 2((2)-0-4) 

    (Leadership and Management) 
  แนวคิด ทฤษฎี กรณีศึกษาเกี่ยวกับภาวะผู้นำ  ลักษณะบทบาทผู้นำและผู้ตาม ผู้นำการ
เปลี่ยนแปลง  ผู้นำการสร้างสรรค์ สมรรถนะการทำงาน การสร้างทีมงานและการทำงานเป็นทีม  หลักการและ
ทฤษฎีการจัดการการจัดการเชิงกลยุทธ์  แนวทางการพัฒนาทักษะการเป็นผู้นำ และการบริหารจัดการตาม
หลักการเพื่อความสำเร็จ 
  Concepts and theories of leadership; characteristics and roles of leaders 
and followers; change leaders; creative leaders; competency; team building and team work; 
principles and theories of strategic management; leadership development; success-oriented 
management 
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 437-201 จริยศาสตร์กับความรับผิดชอบต่อสังคม 2((2)-0-4) 
     (Ethics and Social Responsibility) 
 แนวคิด ทฤษฎี ความสำคัญ จริยศาสตร์ในการทำงานเพ่ือสังคม การสร้างอัตลักษณ์
นักศึกษา ความรับผิดชอบต่อตนเอง  สังคมและสิ่งแวดล้อมผ่านกิจกรรมเพ่ือสังคม 
 Concepts; theories; significance; ethics in social work; identity construction; self, 
social and environmental responsibilities through social activities 
 
 สาระอยู่อย่างรู้เท่าทัน 
 724-108 ธรรมชาติบำบัด 2((2)-0-4) 
    (Natural Therapy) 
 แนวคิดเกี่ยวกับธรรมชาติบำบัดเพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดี ทางเลือกในการปฏิบัติเพ่ือสุขภาพ 
ป่าบำบัด ดนตรีบำบัด โยคะ สมุนไพรในชีวิตประจำวัน ผลิตภัณฑ์จากธรรมชาติ 
 Natural therapy for healthy life; alternative health practice: forest therapy, 
music therapy, yoga, herb, natural products 
 
 สาระการคิดเชิงระบบ 
 276-101 การมองภาพแบบองค์รวม 2((2)-0-4) 
      (Holistic View) 
 การแสวงหาความรู้รอบตัวที่เกี่ยวข้องในชีวิตประจำวัน ความสามารถมองภาพแบบองค์
รวม การรู้เท่าทันสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงทางสังคมพหุวัฒนธรรม และคาดการณ์ผลกระทบที่จะเกิดขึ้น 
กระบวนการคิดวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณและเชิงคุณลักษณะ การเลือกใช้ข้อมูลสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจ
แก้ปัญหา และนำเสนอข้อมูลบนพื้นฐานคุณธรรม 
 Knowledge acquisition in daily life; holistic view; literacy of changes in 
multicultural societies and consequences; qualitative and quantitative analysis; choosing 
information sources for problem solving; ethical considerations in data presentation 
 
 437-202 คิดอย่างเฉลียว เข้าใจอย่างฉลาด  2((2)-0-4) 
     (Smart Thought, Clever Understanding) 
 การจัดการปัญหาเชิงมโนทัศน์ เข้าใจข้อโต้แย้งของขั้วความคิดที่แตกต่าง มองเห็น
ข้อเด่นข้อด้อยของขั้วความคิด ใช้ความคิดของตนเพ่ือสร้างคำอธิบายได้  การใช้เหตุผลประเมินสถานการณ์  
โลกทัศน์ที่ไม่รู้จักมาก่อน  เข้าใจตนเอง 
 Conceptual resolution, understanding,  understanding of polarized and 
different point of view,  recognizing the advantages and the disadvantages of different 
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opinions, constructing student own ideas, logical assessment of real situation, unknown  
worldview, self-understanding  
 
 สาระภาษาและการสื่อสาร  การคิดเชิงระบบ สุนทรียศาสตร์ 
 263-213 การถ่ายภาพเพื่อการท่องเที่ยวในต่างแดน  2((2)-0-4) 

    (Photography for Abroad Travelling) 
 การใช้เทคโนโลยีในการถ่ายภาพ การจัดการไปต่างประเทศด้วยตนเองอย่างประหยัด 
โดยการใช้เทคโนโลยีในการแสวงหาข้อมูลเพ่ือเพ่ิมประสบการณ์เรียนรู้จากการท่องเที่ยว การแก้ไขปัญหา
เฉพาะหน้าขณะเดินทาง และการประเมินผลการจัดการเดินทางไปท่องเที่ยวในต่างแดน 
 Utilize of photographic technology using information technology for  
accessing and selecting a travel management information, how to deal with uncomfortable 
situation while traveling, travel summary and evaluation 
 
 สาระภาษาและการสื่อสาร 
 412-201 หนีห่าว จงกว๋อ       2((2)-0-4) 

   (Ni Hao Zhong Guo) 
 การถ่ายเสียงภาษาจีนกลางด้วยอักษรโรมัน การฝึกออกเสียงพยัญชนะสระ และ
วรรณยุกต์ การสนทนาในหัวข้อที่เก่ียวกับชีวิตประจำวัน 
 Pinyin romanization of Chinese phonemes; pronunciation drills of consonants, 
vowels and tones; Practice of listening and speaking skills on daily life topics 
 
 413-213  มาเลย์ออนทัวร์  2((2)-0-4) 

   (Malay on Tour) 
  ภาษามลายูที่เก่ียวข้องกับการท่องเที่ยวในสถานการณ์ต่างๆทั้งในและต่างประเทศ 

 Malay for tourism in Thailand and foreign countries 
 
 415-203  เซย์ไฮสไตล์คาวาอี้ 2((2)-0-4) 

   (Say Hi Style Kawaii) 
  ฝึกสนทนาภาษาญี่ปุ่นเบื้องต้น ข้อมูลเกี่ยวกับตัวเองและเรื่องราวใกล้ตัว พร้อมเรียนรู้

ขนบธรรมเนียม วัฒนธรรม วิถีญี่ปุ่น เรื่องราวและสถานการณ์ปัจจุบันของประเทศญี่ปุ่นผ่านสื่อที่หลากหลาย 
 Basic Japanese conversation; talking about personal information and 
related topics;  learning Japanese traditions, cultures, and ways of living; current events in 
Japan through multimedia 
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 416-125  อันยองฮาเซโย โคเรีย   2((2)-0-4) 
   (Annyeonghaseyyo Korea) 

 การฝึกทักษะทั้ง 4 ด้านคือ การฟังพูด อ่าน และเขียน ฝึกออกเสียงให้ถูกต้อง ชัดเจน 
และฝึกสนทนาภาษาเกาหลีที่ใช้ในชีวิตประจำวันผ่านซีรีส์และเพลงภาษาเกาหลี 
 Practice of four language skills: listening, speaking, reading, and writing; 
Korean conversation in daily life through Korean series and music 
 
 417-191  พัฒนาการอ่าน  2((2)-0-4) 
    (Reading Development) 
 การสร้างนิสัยในการอ่าน  ทักษะการอ่านโดยทั่วไป ฝึกการอ่านและสรุปความข้อเขียน
ชนิดต่างๆ ในระดับความยากของศัพท์ประมาณ 3 ,000 คำขึ้นไป (หมายเหตุ ไม่เปิดให้นักศึกษาวิชาเอก-โท 
ภาษาอังกฤษชั้นปีที่ 2-4) 
 Developing good reading habits; general reading skills; practice of reading 
a wide range of texts; minimum reading level: 3,000 words (Note: not offered to 2 nd through 
4th year English majors and minors) 
 
 417-193  บันเทิงศึกษาภาษาอังกฤษ  2((2)-0-4) 
    (English Edutainment) 
 การเรียนรู้ทักษะภาษาอังกฤษ โดยใช้กิจกรรมและสื่อบันเทิงหลากหลายรูปแบบ เพื่อให้
ผู้เรียนได้ความรู้และมีทัศนคติที่ดีต่อการเรียนภาษาอังกฤษ 
 English skills learning through a variety of activities and other 
entertainment media to enhance students’ knowledge as well as attitudes towards language 
learning 
 
 วิชาแกน  
 910-101  วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู            2((2)-0-4) 
  (Culture in the Malay Peninsula) 
 ภูมิหลัง สภาพสังคม ศาสนา พิธีกรรม อาชีพ การตั้งถิ่นฐาน ขนบธรรมเนียมประเพณี 
คติความเชื่อ คุณค่ามรดกทางวัฒนธรรมและศิลปะในคาบสมุทรมลายู  
 Background, social conditions, religion, ritual, occupation, settlement, 
traditions, beliefs, value of cultural and artistic heritage in the Malay Peninsula 
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 910-202   อัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดชายแดนภาคใต้ 2((1)-2-3) 
  (Artistic and Cultural Identity of Thailand’s  
  Southern Border Provinces)  
 ศิลปะและวัฒนธรรม แรงบันดาลใจ อิทธิพล แนวความคิด และกระบวนการสร้างสรรค์
ผลงานทางด้านศิลปกรรมในจังหวัดชายแดนภาคใต้  

 Art and culture, inspiration, influence, concept, and creative processes of 
artwork  in the southern three border provinces 
 
 910-303   ภาษาอังกฤษสำหรับการนำเสนอผลงานด้านศิลปกรรม 2((2)-0-4) 
  (English for Artwork Presentation) 
 ทักษะภาษาอังกฤษเบื้องต้น การฟัง พูด อ่าน และเขียน โดยเฉพาะเกี่ยวกับงาน
ศิลปกรรมแขนงต่าง ๆ  แนะนำตนเอง อธิบายผลงานสร้างสรรค์ด้านศิลปกรรม 
 Basic English skills: listening, speaking, reading and writing, with emphasis 
on technical terms in fields of art; self-introduction; explanation of art works 
 
 910-404 เตรียมสหกิจศึกษา 1((1)-0-2) 
  (Preparation of Cooperative Education) 
  วัฒนธรรมองค์กร การเตรียมตัวสมัคร สัมภาษณ์และฝึกงานในสถาน
ประกอบการ การพัฒนาบุคลิกภาพ มารยาทสังคม จริยธรรมวิชาชีพ การเก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล    
การนำเสนอ อธิบายและสรุปผลการศึกษารายบุคคล  
 Corporate culture, preparation for application, interview and practical 
training in workplace; personality development, social protocol, professional ethics; data 
collection and analysis; result presentation, discussion and conclusion; case study  
 
 910-405  ศิลปนิพนธ์   6((1)-10-7) 
     (Art Thesis) 
 ศิลปนิพนธ์ที่ได้รับอนุมัติจากคณะกรรมการพิจารณาหัวข้อศิลปนิพนธ์ประกอบด้วยชุด
ผลงาน เอกสารประกอบการศึกษาค้นคว้า กระบวนการสร้างสรรค์ การจัดแสดงผลงานต่อสาธารณชน มีการ
สัมมนาปัญหา ผลการศึกษา หรือการวิเคราะห์เชิงวิพากษ์ในการสร้างสรรค์ผลงานและนิทรรศการ หรื อ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง การวิเคราะห์ปัญหา แนวทางในการแก้ปัญหาและพัฒนาการสร้างสรรค์ 
 Art thesis approved by the thesis approval committee; thesis consisting of  
literature review, creative procedure, and public exhibition; seminar on problems, research 
results; critical analysis of artwork creation and exhibition or related research; problem 
analysis; approaches for problem-solving and creativity development 
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 910-406  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 
  (Co-operative Education) 

 การฝึกปฏิบัติงานด้านศิลปกรรมกับสถานประกอบการ หน่วยงาน ปฏิบัติงานเสมือน
บุคลากรในหน่วยงานไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ต่อเนื่อง หรือ 1 ภาคการศึกษา ภายใต้การให้คำปรึกษาของ
คณาจารย์ที่รับผิดชอบ ประเมินผลการปฏิบัติงานโดยหน่วยงานนั้น ๆ 
 A minimum of 6 months or 1 semester of co-operative training in workplace,  
organization, supervised by advisors and evaluated by host organization 
 
 วิชาเอกทัศนศิลป์ 
 วิชาเอกบังคับ  
 911-101  ชุดวิชาการทดลองปฏิบัติงานทางด้านทัศนศิลป์ 7((3)-8-10) 
  (Module : Experimental Practice of Visual Art) 
 หลักการและทฤษฎีทางด้านทัศนศิลป์ องค์ประกอบในงานศิลปะและวาดเส้น ทดลอง
ปฏิบัติวาดเส้น จิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์  ฝึกปฏิบัตินอกสถานที่ 
 Principles and theories of visual art; art and drawing composition; practice of 
drawing, painting, sculpting and printmaking; field trip 
  
 911-102 ชุดวิชาทักษะและกระบวนการทางด้านทัศนศิลป์ 7((3)-8-10) 
  (Module : Skills and Processes of Visual Art) 
 องค์ประกอบในงานศิลปะ จิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ ศึกษาและทดลองด้วย
เทคนิคและวัสดุที่หลากหลาย เน้นกระบวนการคิดและการสร้างสรรค์ ฝึกปฏิบัตินอกสถานที่ 

 Composition of artworks--painting, sculpture and printmaking; experiment 
with various techniques and materials, with emphasis on thinking processes and creativity; 
field trip 
 
 911-203  ประวัติศาสตร์กับทฤษฎีศิลปะและทัศนวัฒนธรรม  3((3)-0-6) 
  (Module : History and Theory of Art and Visual Culture) 

 ทฤษฎี แนวคิด ปรัชญาของศิลปะตะวันตกและตะวันออก วิวัฒนาการของงานทัศนศิลป์ 
เนื้อหา ปรัชญา ความคิด กระบวนการสร้างสรรค์ การวิเคราะห์ผลงานทัศนศิลป์ที่เกี่ยวข้องกับบริบททาง
วัฒนธรรม ทักษะ เทคนิคการเข้าถึงแหล่งข้อมูล การเขียนและศึกษาค้นคว้าประวัติศาสตร์ศิลปะตะวันตกและ
ตะวันออก 

 Western art and Eastern art theories, concepts and philosophy; evolution 
of visual art: content, philosophy, thoughts, creative processes; analysis of visual artwork in 
relation to cultural context, skills, access to information; research writing on Western art and 
Eastern art history 
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 911-204  สุนทรียทัศน์  2((2)-0-4) 
  (Visual Aesthetics) 

 หลักการและทฤษฎีทางสุนทรียศาสตร์ ประสบการณ์ทางสุนทรียภาพ  คุณสมบัติของ
ความงาม นักปรัชญาที่มีอิทธิพลต่อศิลปะตะวันตกและตะวันออก ลักษณะและความสำคัญของงานทัศนศิลป์
ทั้งในอดีตและปัจจุบัน  อิทธิพลของศิลปะต่อการดำรงชีวิต การวิจารณ์งานศิลปะเชิงวิชาการ วิธีการประเมิน
คุณค่าผลงานศิลปะ 

 Aesthetic principles and theories; aesthetic experience; aesthetic quality; 
influential philosophers on Western and Easter art; characteristics and significance of visual 
art in the past and present; art and living; critical review of academic artwork; approaches to 
determine value of artworks  

  
 911-205  ชุดวิชาศิลปะไทย 6((3)-6-9) 
  (Module : Thai Art)  
 ภูมิหลัง  ลักษณะ ความสำคัญ รูปแบบ ประเพณีนิยมและร่วมสมัย สุนทรียภาพ คุณค่า
ของงานทัศนศิลปไทยของแต่ละภูมิภาค  สร้างสรรค์ผลงาน ฝึกปฏิบัตินอกสถานที่ 
 Background, characteristics, significance, forms; traditional art and contemporary 
art; aesthetics; value of Thai visual art in each region; artwork creation; field trip  
  
 911-206  ชุดวิชาศิลปะในคาบสมุทรมลายู   6((2)-8-8) 
  (Module : Art in Malay Peninsular) 
 ภูมิหลัง ความสำคัญ ปรัชญา รูปแบบ กระบวนการและเอกลักษณ์ของการสร้างสรรค์
ศิลปะ อิทธิพลที่มีผลต่อแนวคิดและกระบวนการสร้างสรรค์ศิลปกรรมในจังหวัดชายแดนภาคใต้  ฝึกสร้างสรรค์
ผลงานทัศนศิลป์โดยได้รับอิทธิพลและแรงบันดาลใจจากภูมิปัญญาและผลงานศิลปะในคาบสมุทรมลายู 
 Background, significance, philosophy, forms, procedures and identity of 
artworks; impacts on concepts and processes of art iiin southern border provinces; creative 
practice of visual art based on inspiration from folk wisdom and works of art on the Malay 
Peninsular 
 
 911-313  ชุดวิชาศิลปะในศตวรรษที่ 21  7((3)-8-10) 
  (Module : Art in the 21st Century) 
 ประวัติศาสตร์ หลักการ ทฤษฎี ประเภท รูปแบบ ฝึกการสร้างสรรค์ผลงาน การวิพากษ์ 
วิจารณ์และประเมินคุณค่าของศิลปะในศตวรรษที่ 21  
 History, principles, theories, types, and forms; creative practice; criticism 
and review of value of art in the 21st century  



60 

 911-314  ชุดวิชาการจัดการทางศิลปะ  5((3)-4-8) 
  (Module : Art Management) 
 หลักการ ทฤษฎี บริหารจัดการทางด้านศิลปกรรม การออกแบบการจัดแสดง การเขียน
โครงการทางศิลปะ กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา แนวทางปฏิบัติของศิลปินอาชีพและภัณฑารักษ์ 
 Principles, theories and management of art; exhibition design; proposal 
writing for art project; law on intellectual property; guidelines for professional artists and 
curators  
 
 911-315 การออกแบบส่ือเพื่องานทัศนศิลป์  3((1)-4-4) 
  (Media Design for Visual Art) 
      หลักการออกแบบ ทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ืองานทัศนศิลป์  
 Design principles; information technology in visual art 
 
 911-316   โครงงานทัศนศิลป์  4((1)-6-5) 
  (Terminal Art Project) 
  โครงงานศึกษาค้นคว้า  การสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์  นิทรรศการงานวิจัยทางศิลปะ
รายบุคคล การนำเสนอกระบวนการสร้างสรรค์ กระบวนการจัดการ การค้นคว้าวิจัยทางศิลปะ  และรายงาน
การศึกษา 
 Research project; creating visual artwork; exhibition of individual art 
project; presentation of creative processes, management, research and report 
 
   911-317  ชุดวิชาการวิจัยทางด้านทัศนศิลป์  5((3)-4-8)  
  (Module : Visual Art Research) 

 หลักการและระเบียบวิธีวิจัย การวิเคราะห์ผลงาน ฝึกการเขียนรายงานวิจัย 
Research principles and methodology; study analysis; practice of writing research 
 

 วิชาเอกเลือก   

 911-207  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางด้านจิตรกรรม   6((1)-10-7) 
     (Module : Creative Skills in Painting) 
 ประวัติความเป็นมา หลักการ ทฤษฎี ความสำคัญของวัสดุ เทคนิควิธีการทางจิตรกรรม  
 History, principles, theories, and significance of materials; painting techniques  
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 911-208  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางด้านประติมากรรม   6((1)-10-7) 
  (Module : Creative Skills in Sculpture) 
 ประวัติความเป็นมา หลักการ ทฤษฎี ความสำคัญของวัสดุ เทคนิควิธีการทางประติมากรรม  
 History, principles, theories, and significance of materials; sculpture techniques 
  
 911-209  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางด้านภาพพิมพ์   6((1)-10-7) 
  (Module : Creative Skills in Printmaking) 
 ประวัติความเป็นมา หลักการ ทฤษฎี ความสำคัญของวัสดุ เทคนิควิธีการทางภาพพิมพ์
 History, principles, theories, and significance of materials; printmaking 
techniques  
 
 911-210  ทฤษฎีสีในงานศิลปะ    2((1)-2-3) 
  (Theory of Color in Art) 
 ทฤษฎีการใช้สีชนิดต่าง ๆ ฝึกการใช้สีจากแบบอย่างที่ปรากฏในธรรมชาติและวัตถุ
สิ่งของ วิเคราะห์การใช้สีและอิทธิพลของสีในงานศิลปะ  
 Theory of color; practice of using colors from natural models or objects; 
analysis of color usage and influence in artwork 

  
 911-211  ศิลปยุคบรรพกาล    2((2)-0-4)  
  (Primitive Art) 
 ศิลปะและวัฒนธรรมยุคบรรพกาลในแถบต่าง ๆ ของโลก  ศิลปะของชนชาติต่าง ๆ การ
วิเคราะห์รูปแบบ  เทคนิคและกระบวนการสร้างสรรค์ 
 Primitive art and culture in different parts of the world; art of various 
groups of peoples; analysis of forms, techniques and creative processes 
  
 911-212  กายวิภาคสำหรับงานทัศนศิลป์   2((1)-2-3)  
  (Anatomy for Visual Art) 

 โครงสร้างกระดูกของมนุษย์และสัตว์  สัดส่วน ลักษณะการเคลื่อนไหว และจุดศูนย์ถ่วง  
ฝึกการเขียนภาพเปรียบเทียบโครงสร้างของเพศชาย เพศหญิง เด็ก คนชราและสัตว์  

 Bone structures of human and animals; figure, movement and center of 
gravity; practice of painting structures of males, females, children, elderly people and 
animals  
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 911-318  จดหมายเหตุทางศิลปะ 2((1)-2-3)  
  (Art Archives) 
 ภูมิหลัง ความหมาย ประเภทและรูปแบบของจดหมายเหตุทางศิลปะ การเก็บรวบรวม 
บันทึก การจัดเรียงและรักษาเอกสารและจดหมายเหตุทางศิลปะ การประเมินคุณค่าผลงานศิลปะที่สร้างสรรค์
ด้วยกระบวนวิธีทางจดหมายเหตุ ฝึกสร้างจดหมายเหตุทางศิลปะ 
 Background, definition, types and forms of art archives; records collecting; 
arranging and  keeping documents and archives; critical review of artworks created with 
archival processing; practice of creating art archives 
  
 911-319  หอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ศึกษา  2((2)-0-4)  
  (Art Galleries and Museum Studies) 
 ภูมิหลัง พัฒนาการ บทบาท หน้าที่ การบริหาร ดำเนินงานของหอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ใน
ประเทศไทยและต่างประเทศ เน้นการศึกษานอกสถานที่    
 Background, development, role, function, administration, operation of art 
galleries and museums in Thailand and overseas, with emphasis on field trip 
 
 911-320  ศิลปะอิสลาม 2((2)-0-4)  
  (Islamic Art) 
 ประวัติศาสตร์ ลักษณะทั่วไปเชิงวิจักษ์  วิเคราะห์ เปรียบเทียบความคิด รูปแบบ เนื้อหา
ทางด้านทัศนศิลป์ที่ได้รับอิทธิพลจากศาสนาอิสลาม 
 History, critical characteristics; comparative analysis of thoughts, forms, 
visual art content influenced by Islam 
 
 911-321 กระบวนทัศน์ใหม่ทางทัศนศิลป์ 2((2)-0-4)  
  (New Paradigm in Visual Art) 
 การรู้จักตนเองทั้งใจและกาย การเข้าใจผู้อ่ืนและสังคม ความงามของชีวิตและจักรวาล 
ระบบนิเวศทางธรรมชาติที่เป็นฐานชีวิต ทักษะการจัดกระบวนการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม กระบวนการทำงานด้าน
ศิลปะ การตระหนักรู้เท่าทันตนเอง และแสวงหาความรู้ตลอดชีวิต 
 Physical and psychological self-awareness; understanding of others and 
society; beauty of life and universe; ecological system as foundation of life; management skills of 
cooperative learning; artwork processes; self-acknowledgment; life-long learning  
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 911-322  จิตวิทยาทางด้านศิลปะ 2((2)-0-4)  
  (Psychology of Art) 
 หลักการ ทฤษฏีทางจิตวิทยาที่เกี่ยวข้องกับศิลป กระบวนการสร้างสรรค์ แรงจูงใจ            
การแสดงออก การใช้สัญลักษณ์ การวิเคราะห์ผลกระทบทางด้านจิตวิทยาในงานศิลปะที่มีต่อการสัมผัส รับรู้ 
อารมณ์ ความรู้สึก ความเข้าใจ และการแปลความหมาย 
 Principles and theories of psychology of art; stages of creative processes: motivation, 
expression, symbolism; analysis of artworks’ psychological impact on sensation, emotion, understanding 
and interpretation 

 
 911-425  ศิลปะเชิงปฏิสัมพันธ์ 2((1)-2-3)  
  (Interactive Art) 
 ภูมิหลัง หลักการ วิวัฒนาการ รูปแบบ ของศิลปะเชิงปฏิสัมพันธ์  ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสื่อ
ทางศิลปะกับผู้ชม สถานการณ์ บริบทและสถานที่  กรณีศึกษาสุนทรียศาสตร์  
 Background, principles, evolution, forms of interactive art: interaction with 
spectators, situations, contexts and places; aesthetic case study 
  
 911-426 ศิลปะเพื่อสันติ 2((1)-2-3)  
  (Art for Peace)   
 ทฤษฎีและหลักการสันติวิธี  การบูรณาการทักษะและองค์ความรู้ ในการเสริมสร้าง
สันติภาพ การพัฒนาวิถีชีวิตของบุคคล ชุมชน และสังคมในการอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข ด้วยกระบวนการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 
 Peace theories and principles; integration of skills and body of knowledge 
in  peace promotion; social, community and individual development for peaceful living 
through artwork processes  
 
 911-427 ศิลปะบำบัด 2((1)-2-3)  
  (Art Therapy) 
 ภูมิหลัง ความสำคัญ รูปแบบและลักษณะของศิลปะบำบัด พัฒนาสุขภาวะทางอารมณ์
สติปัญญา บริหารจัดการความรู้สึก แสดงออกและสื่อสารด้วยกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะ  
 Background, significance, forms and characteristics of art therapy; 
development of emotional well-being; intelligence; emotional management; expression and 
communication through works of art 
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 วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
 วิชาเอกบังคับ 
 913-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์   4((2)-4-6) 
  (Module : Basic Skills in Applied Arts Design) 
 ทฤษฎี  หลักการ  ทักษะ  ความรู้พ้ืนฐานและขั้นตอนในการวาดเส้นเบื้องต้น  การสังเกต  
รูปร่าง  รูปทรง  โครงสร้าง  สัดส่วน  น้ำหนักแสง – เงา  และพ้ืนผิว  หลักการทัศนียวิทยา  คุณสมบัติของ
วัสดุอุปกรณ์  หลักการจัดองค์ประกอบทางศิลปะในการออกแบบ  การใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยเพ่ือสร้างแรง
บันดาลใจ  กำหนดแนวความคิด  ปฏิบัติงาน  และนำเสนอผลงานออกแบบประยุกต์ศิลป์อย่างสร้างสรรค์ 
 Theories, principles, skills; basic knowledge and procedures in basic 
drawing: observation of shape, form, structure, scale, light and shade, texture; perspective 
principles; properties of materials and equipment; principles of artistic composition in design; 
use of modern technology for inspiration, concept formulation, operation and creative 
presentation of applied art designs 
 
 913-102  ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพื้นบ้าน  9((4)-10-13)
  (Module : Meterials and Handicrafts from Local Wisdom)  
 แหล่งที่มาและคุณสมบัติของวัสดุ  แนวคิด  รูปแบบ  วัสดุ  และกระบวนการออกแบบ
งานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพ้ืนบ้านในท้องถิ่น  การสร้างอัตลักษณ์เฉพาะตน  การบริหารและจัดการตลาด
สินค้าผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นที่ตอบโจทย์กระแสนิยมในโลกปัจจุบันและตามหลักจรรยาบรรณการจัดการผลผลิต
และลิขสิทธิ์งานออกแบบ 
 Sources and properties of materials; concepts, patterns, materials and 
designing processes of local handicrafts; creation of uniqueness; marketing management of 
local product in response to global trends and code of conduct in production management 
and design copyright 
 
 913-203  ชุดวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
  เพื่อพัฒนาสินค้าสมัยใหม่ 9((4)-10-13) 
  (Module : Product Design for Development of New Product) 
 การออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือประโยชน์ใช้สอย โครงสร้าง รูปทรง การแปรรูปวัสดุท้องถิ่น
ในชุมชน การสร้างนวัตกรรมงานออกแบบจากวัสดุพ้ืนบ้าน การออกแบบวัสดุท้องถิ่นในชุมชนเพ่ือเสริมองค์
ความรู้จากปราชญ์ชาวบ้านอย่างสร้างสรรค์ ประวัติศาสตร์ในยุคสมัยแห่งการออกแบบ อิทธิพลจากโลก
ตะวันตกทีน่ำมาร่วมพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ 
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 Product design for utility; structure, shape, and processing of local 
materials in community; innovation of design from homegrown materials; creative design of 
local materials for enhancing body of knowledge of folk philosophers; history of design; 
Western influence on product development 
 

 913-204  ชุดวิชาการสร้างอุปกรณ์ประกอบฉากสำหรับ 
  ตกแต่งพื้นที่ดิสเพลย์ 12((5)-14-17) 
  (Module : Decorating Display with Props : Creation and 
Ideas)  
 รูปแบบและประเภทของพ้ืนที่ในการติดตั้งผลงาน การเขียนแบบผลิตภัณฑ์และสร้าง
โมเดลจำลองสำหรับการออกแบบสถานที่  รูปแบบและเทคนิคของงานจิตรกรรมและประติมากรรม                       
การออกแบบจิตรกรรมและประติมากรรมกับพ้ืนที่ ในการติดตั้ง รูปแบบและประเภทของพ้ืนที่การจัด
นิทรรศการ ขั้นตอนการจัดนิทรรศการและการบริหารจัดการ 
 Forms and types of area for display of works; product design and model 
making for space design; forms and techniques of painting and sculpture; design of painting 
and sculpture for display area; forms and types of exhibition sites; procedures of holding and 
managing exhibition   
  
 913-309 ชุดวิชางานประดิษฐ์ของท่ีระลึกและการออกแบบ 
  บรรจุภัณฑ์               10((5)-10-15)
  (Module : Souvenir Creation and Packaging Design)  
 หลักการออกแบบของขวัญ ของที่ระลึก และบรรจุภัณฑ์ ฝึกการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
และสร้างผลิตภัณฑ์ของขวัญและของที่ระลึก จากไอเดียและความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม การใช้
เทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์ในการออกแบบและการสร้างสื่อออนไลน์ ฝึกการเป็นผู้ประกอบการและการพัฒนา
งานออกแบบประยุกต์ศิลป์ที่มีเอกลักษณ์ของพ้ืนถิ่นและทันสมัย  
 Design principles of gifts, souvenirs and packaging; innovative design 
practice of packaging, gifts, and souvenirs; use of computer technology in designing and 
creating social media; practice of entrepreneurship and design development of applied art 
with local identity and modernity 
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 913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม 12((5)-14-17) 
   (Module : Design Innovation for Community and Society) 
 กระบวนการคิดเชิงออกแบบ กลวิธีการเข้าถึงกลุ่มตลาดด้านการออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
พลวัตทางสังคมและวัฒนธรรมที่มีผลกับการเปลี่ยนแปลงเชิงธุรกิจของภาคใต้ในปัจจุบัน การประยุกต์องค์
ความรู้เพ่ือต่อยอดภูมิปัญญาของศิลปะพ้ืนบ้านด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก  สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับ
การออกแบบพ้ืนที่  การค้นคว้าด้วยระเบียบวิธีวิจัย การออกแบบเพ่ือสร้างนวัตกรรมและแก้ปัญหาของชุมชน
และสังคม 
 Design thinking processes; applied art market access strategies; social and 
cultural dynamic effecting business changes in southern Thailand; application of body of 
knowledge for establishing local wisdom in folk art with computer graphics; digital 
technology for space design; research methodology; innovation and problem-solving design 
for community and society 
  
 วิชาเอกเลือก 
 913-205 การออกแบบศิลปะฉลุหนัง 2((1)-2-3) 
  (Leather Carving Design) 
                  ทฤษฎี ชนิดและคุณสมบัติของหนังประเภทต่าง ๆ   วัสดุ อุปกรณ์  เครื่องมือที่ใช้ในการฉลุหนัง  
เทคนิค กระบวนการ และขั้นตอนสร้างสรรค์งานฉลุหนังรูปแบบต่าง ๆ การบำรุงรักษาและการป้องกัน ฝึกการ
ออกแบบงานศิลปะฉลุหนังตามเนื้อหาและวัตถุประสงค์ท่ีกำหนด  โดยเน้นอัตลักษณ์เฉพาะตนและประโยชน์ใช้
สอยเพ่ือการประดับตกแต่งและของที่ระลึก 
 Theories, types and properties of leather; materials, equipment and tools 
for leather stenciling; techniques, processes and procedures for creating various types of 
leather stencils; maintenance and protection; practice of designing leather stencil according 
to specified content and objectives, emphasis on uniqueness and utility for decoration and 
souvenirs 
 
 913-206 การอนุรักษ์ศิลปะพื้นถิ่นไทย-มลายู  2((1)-2-3) 
  (Thai-Melayu Folk Art Conservation) 
           ความเข้าใจศิลปะพ้ืนถิ่นไทย-มลายู คุณค่าของศิลปะพ้ืนถิ่นไทย-มลายูที่มีต่อพฤติกรรม
การดำรงอยู่และสังคมของมนุษย์ ขนบธรรมเนียมประเพณี  ศาสนา  พิธีกรรม  งานหัตถกรรมประเภทต่าง ๆ  
รวมถึงภูมิปัญญาชาวบ้าน  คติความเชื่อท้องถิ่นมลายูภาคใต้ การอนุรักษ์และฟ้ืนฟูศิลปะพ้ืนถิ่นไทย-มลายู 
 Understanding of Thai-Melayu folk art; value of Thai-Melayu folk art in 
human life and society; tradition, religion, ritual, handicraft, and local wisdom; local belief of 
southern Melayu; Thai-Melayu folk art conservation and restoration 
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             913-207  ศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านประยุกต์  3((1)-4-4) 
  (Applied Folk Handicraft) 
 ความเข้าใจในงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้าน  ความเป็นเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น คุณค่าของ
งานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านที่มีต่อสังคมมนุษย์  การประยุกต์เพ่ือการใช้สอยตามความต้องการของสังคม  ฝึก
ปฏิบัติงานศิลปหัตถกรรมภาคใต้  
 Understanding folk handicraft; local identity; value of folk handicraft  in 
human society; application for societal needs; practice of making southern handicraft 
 
 913-208 การออกแบบจากวัสดุธรรมชาติและวัสดุสำเร็จ  3((1)-4-4) 
  (Designing with Natural and Ready-made Materials) 
 การออกแบบโดยการใช้วัสดุจากธรรมชาติ การเปลี่ยนแปลงของวัสดุ การรักษาวัสดุที่
เกิดจากภูมิปัญญาท้องถิ่น การนำวัสดุสำเร็จรูปกลับมาใช้เพื่อการออกแบบนวัตกรรมการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ 
 Nature-inspired design; changes of materials; material maintenance by 
local wisdom; recycling ready-made materials for interesting innovation 
 
 913-311 ทฤษฎีสีในงานประยุกต์ศิลป์ 2((1)-2-3) 
  (Color Theory in Applied Arts) 
 หลักพ้ืนฐาน ทฤษฎีสี เทคนิคและกลวิธีการใช้สีชนิดต่าง ๆ พ้ืนฐานการออกแบบการใช้สี
ในงานออกแบบศิลปะประยุกต์   
 Principles and theories of color; techniques and strategies for applying 
different colors; design principles for color application in applied arts 
 
 913-312  ศิลปกรรมไม้ 2((1)-2-3) 
              (Wood Art) 
 ทฤษฎี  ชนิด  คุณสมบัติไม้ประเภทต่าง ๆ  อุปกรณ์ เครื่องมือที่ใช้ในการผลิตงานไม้  
เทคนิค  กระบวนการ  และขั้นตอนสร้างสรรค์งานไม้รูปแบบต่าง ๆ การบำรุงรักษาและความปลอดภัยในการ
ปฏิบัติงาน  ฝึกการออกแบบศิลปกรรมไม้ตามเนื้อหาและวัตถุประสงค์ที่กำหนด  โดยเน้นอัตลักษณ์เฉพาะตน  
และประโยชน์ใช้สอย   
 Theories, types, and properties of wood; equipment and tools for 
woodworking; techniques, processes and procedures for woodwork creations; maintenance 
and safety in woodwork production; practice of designing of wood art according to specified 
content and objectives, with emphasis on uniqueness and utility  
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 913-313  ศิลปกรรมกระดาษ 2((1)-2-3) 
  (Paper Art) 
 ทฤษฎี  ชนิด  คุณสมบัติ  กระดาษประเภทต่าง ๆ  อุปกรณ์  เครื่องมือที่ใช้ในการผลิต
งานกระดาษ  เทคนิค  กระบวนการผลิต  และขั้นตอนการสร้างสรรค์งานกระดาษรูปแบบต่าง ๆ  การ
บำรุงรักษาและการป้องกันอันตราย  ฝึกการออกแบบงานศิลปกรรมกระดาษตามเนื้อหาและวัตุประสงค์ที่
กำหนด โดยเน้น  อัตลักษณ์เฉพาะตนและประโยชน์ใช้สอย   
 Theories, types, and properties of paper; equipment and tools for making 
paper crafts; techniques, processes and procedures for paper art making; maintenance and 
precautions in paper art creations; practice of designing of paper crafts according to specified 
content and objectives, with emphasis on uniqueness and utility  
 
 913-314 การวาดภาพเหมือนสำหรับงานออกแบบ 
  และสร้างสรรค์ 3(1-4-4) 
  (Portrait Drawing for Design and Creativity) 
 รูปแบบการวาดภาพคนเหมือนในงานออกแบบ/สร้างสรรค์ แนวทางและกลวิธีประยุกต์
การวาดภาพคนเหมือน  ฝึกการออกแบบ/สร้างสรรค์โดยบูรณาการร่วมกับเทคโนโลยีดิจิตอลหรือศิลปะแขนง
อ่ืน ๆ การนำเสนอผลงานในรูปแบบต่าง ๆ จรรยาบรรณวิชาชีพในงานออกแบบ/สร้างสรรค์ 
 Patterns of portrait drawing for design and creativity; approaches and 
applied strategies of portrait drawing;  practice of creative designing by using digital 
technology or in combination with other art fields; work presentation in various forms; ethics 
in design/creative work 
 
 913-315  กายวิภาคสำหรับการออกแบบคุณลักษณะมนุษย์  3((1)-4-4) 
              (Anatomy for Human Characters Design) 
 กายวิภาคกล้ามเนื้อและกระดูกของมนุษย์ สัดส่วนและโครงสร้างของมนุษย์ มุมมองใน
การออกแบบคุณลักษณะและการเคลื่อนไหวของร่างกายมนุษย์ ฝึกออกแบบ/สร้างสรรค์คาแร็คเตอร์ โดย
บูรณาการร่วมกับเทคโนโลยีดิจิตอลหรือศิลปะแขนงอ่ืน ๆ การนำเสนอผลงานในรูปแบบต่าง ๆ จรรยาบรรณ
วิชาชีพในงานออกแบบ/สร้างสรรค์              
  Anatomy of human muscles and bones; human figure and form; point of 
view in human character and body movement design; practice of creative designing characters 
by using digital technology or in combination with other art fields; work presentation in 
various forms; ethics in design/creative work 
 
 



69 

 913-316  การเขียนภาพดอกไม้สำหรับของที่ระลึก  2((1)-2-3) 
      (Flower Painting for Souvenirs)  
 ประวัติความเป็นมาและรูปแบบของการเขียนภาพดอกไม้ หลักการวาดภาพดอกไม้ การ
ลงน้ำหนักแสงเงา และการระบายสี ฝึกออกแบบ/สร้างสรรค์โดยบูรณาการร่วมกับเทคโนโลยีดิจิตอลหรือศิลปะ
แขนงอ่ืนๆ การนำเสนอผลงานในรูปแบบต่างๆ จรรยาบรรณวิชาชีพในงานออกแบบ/สร้างสรรค์ 
 History and patterns of flower painting; principles of flower painting; 
shadow and shade drawing; coloring; practice of creative design by using digital technology 
or in combination with other art fields; work presentation in various forms; ethics in 
design/creative work 
 
 913-317  การออกแบบภาพประกอบสีน้ำ  3((1)-4-4) 
  (Watercolor Illustration Design) 
 รูปแบบและประเภทของภาพประกอบ  เทคนิคและคุณสมบัติพิเศษของสีน้ำ วัสดุ
อุปกรณ์ในการวาดภาพประกอบสีน้ำ หลักการสร้างภาพประกอบที่เชื่อมโยงกับวรรณกรรม นิทาน หรือเรื่อง
เล่าพ้ืนถิ่น การใช้ภาษาในภาพประกอบ ฝึกออกแบบ/สร้างสรรค์โดยบูรณาการร่วมกับเทคโนโลยีดิจิตอลหรือ
ศิลปะแขนงอ่ืน ๆ การนำเสนอผลงานในรูปแบบต่าง ๆ จรรยาบรรณวิชาชีพในงานออกแบบ/สร้างสรรค์  
 Patterns and types of illustration; techniques and special properties of 
watercolor; watercolor equipment; principles of creating illustrations in connection with 
literature, tales, or folklore; language for illustration; practice of creative design by using 
digital technology or in combination with other art fields; work presentation in various forms; 
ethics in design/creative work 
 
 913-318 การวาดภาพสีน้ำเบื้องต้น  2((1)-2-3) 
  (Basic Watercolor Painting) 
 รูปแบบและประเภทของสีน้ำ เทคนิคและคุณสมบัติพิเศษของสีน้ำ วัสดุอุปกรณ์ในการ
วาดภาพสีน้ำ ฝึกวาดภาพสีน้ำ อาทิ การวาดภาพหุ่นนิ่งเรขาคณิต ผักและผลไม้ การวาดภาพทิวทัศน์ธรรมชาติ 
เป็นต้น การนำเสนอผลงานในรูปแบบต่าง ๆ จรรยาบรรณวิชาชีพในงานออกแบบ/สร้างสรรค์ 
 Patterns and types of watercolor; techniques and special properties of 
watercolor; watercolor painting equipment; practice of watercolor painting: geometric still 
life painting, vegetable, fruit, and landscape painting; work presentation in various forms; 
ethics in design/creative work 
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 913-319  การเขียนภาพประกอบและการ์ตูน  3((1)-4-4) 
  (Illustration and Cartoon Drawing) 
 รูปแบบของการเขียนภาพประกอบและการ์ตูน หลักการออกแบบภาพประกอบและ
การ์ตูน วัสดุอุปกรณ์และเทคนิคที่ใช้ในการเขียนภาพประกอบและการ์ตูน ฝึกออกแบบ/สร้างสรรค์โดยบูรณา
การร่วมกับเทคโนโลยีดิจิตอลหรือศิลปะแขนงอ่ืน ๆ การนำเสนอผลงานในรูปแบบต่าง ๆ จรรยาบรรณวิชาชีพ
ในงานออกแบบ/สร้างสรรค์ 
 Patterns of illustration and cartoon drawing; design principles of 
illustration and cartoon drawing; equipment and techniques for illustration and cartoon 
drawing; practice of creative design by using digital technology or in combination with other 
art fields; work presentation in various forms; ethics in design/creative work 
 
 913-320 การวาดเส้นภาพทิวทัศน์   3((1)-4-4) 
  (Landscape Drawing) 
 รูปแบบและประเภทของการวาดเส้นภาพทิวทัศน์ วัสดุอุปกรณ์และเทคนิคในการวาดเส้น 
ฝึกวาดเส้นภาพทิวทัศน์ อาทิ ภาพทะเล ทัศนียภาพในตัวเมือง เป็นต้น การนำเสนอผลงานในรูปแบบต่าง ๆ 
 Patterns and types of landscape drawing; equipment and techniques for 
landscpe drawing; practice of landscape drawing: sea and city; work presentation in various 
forms 
 
 913-321 การออกแบบสิ่งทอ  3((1)-4-4) 
  (Textile Design) 
 ประวัติและรูปแบบของสิ่งทอ ลักษณะเด่น วัสดุที่นำมาใช้  เทคนิคและวิธีการถักทอ ฝึก
ออกแบบและสร้างสรรค์งานสิ่งทอ 2 มิติ และ 3 มิติ จากวัสดุที่หลากหลาย โดยเน้นความงามทางศิลปะ 
ประโยชน์ใช้สอยเพ่ือการตกแต่งและเอกลักษณ์ท้องถิ่นภาคใต้ 
 History and patterns of textile; special properties; textile materials; 
weaving techniques and methods; practice of creative designing 2D and 3D textile from 
various materials, with emphasis on artistic beauty, utility for decoration and local identity of 
southern Thailand 
 
 913-322 การออกแบบบาติกมัดย้อม  2((1)-2-3) 
  (Tie-Dye Batik Design) 
 เทคนิคผ้าบาติก มัดย้อม  การแต้มสี  การระบายสีด้วยสีธรรมชาติและสีสังเคราะห์ใน
รูปแบบต่าง ๆ  ฝึกงานผ้าเชิงหัตถศิลป์โดยเน้นเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น   
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 Tie-dye batik techniques; tinge of color; color painting with natural color 
and artificial color; practice of making cloth crafts with emphasis on  local identity 
 
 913-323 การออกแบบชิลค์สกรีน  3((1)-4-4) 
  (Silkscreen Design) 
 ทฤษฎีการสร้างงานออกแบบซิลค์สกรีน  ฝึกการใช้เทคนิคในการทำซิลค์สกรีนทุก
ประเภทโดยเน้นประโยชน์ใช้สอย หรือเพ่ือประดับตกแต่ง 
 Theory of silkscreen design; practice of using silkscreen techniques in 
creating works for utility or decoration 
 
 913-324 ศิลปะและการถ่ายภาพ  3((1)-4-4) 
  (Art and Photography) 
 ประวัติศาสตร์ภาพถ่าย เทคนิคการถ่ายภาพ การวิเคราะห์ วิจารณ์ภาพถ่ายประเภท
ต่างๆการนำไปใช้ในงานออกแบบสร้างสรรค ์ ฝึกการถ่ายภาพเชิงวิจิตรศิลป์และพาณิชย์ศิลป์   
 History of fine art photography; photography techniques; analyzing and 
criticizing various types of photographs; using photos for creative design; practice of fine art 
and commercial art photography 
 
 913-427 ซิลค์สกรีนเพื่อการค้า 2((1)-2-3) 
  (Silkscreen Business) 
 ทฤษฎีการสร้างงานออกแบบซิลค์สกรีน การทำซิลค์สกรีนด้วยมือและด้วยระบบดิจิตอล 
ฝึกปฎิบัติโดยเน้นการสร้างแบรนด์สินค้าเพ่ือทำการตลาด   
 Theory of silkscreen design; handmade screen printing and digital printing;  
printing practice, with emphasis on branding for marketing 
 
 913-428  การแต่งหน้าเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ  3((1)-4-4) 
  (Makeup for Personality Development) 
 ขั้นตอนและวิธีการแต่งหน้าในรูปแบบต่างๆ โดยใช้หลักทฤษฏีทางศิลปะ ความคิด
สร้างสรรค ์จินตนาการ การฝึกทักษะแก้ไขรูปทรงใบหน้า  โดยเน้นให้เกิดทักษะการนำไปใช้ 
 Procedures and methods for makeup, based on art theories, creativity,  
and imagination;  practice of adjusting facial features, with emphasis on application 
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 913-429 การโฆษณาสินค้าและการสรา้งตราสินค้า 2((1)-2-3) 
  (Product Advertisement and Branding) 
 แนวคิด ขั้นตอน รูปแบบและเทคนิคการโฆษณาประเภทต่างๆ  กระบวนการสร้างตรา
สินค้า  การสร้างภาพลักษณ์ของสินค้าให้เป็นที่ต้องการของตลาด   ฝึกการสร้างโฆษณา 
 Concept, procedures, forms and techniques of advertisement; product 
branding; creating product image to meet market needs;  practice of creating product 
advertisement  
 
 913-430  ศิลปะการจัดดอกไม้ 2((1)-2-3) 
  (Art of Flower Arrangement) 
 หลักพ้ืนฐานการจัดดอกไม้ในแบบต่าง ๆ การออกแบบการจัดดอกไม้เชิงสร้างสรรค์ โดย
เน้นวัสดุที่มีเอกลักษณ์เฉพาะท้องถิ่น 
 Basic principles of flower arrangements; creative design for flower 
arrangement, with emphasis on materials representing local identity 
 
  913-431  จรรยาบรรณและการจดสิทธิบัตรในงานออกแบบ  2((1)-2-3) 
  (Ethics and Patent Registration of Design) 
 ความเข้าใจสิทธิบัตร กฎหมายสิทธิบัตร  การประดิษฐ์และออกแบบ เงื่อนไขการอนุญาต
ให้ใช้สิทธิบัตร การจดสิทธิบัตรการออกแบบ การป้องกันสิทธิ์ในทรัพย์สินทางปัญญา จรรยาบรรณสำหรับนัก
ออกแบบ  จรรยาบรรณของเจ้าของสินค้าต่อผลิตภัณฑ์   
 Understanding of patents; patent law; innovation and design; restriction 
for patent application; design patent registration; protection of intellectual property; ethics 
for designer and brand owners  
 
 913-432 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเว็บไซต์  3((1)-4-4) 
  (Computer for Web Design) 
 การสร้างสรรค์และการออกแบบเว็บไซต์ออนไลน์ การจัดการสินค้าเพ่ือผู้บริโภคและเพ่ือ
นวัตกรรมงานออกแบบ ทักษะการผลิตสื่อดิจิตอลสำหรับงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
 Creativity and design of online website; product management for 
customers and innovation design; digital media production skills for applied art design  
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 913-433  การออกแบบสิ่งประดับ   3((1)-4-4) 
  (Accessory Design)        
 การสร้างสรรค์และออกแบบชิ้นงานประกอบการประดับตกแต่ง เน้นการเพ่ิมความงาม 
ประโยชน์ใช้สอย เพิ่มคุณค่าแก่ผลิตภัณฑ์ชนิดต่างๆ    
  Creativity and design of accessories for decorative usage, with emphasis 
on elevating beauty, utility and product value addition  
 
 912-316  พื้นฐานดนตรีในงานออกแบบ  2((2)-0-4) 
  (Introduction to Music and Design)  
 องค์ประกอบของสาระและทักษะดนตรี ลักษณะแนวดนตรีต่างๆ ความเชื่อมโยงระหว่าง
ดนตรีและงานออกแบบ 
 Composition of subject matter and musical skills; various music styles; 
relationship between music and design 
 
 912-317  สังคีตนิยม  2((2)-0-4) 
  (Music Appreciation)  
 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวงดนตรี เครื่องดนตรี บทเพลง บทบาทหน้าที่ ประวัตินักดนตรี 
และแนวดนตรีต่าง ๆ 
 Basic knowledge of bands, musical instruments, songs, roles; history of 
musicians; and various music genres 
 
 912-424 ดนตรีสำหรับงานโฆษณา  2((2)-0-4) 
  (Music for Advertising)   
 ความสัมพันธ์ระหว่างดนตรีและงานโฆษณา การเลือกใช้ดนตรีในงานโฆษณา   
 Relationship between music and advertising; selection of music in advertising 
 
 912-425 อิทธิพลดนตรีในกระแสสังคมปัจจุบัน  2((2)-0-4) 
  (Influence of Music in Current Society)  
 สาเหตุและปัจจัยความนิยมของดนตรีในปัจจุบัน  
 Causes and factors of popularity of today’s music  
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 912-426 ปกิณกะดนตรีและวงการศิลปะ  2((2)-0-4) 
  (Music and Art Society)  
 วิเคราะห์และวิจารณ์ กรณีศึกษาที่เก่ียวข้องระหว่างดนตรี สังคม เทคโนโลยีและวงการ
ศิลปกรรม 
 Aanalysis and criticism of case studies related to music, society, technology 
and work of art  
 
 912-427 การประยุกต์ใช้ดนตรีไทย  3((3)-0-6) 
  (Application of Thai Traditional Music)  
 รูปแบบของบทเพลง เครื่องดนตรี วงดนตรี และการประยุกต์ใช้งานในมิติทางศิลปกรรม 
 Form of songs; musical instruments and ensemble; their applications in 
artistic dimension 
 
 วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 
 วิชาเอกบังคับ 
 914-101 ชุดวิชาออกแบบแฟชั่น  10((4)-12-14) 
  (Module : Fashion design) 
 ประวัติศาสตร์แฟชั่น วาดแบบแฟชั่น เทรนด์แฟชั่น แนวคิดการออกแบบแฟชั่น                  
ฝึกปฏิบัติการออกแบบแฟชั่น คอมพิวเตอร์กราฟฟิกสำหรับงานแฟชั่น แฟชั่นคอลเลคชั่น  
 History of fashion; fashion pattern drawing; fashion trend; concept of 
fashion design; fashion design practice; computer graphics in fashion design; fashion 
collection 
 
 914-102 ชุดวิชาออกแบบสิ่งทอสำหรับแฟชั่น 10((4)-12-14)  
  (Module : Fashion and Textile Design) 
 ประเภทของผ้าและสิ่งทอในงานแฟชั่น คุณสมบัติของผ้า ออกแบบลายผ้าด้วยมือ 
ออกแบบลายผ้าด้วยคอมพิวเตอร์ เทคนิคผ้าในคาบสมุทรมลายู ปฏิบัติการสร้างสรรค์ผ้ าด้วยเทคนิคต่าง ๆ 
ปฏิบัติการสร้างสรรค์งานผ้าเพ่ือชุมชน 
 Types of fashion clothes and textile; qualifications of textile; textile 
pattern design by hand; textile pattern design by computer; textile techniques in Malay 
Peninsula; practice of fabric creation with different techniques; practice of fabric creation for 
community 
 
 



75 

 914-203 ชุดวิชาตัดเย็บเสื้อผ้าแฟชั่น 10((3)-14-13) 
  (Module : Fashion Sewing) 
 อุปกรณ์และเครื่องมือในการตัดเย็บ การสร้างแบบตัด ปฏิบัติการตัดเย็บเสื้อผ้า เทคนิค
การตกแต่งบนเสื้อผ้าแฟชั่น สร้างสรรค์ผลงานเสื้อผ้าแฟชั่น 
 Sewing equipment and tools; making sewing pattern; practice of sewing 
clothes; decoration techniques for fashion clothes 
 
 914-204 ชุดวิชาสิ่งประกอบการแต่งกายแฟชั่น  10((3)-14-13) 
  (Module : Fashion Accessories) 
 ความสำคัญและประเภทของสิ่งประกอบการแต่งกายแฟชั่น วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือ
ในการผลิตสิ่งประกอบการแต่งกาย การออกแบบและปฏิบัติการสร้างสรรค์ หมวก เข็มขัด รองเท้า กระเป๋า 
 Significance and  types of fashion accessories; materials, equipment, and 
tools for fashion accessories; design; practice of designing hats, belts, shoes, and bags 
 
 914-312 ชุดวิชาผู้ประกอบการแฟชั่น  10((4)-12-14) 
  (Module : Fashion Entrepreneur) 
 การตลาดแฟชั่น การจัดการแฟชั่นและการประชาสัมพันธ์ การจัดหน้าร้านนำเสนอ
สินค้าแฟชั่น การถ่ายภาพแฟชั่น การสร้างสรรค์สื่อแฟชั่นออนไลน์ การจัดการแสดงเดินแบบแฟชั่นโชว์ 
 Fashion marketing, management, and public relations; shop display of 
fashion products; fashion photography; creating online fashion media; organizing a fashion show 
 
 914-313  ชุดวิชาวิจัยแฟชั่นกับวัฒนธรรมมลายู  10((4)-12-14) 
  (Module : Fashion Research and Malay Culture) 
 สัมมนาแฟชั่น ระเบียบวิจัยแฟชั่น วัฒนธรรมการแต่งกายในคาบสมุทรมลายู รูปแบบ
การแต่งกายมุสลิม การออกแบบแฟชั่นจากเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรม นวัตกรรมแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย 
โครงงานแฟชั่นกับการพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชน 
 Fashion seminar; fashion research methodology; clothing cultures in 
Malay Peninsula; Muslim clothing; fashion design from cultural identity; fashion innovation 
and clothes; fashion design project and community product development 
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 วิชาเอกเลือก 
 914-205  การแต่งหน้าในงานแฟชั่น 3((1)-4-4) 
  (Fashion Makeup) 
 ประเภทและวิธีการใช้เครื่องสำอาง หลักการแต่งหน้าเบื้องต้น ปฏิบัติการแต่งหน้าขั้น
พ้ืนฐาน การแต่งหน้าในงานแฟชั่น การออกแบบการแต่งหน้าในงานแฟชั่น การนำเสนอผลงานการแต่งหน้า  
 Types and usage of cosmetics; basic principles of makeup; makeup 
practice; fashion makeup; fashion makeup design; makeup presentation 
 
 914-206  สไตล์แฟชั่น 3((2)-2-5) 
  (Fashion Style) 
 ความหมายและความเป็นมาของสไตล์ในงานแฟชั่น รูปแบบของสไตล์ องค์ประกอบของ
เสื้อผ้าที่สื่อถึงแต่ละสไตล์ อิทธิพลของสไตล์ในการออกแบบแฟชั่น 
 Definition and background of fashion style; style patterns; style features in 
clothing; style influence on fashion design 
 
 914-207 การเดินแบบแฟชั่น 3((1)-4-4) 
  (Fashion Catwalk) 
 รูปแบบของเท้าในการเดินแบบ การจัดระเบียบร่างกายในการเดินแบบ การเดินแบบตาม
คอนเสป จังหวะเพลงในการเดินแบบ ฝึกปฏิบัติการเดินแบบ การโพสท่าในการเดินแบบ ปฏิบัติการเดินแบบแฟชั่น
โชว์ 
 Foot forming for fashion walking; body arrangement for fashion walk; 
fashion walk followed by a concept; the rhythm of a song for fashion walk; fashion walk 
practice; fashion walk pose; fashion show walk practice 
 
 914-208  เทคนิคตัดเย็บแบบเดรปปิ้งและมูลาจ 3((1)-4-4) 
  (Draping and Moulage Techniques) 
 หลักการการตัดเย็บเสื้อผ้าด้วยเทคนิคเดรปปิ้งและมูลาจ วัสดุและอุปกรณ์ การใช้เทคนิค
เดรปปิ้งและมูลาจในการออกแบบเสื้อผ้าแฟชั่น 
 Principles of draping techniques; material and equipment; draping 
techniques for fashion design 
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 914-209 การออกแบบผ้าบาติก 3((1)-4-4)  
  (Batik Design) 
 วัสดุและอุปกรณ์ในการทำผ้าบาติก การร่างแบบ การลงสี การทำผ้าบาติกด้วยสี
ธรรมชาติและสีสังเคราะห์ เทคนิคในการออกแบบผ้าบาติก การนำผ้าบาติกไปใช้ประโยชน์ 
 Materials and equipment for batik making; drafting; coloring; making batik 
from natural and synthetic dyes; techniques of batik design; use of batik 
 
 914-210 การออกแบบผ้าพิมพ์ลาย 3((1)-4-4) 
  (Fabric Printing Design) 
 วัสดุและอุปกรณ์ในการพิมพ์ผ้า เทคนิคการพิมพ์ผ้ารูปแบบต่าง ๆ ฝึกการพิมพ์ผ้าด้วย
แม่พิมพ์ยางลบ การพิมพ์ผ้าด้วยแม่พิมพ์ตะแกรงไหม การพิมพ์ด้วยแม่พิมพ์จากธรรมชาติ การพิมพ์ผ้าด้วย
เครือ่งพิมพ์ดิจิทัล 
 Materials and equipment for fabric printing; fabric printing techniques; 
practice of fabric printing using eraser molding, silkscreen printing, natural printing, and digital 
printing 
 
 914-211 การออกแบบผ้ามัดย้อม 3((1)-4-4) 
  (Tie-dyeing Design) 
 วัสดุและอุปกรณ์ในการออกแบบผ้ามัดย้อม การทำผ้ามัดย้อมด้วยเทคนิคมัด การทำผ้า
มัดย้อมด้วยเทคนิคหนีบ การทำผ้ามัดย้อมด้วยเทคนิคสอย การทำผ้ามัดย้อมด้วยสีธรรมชาติและสีสังเคราะห์ 
การนำผ้ามัดย้อมไปใช้ประโยชน์ 
 Materials and equipment for tie-dyeing design; techniques of tie dyeing, 
clamp dyeing, and sewing; tie-dyeing using natural and synthetic dyes; use of tie-dye 
 
 912-318  พื้นฐานดนตรีสำหรับงานแฟชั่น  2((2)-0-4) 
  (Introduction to Music for Fashion Show)  
 องค์ประกอบของสาระและทักษะดนตรี ลักษณะแนวดนตรีต่างๆ ความเชื่อมโยงระหว่าง
ดนตรีและงานแฟชั่น 
 Elements of music content and skills; various music styles; music and 
fashion  
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 912-319  การออกแบบดนตรีในงานแฟชั่น  2((2)-0-4) 
  (Music Design in Fashion Show)  
 รูปแบบดนตรี ลักษณะแนวเพลง และการเลือกใช้ดนตรีสำหรับงานแฟชั่น 
 Musical forms and styles; selection of music for fashion show 
 
 912-428 กระแสดนตรีในวงการแฟชั่นปัจจุบัน  2((2)-0-4) 
  (Music Trends in Current Fashion Society)  
 วิเคราะห์รูปแบบต่างๆของดนตรีในงานแฟชั่นปัจจุบัน  
 Analysis of various forms of music in current fashion events 
 
 912-429 ดนตรีในวิถีมลายู  2((2)-0-4) 
  (Music in Malay Society) 
 ประวัติความเป็นมา เอกลักษณ์ รูปแบบ ลักษณะเฉพาะ และ ความเปลี่ยนแปลงของ
ดนตรีมลายู 
 History, identity, form, unique characteristics and changes of Malay music 
 
 912-430 กระแสดนตรีตะวันออก  2((2)-0-4) 
  (Oriental Music Trends)  
 ลักษณะเฉพาะทางดนตรีในประเทศตะวันออก เข่น จีน เกาหลี และญี่ปุ่น อิทธิพลต่อ
สังคมโลก 
 Musical characteristics in Eastern countries such as China, Korea and 
Japan;  its global impact 
 
 912-431  ความเปลี่ยนแปลงทางดนตรี  3((3)-0-6) 
  (Music Change)  
 ปรากฏการณ์ทางดนตรีในสภาพสังคมปัจจุบัน รวมถึงความเปลี่ยนแปลงและแนวโน้มใน
อนาคต 
 Musical phenomena in today's society: future changes and trends 
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 วิชาโทดนตรีวิจักษณ์ 
 วิชาโทบังคับ 
 912-201 สุนทรียภาพทางดนตรี   2((2)-0-4) 
  (Music Aesthetics) 
 องค์ประกอบของดนตรี ความสัมพันธ์ระหว่างดนตรีกับศิลปะแขนงต่าง ๆ สุนทรียภาพ
ในงานดนตรี ลักษณะเด่นของดนตรีประเภทต่าง ๆ 
 Music composition; relationship between music and other fields of art; 
aesthetics in music; characteristics of each musical genre 
 
 วิชาโทเลือก 
 912-202 ประวัติดนตรีตะวันตก  2((2)-0-4) 
  (History of Western Music) 
 ประวัติความเป็นมาของดนตรีตะวันตกตั้งแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์จนถึงยุคปัจจุบัน ทั้ง
ในแง่ของเครื่องดนตรี วงดนตรี บทเพลง และบริบทที่เก่ียวข้องอ่ืน ๆ 
 History of Western music, from pre-historical period to present: musical 
instruments, music bands, songs, and other related contexts 
 
 912-203  ประวัติดนตรีไทย  2((2)-0-4) 
  (History of Thai Music) 
 ประวัติความเป็นมาของดนตรีไทยตั้งแต่สมัยทวารวดีจนถึงยุคปัจจุบัน ทั้งในแง่ของ
เครื่องดนตรี วงดนตรี บทเพลง และบริบทที่เก่ียวข้องอ่ืน ๆ 
 History of Thai music, from Dhavaravati Era to present: musical 
instruments, music bands, songs, and other related contexts 
 
 912-204  ดนตรีพื้นเมือง  2((2)-0-4) 
  (Folk Music) 
 ลักษณะของดนตรีพ้ืนบ้าน ดนตรีพ้ืนบ้านในภูมิภาคต่างๆของไทย ทั้งในแง่ของเครื่อง
ดนตรี วงดนตรี บทเพลง พิธีกรรมที่เก่ียวข้อง และการรับใช้สังคม 
 Characteristics of folk music; folk music of different regions in Thailand:  
musical instruments, music bands, songs, rituals, and social contribution 
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 912-205  การอ่านและเขียนโน้ต  2((2)-0-4) 
  (Reading and Writing Music Notes) 
 รูปแบบ การอ่านและการเขียนเบื้องต้นโน้ตประเภทต่าง ๆ ทั้งดนตรีไทยและดนตรี
ตะวันตก 
 Form, basic reading and writing various music notes, both Thai and Western 
music 
 
 912-306 ดนตรีสมัยนิยมของไทย  2((2)-0-4) 
  (Popular Thai Music) 
 ประวัติและพัฒนาการดนตรีสมัยนิยมในช่วงเวลาต่าง ๆ ศิลปินในแต่ละยุค ผลงานเพลง
ทีม่ีชื่อสียง 
 History and development of popular Thai music in different periods; 
artists in each period; famous songs 
 
 912-307  การขับร้องประสานเสียง  3((1)-4-4) 
  (Chorus) 
 ทักษะในการเปล่งเสียงและขับร้องเพลงประสานเสียงในลักษณะต่างๆ 
 Voicing and singing in various ways of chorus 
 
 912-308  กีตาร์โฟล์ค  3((1)-4-4) 
  (Folk Guitar) 
 ประวัติความเป็นมาของกีตาร์โฟล์ค ฝึกคอร์ดพ้ืนฐานและเล่นเพลงง่ายๆ 
 History of folk guitar; practicing basic folk guitar chords and playing practice of 
simple songs 
 
 912-309 ขิมไทย  3((1)-4-4) 
  (Thai Dulcimer) 
 ประวัติความเป็นมาของขิมไทย หลักบรรเลงพ้ืนฐาน ฝึกบรรเลง 
 History of Thai dulcimer; basic princi ples of Thai dulcimer playing; playing 
practice  
 
 912-310  จะเข้  3((1)-4-4) 
              (Thai Zither) 
 ประวัติความเป็นมาของจะเข้ หลักบรรเลงพ้ืนฐาน ฝึกบรรเลง 
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 History of zither; principles of zither playing; playing practice  
 
 912-311  ซอไทย  3((1)-4-4) 
  (Thai Fiddle) 
 ประวัติความเป็นมาของซอประเภทต่าง ๆ หลักบรรเลงพ้ืนฐาน และฝึกบรรเลง 
 History of Thai fiddles; basic principles of Thai fiddle playing; playing practice  
 
 912-312  เครื่องปี่พาทย ์ 3((1)-4-4) 
  (Thai Classical Percussion Instruments) 
 ประวัติความเป็นมาของเครื่องปี่พาทย์ประเภทต่างๆ หลักบรรเลงพ้ืนฐาน และฝึก
บรรเลง History of Thai classical percussion instruments; basic principles of playing 
percussion instruments; playing practice  
 
 912-313  เครื่องลมไม้  3((1)-4-4) 
  (Thai Woodwind Instruments) 
 ประวัติความเป็นมาของเครื่องลมไม้ หลักบรรเลงพ้ืนฐาน และฝึกบรรเลง 
 History of Thai woodwind instruments; basic principles of Thai woodwind 
instruments; playing practice 
 
 912-314  เครื่องลมทองเหลือง  3((1)-4-4) 
             (Brass Instruments) 
 ประวัติความเป็นมาของเครื่องลมทองเหลือง หลักบรรเลงพ้ืนฐาน และฝึกบรรเลง 
 History of brass instruments; basic principles of playing brass instruments; 
playing practice  
 
 912-315  รองเง็ง  3((1)-4-4) 
  (Ronggeng) 
 ประวัติและความเป็นมาของรองเง็ง เครื่องดนตรี บทเพลง การรวมวง  
 History of Ronggeng; music instruments; songs, ensemble 
 
 912-420  พื้นฐานมานุษยวิทยาการดนตรี  2((2)-0-4) 
  (Basic Ethnomusicology) 
 หลักการทางมานุษยวิทยาการดนตรี การเก็บรวบรวมข้อมูล เทคนิคการลงภาคสนาม
และการเขียนรายงานทางมานุษยวิทยาการดนตรี 
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 Principles, data collection, fieldwork techniques, and report writing on 
ethnomusicology  
 
 912-421  ประวัติคีตกวี  2((2)-0-4) 
  (History of Music Composers) 
 ประวัติและผลงานที่สำคัญของคีตกวีไทยและนานาชาติที่มีชื่อเสียงในยุคสมัยต่างๆ และ
แรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงาน 
 History and important works of famous Thai and International composers 
in different periods; their inspiration for composing music 
 
 912-422  ดนตรีเอเชีย  2((2)-0-4) 
  (Asian Music) 
 ลักษณะเฉพาะของดนตรีในภูมิภาคเอเชียในแง่ของประวัติศาสตร์ ความสัมพันธ์ของ
เครื่องดนตรี วงดนตรี ระบบเสียง การรับใช้สังคม การเคลื่อนย้ายระหว่างวัฒนธรรม 
 Characteristics of Asian music in historical aspect and in relation to 
musical instrument, music band, sound system, social contribution, and cultural transfer 
 
 912-423  คอมพิวเตอร์กับงานดนตรี 2((2)-0-4) 
  (Computer and Music) 
 การใช้งานคอมพิวเตอร์กับดนตรีในลักษณะต่างๆ เช่นการเขียนโน้ต การตัดต่อ และการ
บันทึกเสียง เทคโนโลยีในยุคปัจจุบันที่เก่ียวข้องกับดนตรี 
 Computer applications in music: note writing, editing, and sound 
recording; present technology in music  
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        3.2 ชื่อ สกุล เลขประจำตัวบัตรประชาชน ตำแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ 
        3.2.1 อาจารย์ประจำหลักสูตร 

วิชาเอกทัศนศิลป์ 
ลำดับ

ที ่
เลขประจำตัว 

ประชาชน 
ตำแหน่งทาง

วิชาการ 
ชื่อ-สกลุ ระดับการศึกษา

ที่จบ 
ชื่อหลักสูตรที่
จบการศึกษา 

สาขาวิชาท่ี 
จบการศึกษา 

ชื่อสถาบนัที่จบการศึกษา ปีที่จบ
การศึกษา 

1 xxxxxxxxxxxxx รองศาสตราจารย ์ นายพิเชษฐ์  เปียร์กลิ่น ปริญญาเอก 
ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ปร.ด. 
ศ.ม. 
ศ.บ. 

ทัศนศิลป ์
ศิลปไทย 
ศิลปไทย (เกยีรตินยิม 
อันดับ 2) 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

2559 
2539 
2536 

2 xxxxxxxxxxxxx ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นายเจะอับดุลเลาะ  เจะ๊สอเหาะ ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

ศิลปไทย 
ทัศนศิลป์ (เกียรตินิยม 
อันดับ 2) 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร ์

2553 
2549 

3 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นางสาวนุรัตนา  หะแว ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

ทัศนศิลป ์
ทัศนศิลป ์

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร ์

2554 
2551 

4 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นางสาวธิดารตัน์  นาคบุตร ปริญญาโท 
 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
 
ศ.บ. 

การบริหาร 
งานวัฒนธรรม 
ศิลปะการแสดง (เกียรตินิยม 
อันดับ 2) 

มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร ์
 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร ์

2553 
 

2549 

 
 
 
 

 
 



84 

วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
ลำดับ

ที่ 
เลขประจำตัว 

ประชาชน 
ตำแหน่งทาง

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล ระดับ

การศึกษาที่จบ 
ชื่อหลักสูตรที่
จบการศึกษา 

สาขาวิชาที่จบการศึกษา ชื่อสถาบันที่จบการศึกษา ปีที่จบ
การศึกษา 

1 xxxxxxxxxxxxx ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นางสาวอัญชนา  นังคลา ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

จิตรกรรม 
จิตรกรรม (เกียรตินิยม 
อันดับ 2) 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

2550 
2541 

2 xxxxxxxxxxxxx ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นายอัฏฐพล  คงพฒัน ์ ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ค.ม. 
ศษ.บ. 

ศิลปศึกษา 
ศิลปศึกษา 

จุฬาลงกรณม์หาวทิยาลัย 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์ 

2546 
2539 

3 xxxxxxxxxxxxx ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นายศิริชัย  พุ่มมาก ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

ศิลปไทย 
ทัศนศิลป์ (เกียรตินิยม 
อันดับ 2) 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์ 

2552 
2549 

4 xxxxxxxxxxxxx ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นางสาวสุดารัตน์  สุกาพฒัน์ 
 

ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

ประยุกตศิลปศึกษา 
ออกแบบเครื่องประดับ 
(เกียรตินิยมอันดับ 2) 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

2555 
2544 

5 xxxxxxxxxxxxx ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นางสาวคีต์ตา  อิสรั่น ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

ทัศนศิลป ์
ทัศนศิลป ์

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์ 

2554 
2552 

6 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นายศุภชัย  สร้อยจิต 
 

ปริญญาเอก 
 
ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ปร.ด. 
 
ศ.ม 
ศ.บ. 

ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
ภาพพิมพ ์
ภาพพิมพ์ (เกียรตินิยม 
อันดับ 2) 

มหาวิทยาลยับูรพา 
 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี         
ราชมงคลอีสาน 

2562 
 

2552 
2549 
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ลำดับ
ที่ 

เลขประจำตัว 
ประชาชน 

ตำแหน่งทาง
วิชาการ 

ชื่อ-สกุล ระดับ
การศึกษาที่จบ 

ชื่อหลักสูตรที่
จบการศึกษา 

สาขาวิชาที่จบการศึกษา ชื่อสถาบันที่จบการศึกษา ปีที่จบ
การศึกษา 

7 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์
 

นายนิแอ  นิแต ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

ประติมากรรม 
ประติมากรรม 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

2556 
2550 

8 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นายอภิรักษ์  โพธิทัพพะ ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

จิตรกรรม 
จิตรกรรม (เกียรตินิยม 
อันดับ 1) 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลย ี
ราชมงคลธัญบุร ี

2554 
2547 

9 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นางสาวสุธินี  อินทนี ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

เครื่องเคลือบดินเผา 
เครื่องเคลือบดินเผา 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

2554 
2551 

10 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นายปรัชญ์  พิมานแมน ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

ศ.ม. 
ศ.บ. 

ทัศนศิลป ์
ทัศนศิลป ์

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์ 

2555 
2552 

 
วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 
ลำดับ

ที่ 
เลขประจำตัว 

ประชาชน 
ตำแหน่งทาง

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล ระดับ

การศึกษาที่จบ 
ชื่อหลักสูตรที่
จบการศึกษา 

สาขาวิชาที่จบการศึกษา ชื่อสถาบันที่จบการศึกษา ปีที่จบ
การศึกษา 

1 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นายปรรณกร  แก้วรากมุข ปริญญาเอก 
 
ปริญญาโท 
 
ปริญญาตร ี

ปร.ด. 
 
ศป.ม. 
 
ศล.บ. 

วิจัยศิลปะและวฒันธรรม 
แฟชั่นและ 
สิ่งทอ 
ศิลปะไทย 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น 
 
จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 
 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ 

2562 
 

2552 
 

2550 
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ลำดับ
ที่ 

เลขประจำตัว 
ประชาชน 

ตำแหน่งทาง
วิชาการ 

ชื่อ-สกุล ระดับ
การศึกษาที่จบ 

ชื่อหลักสูตรที่
จบการศึกษา 

สาขาวิชาที่จบ
การศึกษา 

ชื่อสถาบันที่จบการศึกษา ปีที่จบ
การศึกษา 

2 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นายณัฐพล  พิชยัรัตน ์ ปริญญาโท 
 
ปริญญาตร ี
 

ศป.ม. 
 
ศป.บ. 

แฟชั่นและ 
สิ่งทอ 

นิทรรศการ
ศิลป ์

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 
 
จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 

2557 
 

2548 

3 xxxxxxxxxxxxx อาจารย ์ นางสาวภัณฑิลา  แก้วสุวรรณ์ ปริญญาโท 
 
ปรญิญาตร ี

คศ.ม 
 
คศ.บ. 

คหกรรม
ศาสตร ์
ผ้าและเครื่อง
แต่งกาย 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์
 
วิทยาลัยเทคโนโลยีและ
อาชีวศึกษา 

2553 
 

2525 
 

 
             3.2.2  อาจารยป์ระจำ 

ลำดับ
ที่ 

เลขประจำตัว 
ประชาชน 

ตำแหน่งทาง
วิชาการ 

ชื่อ-สกุล ระดับ
การศึกษาที่จบ 

ชื่อหลักสูตรที่
จบการศึกษา 

สาขาวิชาที่จบ
การศึกษา 

ชื่อสถาบันที่จบการศึกษา ปีที่จบ
การศึกษา 

1 xxxxxxxxxxxxx ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นายนภดล  ทิพยรัตน์ ปริญญาเอก 
ปริญญาโท 
 
ปริญญาตร ี

ปร.ด. 
ศศ.ม. 
 
ค.บ. 

ดนตร ี
วัฒนธรรม
ศึกษา 
ดนตรีศึกษา 

มหาวิทยาลยัมหิดล 
มหาวิทยาลยัมหิดล 
 
สถาบนัราชภัฎสวนสนุันทา 

2554 
2544 

 
2538 
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4.  องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา)  
      4.1   ผลลัพธ์การเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม   
  4.1.1  รายวิชา  910-406  สหกิจศึกษา  
   CLO 1 ใช้ทักษะและองค์ความรู้ทางด้านศิลปกรรมในการปฏิบัติงานจริงได้อย่าง
ถูกต้องและเหมาะสม   
   CLO 2 ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนและปรับตัวเข้ากับเพื่อนร่วมงานและองค์กรได้    
   CLO 3  เรียนรู้และเข้าใจในการปฏิบัติงานภายในองค์กร เพ่ือนำความรู้
ความสามารถทางวิชาชีพมาปรับใช้ในการทำงาน 

   CLO 4 ปฏิบัติงานจริงในหน่วยงาน องค์กร หรือสถานประกอบการที่เก่ียวข้อง
ทางดา้นศิลปกรรม โดยปฏิบัติงานเสมือนบุคลากรในหน่วยงานเป็นเวลาไมน่้อยกว่า 16 สัปดาห์ต่อเนื่อง หรือ  
1 ภาคการศึกษา  

  4.2  ช่วงเวลา  
 ภาคการศึกษาท่ี 2 ของชั้นปีที ่4  

      4.3  การจัดเวลาและตารางสอน   
  สหกิจศึกษา เป็นรายวิชาบังคับ 
  สหกิจศึกษาจัดเต็มเวลาตลอดภาคการศึกษาที่ 2 ของชั้นปีที่ 4 เป็นเวลาไม่น้อยกว่า 16 
สัปดาห์ (ตามมาตรฐานสมาคมสหกิจศึกษาฯ) นักศึกษาที่จะลงทะเบียนเรียนรายวิชาสหกิจศึกษาต้องเรียนจน
ครบเงื่อนไขพร้อมจะจบหลักสูตรก่อนออกไปฝึกสหกิจศึกษา โดยนักศึกษาต้องแจ้งความจำนงการออกฝึกสห
กิจศึกษาภายในภาคการศึกษาที ่2 ของชั้นปีที่ 3 
      4.4 จำนวนหน่วยกิต 
  สหกิจศึกษา 6(0-36-0)   
  การฝึกสหกิจศึกษา 
  1.  จัดให้มีการปฐมนิเทศนักศึกษาสหกิจศึกษา เพ่ือให้นักศึกษาได้รับข้อมูล และมีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับสหกิจศึกษา 
  2.  มีกระบวนการเตรียมความพร้อมนักศึกษาก่อนไปฝึกสหกิจศึกษา ไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมง 
  3.  จัดหางานหรือสถานประกอบการที่ตรงกับสาขาวิชา 
  4.  ทำความตกลงกับสถานประกอบการเก่ียวกับมาตรฐานสหกิจศึกษา 
  5.  จัดคณาจารย์นิเทศ 
  6.  จัดสัมมนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างนักศึกษา คณาจารย์นิเทศ และคณาจารย์
สาขาวิชา 
 4.5 กระบวนการประเมินผล  
   กำหนดให้นักศึกษาเขียนรายงานการฝึกสหกิจศึกษาเพ่ือการประเมินผลหลังจากฝึกสหกิจศึกษา
เสร็จสิ้น โดยต้องผ่านเกณฑ์ขั้นต่ำมาตรฐานสหกิจศึกษาที่สาขาวิชากำหนด และมาตรฐานการปฏิบัติ                 
สหกิจศึกษาของสมาคมสหกิจศึกษาฯ รวมถึงผ่านการประเมินผลการปฏิบัติงานจากความสามารถใน               
การทำงานโดยมีสัดส่วนจากคณาจารย์นิเทศไม่น้อยกว่าร้อยละ 40 และสถานประกอบการไม่น้อยกว่าร้อยละ 
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60 เกณฑ์การวัดและประเมินผลเป็นระดับคะแนน 8 ระดับ ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ว่าด้วย
การศึกษาชั้นปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต พ.ศ. 2563 
5.  ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย   
   5.1 คำอธิบายโดยย่อ 
  นักศึกษาเลือกหัวข้อศิลปนิพนธ์หรือสร้างสรรค์ผลงานด้านศิลปกรรมที่ตนเองสนใจภายใต้
คำแนะนำของอาจารย์ที่ปรึกษา ศึกษาความสำคัญของปัญหา รวบรวมเอกสารที่เกี่ยวข้องในการทำศิลปนิพนธ์ 
ค้นคว้ากระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมของแต่ละบุคคลตลอดจนวิเคราะห์ สรุปผล อภิปรายผล            
การดำเนินงาน รายงานการค้นคว้า รวมทั้งนำเสนอผลงานสร้างสรรค์ในหัวข้อศิลปนิพนธ์ต่อสาธารณชน 
       5.2  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  5.2.1  รายวิชา  910-405   ศิลปนิพนธ์ 
   CLO 1 เขียนรายงานผลการศึกษาและ/หรือ ผลการวิจัยทางศิลปะด้วยหลักและ
ระเบียบวิธีวิจัยได้  
   CLO 2 สร้างสรรคผ์ลงานศิลปกรรมตามหัวข้อศิลปนิพนธ์ ในลักษณะของโครงการ             
มีแนวความคิด เนื้อหา และรูปแบบที่กำหนดขึ้นเองได้ 
   CLO 3  ทดลอง ค้นหา วิเคราะห์และพัฒนาแนวทางการสร้างสรรค์ทางทัศนศิลป์ทั้ง
ในเชิงทฤษฎีและปฏิบัติได้  
   CLO 4   แสดงออกทางความคิดและการสร้างสรรค์ที่มีลักษณะเฉพาะบุคคล ด้วย
สื่อศิลปกรรม วัสดุ และวิธีการโดยไม่จำกัดได้ 
   CLO 5   นำเสนอผลงานสร้างสรรค์ในรูปแบบของการสัมนา สื่อสารสนเทศ 
นิทรรศการ หรือรายงานการศึกษาต่สาธารณชนได้ 

       5.3  ช่วงเวลา  
   ภาคการศึกษาท่ี 1 ของชั้นปีที ่4 

       5.4  จำนวนหน่วยกิต   
  6((1)-10-7) 
       5.5  การเตรียมการ  
  1.  นักศึกษาเลือกหัวข้อศิลปนิพนธ์  
  2.  แต่งตั้งกรรมการสอบศิลปนิพนธ์ ประกอบด้วยประธาน กรรมการ และอาจารย์ที่ปรึกษา
ศิลปนิพนธ์ 
  3.  ออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมโดยผ่านความเห็นชอบจากคณะกรรมการสอบ
ศิลปนิพนธ์ของสาขาวิชา  
  4.  กำหนดชั่วโมงการให้คำปรึกษา รายงานข้อมูลความก้าวหน้าของศิลปนิพนธ์ 
  5.  อาจารย์ที่ปรึกษาศิลปนิพนธ์ให้คำปรึกษาในกระบวนการศึกษาค้นคว้า การสร้างสรรค์
ผลงานศิลปกรรมและการประเมินผล 
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      5.6  กระบวนการประเมินผล   
  1.  ประเมินผลจากการสอบความก้าวหน้าในการทำศิลปนิพนธ์ 
  2.  ประเมินผลจากผลงาน การเสนอผลงาน และการเขียนรายงาน 
  3.  ผู้สอนและผู้เรียนประเมินผลการเรียนรู้ร่วมกัน 
 

หมวดที่ 4  ผลการเรียนรู ้กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล  
 

1.  การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา  
 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

1.  เป็นผู้สร้างสรรค์ผลงานใน
ศาสตร์ศิลปกรรมที่มีอัตลักษณ์
เฉพาะตนและเชื่อมโยงกับ
วัฒนธรรมท้องถิ่นมลายู  
 

1. จัดให้มีรายวิชาวัฒนธรรมและศิลปะใน
คาบสมุทรมลายู และรายวชิาอัตลักษณ์ทาง
ศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดชายแดนภาคใต ้
2. จัดกิจกรรมในรายวิชาศึกษาวัฒนธรรม
ท้องถิ่นมลายู โดยการลงภาคสนาม 
3. เชิญปราชญช์าวบ้านและวทิยากรมา
บรรยายให้ความรู้กับนักศึกษา 
4. ร่วมกิจกรรมทางด้านศิลปวฒันธรรมของ
คณะ/มหาวิทยาลัย 
5. ส่งเสริมให้นักศึกษาเข้าร่วมโครงการและ
ฝึกปฏิบัติงานรวมถึงการประกวดผลงาน
สร้างสรรค์ในศาสตร์ศิลปกรรมทั้งใน
ระดับชาติและระดับนานาชาติ 

PLO 1  เป็นผู้สร้างสรรค์ผลงาน
ในศาสตร์ศิลปกรรมร่วมสมัยที่
มีอัตลักษณ์เฉพาะตน 
PLO 2 มีกระบวนทัศน์ 
ประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นใน
สังคมพหุวัฒนธรรมของ
คาบสมุทรมลายู มาสร้างสรรค์
ผลงานศิลปกรรม 
PLO 3 สร้างสรรค์งาน
ศิลปกรรมโดยใช้วิจัยเป็นฐาน 
PLO 4  จัดการผลงาน
สร้างสรรค์ทางด้านศิลปกรรม
อย่างเป็นระบบ และเผยแพร่
ผลงานต่อสาธารณชน 

2. มีความสามารถด้าน 
การจัดการและการเป็นศลิปนิ
หรือผู้ประกอบการทางด้าน 
ศิลปกรรรม 

1. จัดให้มีรายวิชาเก่ียวกับการจดัการและ
การเป็นผู้ประกอบการทางด้านศิลปกรรม 
2. จัดรายวิชาสหกิจศึกษาและกจิกรรม
เพื่อให้นักศึกษาทัศนศึกษาดูงานสถาน
ประกอบการ 
3. ส่งเสริมการจัดกิจกรรมเพื่อเผยแพร่
ผลงานสรา้งสรรค์ของนักศึกษาสู่
สาธารณชน ตลอดจนฝึกประสบการณ์ก
การให้ความรู้สู่สังคมและชุมชน 
4. มีศูนย์ Spoke Innovation Hub เพื่อ
จำหน่ายผลงานนักศึกษา 

PLO 5  ประยุกต์ใช้แนวคิดการ
เป็นผู้ประกอบการเพื่อ
เตรียมพร้อมเป็นศิลปินหรือ
ผู้ประกอบการด้านศิลปกรรม 
PLO 6  ประยุกต์ใช้ทักษะ
ทางดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และสื่อดิจิทัลในการศึกษา
ค้นคว้า สร้างสรรค์ และนำเสนอ
ผลงานทางดา้นศิลปกรรมได้
อย่างเหมาะสม 
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คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

  PLO 7  มีทักษะการสื่อสาร
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษหรือ
ภาษาอ่ืน ๆ 
PLO 8  มีจริยธรรม ความ
รับผิดชอบของผลงานสรา้งสรรค์
และจรรยาบรรณทางวชิาชีพ 

3. มทีักษะในการใช้สื่อดิจิทัล
และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. จัดกิจกรรมการถ่ายทอดความรู้ผ่าน
โครงการกระจายโอกาสสร้างแหล่งเรียนรู้
ด้านการออกแบบสู่ภูมิภาค (Mini-TCDC) 
2. จัดกิจกรรมการใช้สื่อดิจิทัลและ
เทคโนโลยีให้สอดคล้องกับการสร้างสรรค์ 
นำเสนอ เผยแพร่ ผลงานทางดา้น
ศิลปกรรม 
3. ใช้สื่อเทคโนโลยสีารสนเทศในการเรียน
การสอนในรูปแบบออนไลน ์

PLO 6  ประยุกต์ใช้ทักษะ
ทางดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และสื่อดิจิทัลในการศึกษา
ค้นคว้า สร้างสรรค์ และนำเสนอ
ผลงานทางดา้นศิลปกรรมได้
อย่างเหมาะสม 

4.  สามารถสื่อสารเพื่อนำเสนอ
ผลงานสรา้งสรรค์เป็นภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษหรือภาษาอ่ืนๆ 
 
 

1. จัดให้มีรายวิชาภาษาอังกฤษสำหรับการ
นำเสนอผลงานดา้นศิลปกรรม 
2. พัฒนาสื่อการเรียนการสอนให้เป็น
รูปแบบภาษาอังกฤษ  
3. สนับสนุนให้นักศึกษาเข้าร่วมกิจกรรม
พฒันาทักษะการสื่อสารภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษและภาษาอ่ืนๆของคณะ/
มหาวิทยาลยั 
4. สนับสนุนให้นักศึกษาเข้าร่วมโครงการ
แลกเปลี่ยนระหว่างประเทศ  
5. จัดให้นักศึกษาฝึกการเรียนและสอบวัด
ความรู้ภาษาอังกฤษโดยใช้โปรแกรม Tell 
Me More 
6. การสอบวัดความรู้ภาษาอังกฤษ Exit 
Exam 

PLO 7  มีทักษะการสื่อสาร
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษหรือ
ภาษาอ่ืน ๆ 
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คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

5. มีคุณธรรม จริยธรรม ความ
รับผิดชอบของผลงาน
สร้างสรรค์และมีจรรยาบรรณ
ทางวชิาชีพด้านศิลปกรรมต่อ
สังคม 

1. จัดการเรียนการสอนในรายวชิาตา่งๆ 
ของคณะที่สอดแทรกการมีส่วนร่วมและมี
ความรับผิดชอบต่อสังคม 
2. จัดการเรียนการสอนในรายวชิาที่
สอดแทรกเนื้อหาเก่ียวกับกฎหมายและการ
จัดสิทธิบตัร 
3. ส่งเสริมและสนบัสนุนให้นักศึกษาจัด
กิจกรรมที่มีความรับผิดชอบต่อสังคม 
4. สนับสนุนการเข้าร่วมกิจกรรมเพื่อ
ช่วยเหลือสังคม 

PLO 8  มีจริยธรรม ความ
รับผิดชอบของผลงานสรา้งสรรค์
และจรรยาบรรณทางวชิาชีพ 
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 2.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs)  ที่สอดคล้องกับมาตรฐานด้านผลลัพธ์ของผู้เรียนตามมาตรฐานการอุดมศึกษา  พ.ศ. 2561  
  

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
(PLOs) 

ทักษะทั่วไป 
(Generic Skill) 

               

ทักษะเฉพาะ 
(Specific Skill) 

 

มาตรฐานด้านผลลัพธ์ของผู้เรียน 
ตามมาตรฐานการอุดมศึกษา พ.ศ. 2561 

ผู้เรียน 
(Learner) 

ผู้ร่วมสร้างสรรค์ 
(Co-creator) 

พลเมืองที่เข้มแข็ง 
(Active citizen) 

PLO 1  เป็นผู้สร้างสรรค์ผลงานในศาสตร์ศิลปกรรมร่วมสมัย
ที่มีอัตลักษณ์เฉพาะตน 

     

PLO 2  มีกระบวนทัศน์ ประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นใน
สังคมพหุวัฒนธรรมของคาบสมุทรมลายู มาสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรม 

     

PLO 3  สร้างสรรค์งานศิลปกรรมโดยใช้วิจัยเป็นฐาน      

PLO 4  จัดการผลงานสร้างสรรค์ทางด้านศิลปกรรมอย่าง
เป็นระบบ และเผยแพร่ผลงานต่อสาธารณชน 

     

PLO 5  ประยุกต์ใช้แนวคิดการเป็นผู้ประกอบการเพ่ือ
เตรียมพร้อมเป็นศิลปินหรือผู้ประกอบการด้านศิลปกรรม 

     

PLO 6  ประยุกต์ใช้ทักษะทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และสื่อดิจิทัลในการศึกษาค้นคว้า สร้างสรรค์ และนำเสนอ
ผลงานทางด้านศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 
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  ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
(PLOs) 

ทักษะทั่วไป 
(Generic Skill) 

               

ทักษะเฉพาะ 
(Specific Skill) 

 

มาตรฐานด้านผลลัพธ์ของผู้เรียน 
ตามมาตรฐานการอุดมศึกษา พ.ศ. 2561 

ผู้เรียน 
(Learner) 

ผู้ร่วมสร้างสรรค์ 
(Co-creator) 

พลเมอืงที่เข้มแข็ง 
(Active citizen) 

PLO 7  มีทักษะการสื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษหรือ
ภาษาอ่ืน ๆ       

PLO 8  มีจริยธรรม ความรับผิดชอบของผลงานสร้างสรรค์
และจรรยาบรรณทางวิชาชีพ      
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มาตรฐานคุณวุฒิท่ีสอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิ สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558 ตาม มคอ.1 

 

คุณธรรม จริยธรรม 
 1.  ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย มีความรับผิดชอบต่อตนเองและมีความรับผิดชอบในการดำรงชีวิตตามหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง สามารถแยกแยะสิ่งผิด สิ่งถูกได้ เชื่อมั่นและรู้คุณค่าในตนเองและผู้อื่น 
 2. มีทัศนคติที่เปิดกว้าง ยอมรับฟังแนวคิดของผู้อ่ืน 
 3.  มีจิตอาสา จิตสำนึกสาธารณะ 
 4. ตระหนักและสำนึกในคุณค่าของวัฒนธรรมและความเป็นไทย เข้าใจและเห็นคุณค่าของ 
ธรรมชาติ  รวมถึงตระหนักและเห็นคุณค่าในความต่างและความหลากหลายของวัฒนธรรมท้องถิ่นและ
นานาชาติ 
 
ความรู้ 
 1. รอบรู้ในศาสตร์ทางด้านศิลปกรรมและศาสตร์อื่นที่เก่ียวข้อง ตลอดจนมีความรู้และตระหนักถึง
ความสามารถในการเป็นผู้ประกอบการ 
 2. มีความสามารถในการค้นคว้า แก้ปัญหาและพัฒนาทางด้านศิลปกรรมศาสตร์อย่างเป็นระบบ 
 3. มีความรู้ในทางศิลปะที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภูมิปัญญาและวัฒนธรรม 
 4. มีความรู้เกี่ยวกับมาตรฐานหรือธรรมเนียมปฏิบัติในการประกอบวิชาชีพด้านศิลปกรรมศาสตร์ใน
สาขาวิชาที่ศึกษา  
 
ทักษะทางปัญญา 
 1. สามารถค้นคว้า รวบรวมและประเมินข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่หลายหลายอย่างมีวิจารณญาณ 
             2. มีทักษะคิดวิเคราะห์ คิดเชิงวิพากย์บนพ้ืนฐานของความรู้เท่าทัน เหตุและผล สังเคราะห์ และ
เสนอแนวทางแก้ไขปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ 
 3. สามารถบูรณาการความรู้กับศาสตร์อื่นเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานทางวิชาการและวิชาชีพได้  
            4. มีทักษะเชิงสังเคราะห์ ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของสังคมและ
สิ่งแวดล้อม และมีปฏิภาณไหวพริบในการสร้างผลงาน 
 5. สามารถนำความรู้ไปเชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถิ่นเพ่ือทำความเข้าใจและสร้างสรรค์สังคม 
ตลอดจนมีทักษะการแสวงหาความรู้ตลอดชีวิต 
 
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 1. มีภาวะผู้นำ เข้าใจบทบาทหน้าที่ของตนเอง รับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืนและมนุษยสัมพันธ์ที่ดี 
ตลอดจนมีจิตสาธารณะคำนึงประโยชน์ของเพ่ือนมนุษย์เป็นกิจที่หนึ่ง 
 2. มีความรับผิดชอบต่องานของตนเอง และสามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 3. สามารถแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล ตรงไปตรงมา และเคารพในความคิดเห็นที่แตกต่าง 



95 

 4. เข้าใจและยอมรับในพหุวัฒนธรรม สามารถรวมกลุ่มคิดริเริ่ม วางแผน และตัดสินใจแก้ปัญหาได้
อย่างสร้างสรรค์และเหมาะสม รวมทั้งรับผิดชอบต่อหน้าที่ในฐานะพลเมืองที่ดีและดำรงชีวิตได้อย่างมีความสุข 
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 1. สามารถสื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่าน เขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป ตลอดจนใช้วิธีการสื่อสารทาง
ศิลปกรรมและนำเสนองานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 2. สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมในการค้นคว้าอย่างรู้เท่าทันเพ่ือการ
สร้างสรรค์ผลงานหรือการนำเสนอผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 3. มีความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้เชิงตัวเลขหรือเทคโนโลยีที่เหมาะสมสำหรับงาน
ศิลปกรรม 
 4. เข้าใจปัญหา วิเคราะห์ และเลือกใช้กระบวนการทางคณิตศาสตร์และสถิติที่เหมาะสมใน             
การแก้ปัญหา 
 
ทักษะพิสัย 
 1. สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์ในการสร้างสรรค์ผลงานของตน 
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3.  ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรกับมคอ.1 สาขาศิลปกรรมศาสตร์  พ.ศ. 2558  
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ ทักษะทางปัญญา ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ                 

ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์            

เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และการใช้เทคโนโลยี 

ทักษะ

พิสัย 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 5.4 6.1 
PLO 1  เป็นผู้สร้างสรรค์ผลงานในศาสตร์ศิลปกรรม
ร่วมสมัยท่ีมีอัตลักษณ์เฉพาะตน 

                      

PLO 2  มีกระบวนทัศน์ ประยุกต์ใช้ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นในสังคมพหุวัฒนธรรมของคาบสมุทรมลายู 
มาสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรม 

                      

PLO 3  สร้างสรรค์งานศิลปกรรมโดยใช้วิจัยเป็น
ฐาน 

                      

PLO 4  จัดการผลงานสร้างสรรค์ทางด้านศิลปกรรม
อย่างเป็นระบบ และเผยแพร่ผลงานต่อสาธารณชน 

                      

PLO 5  ประยุกต์ใช้แนวคิดการเป็นผู้ประกอบการ
เพื่อเตรียมพร้อมเป็นศิลปินหรือผู้ประกอบการด้าน
ศิลปกรรม 

                      

PLO 6  ประยุกต์ใช้ทักษะทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ และสื่อดิจิทัลในการศึกษาค้นคว้า 
สร้างสรรค์ และนำเสนอผลงานทางด้านศิลปกรรม
ได้อย่างเหมาะสม 

                      

 
 
 
 



97 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ ทักษะทางปัญญา ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ                 

ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์            

เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และการใช้เทคโนโลยี 

ทักษะ

พิสัย 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 5.4 6.1 
PLO 7  มีทักษะการสื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษ
หรือภาษาอื่น ๆ 

                      

PLO 8  มีจริยธรรม ความรับผิดชอบของผลงาน
สร้างสรรค์และจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 
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4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs)  กลยุทธ์/วิธีการสอน  และกลยุทธ์/วิธีการวัดและการประเมินผล      
     

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร 
(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 
การประเมินผล 

PLO 1  เป็นผู้สร้างสรรค์ผลงานใน
ศาสตร์ศิลปกรรมร่วมสมัยที่มีอตัลักษณ์
เฉพาะตน 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี พร้อมกับสาธิต และยกตัวอย่างผลงาน 
- ทำแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- มอบหมายให้สืบคน้ข้อมูลทางวิชาชีพด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนที่เป็น Active learning 
- การเชิญวิทยากรผู้มีประสบการณ์มาให้ความรู้และถ่ายทอดประสบการณ์ 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษาปัญหา
จากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษาดูงาน 
- ฝึกฝนทักษะและการลงมือปฏิบตัิผลงานสรา้งสรรค ์
- สร้างทักษะการทำวิจัยและการนำเสนอผลงานงานสร้างสรรค์และการออกแบบ 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง (Role Model)  
- การจัดทำรายงาน 

- การประเมินจากความสามารถในการค้นคว้า วิเคราะห์ 
การเรียบเรียงข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงานสร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการสอบทฤษฎี 
- ประเมินจากผลงานการสรา้งสรรค์ และการปฏิบัติตาม
ทักษะทางวิชาชีพ  
- ประเมนิจากความสามารถใชท้ักษะในการวิเคราะห์
เนื้อหาและการนำเสนอผลงานงานสรา้งสรรค์และ       
การออกแบบ การแสดงความคดิเห็น และการวิจารณ์
แนะนำผลงาน 
- ประเมินจากการสงัเกตการปฏบิัติงาน 

PLO 2  มีกระบวนทัศน์ ประยกุต์ใช้ภูมิ
ปัญญาท้องถิน่ในสังคมพหุวฒันธรรมของ
คาบสมุทรมลายู มาสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรม 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี พร้อมกับสาธิต 
- การลงมือปฏิบัตสิร้างสรรค์ผลงาน 
- ทำแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนที่เป็น Active learning 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง ผา่นการใชส้ื่อออนไลน์และการศึกษาดงูาน 
- ฝึกฝนทักษะและการปฏิบัติผลงานสร้างสรรค์ 

- ประเมินจากการสงัเกตการณ์ปฏิบัติงาน 
- การประเมินจากความสามารถในการค้นคว้า วิเคราะห์ 
การเรียบเรียงข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงานสร้างสรรค ์โดย
อาจารย์ผู้สอน 
- ประเมินจากผลงานการสรา้งสรรค์ โดยตัวแทนชุมชน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร 
(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 
การประเมินผล 

 - สร้างทักษะการทำวิจัยและการนำเสนอผลงานงานสร้างสรรค์และการออกแบบ 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง (Role Model) 
- การใช้ปัญหาจากชุมชนเป็นฐาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ชุมชน 
- การจัดกลุ่มระดมความคิดร่วมกับชุมชน 
 

- ประเมนิจากความสามารถใช้ทักษะในการวิเคราะห์เนื้อหา
และการนำเสนอ การแสดงความคดิเห็น และการวจิารณ์
แนะนำผลงาน และรูปแบบการเลอืกใช้เครือ่งมือวัสดุ
อุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปกรรมได้อย่างเหมาะสม 
- การนำเสนอกระบวนการ วิธีคดิ แนวทางในการ
ดำเนินงานและสรา้งสรรค์ผลงานศิลปกรรมที่สะท้อนอัต
ลักษณ์สังคมพหุวัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู 
- ประเมินผลงานและรปูแบบ ในเอกลักษณ์ของผลงาน
ศิลปกรรม และยอมรับความแตกต่างของสังคมพหุ
วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู 

PLO 3  สร้างสรรค์งานศลิปกรรมโดยใช้
วิจัยเป็นฐาน 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี พร้อมกับยกตัวอย่างผลงาน 
- ทำแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- การใช้ปัญหาเปน็ฐาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้  
- ฝึกฝนทักษะและการลงมือปฏบิัติสร้างสรรค์ผลงาน 
- การจัดสัมมนา 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนที่เป็น Active learning 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษาปัญหา
จากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษาดูงาน 

- การสอบตามกระบวนการข้ันตอนของระเบียบวิธีวิจัย 
- ประเมินจากผลงานการสรา้งสรรค์  
- ประเมนิจากรูปเลม่รายงานศลิปนิพนธ์ และการนำหลักการ
ทฤษฎีและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกบัวชิาชีพดา้นศิลปกรรม 
- ประเมินจากการนำเสนอผลงาน 
- การประเมินจากความสามารถในการค้นคว้า วิเคราะห์ 
เรียบเรียงข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด /แบบทดสอบ/
การประเมินผลงานสร้างสรรค์ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร 
(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 
การประเมินผล 

 - สร้างทักษะการทำวิจยัและการนำเสนอการผลงานงานสรา้งสรรค์และการ
ออกแบบ และสามารถนำหลักการระเบียบวิธีวจิัยมาประยุกต์ใชใ้นการ
สร้างสรรค์ผลงานทางด้านศิลปกรรม ตลอดจนการเผยแพร่ผลงาน 

- ประเมินจากความสามารถใชท้ักษะในการวิเคราะห์
เนื้อหาและการนำเสนอ การแสดงความคิดเห็น และการ
วิจารณ์แนะนำผลงาน และสามารถนำหลักการระเบียบ
วิธีวิจัยมาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานทางดา้น
ศิลปกรรม 

PLO 4  จัดการผลงานสร้างสรรค์
ทางดา้นศิลปกรรมอย่างเป็นระบบ และ
เผยแพร่ผลงานต่อสาธารณชน 

- การยกตัวอย่างและการสาธิต 
- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
- ทำแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนที่เป็น Active learning 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษา
ปัญหาจากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษาดูงาน 
- ฝึกฝนทักษะและการปฏิบัติผลงานสร้างสรรค์ 
- การลงมือปฏิบัตสิร้างสรรค์ผลงาน 
- การสร้างสรรค์สื่อออนไลน ์
- ฝึกฝนทักษะและการปฏิบัติผลงานสร้างสรรค์ 
- สร้างทักษะการทำวิจยัและการจัดนิทรรศการนำเสนอผลงานสร้างสรรค์
ทางดา้นศิลปกรรมให้แก่สาธารณชน 
 

- ประเมินจากการสงัเกตการปฏบิัติงาน 
- การประเมินจากความสามารถในการค้นคว้า วิเคราะห์ 
เรียบเรียงข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด /แบบทดสอบ/
การประเมินผลงานสร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการรายงาน/การนำหลักการทฤษฎีและ
แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพดา้นศิลปกรรม 
- การประเมินจากการนำเสนอผลงาน 
- ประเมินจากความสามารถใชท้ักษะในการวิเคราะห์
เนื้อหา การแสดงความคิดเห็น และการวิจารณ์แนะนำ
ผลงานและสามารถเผยแพร่ผลงานสรา้งสรรค์ทางด้าน
ศิลปกรรมให้แก่สาธารณชน 
- ประเมินผลงานสร้างสรรค์ทางด้านศิลปกรรมอย่างเป็น
ระบบ คิด วิเคราะห์ สงัเคราะห์กระบวนการได้อย่างมี
ลำดับขัน้ตอน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร 
(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 
การประเมินผล 

  - ประเมินจากผู้รบัข้อมูลการเผยแพร่ผลงาน 
- สามารถเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์ทางด้านศิลปกรรม
ให้แก่สาธารณชน ในรูปแบบนิทรรศการ ตลอดจนการผลิต
สื่อสิ่งพิมพ์ การประชาสัมพันธ์ออนไลน์อย่างมีระบบ 

PLO 5  ประยุกต์ใช้แนวคิดการเป็น
ผู้ประกอบการเพื่อเตรียมพร้อมเป็น
ศิลปินหรือผู้ประกอบการดา้นศลิปกรรม 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี พร้อมก้บยกตัวอย่างผลงาน 
- การเชิญวิทยากรผู้มปีระสบการณ์มาให้ความรู้และถ่ายทอดประสบการณ์ 
- ฝึกฝนทักษะและปฏิบัตสิร้างสรรค์ผลงาน 
- การจำลองสถานการณ ์
- ทำแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนที่เป็น Active learning 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์ จริง และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษา
ปัญหาจากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษาดูงาน 
- สร้างทักษะการทำวิจัยและการนำเสนอการผลงานงานสร้างสรรค์ 

- ประเมินจากการสอบทฤษฎ ี
- ประเมินจากการสงัเกตการปฏบิัติงาน 
- ประเมินจากผลงานการสรา้งสรรค์  
- ประเมินจากการนำเสนอผลงาน 
- การประเมินจากความสามารถในการค้นคว้า วิเคราะห์ 
เรียบเรียงข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด /แบบทดสอบ/
การประเมนิผลงานสร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการรายงาน/การนำหลักการทฤษฎีและ
แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพด้านศิลปกรรม 
- ประเมินจากความสามารถใชท้ักษะในการวิเคราะห์
เนื้อหา การแสดงความคิดเห็น และการวิจารณ์แนะนำ
ผลงาน การสรา้งไอเดียสู่แรงบันดาลใจในการเปน็ศิลปนิ
หรือผู้ประกอบการทางด้านศิลปกรรม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร 
(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 
การประเมินผล 

PLO 6  ประยุกต์ใช้ทักษะทางดา้น
เทคโนโลยสีารสนเทศ และสื่อดิจิทัลใน
การศึกษาค้นคว้า สร้างสรรค์ และ
นำเสนอผลงานทางดา้นศิลปกรรมได้
อย่างเหมาะสม 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
- ทำแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- ฝึกฝนทักษะและปฏิบัตสิร้างสรรค์ผลงาน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนที่เป็น Active learning 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษา
ปัญหาจากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษาดูงาน 
- สร้างทักษะการทำวิจยัและการนำเสนอการผลงานสร้างสรรค์ 
- สร้างทักษะทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และสื่อดิจิทลัในการสร้างสรรค์ 
และนำเสนอผลงานทางด้านศิลปกรรมได้ 

- ประเมินจากผลงานการสรา้งสรรค์  
- ประเมินจากการนำเสนอผลงาน 
- การประเมินจากความสามารถในการค้นคว้า วิเคราะห์ 
เรียบเรียงข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด /แบบทดสอบ/
การประเมินผลงานสร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการรายงาน/การนำหลักการทฤษฎีและ
แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพดา้นศิลปกรรม 
- ประเมินจากความสามารถใชท้ักษะในการวิเคราะห์
เนื้อหา การแสดงความคิดเห็น และการวิจารณ์แนะนำ
ผลงาน 
- ผลงานในการนำเสนอและผลติสร้างสรรค์ ในการ
ประยุกต์ใช้ทักษะ ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้
สอดคล้องกับการออกแบบสร้างสรรค์ และนำเสนอ 
เผยแพร่ ทักษะความเชี่ยวชาญทางดา้น ผลงานทางดา้น
ศิลปกรรม 
- ประเมินทักษะในการใช้สื่อดิจทิัลและเทคโนโลยี
สารสนเทศได้อย่างสร้างสรรค์และเหมาะสม การ
จัดลำดบัขั้นตอนอย่างเป็นระบบของการทำงาน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร 
(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 
การประเมินผล 

PLO 7  มีทักษะการสื่อสารภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษหรือภาษาอ่ืน ๆ 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
- ทำแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- การอภิปราย 
- การตอบคำถาม 
- การจัดทำรายงาน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนที่เป็น Active learning 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษา
ปัญหาจากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษาดูงาน 
- ฝึกฝนทักษะและการปฏิบัติผลงานสร้างสรรค์ 
- สร้างทักษะการทำวิจยัและการนำเสนอการผลงานงานสรา้งสรรค์ 
-  สร้างทักษะการสื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษและภาษาอ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้อง
และเชื่อมโยงกับวชิาชีพทางดา้นศิลปกรรม 

- ประเมินจากข้อมูลรายงาน 
- ประเมินจากการนำเสนอรายงาน 
- ประเมินจากการสงัเกต 
- ประเมินจากการตอบคำถามในชั้นเรียน 
- การประเมินจากความสามารถในการค้นคว้า วิเคราะห์ 
เรียบเรียงข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด /แบบทดสอบ/
การประเมินผลงานสร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการรายงาน/การนำหลักการทฤษฎีและ
แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพดา้นศิลปกรรม 
- ประเมินจากความสามารถใชท้ักษะในการวิเคราะห์
เนื้อหาและการนำเสนอ การแสดงความคิดเห็น และการ
วิจารณ์แนะนำผลงาน 
- ประเมินทักษะการสื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษและ
ภาษาอ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้องกับวิชาชพีทางดา้นศิลปกรรม 
และการนำไปใช้สำหรับงานทางด้านศิลปกรรม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร 
(PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและ 
การประเมินผล 

PLO 8  มีจริยธรรม ความรับผิดชอบของ
ผลงานสรา้งสรรค์และจรรยาบรรณทาง
วิชาชีพ 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี พร้อมกับยกตัวอย่าง 
- ทำแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- ฝึกฝนทักษะและปฏิบัตสิร้างสรรค์ผลงาน 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง (Role Model) 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนที่เป็น Active learning 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์ จริง และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษา
ปัญหาจากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษาดูงานและให้
นักศึกษาคิดค้นวิธีการแก้ปัญหาจากสาเหตุอย่างเป็นระบบ 
- สร้างทักษะการทำวิจยัและการนำเสนอการผลงานงานสรา้งสรรค์และการ
ออกแบบ 

- ประเมินจากการสงัเกตการปฏบิัติงาน 
- ประเมินจากผลงานการสรา้งสรรค์  

-  - ประเมินจากการนำเสนอผลงาน 
- การประเมินจากความสามารถในการค้นคว้า วิเคราะห์ 
เรียบเรียงข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด /แบบทดสอบ/
การประเมินผลงานสร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการรายงาน/การนำหลักการทฤษฎีและ
แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพดา้นศิลปกรรม 
- ประเมนิจากความสามารถใช้ทักษะในการวิเคราะห์เนื้อหา 
การแสดงความคิดเห็น และการวิจารณ์แนะนำผลงาน 
- การแสดงออกถึงหลักการปฏิบัติ การนำไปใช้ใน
จริยธรรม ความรับผิดชอบของผลงานสรา้งสรรค์และ
จรรยาบรรณทางวชิาชีพดา้นศิลปกรรมที่มีต่อสังคม 
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             5.  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) สู่รายวิชา   (Curriculum Mapping) 
                        ⚫ ความรับผิดชอบหลัก                                                ความรับผิดชอบรอง 
 

 

รายวิชา จำนวน 
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 PLO 8 
  วิชาศึกษาทั่วไป 
สาระบังคับศึกษาทั่วไป          
สาระที่ 1  ศาสตร์พระราชาและประโยชน์เพ่ือนมนษุย ์          
001-102   ศาสตร์พระราชากับการพัฒนาท่ียัง่ยืน 2((2)-0-4)        ⚫ 

910-206   ประโยชน์เพื่อนมนุษย ์ 1((1)-0-2)  ⚫      ⚫ 

สาระที่ 2  ความเป็นพลเมืองและชีวิตที่สันติ            

117-103   จิตวิวัฒน์และคดิ-ทำ-นำสุข 3((3)-0-6)        ⚫ 

117-105   จิตวิวัฒน์และชีวิตที่ด ี 3((3)-0-6)        ⚫ 

117-102  ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ 3((3)-0-6)        ⚫ 

สาระที่ 3  การเป็นผู้ประกอบการ          

117-104  การคิดสู่การเป็นผู้ประกอบการ 3((3)-0-6)     ⚫    

สาระที่ 4  การอยู่อย่างรู้เท่าทันและการรู้ดิจิทัล          

117-116  การรู้เท่าทันดจิิทัล 2((2)-0-4)        ⚫ 

299-104   รู้คิด รูเ้ท่าทัน 2((2)-0-4)      ⚫   

724-106   เกาะตดิกระแสวิทยาศาสตร์สมยัใหม ่ 2((2)-0-4)      ⚫   

724-107   การบริโภคสเีขียว 2((2)-0-4)      ⚫   
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รายวิชา จำนวน 
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 PLO 8 
สาระที่ 5  การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข          
746-102   สมารต์แมท  สมาร์ตไลฟ ์ 2((2)-0-4)       ⚫  
สาระที่ 6  ภาษาและการสื่อสาร          
417-101   ไฮ-อิงลิช 2((2)-0-4)       ⚫  
417-102   เพ็นแอนด์โฟสต ์ 2((2)-0-4)       ⚫  
411-101   ภาษาไทย  ภาษาเธอ 2((2)-0-4)       ⚫  
411-102   สนทนาภาษาไทย 4.0 2((2)-0-4)       ⚫  
สาระที่ 7  สุนทรียศาสตร์และกีฬา          
125-101   หัตถกรรมสร้างสรรค ์ 1((1)-0-2)  ⚫       
277-103   สวยด้วยเศษวัสด ุ 1((1)-0-2)  ⚫       
277-104   การ์ตูนหรรษา 1((1)-0-2)  ⚫       
411-103   สีสันบันเทิงคด ี 1((1)-0-2)     ⚫    
412-123   ศิลปะแดนมังกร 1((1)-0-2) ⚫        
413-242   เสน่ห์มลาย ู 1((1)-0-2)         
415-140   เปิดประตสูู่ญี่ปุ่น 1((1)-0-2)       ⚫  
416-146   ท่องแดนกิมจิ 1((1)-0-2)       ⚫  
437-111   ศิลปะบำบดั 1((1)-0-2) ⚫        
910-114   เพลินเพลงมหาวิทยาลยัสงขลานครินทร ์ 1((1)-0-2) ⚫        
117-118   โยคะ 1((1)-0-2)        ⚫ 
281-204   ลีลาศ 1(0-2-1)        ⚫ 
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รายวิชา จำนวน 
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 PLO 8 
281-205  กิจกรรมประกอบจังหวะ 1(0-2-1)        ⚫ 

281-207   บาสเกตบอล 1(0-2-1)        ⚫ 

281-209   วอลเล่ย์บอล 1(0-2-1)        ⚫ 

281-210   แฮนด์บอล 1(0-2-1)        ⚫ 

281-215   เทเบิลเทนนสิ 1(0-2-1)        ⚫ 

281-216   แบดมินตัน 1(0-2-1)        ⚫ 

281-219   ว่ายน้ำ 1(0-2-1)        ⚫ 

281-220   เปตอง 1(0-2-1)        ⚫ 

281-223   มวยไทย 1(0-2-1)        ⚫ 

281-225   เทควันโด 1(0-2-1)        ⚫ 

281-226   ไอกิโด 1(0-2-1)        ⚫ 

281-227   ยูโด 1(0-2-1)        ⚫ 

สาระเลือกศึกษาท่ัวไป          

สาระสุนทรียศาสตร์          

125-102  มหัศจรรย์แห่งภมูิปัญญา 2((2)-0-4)  ⚫       

425-101 วัฒนธรรมนำชม 2((2)-0-4)  ⚫       

สาระความเป็นพลเมือง          

196-103  ภาวะผู้นำและการจัดการ 2((2)-0-4)   ⚫      

437-201  จริยศาสตร์กบัความรบัผิดชอบต่อสังคม 2((2)-0-4)        ⚫ 
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รายวิชา จำนวน 
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 PLO 8 
สาระอยู่อย่างรู้เท่าทัน          
724-108  ธรรมชาติบำบัด 2((2)-0-4) ⚫        
สาระการคิดเชิงระบบ          
276-101  การมองภาพแบบองค์รวม 2((2)-0-4)  ⚫       
437-202  คิดอย่างเฉลียว  เข้าใจอย่างฉลาด 2((2)-0-4)  ⚫       
สาระภาษาและการสื่อสาร          
412-201   หนีห่าว จงกว๋อ 2((2)-0-4)       ⚫  
413-213   มาเลย์ออนทัวร์ 2((2)-0-4)       ⚫  
415-203   เซย์ไฮสไตล์คาวาอ้ี 2((2)-0-4)       ⚫  
416-125   อันยองฮาเซโย โคเรีย 2((2)-0-4)       ⚫  
417-191   พัฒนาการอ่าน 2((2)-0-4)       ⚫  
417-193   บันเทิงศึกษาภาษาอังกฤษ 2((2)-0-4)       ⚫  
วิชาแกน 
910-101  วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลาย ู 2((2)-0-4)  ⚫       
910-202   อัตลักษณ์ทางศลิปวัฒนธรรมในจังหวัดชายแดน ภาคใต ้ 2((1)-2-3)  ⚫       
910-303   ภาษาอังกฤษสำหรับการนำเสนอผลงานด้านศิลปกรรม 2((2)-0-4)       ⚫  
910-404   เตรียมสหกจิศึกษา 1((1)-0-2)     ⚫ ⚫   

910-405 ศิลปนิพนธ ์  6((1)-10-7) ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

911-406  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 
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รายวิชา จำนวน 
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 PLO 8 
วิชาเอกทัศนศิลป ์
วิชาเอกบังคับ          
911-101  ชุดวิชาการทดลองปฏิบตัิงานทางด้านทัศนศิลป ์ 7((3)-8-10) ⚫ ⚫       

911-102  ชุดวิชาทักษะและกระบวนการทางด้านทัศนศิลป ์ 7((3)-8-10) ⚫ ⚫    ⚫   

911-203  ประวัติศาสตร์กับทฤษฎีศลิปะและทัศนวัฒนธรรม 3((3)-0-6)  ⚫    ⚫ ⚫  

911-204  สุนทรียทัศน์ 2((2)-0-4)  ⚫    ⚫ ⚫  

911-205  ชุดวิชาศิลปะไทย 6((3)-6-9) ⚫ ⚫       

911-206  ชุดวิชาศิลปะในคาบสมุทรมลาย ู 6((2)-8-8) ⚫ ⚫    ⚫ ⚫  

911-313  ชุดวิชาศิลปะในศตวรรษที่ 21 7((3)-8-10) ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫  

911-314 ชุดวิชาการจัดการทางศลิปะ 5((3)-4-8)    ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  

911-315  การออกแบบสื่อเพื่องานทัศนศิลป ์ 3((1)-4-4)      ⚫ ⚫  

911-316  โครงงานทัศนศิลป ์ 4((1)-6-5) ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

911-317 ชุดวิชาการวิจัยทางด้านทัศนศิลป ์ 5((3)-4-8)   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  

วิชาเอกเลือก          
911-207 ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางดา้นจิตรกรรม 6((1)-10-7) ⚫ ⚫       
911-208  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางดา้นประตมิากรรม 6((1)-10-7) ⚫ ⚫       
911-209  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางดา้นภาพพิมพ ์ 6((1)-10-7) ⚫ ⚫       
911-210  ทฤษฎีสีในงานศิลปะ   2((1)-2-3)    ⚫      
911-211  ศิลปยุคบรรพกาล   2((2)-0-4)   ⚫    ⚫ ⚫  
911-212  กายวิภาคสำหรับงานทัศนศลิป์  2((1)-2-3) ⚫      ⚫  
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รายวิชา จำนวน 
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 PLO 8 
911-318  จดหมายเหตุทางศลิปะ 2((1)-2-3) ⚫   ⚫  ⚫   

911-319  หอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ศึกษา 2((2)-0-4)    ⚫ ⚫    

911-320  ศิลปะอิสลาม 2((2)-0-4)   ⚫   ⚫   

911-321  กระบวนทัศน์ใหมทางทัศนศิลป ์ 2((2)-0-4)  ⚫      ⚫ 

911-322  จิตวิทยาทางด้านศลิปะ 2((2)-0-4)  ⚫      ⚫ 

911-425  ศิลปะเชิงปฏสิัมพันธ์ 2((1)-2-3) ⚫  ⚫   ⚫   

911-426  ศิลปะเพื่อสันต ิ 2((1)-2-3) ⚫      ⚫ ⚫ 

911-427  ศิลปะบำบดั 2((1)-2-3) ⚫       ⚫ 

วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป ์
วิชาเอกบังคับ          

913-101   ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป ์ 4((2)-4-6) ⚫                     ⚫    ⚫  ⚫ 

913-102   ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพื้นบ้าน 9((4)-10-13) ⚫ ⚫  ⚫  ⚫  ⚫ 

913-203 ชุดวิชาการออกแบบผลติภณัฑ์เพือ่พัฒนาสินค้าสมยัใหม ่ 9((4)-10-13) ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫  ⚫ 

913-204   ชุดวิชาการสร้างอุปกรณ์ประกอบฉากสำหรับตกแต่งพ้ืนท่ีดสิเพลย ์ 12((5)-14-17)  ⚫  ⚫  ⚫ ⚫  

913-309   ชุดวิชางานประดิษฐ์ของที่ระลึกและการออกแบบบรรจภุัณฑ ์ 10((5)-10-15)  ⚫  ⚫ ⚫    

913-310 ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพือ่ชุมชนและสังคม 12((5)-14-17)  ⚫ ⚫  ⚫ ⚫   

วิชาเอกเลือก          

913-205 การออกแบบศิลปะฉลุหนัง 2((1)-2-3) ⚫ ⚫    ⚫   

913-206 การอนุรักษ์ศิลปะพื้นถ่ินไทย-มลายู 2((1)-2-3)  ⚫  ⚫  ⚫ ⚫  
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รายวิชา จำนวน 
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 PLO 8 
913-207 ศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านประยุกต ์ 3((1)-4-4)  ⚫    ⚫   

913-208 การออกแบบจากวัสดุธรรมชาติและวัสดุสำเร็จ 3((1)-4-4) ⚫ ⚫    ⚫   

913-311 ทฤษฎีสีในงานประยุกต์ศิลป ์ 2((1)-2-3)  ⚫  ⚫  ⚫ ⚫  

913-312 ศิลปกรรมไม ้ 2((1)-2-3) ⚫ ⚫       

913-313 ศิลปกรรมกระดาษ 2((1)-2-3) ⚫ ⚫       

913-314 การวาดภาพคนเหมือนสำหรบังานออกแบบและสร้างสรรค์ 3((1)-4-4) ⚫   ⚫ ⚫ ⚫   

913-315 กายวิภาคสำหรับการออกแบบคุณลักษณะมนุษย์ 3((1)-4-4) ⚫     ⚫ ⚫  

913-316 การเขียนภาพดอกไมส้ำหรับของที่ระลึก 2((1)-2-3) ⚫ ⚫   ⚫ ⚫   

913-317 การออกแบบภาพประกอบสีน้ำ 3((1)-4-4) ⚫     ⚫   

913-318 การวาดภาพสีน้ำเบื้องต้น 2((1)-2-3) ⚫        

913-319 การเขียนภาพประกอบและการ์ตนู 3((1)-4-4) ⚫ ⚫    ⚫ ⚫  

913-320 การวาดเส้นภาพทิวทัศน ์ 3((1)-4-4) ⚫        

913-321 การออกแบบสิ่งทอ 3((1)-4-4) ⚫ ⚫       

913-322 การออกแบบบาติกมดัย้อม 2((1)-2-3) ⚫ ⚫       

913-323 การออกแบบชิลค์สกรีน 3((1)-4-4) ⚫ ⚫       

913-324 ศิลปะและการถ่ายภาพ  3((1)-4-4) ⚫ ⚫    ⚫   

913-427 ชิลค์สกรีนเพื่อการค้า 2((1)-2-3) ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ ⚫  

913-428 การแต่งหน้าเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ 3((1)-4-4)       ⚫  

913-429 การโฆษณาสินค้าและการสร้างตราสินค้า 2((1)-2-3)  ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

 

 



112 

 

รายวิชา จำนวน 
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 PLO 8 
913-430 ศิลปะการจัดดอกไม ้ 2((1)-2-3)  ⚫   ⚫ ⚫   
913-431 จรรยาบรรณและการจดสิทธิบัตรในงานออกแบบ 2((1)-2-3)   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  

913-432 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเว็บไซต ์ 3((1)-4-4) ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  

913-433 การออกแบบสิ่งประดับ 3((1)-4-4) ⚫ ⚫    ⚫   

912-316  พื้นฐานดนตรีในงานออกแบบ  2((2)-0-4) ⚫        

912-317   สังคีตนิยม  2((2)-0-4) ⚫        

912-424   ดนตรสีำหรบังานโฆษณา  2((2)-0-4)  ⚫       
912-425   อิทธิพลดนตรีในกระแสสังคมปัจจบุัน  2((2)-0-4)  ⚫       
912-426   ปกิณกะดนตรีและวงการศลิปะ  2((2)-0-4)  ⚫       

912-427   การประยุกต์ใช้ดนตรีไทย  3((3)-0-6)  ⚫       

วิชาเอกออกแบบแฟชัน่ 

วิชาเอกบังคับ          

914-101   ชุดวิชาออกแบบแฟช่ัน 10((4)-12-14) ⚫ ⚫    ⚫ ⚫  

914-102   ชุดวิชาออกแบบสิ่งทอสำหรับแฟช่ัน 10((4)-12-14) ⚫ ⚫ ⚫      

914-203 ชุดวิชาตัดเย็บเสื้อผา้แฟช่ัน 10((3)-14-13 ⚫ ⚫   ⚫    

914-204 ชุดวิชาสิ่งประกอบการแต่งกายแฟช่ัน 10((3)-14-13 ⚫ ⚫       

914-312 ชุดวิชาผู้ประกอบการแฟช่ัน 10((4)-12-14) ⚫   ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ 

914-313 ชุดวิชาวิจัยแฟช่ันกับวัฒนธรรมมลายู 10((4)-12-14) ⚫ ⚫ ⚫   ⚫  ⚫ 
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รายวิชา จำนวน 
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 PLO 8 
วิชาเอกเลือก          
914-205 การแต่งหน้าในงานแฟช่ัน 3((1)-4-4) ⚫     ⚫   

914-206 สไตล์แฟช่ัน 3((2)-2-5) ⚫  ⚫    ⚫  

914-207 การเดินแบบแฟช่ัน 3((1)-4-4) ⚫     ⚫   
914-208 เทคนิคตัดเย็บแบบเดรปปิ้งและมลูาจ 3((1)-4-4) ⚫ ⚫      ⚫ 

914-209 การออกแบบบาติก 3((1)-4-4) ⚫ ⚫   ⚫    
914-210 การออกแบบผ้าพิมพ์ลาย 3((1)-4-4) ⚫ ⚫       
914-211 การออกแบบผ้ามดัย้อม 3((1)-4-4) ⚫ ⚫   ⚫    

912-318   พืน้ฐานดนตรสีำหรบังานแฟช่ัน  2((2)-0-4) ⚫        

912-319   การออกแบบดนตรีในงานแฟช่ัน  2((2)-0-4)  ⚫       

912-428   กระแสดนตรีในวงการแฟช่ันปัจจบุัน  2((2)-0-4)  ⚫       

912-429   ดนตรีในวิถีมลาย ู 2((2)-0-4) ⚫ ⚫       

912-430   กระแสดนตรตีะวันออก  2((2)-0-4) ⚫        

912-431  ความเปลีย่นแปลงทางดนตร ี  3((3)-0-6) ⚫        

วิชาโทดนตรีวิจักษณ ์          

912-201  สุนทรียภาพทางดนตร ี 2((2)-0-4) ⚫        

912-202  ประวัตดินตรตีะวันตก 2((2)-0-4) ⚫        

912-203  ประวัตดินตรไีทย 2((2)-0-4) ⚫        

912-204  ดนตรีพื้นเมือง 2((2)-0-4) ⚫ ⚫       

 
 



114 

 

รายวิชา จำนวน 
หน่วยกิต 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 PLO 8 
912-205  การอ่านและเขียนโนต้ 2((2)-0-4) ⚫     ⚫   

912-306  ดนตรสีมัยนยิมของไทย 2((2)-0-4) ⚫        

912-307  การขับร้องประสานเสียง 3((1)-4-4)  ⚫  ⚫     

912-308 ปฏิบัติกีตาร์โฟล์ค 3((1)-4-4)  ⚫  ⚫     

912-309  ปฏิบัติขิมไทย 3((1)-4-4)  ⚫  ⚫     

912-310  ปฏิบัติจะเข ้ 3((1)-4-4)  ⚫  ⚫     

912-311 ปฏิบัติซอไทย    3((1)-4-4)  ⚫  ⚫     

912-312  ปฏิบัติเครื่องปี่พาทย ์ 3((1)-4-4)  ⚫  ⚫     

912-313  ปฏิบัติเครื่องลมไม ้ 3((1)-4-4)  ⚫  ⚫     

912-314  ปฏิบัติเครื่องลมทองเหลือง 3((1)-4-4)  ⚫  ⚫     

912-315  รองเง็ง 3((1)-4-4)  ⚫  ⚫     

912-420  พื้นฐานมานุษยวิทยาการดนตร ี 2((2)-0-4) ⚫        

912-421  ประวัติคตีกว ี 2((2)-0-4) ⚫        

912-422  ดนตรเีอเชีย 2((2)-0-4) ⚫        

912-441  คอมพิวเตอร์กับงานดนตร ี 2((2)-0-4)  ⚫    ⚫   
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5.  ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา  
 

ปีท่ี รายละเอียด 
1 ผู้เรียนมีทักษะและเข้าใจหลักการทฤษฎีพ้ืนฐานทางด้านศิลปกรรม สามารถใช้เทคโนโลยีเพ่ือการสืบค้น

ข้อมูล และนำมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานของตัวเองได้ รวมถึงมีคุณธรรม จริยธรรมในวิชาชีพ 
2 ผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานของตนเองได้ โดยเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ เทคนิค แรงบันดาลใจจาก

ท้องถิ่นภายใต้ความหลากหลายของวัฒนธรรมได้  
3 ผู้เรียนสามารถคิด วิเคราะห์ และประยุกต์ใช้องค์ความรู้ทางด้านศิลปกรรมในการสร้างสรรค์ผลงาน 

สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในจัดการผลงานสร้างสรรคอ์ย่างเป็นระบบ มีทักษะของการเป็น
ผู้ประกอบการ และสามารถสื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษหรือภาษาอื่น ๆ ได้ 

4 ผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานของตนเองที่มีอัตลักษณ์เฉพาะ เขียนรายงานวิจัยและนำเสนอผลงาน
สร้างสรรค์ต่อสาธารณชนได้ รวมทั้งมีองค์ความรู้ ทักษะพร้อมสำหรับการทำงานกับสถานประกอบการ  

 

 

หมวดที่ 5  หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศกึษา 
 

1.  กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน (เกรด)  
     เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ว่าด้วยการศึกษาชั้นปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต 
พ.ศ. 2563 
 

2.  กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  
 2.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาประเมินความสอดคล้องของข้อสอบ ถึงผลการเรียนรู้ตามกรอบ
มาตรฐานหลักสูตร 
 2.2 คณะกรรมการประจำคณะศิลปกรรมศาสตร์ รับรองผลการประเมินของรายวิชา 
 

3.  เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
 3.1 เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ว่าด้วยการศึกษาชั้นปริญญาตรีและการศึกษา
ตลอดชีวิต พ.ศ. 2563  
 3.2 เข้าร่วมกิจกรรมตามข้อกำหนดของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
 3.3 ต้องเรียนครบตามจำนวนหน่วยกิตท่ีกำหนดไว้ในหลักสูตร และต้องได้ระดับคะแนนเฉลี่ย                
ไม่ตำ่กว่า 2.00 จากระบบ 4 ระดับคะแนนหรือเทียบเท่า 
 

4.  การอุทธรณ์ของนักศึกษา  
 4.1 นักศึกษาสอบถามไปยังผู้สอนรายวิชา 
 4.2 ผู้สอนตรวจสอบหากมีข้อผิดพลาดจริงผู้สอนทำบันทึกข้อความขออนุมัติแก้ไขเกรด 
 4.3 งานวิชาการเสนอท่ีประชุมคณะกรรมการประจำคณะพิจารณา 
 4.4 คณะกรรมการประจำคณะพิจารณา 
 4.5 งานวิชาการแจ้งผลการพิจารณาให้ผู้สอนทราบ และแจ้งงานทะเบียนและรับนักศึกษาวิทยาเขต
เพ่ือขอแก้ไขเกรด 
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หมวดที่ 6  การพัฒนาคณาจารย์  
 

1.  การเตรียมการสำหรับอาจารย์ใหม่      
      การเตรียมการในระดับมหาวิทยาลัย  
 1) อาจารย์ใหม่ทุกคนต้องเข้ารับการปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่  
 2) อาจารย์ใหม่ทุกคนต้องได้รับการฝึกอบรมตามโครงการสมรรถนะการสอนของอาจารย์ 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
        การเตรียมการในระดับคณะ  
 1) คณะชี้แจงระเบียบ หลักเกณฑ์ ภาระงาน และวิธีการประเมินของอาจารย์ใหม่ พร้อมทั้ง
สนับสนุนและส่งเสริมให้เข้าร่วมกิจกรรมการพัฒนาทักษะคุณภาพการเรียนการสอนและการวิจัย/งานสร้างสรรค์
ให้แก่อาจารย์ใหม่ 
 2) มอบหมายให้อาจารย์ใหม่ปรึกษากับอาจารย์ผู้มีประสบการณ์ในหลักสูตรเพื่อเตรียมการเรียน   
การสอน  
 

2.  การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 
       2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

          การพัฒนาระดับมหาวิทยาลัย 
  1)  จัดแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในหัวข้อต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง เช่น การจัดการเรียนการสอนรายวิชาพ้ืนฐาน        
การสร้างครูมืออาชีพ การสอนแบบ active learning เป็นต้น 
  2)  มีโครงการพัฒนาสมรรถนะการสอนอาจารย์มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ซึ่งครอบคลุม
ทักษะ การจัดการเรียนการสอนขั้นพ้ืนฐาน และขั้นสูง การผลิตสื่อการสอน รวมทั้งการวัดและการประเมินผล 

    การพัฒนาระดับคณะ 
  1)  มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในหัวข้อต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง เช่น การจัดการเรียนการสอนทางด้าน
ศิลปกรรมศาสตร์เน้นการบูรณาการให้เหมาะสมกับสถานการณ์ในพ้ืนที่และบริบทที่แตกต่างกัน  
  2)  คณะส่งเสริมและสนับสนุนให้อาจารย์เพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือพัฒนาการ
เรียนการสอนและการวิจัย/งานสร้างสรรค์อย่างต่อเนื่อง โดยสนับสนุนงบประมาณการการศึกษาดูงาน การไป
ประชุม อบรม สัมมนา 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืน ๆ 
  การพัฒนาในระดับมหาวิทยาลัย 

  1)  มหาวิทยาลัยให้ทุนสนับสนุนการไปเข้าร่วมประชุมเพ่ือเสนอผลงานทางวิชาการใน
ต่างประเทศ 
  2)  มหาวิทยาลัยมีโครงการพัฒนาผู้สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอก โดยการให้ทุนสนับสนุน
เงินค่าใช้จ่ายรายเดือนสำหรับผู้เข้าร่วมโครงการที่นำเสนอผลงานพัฒนาการเรียนการสอน และทำวิจัย 
  3)  มหาวิทยาลัยมีโครงการมาตรฐานสมรรถนะอาจารย์มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ (PSU-
TPSF) เพ่ือพัฒนาอาจารย์ให้มีสมรรถนะด้านการจัดการเรียนการอสนรองรับการผลิตบัณฑิตให้มีความเข้มแข็ง
ทางด้านวิชาการ 
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  การพัฒนาระดับคณะ 
  1)  คณะให้ทุนสนับสนุนการทำวิจัย/งานสร้างสรรค์ 
  2)  จัดให้มีพ่ีเลี้ยงให้คำแนะนำเพ่ือการเตรียมความพร้อมของการขอตำแหน่งทางวิชาการที่สูงขึ้น 
 

หมวดที่ 7   การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

1.  การกำกับมาตรฐาน   
         1.1  กำกับมาตรฐานหลักสูตรตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร และ
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิอุดมศึกษาแห่งชาติ  

 1)  มีกรรมการวิชาการระดับคณะดูแลคุณภาพการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตรในภาพรวม 
  2) มีคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ทำหน้าที่ วางแผน ดำเนินการควบคุมคุณภาพการจัด              
การเรียนการสอน ประเมินผล ปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
  3) มีผู้รับผิดชอบหลักสูตร ทำหน้าที่ในการบริหารหลักสูตรและการเรียนการสอน การพัฒนา 
หลักสูตร การติดตามประเมินผลหลักสูตร 
  4) มีอาจารย์ผู้ประสานงานรายวิชา ทำหน้าที่ จัดทำ มคอ.3 วางแผนการจัดการเรียนการสอน
ร่วมกับอาจารย์ผู้สอน ดำเนินการจัดการเรียนการสอน และติดตามประเมินผลรายวิชาที่รับผิดชอบเป็นไปอย่าง
มีคุณภาพ 
 1.2 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

2.  บัณฑิต  
         1)  มีการสำรวจความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตทุกปีเพ่ือนำข้อมูลไปปรับปรุงหลักสูตรผ่านทาง
แบบสอบถามที่จัดส่งไปยังหน่วยงานที่บัณฑิตปฏิบัติงานอยู่ หรือ จากการสอบถามผู้ใช้บัณฑิตอย่างไม่เป็น
ทางการในกรณีที่คณาจารย์เดินทางไปนิเทศนักศึกษา  
        2)  มีการสำรวจการได้งานทำของบัณฑิตทุกปีผ่านแบบสอบถามจากบัณฑิตท่ีมารับปริญญา และผ่าน
ช่องทางอ่ืนๆ ในกรณีท่ีนักศึกษาไม่กลับมารับปริญญา เช่น การสอบถามผ่าน Facebook ของคณะ เป็นต้น 
 3)  หลักสูตรกำหนดเป้าหมายอัตราการมีงานทำของบัณฑิต ร้อยละ 80 
 4) มีการจัดทำแบบสอบถามความคิดเห็นของบัณฑิตที่มีต่อหลักสูตรโดยให้บัณฑิตตอบในช่วงรับ
ปริญญาของทุกปีหรือผ่านระบบออนไลน์  
  

3.  นักศึกษา   
    3.1  การรับนักศึกษา 
  1)  ดำเนินการรับนักศึกษาตามระบบและกลไก และระเบียบว่าด้วยการรับนักศึกษาของ
มหาวิทยาลัย-สงขลานครินทร์ โดยร่วมกับศูนย์รับนักศึกษาและการทดสอบ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
  2)  ผู้สมัครต้องมีคุณสมบัติตามคุณสมบัติผู้เข้าศึกษาของหลักสูตร โดยรับผ่านกระบวนการของ
มหาวิทยาลัย ซึ่งหลักสูตรเป็นผู้กำหนดคุณสมบัติ ระดับคะแนนและสอบสัมภาษณ์ 
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  3)  การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา คณะได้กำหนดกลไกและแนวทางในการเตรียมความ
พร้อมนักศึกษาก่อนเข้าศึกษาภายในคณะในแต่ละปีการศึกษา โดยมีขั้นตอนการดำเนินงานเพื่อให้เป็นไปตาม
แนวทางการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา ดังนี้  
   -  ดำเนินการจัดทำสมุดบันทึกผลการเรียน 
   -  จัดโครงการปรับพื้นฐานวิชาชีพนักศึกษาใหมในศาสตร์ทางด้านศิลปกรรม 
   -  จัดกิจกรรมนักศึกษาใหม่พบอาจารย์ที่ปรึกษา โดยกำหนดให้นักศึกษาชั้นปีที่ 1 ทุกคนเข้า
ร่วมกิจกรรม 
     3.2 การส่งเสริมและพัฒนานักศึกษา  
            1)  มีการควบคุมการดูแลการให้คำปรึกษาวิชาการ และแนะแนวแก่นักศึกษาในระดับปริญญาตรี 
            2)  การพัฒนาศักยภาพนักศึกษา และการเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ดังนี้ 
   -  วางแผนการสอนโดยบูรณาการการจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมทักษะการคิด การแก้ปัญหา                       
การทำงานร่วมกันเพ่ือให้เกิดผลที่มีคุณภาพซึ่งต้องอาศัยการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ 
   -  กำหนดให้มีการศึกษาค้นคว้าในรูปแบบต่างๆ  
   -  มีการวิจารณ์ผลงานระหว่างคณาจารย์และนักศึกษาร่วมกัน 
   -  จัดให้มีการเรียนการสอนแบบ Active Learning โดยเน้นให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการจัด              
การเรียนการสอนเป็นสำคัญ 
    3.3 ผลที่เกิดกับนักศึกษา 
           1)  มีการติดตามและรายงานผลการคงอยู่ของนักศึกษา 
           2)  มีการสำรวจความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการบริหารหลักสูตรหลังสำเร็จการศึกษา 
           3)  มีระบบการจัดการข้อร้องเรียน และมีการสำรวจความพึงพอใจต่อผลการจัดการข้อร้องเรียน
ของนักศึกษา 
 

4.  อาจารย ์   
      4.1 การบริหารและพัฒนาอาจารย์ 
            1)  ระบบการรับและแต่งตั้งอาจารย์ประจำหลักสูตร มีการแต่งตั้งอาจารย์ประจำหลักสูตรที่มี
คุณวุฒิที่ตรงสาขาและสัมพันธ์กับสาขาที่เปิดสอน และมีคุณสมบัติตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง 
เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 
            2)  ระบบการบริหารอาจารย์ มีการวางแผนการจัดการเรียนการสอนของอาจารย์แต่ละท่านให้
สามารถพัฒนาตนเองเพ่ือศึกษาต่อ หรือมีเวลาทำผลงานทางวิชาการ เพื่อขอตำแหน่งทางวิชาการให้เป็นไป
ตามมาตรฐานหลักสูตร 
            3)  ระบบการส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ มีการส่งเสริมให้อาจารย์ทุกท่านได้เข้ารับการอบรม 
ประชุม สัมมนาในด้านการเรียนการสอน รวมถึงการอบรมที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาบริหารคณะฯ 
      4.2  คุณภาพอาจารย์ 
            1)  มีการติดตามและรายงานร้อยละของอาจารย์ที่มีตำแหน่งทางวิชาการอย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 
            2)  มีการติดตามและรายงานการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการของอาจารย์แต่ละท่าน ตามรอบ
การประเมิน 
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      4.3  ผลที่เกิดกับอาจารย์ 
            1)  มีการรายงานอัตราการคงอยู่ของอาจารย์อย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง     
            2)  มีการสำรวจความพึงพอใจของอาจารย์ต่อการบริหารงานของหลักสูตร 
 

5.  หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน  
       5.1  สาระของรายวิชาในหลักสูตร 
             คณะกำหนดให้การออกแบบสาระรายวิชาในหลักสูตรให้เป็นไปตามข้อบังคับของ
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ โดยมีระบบและกลไก ดังนี้ 
  1)  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรชี้แจง และทำความเข้าใจเกี่ยวกับปรัชญา แนวคิดของหลักสูตร
แก่อาจารย์ประจำหลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
  2)  ผู้รับผิดชอบรายวิชาดำเนินการออกแบบรายวิชาให้สอดคล้องกับ Curriculum Mapping 
ของหลักสูตร 
  3)  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรกำกับติดตามการจัดการเรียนการสอนให้เป็นไปตาม
รายละเอียดของรายวิชา 
       5.2 การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน 
             1)  การพิจารณากำหนดผู้สอน พิจารณาจากวุฒิการศึกษา ความรู้ความสามารถและความ
เชี่ยวชาญในวิชาที่สอนเป็นหลัก 
             2)  การกำกับกระบวนการเรียนการสอน และตรวจสอบการจัดทำ มคอ. 3 และ มคอ. 4 
             3)  การสนับสนุนและการให้คำแนะนำนักศึกษา มีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาโดยกำหนดให้
อาจารย์ที่ปรึกษาประจำชั้นปีคอยดูแลการเรียนของนักศึกษา และให้คำปรึกษาเกี่ยวกับการดำเนินชีวิตใน
มหาวิทยาลัย  
             4)  การอุทธรณ์ของนักศึกษา นักศึกษาสามารถยื่นคำร้องเพ่ือขออุทธรณ์โดยร้องเรียนผ่าน
อาจารย์ที่ปรึกษา หรือประธานหลักสูตร สำหรับกรณีที่ต้องการอุทธรณ์เกี่ยวกับการสอบ ผลคะแนนและวิธี 
การประเมิน สามารถอุทธรณ์ผ่านอาจารย์ประจำรายวิชานั้นๆ ได้โดยตรง 
       5.3 การประเมินผู้เรียน 
             1)  การประเมินผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ เช่น การ
ตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา การกำกับการประเมินการจัดการเรียนการสอนและประเมิน
หลักสูตร (มคอ.5 และ มคอ.6)  การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา เป็นต้น 
  2)  การตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาโดยพิจารณาจากคะแนน ผลการเรียน
ของแต่ละภาคการศึกษา 
 

6.  สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้  
      6.1 การบริหารงบประมาณ 
            คณะจัดสรรงบประมาณแผ่นดินและงบประมาณเงินรายได้เพ่ือจัดซื้อตำรา สื่อการเรียนการสอน 
โสตทัศนูปกรณ์ และวัสดุครุภัณฑ์อย่างเพียงพอเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนในชั้นเรียนและสร้างสภาพแวดล้อม
ให้เหมาะสมกับการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษา 
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      6.2  ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิม 
             1)  หนังสือ/ตำรา 
             2)  สื่อการเรียนรู้ 
             3)  ครุภัณฑ์  
  4)  โครงการกระจายโอกาสสร้างแหล่งเรียนรู้ด้านการออกแบบสู่ภูมิภาค (Mini-TCDC) 
  5)  ศูนย์วิจัย สร้างสรรค์นวัตกรรมและพันธกิจเพ่ือสังคมเพ่ือนำจำหน่ายผลงานนักศึกษา 
      6.3  การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 
             1)  มีคณะกรรมการวางแผน จัดหา และติดตามการใช้ทรัพยากรการเรียนการสอน 
             2)  อาจารย์ผู้สอนและผู้เรียนเสนอรายชื่อหนังสือ สื่อ และตำรา ไปยังคณะกรรมการ 
             3)  จัดสรรงบประมาณ 
             4)  จัดระบบการใช้ทรัพยากรการเรียนการสอน 
      6.4  การประเมินความเพียงพอของทรัพยากรการเรียนรู้ 
             1)  ประเมินความเพียงพอจากผู้สอน ผู้เรียน และบุคลากรที่เก่ียวข้อง 
             2)  จัดระบบติดตามการใช้ทรัพยากร เพ่ือเป็นฐานข้อมูลประกอบการประเมิน 
 

7. ตัวบ่งช้ีผลการดำเนินงาน (Key Performance Indicators)   
 
 

ดัชนีบ่งชี้ผลการดำเนินงาน ปีท่ี 1 ปีท่ี 2 ปีท่ี 3 ปีท่ี 4 ปีท่ี 5 
(1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80            

มีการประชุมหลักสูตรเพ่ือวางแผน ติดตาม และ
ทบทวนการดำเนินงานหลักสูตร อย่างน้อยปี
การศึกษาละสองครั้ง  โดยต้องบันทึกการประชุมทุก
ครั้ง 

     

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ที่
สอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 
สาขาวิชาศิลปกรรมศาสตร์ 

     

(3) มีรายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของ
ประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี)  ตามแบบ มคอ.3 
และ มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละ
ภาคการศึกษาให้ครบทุกวิชา 

     

(4) จัดทำรายงานผลการดำเนินการของรายวิชาและ
รายงานผลการดำเนินการของประสบการณ์
ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 
ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษา 
ที่เปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา 

     

(5) จัดทำรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตรตาม
มหาวิทยาลัย/สภาวิชาชีพกำหนด ภายใน 60 วัน
หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 
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ดัชนีบ่งชี้ผลการดำเนินงาน ปีท่ี 1 ปีท่ี 2 ปีท่ี 3 ปีท่ี 4 ปีท่ี 5 
(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐาน

ผลการเรียนรู้ที่กำหนดใน มคอ.3 และมคอ.4 (ถ้ามี) 
อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนใน         
แต่ละปีการศึกษา 

     

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุง การจัดการเรียนการสอน       
กลยุทธ์การสอนหรือการประเมินผลการเรียนรู้จาก
ผลการดำเนินงานที่รายงานในผลการดำเนินการของ
หลักสูตรปีที่ผ่านมา 

 
  

    

(8) อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคนได้รับการปฐมนิเทศหรือ
คำแนะนำด้านการจัดการเรียนการสอน 

     

(9) อาจารย์ประจำทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ
และ/หรือวิชาชีพอย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 

     

(10) จำนวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี)              
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ได้รับการพัฒนาทางวิชาการ
และ/หรือวิชาชีพ อย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 

     

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิต     
ใหม่ที่มีต่อคุณภาพหลักสูตรเฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.51  
จากคะแนนเต็ม 5.0 

     

(12) ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่
เฉลี่ย  ไม่น้อยกว่า 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 

     

ผลการดำเนินการบรรลุตามเป้าหมายตัวบ่งชี้ทั้งหมดอยู่ในเกณฑ์ดีต่อเนื่อง 2 ปีการศึกษา  เพ่ือติดตาม
การดำเนินการตาม TQF ต่อไป ทั้งนี้เกณฑ์การประเมินผ่าน คือ มีการดำเนินงานตามข้อ 1–5 และอย่างน้อย
ร้อยละ 80 ของตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงานที่ระบุไว้ในแต่ละปี 

 
หมวดที่ 8   การประเมิน และปรับปรุงการดำเนินการของหลักสูตร 

 

1.  การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน   

  1)  ประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา 
 2)  ประเมินกลยุทธ์การสอนโดยทีมผู้สอน 
 3)  ประเมินจากผลการเรียนของนักศึกษา  
 4)  ประเมินจากพฤติกรรมของนักศึกษาในการอภิปราย การซักถามและการตอบคำถามในชั้นเรียน 
 5)  ดำเนินการวิจัยเพื่อการพัฒนากลยุทธ์การสอน 

 1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน   
  1)  นักศึกษาประเมินอาจารย์ผู้สอนในแต่ละรายวิชา 
  2)  สังเกตการณ์ โดยผู้รับผิดชอบหลักสูตร/ประธานหลักสูตร/ทีมผู้สอน 
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  3)  รายงานผลการประเมินทักษะอาจารย์ให้แก่อาจารย์ผู้สอนและผู้รับผิดชอบหลักสูตรเพ่ือใช้
ในการปรับปรุงกลยุทธ์การสอนของอาจารย์ต่อไป 
 4)  คณะรวบรวมผลการประเมินทักษะของอาจารย์ในการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนา/ปรับปรุงทักษะ        
กลยุทธ์การสอน 
 

2.  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  
1)  ผู้รับผิดชอบหลักสูตรประเมินหลักสูตรหลังสิ้นสุดการสอนแต่ละภาคการศึกษาโดยนักศึกษาในชั้น

ปีนั้นๆ 
2)  คณะประเมินหลักสูตรโดยนักศึกษาชั้นปีสุดท้าย 
3)  มหาวิทยาลัยประเมินหลักสูตรโดยบัณฑิตใหม่ 
4)  มหาวิทยาลัยประเมินหลักสูตรโดยผู้ใช้บัณฑิต 
5)  คณะประเมินหลักสูตรโดยผู้ทรงคุณวุฒิจากภายนอก 
 

3.  การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
      คณะกรรมการประกันคุณภาพภายใน ดำเนินการประเมินผลการดำเนินงานตามตัวบ่งชี้ (Key 
Performance Indicators) ในหมวดที่ 7 ข้อ 7  
 

4.  การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน  
 1)  ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจัดทำรายงานการประเมินผลหลักสูตร 
 2)  ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และผู้สอน จัดประชุม สัมมนา เพ่ือนำผลการประเมินมาวางแผนปรับปรุง
หลักสูตร และกลยุทธ์การสอน 
 3)  เชิญผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาและให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงหลักสูตรและกลยุทธ์การสอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
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           ภาคผนวก  ก 
ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องของ PLOs  กับวิสัยทัศน์  พันธกิจ  คุณลักษณะของบัณฑิต 

และความต้องการของผู้มีสว่นได้สว่นเสยี   
 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 PLO 8 
1. วิสัยทัศน์มหาวทิยาลัยสงขลานครินทร์  
 เป็นมหาวิทยาลัยเพื่อนวัตกรรมและสังคม ที่มีความเป็นเลิศทางวิชาการ และเป็นกลไกหลัก
ในการพัฒนาภาคใต้และประเทศ มุ่งสู่มหาวิทยาลัยชั้นนำ 1 ใน 5 ของอาเชียน ภายในปี พ.ศ. 
2570  

        

2. วิสัยทัศน์คณะศิลปกรรมศาสตร ์
 เป็นคณะเพื่อนวัตกรรมและสงัคม มุ่งสู่ความเปน็เลิศทางด้านศิลปกรรมในคาบสมุทรมลายู         

3. พันธกิจมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
 3.1  สร้างความเป็นผู้นำทางวิชาการและนวัตกรรม โดยมีการวจิัย  
เป็นฐานเพื่อการพัฒนาภาคใต้และประเทศเชื่อมโยงสู่สงัคม และ เครือข่ายสากล 

        

 3.2  สร้างบัณฑิตที่มสีมรรถนะทางวชิาการและวิชาชีพ ซื่อสตัย์ มีวินัย ใฝ่ปญัญา จิต
สาธารณะและทักษะในศตวรรษที่ 21 สามารถ ประยุกต์ความรู้บนพืน้ฐานประสบการณ์จาก
การปฏิบัต ิ

        

 3.3  พัฒนามหาวิทยาลัยให้เป็นสังคมฐานความรู้บนพื้นฐานพหุ วัฒนธรรม และหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยให้ผู้ใฝ่รู้ได้มี โอกาสเข้าถึงความรู้ได้อย่างหลากหลายรูปแบบ         
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 PLO 8 
4. พันธกิจคณะศิลปกรรมศาสตร ์
 4.1  เป็นแหล่งบ่มเพาะความรู้ด้านศาสตร์ศิลปกรรมในคาบสมุทร 
มลายูทีส่อดคล้องกับพันธกิจหลกัของมหาวิทยาลัย 

        

 4.2  สร้างผลงานทางวชิาการในศาสตร์ศิลปกรรมที่มีมาตรฐานในระดับชาติ อาเซียน และ
นานาชาต ิ         

 4.3  ประยุกต์ความรู้ในศาสตรศ์ิลปกรรมโดยใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ บนพื้นฐานของการ
วิจัยและงานสร้างสรรค์ เพื่อเปิดโลกทัศนส์ากลให้แก่บัณฑิต         

 4.4  นำองค์ความรู้ในศาสตร์ศิลปกรรม สร้างความเข้าใจในอัตลกัษณ์ของสังคมพหุ
วัฒนธรรม         

 4.5  ปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมให้แก่บัณฑิตเพื่อการเรียนรู้และการอยู่ร่วมกันในสังคมพหุ
วัฒนธรรม 

        

5. อัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัย/ผลการเรียนรู้ของหมวดวิชา 
ศึกษาทั่วไปของมหาวิทยาลัย (GE) I-WiSe มาจากคำวา่ Integrity (I) ซื่อสัตย์และมีวนิัย 
Wisdom (Wi) ใฝ่ปัญญา Social engagement (Se) จติสาธารณะ 

        

6.  มคอ.1 สาขาศิลปกรรมศาสตร์         

7.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่กำหนดโดยกระทรวงอว.  
 1. บุคคลผู้มีความรู้ (Learner Person)  
 2. ผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม (Co-creator)  
 3. พลเมืองที่เข้มแข็ง (Active Citizen) 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 PLO 8 
Stakeholder Need 1 : ผู้ใช้บณัฑิตวิชาเอกทัศนศิลป์ 
 1.  องค์ความรู้ทางด้านศิลปกรรม   
 2.  ทักษะทางดา้นศิลปกรรม  
 3.  สอนปฏิบัติทางดา้นศิลปกรรมได้  
 4.  ความรับผิดชอบ   
 5.  จิตสาธราณะ 

        

Stakeholder Need 2 : กลุ่มนกัสะสม 
 1. เป็นศิลปิน  
 2. ผลงานสร้างสรรค์ที่มีอัตลักษณ์เฉพาะตน  
 3. ผลงานสร้างสรรค์มีคุณภาพและเป็นสากล 
 4. ทำงานศลิปะอย่างต่อเนื่อง  
 5. จรรยาบรรณทางวิชาชพี 

        

Stakeholder Need 3 : ภัณฑารักษ์ 
 1. องค์ความรู้ทางด้านศิลปกรรม 
 2. ทักษะทางดา้นศิลปกรรม  
 3. สามารถสื่อสารอังกฤษ และภาษาอ่ืน ๆ ได้  
 4. ความรบัผิดชอบต่อสงัคม 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 PLO 8 
Stakeholder Need 4 : ศิษย์เก่าวิชาเอกทัศนศิลป์ที่ประกอบอาชีพศิลปนิอิสระ 
 1. เป็นศิลปิน  
 2. ผลงานสร้างสรรค์ที่มีอัตลักษณ์ท้องถิ่น 
 3. ผลงานสร้างสรรค์ที่มีอัตลักษณ์เฉพาะตน  
 4. องค์ความรู้ทางด้านศิลปกรรม 
 5. ทักษะทางดา้นศิลปกรรม  
 6. การเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์ 
 7. จำหน่ายผลงานศิลปะของตนเอง 
 8. ทักษะในการใช้ภาษา ทั้งภาษาไทยและภาษาตา่งประเทศ 

        

Stakeholder Need 5 : ศิษย์เก่าวิชาเอกทัศนศิลป์ที่ประกอบอาชีพครูสอนศิลปะ 
 1. เข้าใจกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรม 
 2. ทักษะการทำงานสรา้งสรรค ์
 3. ทักษะในการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 

        

Stakeholder Need 6 : คณาจารย์ในวิชาเอกทัศนศิลป ์
 1. คุณภาพทางวชิาการดา้นศิลปกรรม 

  2. คุณภาพด้านทักษะทางวิชาชพีศิลปกรรม 
 3. เป็นนักสร้างสรรค์ที่มีอัตลักษณ์เฉพาะตน 
 4. คุณธรรม จริยธรรม รับผิดชอบต่อสังคม 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 PLO 8 
Stakeholder Need 7 : นักศึกษาปัจจบุันวิชาเอกทัศนศิลป์ ตั้งแต่ชั้นปทีี่ 1-4 
 1. สามารถประยุกต์องค์ความรูค้วามเข้าใจทางดา้นศลิปกรรมและวัฒนธรรมท้องถิ่น มา
สร้างสรรค์ผลงานของตน 
 2. การวางแผนการเรียนทางดา้นศิลปกรรม 
 3. นำเสนอและเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์ของตนเอง 
 4. การใช้ชีวิตและความคิดในเสน้ทางการเป็นศิลปินอาชีพ 
 5. สามารถใช้สื่อและเทคโนโลย ี

        

Stakeholder Need 8 : ศิษย์เก่าวิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ (ทำงานตรงสาย) 
 1. เพิ่มขีดความสามารถในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้านการออกแบบ 
 2. มีทักษะของการเป็นผู้ประกอบการ เพื่อประกอบธุรกิจด้านศลิปะและการออกแบบ  
 3. สร้างเอกลักษณ์เฉพาะตน 
 4. เชี่ยวชาญในการออกแบบเฉพาะทาง  
 6. รูปแบบการสอนการสอนที่ทนัตามยุคสมยั  
 7. มีทักษะพืน้ฐานเกี่ยวกับการเข้าสังคม และใช้ชีวติในโลกความเป็นจริง 
 8. มีความรู้เกี่ยวกับหลักจรรยาบรรณวิชาชีพ  
 9. ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษสำหรับการนำเสนอผลงาน 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 PLO 8 
Stakeholder Need 9 : สถานประกอบการ 
 1. มีทักษะด้านคอมพิวเตอร์โปรแกรมพื้นฐานออกแบบ 
 2. ศัพท์เฉพาะทางดา้นโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 
 3. ประยุกต์ความรู้ที่เรียนมาปรับใช้กับองค์กร  
 4. ทักษะการจัดการด้านออกแบบ 
 5. มีเอกลักษณ์ในงานออกแบบของตนเองเพื่อเพิ่มมูลค่าให้กับผลิตภัณฑ์  
 6. การสร้างงานออกแบบเพื่อตอบโจทย์ความต้องการของลูกค้า  
 7. มีทักษะพื้นฐานด้านคอมพิวเตอร์  
 8. มีทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษพื้นฐาน 
 9. ทักษะการเข้าสังคมและการทำงานร่วมกับผู้ใหญ่  
 10. ทำงานร่วมกันเปน็ทีม 
 11. มีความรับผิดชอบ และซื่อสตัย์ต่อหน้าที่ 
 12. แสดงออกถึงความอดทน  
 13. ความขยันแสวงหาความรู้ หรือข้อมูลในเชิงลึก 
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Stakeholder Need 10 : นักศึกษาปัจจบุนัวชิาเอกออกแบบประยกุต์ศิลปช์ัน้ปีที ่3-4 
 1. เชี่ยวชาญในการออกแบบเฉพาะทาง  
 2. เพิ่มขีดความสามารถในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้านการออกแบบ  
 3. มีทักษะของการเป็นผู้ประกอบการ เพื่อประกอบธุรกิจด้านศลิปะและการออกแบบ  
 4. สร้างเอกลักษณ์เฉพาะตน  
 5. มีทักษะพืน้ฐานเกี่ยวกับการเข้าสังคม และการติดต่อสื่อสารกบับคุคลภายนอก 
 6. ใช้ภาษาอังกฤษร่วมกับการเรียนการสอน การนำเสนอผลงาน  
 7. ประยุกต์ใช้ความรู้ร่วมกับศาสตร์อ่ืนๆ หรือการบูรณาการข้ามศาสตร์ 

        

Stakeholder Need 11 : อาจารย์ประจำวิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
 1. มีอุปกรณ์ที่ทันยุคทันสมัยในการเรียนการสอน  
 2. เน้นความเชี่ยวชาญในการออกแบบเฉพาะทางมากข้ึน  
 3. ออกแบบ/สร้างสรรค์ผลงานที่ใช้ประโยชน์ได้จริง  
 4. เลือกใช้วัสดุจากภูมิปัญญาทอ้งถิ่นชายแดนใต้ มาออกแบบ/สร้างสรรค์ผลงาน  
 5. นำเสนอผลงานออกแบบ/สรา้งสรรค์ ผ่านสื่อเทคโนโลยไีด้  
 6. มีจรรยาบรรณในวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม  
 7. มีทักษะการเป็นผูป้ระกอบการ หรือรับงานอิสระได้    
 8. มีทักษะในการคิดวิเคราะห์และสังเคราะห์ รวมถึงสรปุประเด็นสำคัญจากข้อมูล
สารสนเทศได้  
 9. มีทักษะการสื่อสารทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษได้  
 10. สามารถศึกษาค้นคว้าได้ด้วยตนเอง เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
 11. แสดงออกถึงการมีจิตสาธารณะ ช่วยเหลือสังคม 
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Stakeholder Need 12 : อาจารย์ประจำวิชาเอกออกแบบแฟชั่น 
 1. ต้องการให้นักศึกษามีความรู้และทักษะทางดา้นแฟชั่นในทุก ๆ กระบวนการ ตั้งแต่
แนวคิดเริ่มต้นสร้างสรรค์ การผลิตทุกข้ันตอน จนถึงการนำเสนอผลงานและจำหน่ายที่มี
คุณภาพให้กับผู้บริโภค 
 2. ต้องการให้นักศึกษาค้นคว้าหาความรู้ด้านแฟชัน่อยู่เสมอและมีความรู้รอบตัวด้านแฟชั่น
ที่หลากหลาย 
 3. ต้องการให้นักศึกษามีคุณธรรม จริยธรรม ในการออกไปประกอบอาชีพหลังจบการศึกษา 

        

Stakeholder Need 13 : ผู้ประกอบการ 
 1. มีความรู้รอบตัวด้านแฟชัน่ มทีักษะทางการปฏิบตัิได้จริงและมีความชำนาญ 
 2. ทำงานเป็นทีมร่วมกับผู้อื่นได ้ไม่มีอีโก้สูง และมีความอดทน 
 3. มีความคิดสร้างสรรค์ที่แปลกใหม่ 
 4. ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการออกแบบได้ 

        

Stakeholder Need 14 : นักเรียน ม.6 ที่สนใจสอบเข้าเรียน 
 1. อยากได้ความรู้ด้านแฟชั่นแล้วนำความรู้ไปเปดิธุรกิจเสื้อผ้าแบรนด์ของตนเองเพื่อ
ช่วยเหลือครอบครัว 
 2. ต้องการอยู่ในพื้นที่ใกล้บ้าน สามารถกลับบ้านได้ อยู่ในพื้นทีส่ังคมมุสลิม 
 3. ต้องการทำตามแบบอย่างรุ่นพี่ (Idol) ที่เรียนอยู่ในคณะนี้แลว้ประสบความสำเร็จ 
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Stakeholder Need 15 : ผู้ปกครอง 
 1. ต้องการให้บุตรหลานมีอาชีพที่เลี้ยงตนเองได้ 
 2. ต้องการให้บุตรหลานเรียนในสถานศึกษาใกล้บ้าน และเมื่อจบแล้วทำงานในพื้นที่
ใกล้บ้าน อยู่ใกล้ครอบครัว 

        

Stakeholder Need 16 : ชุมชน 

 1. ต้องการนักออกแบบและตัดเย็บเสื้อผ้าได้ประณีต สวยงาม ทันสมัยตามความนิยม 
 2. อยากเห็นเสื้อผ้าแฟชั่นที่ใช้ผ้าพื้นถิ่นและทำให้มีความทันสมัย สวมใส่ได้ทุกเทศกาล 

        

Stakeholder Need 17 : นักศึกษาปัจจุบันวิชาเอกออกแบบแฟชั่น 

 1. ต้องการปฏิบัติจริง สร้างผลงานเชิงประจัก 
 2. ต้องการการศึกษาดูงานทางด้านแฟชั่นที่มีความหลากหลาย 
 3. ต้องการวัสดุ อุปกรณ์ท่ีทันสมัย และสถานที่ที่เอ้ืออำนวยต่อการเรียนทางด้าน
แฟชั่น 
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ภาคผนวก  ข 
ตารางแสดงผลลัพธก์ารเรยีนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs)  กับ Knowledge/ Attitude / Skill 

 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ

หลักสูตร (PLOs) 
Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

PLO 1  เป็นผู้สร้างสรรค์
ผลงานในศาสตร์ศิลปกรรม
ร่วมสมัยท่ีมีอัตลักษณ์      
เฉพาะตน 

วิชาเอกทัศนศิลป์ 

K01 หลักการและทฤษฎีด้านการวาดเส้น 
K02 หลักการและทฤษฎีด้านองค์ประกอบศิลป์ 
K03 หลักการและทฤษฎีด้านองค์ประกอบศิลป์ 
K04 หลักการและทฤษฎีด้านประติมากรรม 
K05 หลักการและทฤษฎีด้านภาพพิมพ์ 
K06 ประวัติศาสตร์ศิลป์ 
K07 ทฤษฎีศิลป์ 
K08 สุนทรียศาสตร์ 
K09 ศิลปะวิจารณ์ 
K10 หลักการวิเคราะห์ทางด้านศิลปะ 
K11 ทฤษฎีสัญญศาสตร์ 
K12 หลักและระเบียบวิธีวิจัย 
K13 ความรู้ทางด้านทรัพย์สินทางปัญญา   
K14 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการสัมมนา 
K15 ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีและสารสนเทศ 
K16 จรรยาบรรณวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 
K17 ศิลปะไทย 
K18 ศิลปะร่วมสมัย 
K19 หลักการและทฤษฎีถ่ายภาพ 

A01 ความรับผิดชอบ 
A02 ความขยันหมั่นเพียร และความ
กระตือรือร้น 
A03 มีเหตุผล 
A04 ความซ่ือสัตย์ 
A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
A06 เห็นคุณค่าในตนเองและผู้อื่น 
A07 รับฟังและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น 
A8 มีความซาบซ้ึง 
A9 จิตสาธารณะ   
A10 มีคุณธรรม จริยธรรม 
A11 กล้าแสดงออก 
A12 มีทัศนคติท่ีดี 

S01 ทักษะการวาดเส้น 
S02 ทักษะการวาดเส้น 
S03 ทักษะทางด้านจิตรกรรม 
S04 ทักษะทางด้านประติมากรรม 
S05 ทักษะทางด้านภาพพิมพ์ 
S06 ทักษะทางด้านสุนทรียศาสตร์ 
S07 ทักษะการวิจารณ์ 
S08 ทักษะการวิเคราะห์ 
S09 ทักษะการวิเคราะห์ 
S11 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
S12 ทักษะการนำเสนอ 
S13 ทักษะการแสดงออก 
S14 ทักษะการแสดงออก 
S15 ทักษะทางด้านการรับรู้(ผัสสะ) 
S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S17 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S18 ทักษะด้านการบริหารจัดการ  
S19 ทักษะทางสังคม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

K20 หลักการและทฤษฎีศิลปะการแสดงสด 
K21 หลักการจัดการทางด้านศิลปะ 
K24 หลักการและทฤษฎีการนำเสนอผลงาน 
K27 หลักกายวิภาคศาสตร์ 
K28 หลักทัศนีวิทยา 
K30 ศิลปะยุคบรรพกาล 
K31 ศิลปะท้องถิ่นมลายู 
K32 ความรู้เกี่ยวกับคาบสมุทรมลายู 
K33 หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับศิลปวัตถุ 
K35 หลักการและทฤษฎีศิลปะการจัดวาง 
K36 หลักการและทฤษฎีศิลปะเชิงมโนทัศน์ 
K38 หลักการและทฤษฎีส่ือศิลปะสากล 
K40 ทฤษฎีสี 
K43 ความรู้เกี่ยวกับหอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ 
K46 ศิลปะอิสลาม 
K47 จิตวิทยาของศิลปะ 
K48 ศิลปะเชิงปฏิสัมพันธ์  
K49 ทฤษฎีและหลักการออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

K49 ทฤษฎีและหลักการออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K50 ความรู้เกี่ยวกับศัพท์ศิลปะในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K51 ความรู้เกี่ยวกับแบบอย่างศิลปะในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K52 ทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์ในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ K53 

A02 ความขยันหมั่นเพียร และความ
กระตือรือร้น 
A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
A09 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 

S11 มีความละเอียดประณีต 
S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S20 ทักษะด้านฝีมือในการออกแบบประยุกต์ศิลป์
แขนงต่าง ๆ 



135 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

ความรู้ทางด้านสุนทรียภาพในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K54 ความรู้ในประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K55 แนวคิด ไอเดียการสร้างสรรค์งานออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

A13 มีวินัยและตรงต่อเวลา 
A14 รับผิดชอบต่อหน้าท่ีและจรรยาบรรณ
วิชาชีพ 
A15 มีทัศนคติท่ีเปิดกว้าง การยอมรับความ
คิดเห็นท่ีแตกต่างของผู้อื่น 
A23 กล้าแสดงออกตามแนวความคิดของ
ตนเองได้อย่างมีเหตุผล 

S21 ทักษะทางด้านความคิดสร้างสรรค์ในการ
ออกแบบประยุกต์ศิลป์แขนงต่าง ๆ 
S22 ทักษะการรับรู้ความงามทางอายตนะท้ัง 5 
S23 ทักษะการใช้เทคโนโลยีเพื่อการนำเสนอ
ผลงานด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
S25 ทักษะในการวิเคราะห์-สังเคราะห์ ข้อมูล
สารสนเทศ 

วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 

K02 หลักการและทฤษฎีด้านองค์ประกอบศิลป์ 

K06 ประวัติศาสตร์ศิลป์ 

K07 ประวัติศาสตร์ศิลป์ 

K08 สุนทรียศาสตร์ 

K23 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาอังกฤษ 
K78 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาไทยและภาษาอื่น ๆ 

K82 ความรู้ทางด้านวาดเส้นและการลงสีในงานแฟชั่น 

K83 ความรู้ทางด้านวาดเสน้และการลงสีในงานแฟชั่น 

K84 ความรู้ทางด้านหลักการวิเคราะห์ 

K85 ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีสมัยใหม่ 

K87 ความรู้ทางด้านการทำแผนผังความคิด 

K88 ความรู้ทฤษฎีทางการออกแบบ 

K89 ความรู้ทางด้านผ้าและสิ่งทอ 

K90 ความรู้ด้านการสร้างแบบตัดเสื้อผ้า 

A01 ความรับผิดชอบ 
A02 ความรับผิดชอบ 
A03 ความรับผิดชอบ 
A04 ความซ่ือสัตย์ 
A06 เห็นคุณค่าในตนเองและผู้อื่น 
A07 รับฟังและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น 
A10 มีคุณธรรม จริยธรรม 
A11 กล้าแสดงออก 
A12 มีทัศนคติท่ีดี 
A13 มีวินัยและตรงต่อเวลา 
A14 รับผิดชอบต่อหน้าท่ีและจรรยาบรรณ
วิชาชีพ 
A16 มีความใส่ใจในผลงาน 
A26 มีความละเอียดประณีต 

S02 ทักษะทางด้านการจัดองค์ประกอบศิลป์ 

S08 ทักษะการวิเคราะห์ 

S11 ทักษะการวิเคราะห์ 

S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 

S34 ทักษะการวาดเส้นและการลงสีทางด้าน

แฟชั่น 

S35 ทักษะทางด้านการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ 

S36 ทักษะในการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 

S38 ทักษะทางด้านการวางแผน 

S39 ทักษะทางด้านการสร้างสรรค์ผ้าและสิ่งทอ 

S40 ทักษะการคำนวณตัวเลข 

S41 ทักษะการเข้าสังคม 

S42 ทักษะทางด้านการสร้างแบบตัดเสื้อผ้า 

S43 ทักษะการใช้วัสดุและอุปกรณ์การตัดเย็บ
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

K91 ความรู้ทางด้านวัสดุและอุปกรณ์การตัดเย็บเสื้อผ้า 

K92 ความรู้ทางด้านการตัดเย็บ 

K93 ความรู้ทางด้านแนวโน้มแฟชั่น 

K94 ความรู้ทางด้านนักออกแบบและแบรนด์แฟชั่น 

K95 ความรู้ทางด้านนักออกแบบและแบรนด์แฟชั่น 

K99 ความรู้ทางด้านสิ่งประกอบการแต่งกาย 

K101 ความรู้ทางด้านการใช้คอมพิวเตอร์ในการออกแบบแฟชั่น 

K102 ความรู้เกี่ยวกับคำศัพท์เฉพาะทางแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย 

เสื้อผ้า 

S44 ทักษะทางด้านตัดเย็บ 

S45 ทักษะทางด้านการสร้างเทคนิคตกแต่งเสื้อผ้า 

S50 ทักษะทางด้านการออกแบบและผลิตสิ่ง

ประกอบการแต่งกาย 

S52 ทักษะการใช้คำศัพท์เฉพาะทางแฟชั่น 

วิชาโทดนตรีวิจักษณ์   

K32 ความรู้เกี่ยวกับคาบสมุทรมลายู 
K109 ความรู้ทางด้านดนตรี 

A01 ความรับผิดชอบ 
A05 ความรับผิดชอบ 
A08 มีความซาบซ้ึง 
A11 กล้าแสดงออก 

S60 ทักษะทางด้านประวัติศาสตร์ศิลป์ 
S65 ทักษะทางด้านดนตรี 

PLO 2  มีกระบวนทัศน์ 
ประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น
ในสังคมพหุวัฒนธรรม ของ
คาบสมุทรมลายู มาสร้างสรรค์
ผลงานศิลปกรรม 
 

วิชาเอกทัศนศิลป์ 

K01 หลักการและทฤษฎีด้านการวาดเส้น 
K02 หลักการและทฤษฎีด้านองค์ประกอบศิลป์ 
K03 หลักการและทฤษฎีด้านจิตรกรรม 
K04 หลักการและทฤษฎีด้านประติมากรรม 
K05 หลักการและทฤษฎีด้านภาพพิมพ์ 
K06 ประวัติศาสตร์ศิลป์ 
K07 ทฤษฎศิีลป์ 
K08 สุนทรียศาสตร์ 

A03 มีเหตุผล 
A04 ความซ่ือสัตย์ 
A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
A06 เห็นคุณค่าในตนเองและผู้อื่น 
A07 รับฟังและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น 
A08 มีความซาบซ้ึง 
A09 จิตสาธารณะ   
A11 กล้าแสดงออก 

S01 ทักษะการวาดเส้น 
S02 ทักษะทางด้านการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
S03 ทักษะทางด้านจิตรกรรม 
S04 ทักษะทางด้านประติมากรรม 
S05 ทักษะทางด้านภาพพิมพ์ 
S06 ทักษะทางด้านสุนทรียศาสตร ์
S07 ทักษะการวิจารณ์  
S08 ทักษะการวิเคราะห์ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

K09 ศิลปวิจารณ์ 
K10 หลักการวิเคราะห์ทางด้านศิลปะ 
K11 ทฤษฎีสัญญศาสตร์ 
K13 ความรู้ทางด้านทรัพย์สินทางปัญญา   
K16 จรรยาบรรณวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 
K17 ศิลปะไทย 
K18 ศิลปะร่วมสมัย 
K19 หลักการและทฤษฎีถ่ายภาพ 
K20 หลักการและทฤษฎีศิลปะการแสดงสด 
K23 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาอังกฤษ 
K24 หลักการและทฤษฎีการนำเสนอผลงาน 
K25 ศิลปะพื้นบ้าน 
K29 วัฒนธรรมศึกษา 
K30 ศิลปะยุคบรรพกาล 
K31 ศิลปะท้องถิ่นมลายู 
K32 ความรู้เกี่ยวกับคาบสมุทรมลายู 
K33 หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับศิลปวัตถุ 
K35 หลักการและทฤษฎีศิลปะการจัดวาง 
K36 หลักการและทฤษฎีศิลปะเชิงมโนทัศน์ 
K37 ความรู้เกี่ยวกับธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
K38 หลักการและทฤษฎีส่ือศิลปะสากล 
K40 ทฤษฎีสี 
K45 สันติศึกษา 
K46 ศิลปะอิสลาม 

A12 มีทัศนคติท่ีดี 
 

S09 ทักษะทางด้านการสัมมนา 
S10 ทักษะการใช้เทคโนโลยีและการเข้าถึงสื่อสาร
สนเทศ 
S11 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
S12 ทักษะการนำเสนอ 
S13 ทักษะการแสดงออก 
S14 ทักษะทางด้านการใช้สื่อและวัสดุทางศิลปะ 
S15 ทักษะทางด้านการรับรู้(ผัสสะ) 
S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S17 ทักษะการจัดสตูดิโอทางศิลปะ 
S18 ทักษะด้านการบริหารจัดการ  
S19 ทักษะทางสังคม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

 K47 จิตวิทยาของศิลปะ 
K48 ศิลปะเชิงปฏิสัมพันธ์ 

  

วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K49 ทฤษฎีและหลักการออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K50 ความรู้เกี่ยวกับศัพท์ศิลปะในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์  
K51 ความรู้เกี่ยวกับแบบอย่างศิลปะในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K52 ทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์ในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์  
K53 ความรู้ทางด้านสุนทรียภาพในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K54 ความรู้ในประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K55 แนวคิด ไอเดียการสร้างสรรค์งานออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K56 ความรู้เกี่ยวกับเครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์ และเทคนิคในงานออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์ 
K57 ความรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมพื้นถิ่นในภาคใต้ 
K58 ความรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญาของปราชญ์/ช่างพื้น
ถิ่นมลายู 
K59 ทฤษฎีการสร้างลักษณะเฉพาะในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K69 ความรู้ด้านการอนุรักษ์ผลงานศิลปะพื้นถิ่น(มลายู) 
K75 ความรู้เกี่ยวกับการรวบรวมฐานข้อมูลและลงพื้นท่ีภาคสนาม 

A02 ความขยันหมั่นเพียร และความ
กระตือรือร้น 
A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
A13 มีวินัยและตรงต่อเวลา 
A14 รับผิดชอบต่อหน้าท่ีและจรรยาบรรณ
วิชาชีพ 
A15 มีทัศนคติท่ีเปิดกว้าง การยอมรับความ
คิดเห็นท่ีแตกต่างของผู้อื่น 
A17 ปฏิบัติงานได้อย่างเป็นระบบขั้นตอน 
A18 มีความกล้าตัดสินใจ 
A19 แก้ไขปัญหาในการปฏิบัติงานได้อย่าง
เหมาะสม 
A23 กล้าแสดงออกตามแนวความคิดของ
ตนเองได้อย่างมีเหตุผล 
A25 ตระหนัก และเห็นคุณค่าในความ
หลากหลายของวัฒนธรรม 

S11 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S20 ทักษะด้านฝีมือในการออกแบบประยุกต์ศิลป์
แขนงต่าง ๆ 
S21 ทักษะทางด้านความคิดสร้างสรรค์ในการ
ออกแบบประยุกต์ศิลป์แขนงต่าง ๆ 
S24 ทักษะในการใช้วัสดุอุปกรณ์ในงานออกแบบ

ประยุกต์ศิลป์ได้อย่างเหมาะสม 

S25 ทักษะในการวิเคราะห์-สังเคราะห์ ข้อมูล

สารสนเทศ 

S26 ทักษะในการแก้ไขปัญหาและการประยุกต์

ความรู้ในเชิงทฤษฎีสู่การปฏิบัติงาน 

 

วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 

K01 หลักการและทฤษฎีด้านการวาดเส้น 
K02 หลักการและทฤษฎีด้านองค์ประกอบศิลป์ 

A01 ความรับผิดชอบ 
 

S01 ทักษะการวาดเส้น 
S02 ทักษะทางด้านการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

 K05 หลักการและทฤษฎีด้านภาพพิมพ์ 
K06 ประวัติศาสตร์ศิลป์ 
K07 ทฤษฎีศิลป์ 
K08 สุนทรียศาสตร์ 
K11 ทฤษฎีสัญญศาสตร์ 

K13 ความรู้ทางด้านทรัพย์สินทางปัญญา  
K15 ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีและสารสนเทศ 
K16 จรรยาบรรณวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 
K18 ศิลปะร่วมสมัย 
K19 หลักการและทฤษฎีถ่ายภาพ 
K23 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาอังกฤษ 
K57 ความรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมพื้นถิ่นในภาคใต้ 
K58 ความรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญาของปราชญ์/ช่างพื้น
ถิ่นมลายู 
K78 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาไทยและภาษาอื่น ๆ 

K82 ความรู้ทางด้านวาดเส้นและการลงสีในงานแฟชั่น 

K83 ความรู้ทางด้านประวัติศาสตร์แฟชั่นและเครื่องแต่งกาย 

K84 ความรู้ทางด้านหลักการวิเคราะห์ 

K85 ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีสมัยใหม่ 

K86 ความรู้ทางด้านการถ่ายภาพแฟชั่น 

K87 ความรู้ทางด้านการทำแผนผังความคิด 

K88 ความรู้ทฤษฎีทางการออกแบบ 

A02 ความขยันหมั่นเพียร และความ
กระตือรือร้น 
A03 มีเหตุผล 
A04 ความซ่ือสัตย์ 
A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
A06 เห็นคุณค่าในตนเองและผู้อื่น 
A07 รับฟังและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น 
A09 จิตสาธารณะ  
A10 มีคุณธรรม จริยธรรม 
A11 กล้าแสดงออก 
A12 มีทัศนคติท่ีดี 
A13 มีวินัยและตรงต่อเวลา 
A14 รับผิดชอบต่อหน้าท่ีและจรรยาบรรณ
วิชาชีพ 
A15 มีทัศนคติท่ีเปิดกว้าง การยอมรับความ
คิดเห็นท่ีแตกต่างของผู้อื่น 
A16 มีความใส่ใจในผลงาน 
A21 เรียนรู้ และปรับตัวเพ่ืออยู่ร่วมกับสังคม
ได้อย่างเหมาะสม 
A23 เรียนรู้ และปรับตัวเพ่ืออยู่ร่วมกับสังคม
ได้อย่างเหมาะสม 
A25 ตระหนัก และเห็นคุณค่าในความ
หลากหลายของวัฒนธรรม 

S05 ทักษะทางด้านภาพพิมพ์ 

S08 ทักษะการวิเคราะห์ 
S09 ทักษะทางด้านการสัมมนา 
S10 ทักษะการใช้เทคโนโลยีและการเข้าถึงสื่อสาร
สนเทศ 
S11 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
S14 ทักษะทางด้านการใช้สื่อและวัสดุทางศิลปะ 
S15 ทักษะทางด้านการรับรู้(ผัสสะ) 
S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S25 ทักษะในการวิเคราะห์-สังเคราะห์ ข้อมูล
สารสนเทศ 
S34 ทักษะการวาดเส้นและการลงสีทางด้าน

แฟชั่น 

S35 ทักษะทางด้านการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ 

S36 ทักษะในการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 

S37 ทักษะทางด้านการถ่ายภาพแฟชั่น 

S38 ทักษะทางด้านการวางแผน 

S39 ทักษะทางด้านการสร้างสรรค์ผ้าและสิ่งทอ 

S40 ทักษะการคำนวณตัวเลข 

S41 ทักษะการเข้าสังคม 

S42 ทักษะทางด้านการสร้างแบบตัดเสื้อผ้า 

S43 ทักษะการใช้วสัดุและอุปกรณ์การตดัเย็บเสื้อผ้า 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

 K89 ความรู้ทางด้านผ้าและสิ่งทอ 

K90 ความรู้ด้านการสร้างแบบตัดเสื้อผ้า 

K91 ความรู้ทางด้านวัสดุและอุปกรณ์การตัดเย็บเสื้อผ้า 

K92 ความรู้ทางด้านการตัดเย็บ 

K93 ความรู้ทางด้านแนวโน้มแฟชั่น 

K94 ความรู้ทางด้านนักออกแบบและแบรนด์แฟชั่น 

K95 ความรู้ทางด้านเทคนิคตกแต่งเสื้อผ้า 

K99 ความรู้ทางด้านสิ่งประกอบการแต่งกาย 

K100 ความรู้ทางด้านการสร้างแบรนด์แฟชั่น 

K101 ความรู้ทางด้านการใช้คอมพิวเตอร์ในการออกแบบแฟชั่น 

K103 ความรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู 

K104 ความรู้เกี่ยวกับผ้าและเครื่องแต่งกายในคาบสมุทรมลายู 

K105 ความรู้เกี่ยวกับการจัดการทางด้านแฟชั่น 

A26 มีความละเอียดประณีต S44 ทักษะทางด้านตัดเย็บ 

S45 ทักษะทางด้านการสร้างเทคนิคตกแต่งเสื้อผ้า

S45 ทักษะทางด้านการสร้างเทคนิคตกแต่งเสื้อผ้า 

S46 ทักษะทางด้านการแต่งหน้า 

S47 ทักษะการออกแบบทรงผม 

S48 ทักษะทางด้านการจัดหน้าร้านเสื้อผ้า 

S49 ทักษะทางด้านการจัดแฟชั่นโชว์ 

S50 ทักษะทางด้านการออกแบบและผลิตสิ่ง

ประกอบการแต่งกาย 

S51 ทักษะทางด้านการใช้คอมพิวเตอร์ในการ

ออกแบบแฟชั่น 

S52 ทักษะการใช้คำศัพท์เฉพาะทางแฟชั่น 

S46 ทักษะทางด้านการแต่งหน้า 

S47 ทักษะการออกแบบทรงผม 

S48 ทักษะทางด้านการจัดหน้าร้านเสื้อผ้า 

S49 ทักษะทางด้านการจัดแฟชั่นโชว์ 

S50 ทักษะทางด้านการออกแบบและผลิตสิ่ง

ประกอบการแต่งกาย 

วิชาโทดนตรีวิจักษณ์   

K109 ความรู้ทางด้านดนตรี A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
A08 มีความซาบซ้ึง 

S65 ทักษะทางด้านดนตรี 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

PLO 3  สร้างสรรค์งาน
ศิลปกรรมโดยใช้วิจัยเป็น
ฐาน 

วิชาเอกทัศนศิลป์ 

K10 หลักการวิเคราะห์ทางด้านศิลปะ 
K11 ทฤษฎีสัญญศาสตร์ 
K12 หลักและระเบียบวิธีวิจัย 
K13 ความรู้ทางด้านทรัพย์สินทางปัญญา  
K14 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการสัมมนา 
K15 ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีและสารสนเทศ 
K16 จรรยาบรรณวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 
K21 หลักการจัดการทางด้านศิลปะ 
K22 หลักการใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 
K24 หลักการและทฤษฎีการนำเสนอผลงาน 
K26 หลักการเขียนโครงการ 
K36 หลักการและทฤษฎีศิลปะเชิงมโนทัศน์ 
K42 ความรู้เกี่ยวกับจดหมายเหตุ 
K43 ความรู้เกี่ยวกับหอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ 
K47 จิตวิทยาของศิลปะ 
K48 ศิลปะเชิงปฏิสัมพันธ์  

A01 ความรับผิดชอบ 
A03 มีเหตุผล 
A04 ความซ่ือสัตย์ 
A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 

S08 ทักษะการวิเคราะห์ 
S09 ทักษะทางด้านการสัมมนา 
S10 ทักษะการใช้เทคโนโลยีและการเข้าถึงสื่อสาร
สนเทศ 
S11 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
S12 ทักษะการนำเสนอ 
S13 ทักษะการแสดงออก 
S14 ทักษะทางด้านการใช้สื่อและวัสดุทางศิลปะ 
S15 ทักษะทางด้านการรับรู้(ผัสสะ) 
S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S19 ทักษะทางสังคม 

วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K49 ทฤษฎีและหลักการออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K52 ทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์ในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์  
K54 ความรู้ในประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K73 หลักและระเบียบวิธีวิจัยทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

A02 ความขยันหมั่นเพียร และความ
กระตือรือร้น 
A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 

S11 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S20 ทักษะด้านฝีมือในการออกแบบประยุกต์ศิลป์
แขนงต่าง ๆ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

  A14 รับผิดชอบต่อหน้าท่ีและจรรยาบรรณ
วิชาชีพ 
A19 แก้ไขปัญหาในการปฏิบัติงานได้อย่าง
เหมาะสม 
A20 แสดงออกถึงการมีมนุษยสัมพันธ์ท่ีดี 
A21 เรียนรู้ และปรับตัวเพ่ืออยู่ร่วมกับสังคม
ได้อย่างเหมาะสม 
A22 แสดงออกซึ่งการเป็นผู้นำและผู้ตามท่ีดี 

S21 ทักษะทางด้านความคิดสร้างสรรค์ในการ

ออกแบบประยุกต์ศิลป์แขนงต่าง ๆ 

S25 ทักษะในการวิเคราะห์-สังเคราะห์ ข้อมูล

สารสนเทศ 

S26 ทักษะในการแก้ไขปัญหาและการประยุกต์

ความรู้ในเชิงทฤษฎีสู่การปฏิบัติงาน 

 

วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 

K01 หลักการและทฤษฎีด้านการวาดเส้น 
K02 หลักการและทฤษฎีด้านองค์ประกอบศิลป์ 
K03 หลักการและทฤษฎีด้านจิตรกรรม 
K04 หลักการและทฤษฎีด้านประติมากรรม 
K05 หลักการและทฤษฎีด้านภาพพิมพ์ 
K06 ประวัติศาสตร์ศิลป์ 
K07 ทฤษฎีศิลป์ 
K08 สุนทรียศาสตร์ 
K09 ศิลปวิจารณ์ 
K10 หลักการวิเคราะห์ทางด้านศิลปะ 
K11 ทฤษฎีสัญญศาสตร์ 
K12 หลักและระเบียบวิธีวิจัย 
K13 ความรู้ทางด้านทรัพย์สินทางปัญญา  

A01 ความรับผิดชอบ 
A02 ความขยันหมั่นเพียร และความ
กระตือรือร้น 
A03 มีเหตุผล 
A04 ความซ่ือสัตย์ 
A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
A06 เห็นคุณค่าในตนเองและผู้อื่น 
A07 รับฟังและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น 
A08 มีความซาบซ้ึง 
A09 จิตสาธารณะ  
A10 มีคุณธรรม จริยธรรม 
A11 กล้าแสดงออก 
A12 มีทัศนคติท่ีดี 

S01 ทักษะการวาดเส้น 
S02 ทักษะทางด้านการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
S03 ทักษะทางด้านจิตรกรรม 
S04 ทักษะทางด้านประติมากรรม 
S05 ทักษะทางด้านภาพพิมพ์ 
S06 ทักษะทางด้านสุนทรียศาสตร์ 
S07 ทักษะการวิจารณ์ 
S08 ทักษะการวิเคราะห์ 
S09 ทักษะทางด้านการสัมมนา 
S10 ทักษะการใช้เทคโนโลยีและการเข้าถึงสื่อสาร
สนเทศ 
S11 ทักษะการใช้ภาษาเพือ่การสื่อสาร 
S12 ทักษะการนำเสนอ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

 K14 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการสัมมนา 
K15 ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีและสารสนเทศ 
K16 จรรยาบรรณวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 
K17 ศิลปะไทย 
K18 ศิลปะร่วมสมัย 
K19 หลักการและทฤษฎีถ่ายภาพ 
K20 หลักการและทฤษฎีศิลปะการแสดงสด 
K21 หลักการจัดการทางด้านศิลปะ 
K22 หลักการใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 
K23 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาอังกฤษ 
K25 ศิลปะพื้นบ้าน 
K26 หลักการเขียนโครงการ 
K27 หลักกายวิภาคศาสตร์ 
K28 หลักทัศนีวิทยา 
K29 วัฒนธรรมศึกษา 

A13 มีวินัยและตรงต่อเวลา 
A14 รับผิดชอบต่อหน้าท่ีและจรรยาบรรณ
วิชาชีพ 
 

S13 ทักษะการแสดงออก 
S14 ทักษะทางด้านการใช้สื่อและวัสดุทางศิลปะ 
S15 ทักษะทางด้านการรับรู้(ผัสสะ) 
S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S17 ทักษะการจัดสตูดิโอทางศิลปะ 
S18 ทักษะด้านการบริหารจัดการ  
S21 ทักษะทางด้านความคิดสร้างสรรค์ในการ
ออกแบบประยุกต์ศิลป์แขนงต่าง ๆ 
S22 ทักษะการรับรู้ความงามทางอายตนะท้ัง 5  
S23 ทักษะการใช้เทคโนโลยีเพื่อการนำเสนอ

ผลงานด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

S24 ทักษะในการใช้วัสดุอุปกรณ์ในงานออกแบบ

ประยุกต์ศิลป์ได้อย่างเหมาะสม 

S25 ทักษะในการวิเคราะห์-สังเคราะห์ ข้อมูล

สารสนเทศ 

วิชาโทดนตรีวิจักษณ์ 

K109 ความรู้ทางด้านดนตรี A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
A08 มีความซาบซ้ึง 

S61 ทักษะทางด้านการวิจัย 
S65 ทักษะทางด้านดนตรี 

PLO 4  จัดการผลงาน
สร้างสรรค์ทางด้าน
ศิลปกรรมอย่างเป็นระบบ 
และเผยแพร่ผลงานต่อ
สาธารณชน 

วิชาเอกทัศนศิลป์ 

K12 หลักและระเบียบวิธีวิจัย 
K13 ความรู้ทางด้านทรัพย์สินทางปัญญา  
K14 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการสัมมนา 

A01 ความรับผิดชอบ 
A02 ความขยันหมั่นเพียร และความ
กระตือรือร้น 

S09 ทักษะทางด้านการสัมมนา 
S10 ทักษะการใช้เทคโนโลยีและการเข้าถึงสื่อ 
สารสนเทศ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

 

K15 ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีและสารสนเทศ 
K16 จรรยาบรรณวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 
K21 หลักการจัดการทางด้านศิลปะ 
K22 หลักการใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 
K23 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาอังกฤษ 
K24 หลักการและทฤษฎีการนำเสนอผลงาน 
K26 หลักการเขียนโครงการ 
K42 ความรู้เกี่ยวกับจดหมายเหตุ 
K43 ความรู้เกี่ยวกับหอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ 

A03 มีเหตุผล 
A04 ความซ่ือสัตย์ 
A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
A06 เห็นคุณค่าในตนเองและผู้อื่น 
A07 รับฟังและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
A08 มีความซาบซ้ึง 
A09 จิตสาธารณะ  
A10 มีคุณธรรม จริยธรรม 
A11 กล้าแสดงออก 
A12 มีทัศนคติท่ีดี 

S12 ทักษะการนำเสนอ 
S14 ทักษะทางด้านการใช้สื่อและวัสดุทางศิลปะ 
S15 ทักษะทางด้านการรับรู้(ผัสสะ) 
S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S17 ทักษะการจัดสตูดิโอทางศิลปะ 
S18 ทักษะด้านการบริหารจัดการ  
S19 ทักษะทางสังคม 

วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

K42 ความรู้เกี่ยวกับจดหมายเหตุ 
K43 ความรู้เกี่ยวกับหอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ 
K28 หลักทัศนีวิทยา 
K66 ความรู้เรื่องการจัดเก็บและดูแลรักษาผลงาน 
K67 ความรู้เรื่องการซ่อมแซมผลงาน 
K68 ความรู้เรื่องการจัดส่งผลงาน 
K69 ความรู้ด้านการอนุรักษ์ผลงานศิลปะพื้นถิ่น(มลายู) 

A02 ความขยันหมั่นเพียร และความ
กระตือรือร้น 
A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
A13 มีวินัยและตรงต่อเวลา 
A14 รับผิดชอบต่อหน้าท่ีและจรรยาบรรณวิชาชีพ 
A15 มีทัศนคติท่ีเปิดกว้าง การยอมรับความ
คิดเห็นท่ีแตกต่างของผู้อื่น 
A17 ปฏิบัติงานได้อย่างเป็นระบบขั้นตอน 
A23 กล้าแสดงออกตามแนวความคิดของ
ตนเองได้อย่างมีเหตุผล 

S11 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
S23 ทักษะการใช้เทคโนโลยีเพื่อการนำเสนอ
ผลงานด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
S24 ทักษะในการใช้วัสดุอุปกรณ์ในงานออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์ได้อย่างเหมาะสม 
S27 ทักษะการเขียนบทความวิชาการ 
S28 ทักษะด้านการตลาดและการจัดการทางด้าน
ศิลปกรรม 
S31 ทักษะในการจัดแสดงนิทรรศการ 

วิชาเอกออกแบบแฟชั่น   
K02 หลักการและทฤษฎีด้านองค์ประกอบศิลป์ A01 ความรับผิดชอบ S02 ทักษะทางด้านการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

 K07 ทฤษฎีศิลป์ 
K08 สุนทรียศาสตร์ 
K13 ความรู้ทางด้านทรัพย์สินทางปัญญา   
K16 จรรยาบรรณวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 
K23 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาอังกฤษ 

K78 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาไทยและภาษาอื่น ๆ 

K82 ความรู้ทางด้านวาดเส้นและการลงสีในงานแฟชั่น 

K84 ความรู้ทางด้านหลักการวิเคราะห์ 

K85 ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีสมัยใหม่ 

K86 ความรู้ทางด้านการถ่ายภาพแฟชั่น 

K87 ความรู้ทางด้านการทำแผนผังความคิด 

K88 ความรู้ทฤษฎีทางการออกแบบ 

K93 ความรู้ทางด้านแนวโน้มแฟชั่น 

K94 ความรู้ทางด้านนักออกแบบและแบรนด์แฟชั่น 

K96 ความรู้ทางด้านการแต่งหน้าและทรงผม 

K97 ความรู้ทางด้านการจัดหน้าร้านเสื้อผ้า 

K98 ความรู้ทางด้านการจัดแฟชั่นโชว ์

K99 ความรู้ทางด้านสิ่งประกอบการแต่งกาย 

K100 ความรู้ทางด้านการสร้างแบรนด์แฟชั่น 

K101 ความรู้ทางด้านการใช้คอมพิวเตอร์ในการออกแบบแฟชั่น 

K102 ความรู้เกี่ยวกับคำศัพท์เฉพาะทางแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย 

A02 ความขยันหมั่นเพียร และความ
กระตือรือร้น 
A04 ความซ่ือสัตย์ 
A06 เห็นคุณค่าในตนเองและผู้อื่น 
A07 รับฟังและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
A11 กล้าแสดงออก 
A12 มีทัศนคติท่ีดี 
A13 มีวินัยและตรงต่อเวลา 
A14 รับผิดชอบต่อหน้าท่ีและจรรยาบรรณ
วิชาชีพ 
A16 มีความใส่ใจในผลงาน 
A26 มีความละเอียดประณีต 
 

S08 ทักษะการวิเคราะห์ 
S11 ทักษะการวิเคราะห์ 
S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S29 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S34 ทักษะการวาดเส้นและการลงสีทางด้าน

แฟชั่น 

S35 ทักษะทางด้านการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ 

S36 ทักษะในการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 

S37 ทักษะทางด้านการถ่ายภาพแฟชั่น 

S38 ทักษะทางด้านการวางแผน 

S41 ทักษะการเข้าสังคม 

S46 ทักษะทางด้านการแต่งหน้า 

S47 ทักษะการออกแบบทรงผม 

S48 ทักษะทางด้านการจัดหน้าร้านเสื้อผ้า 

S49 ทักษะทางด้านการจัดแฟชั่นโชว์ 

S50 ทักษะทางด้านการออกแบบและผลิตสิ่ง

ประกอบการแต่งกาย 

S51 ทักษะทางด้านการใช้คอมพิวเตอร์ในการ

ออกแบบแฟชั่น 

S52 ทักษะการใช้คำศัพท์เฉพาะทางแฟชั่น 
S55 ทักษะการถ่ายภาพเคลื่อนไหว 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

 

K105 ความรู้เกี่ยวกับการจัดการทางด้านแฟชั่น 
K106 ความรู้เกี่ยวกับการถ่ายภาพเคลื่อนไหว 
K107 ความรู้เกี่ยวกับการผลิตสื่อออนไลน์ 

K108 ความรู้เกี่ยวกับการตัดต่อเพลง 

 S56 ทักษะการผลิตสื่อออนไลน์ 

S57 ทักษะการประดิษฐ์และการจัดดอกไม้ 

S58 ทักษะการตัดต่อเพลง 

วิชาโทดนตรีวิจักษณ์ 
K01 หลักการและทฤษฎีด้านการวาดเส้น 
K109 ความรู้ทางด้านดนตรี 

A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
A08 มีความซาบซ้ึง 
A11 กล้าแสดงออก 

S65 ทักษะทางด้านดนตรี 

PLO 5  ประยุกต์ใช้แนวคิด
การเป็นผู้ประกอบการเพื่อ
เตรียมพร้อมเป็นศิลปินหรือ
ผู้ประกอบการด้าน
ศิลปกรรม 

วิชาเอกทัศนศิลป์ 

K06 ประวัติศาสตร์ศลป์ 
K07 ทฤษฎีศิลป์ 
K08 สุนทรียศาสตร์ 
K09 ศิลปวิจารณ์ 
K10 หลักการวิเคราะห์ทางด้านศิลปะ 
K11 ทฤษฎีสัญญศาสตร์ 
K12 หลักและระเบียบวิธีวิจัย 
K13 ความรู้ทางด้านทรัพย์สินทางปัญญา  
K14 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการสัมมนา 
K15 ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีและสารสนเทศ 
K16 จรรยาบรรณวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 
K21 หลักการจัดการทางด้านศิลปะ 
K22 หลักการใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 
K23 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาอังกฤษ 

A01 ความรับผิดชอบ 
A02 ความขยันหมั่นเพียร และความ
กระตือรือร้น 
A03 มีเหตุผล 
A04 ความซ่ือสัตย์ 
A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
A06 เห็นคุณค่าในตนเองและผู้อื่น 
A07 รับฟังและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น 
A08 มีความซาบซ้ึง 
A09 จิตสาธารณะ  
A10 มีคุณธรรม จริยธรรม 
A11 กล้าแสดงออก 
A12 มีทัศนคติท่ีดี 
 

S06 ทักษะทางด้านสุนทรียศาสตร์ 
S07 ทักษะการวิจารณ์ 
S08 ทักษะการวิเคราะห์ 
S09 ทักษะทางด้านการสัมมนา 
S10 ทักษะการใช้เทคโนโลยีและการเข้าถึงสื่อสาร
สนเทศ 
S11 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
S12 ทักษะการนำเสนอ 
S13 ทักษะการแสดงออก 
S14 ทักษะทางด้านการใช้สื่อและวัสดุทางศิลปะ 
S15 ทักษะทางด้านการรับรู้(ผัสสะ) 
S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S17 ทักษะการจัดสตูดิโอทางศิลปะ 
S19 ทักษะทางสังคม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

 K24 หลักการและทฤษฎีการนำเสนอผลงาน 
K42 ความรู้เกี่ยวกับจดหมายเหตุ 
K43 ความรู้เกี่ยวกับหอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ 

  

วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K15 ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีและสารสนเทศ 
K16 จรรยาบรรณวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 
K17 ศิลปะไทย 
K30 ศิลปะยุคบรรพกาล 
K31 ศิลปะท้องถิ่นมลายู 
K32 ความรู้เกี่ยวกับคาบสมุทรมลายู 
K33 หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับศิลปวัตถุ 

A02 ความขยันหมั่นเพียร และความ
กระตือรือร้น 
A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
A15 มีทัศนคติท่ีเปิดกว้าง การยอมรับความ
คิดเห็นท่ีแตกต่างของผู้อื่น 
A17 ปฏิบัติงานได้อย่างเป็นระบบขั้นตอน  
A18 มีความกล้าตัดสินใจ 
A19 แก้ไขปัญหาในการปฏิบัติงานได้อย่าง
เหมาะสม 
A21 เรียนรู้ และปรับตัวเพ่ืออยู่ร่วมกับสังคม
ได้อย่างเหมาะสม 
A23 กล้าแสดงออกตามแนวความคิดของ
ตนเองได้อย่างมีเหตุผล 
A24 การมีมนุษยสัมพันธ์ท่ีดี 

S11 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S23 ทักษะการใช้เทคโนโลยีเพื่อการนำเสนอ
ผลงานด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
S25 ทักษะในการวิเคราะห์-สังเคราะห์ ข้อมูล

สารสนเทศ 

S26 ทักษะในการแก้ไขปัญหาและการประยุกต์

ความรู้ในเชิงทฤษฎีสู่การปฏิบัติงาน 

S28 ทักษะด้านการตลาดและการจัดการทางด้าน
ศิลปกรรม 
S32 ทักษะในการใช้ชีวิตอยู่ร่วมกับสังคม 
S33 ทักษะในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและสื่อ

สารสนเทศสมัยใหม่ 

วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 

K13 ความรู้ทางด้านทรัพย์สินทางปัญญา   

K16 จรรยาบรรณวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 

K78 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาไทยและภาษาอื่น ๆ 

K80 ความรู้เกี่ยวกับบัญชีเบื้องต้น 

A01 ความรับผิดชอบ 
A02 ความขยันหมั่นเพียร และความ
กระตือรือร้น 
A03 มีเหตุผล 

S08 ทักษะการวิเคราะห์ 

S11 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 

S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 

S29 ทักษะด้านการบริหารและการจัดการธุรกิจ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

 K84 ความรู้ทางด้านหลักการวิเคราะห์ 

K85 ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีสมัยใหม่ 

K86 ความรู้ทางด้านการถ่ายภาพแฟชั่น 

K87 ความรู้ทางด้านการทำแผนผังความคิด 

K97 ความรู้ทางด้านการจัดหน้าร้านเสื้อผ้า 

K99 ความรู้ทางด้านสิ่งประกอบการแต่งกาย 

K100 ความรู้ทางด้านการสร้างแบรนด์แฟชั่น 

K101 ความรู้ทางด้านการใช้คอมพิวเตอร์ในการออกแบบแฟช่ัน 

K102 ความรู้เกี่ยวกับคำศัพท์เฉพาะทางแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย 
K105 ความรู้เกี่ยวกับการจัดการทางด้านแฟชั่น 
K106 ความรู้เกี่ยวกับการถ่ายภาพเคลื่อนไหว 
K107 ความรู้เกี่ยวกับการผลิตสื่อออนไลน์ 

A04 ความซ่ือสัตย์ 
A07 รับฟังและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น 
A12 มีทัศนคติท่ีดี 
A13 มีวินัยและตรงต่อเวลา 
A14 รับผิดชอบต่อหน้าท่ีและจรรยาบรรณ
วิชาชีพ 
 

S35 ทักษะทางด้านการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ 

S36 ทักษะในการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 

S37 ทักษะทางด้านการถ่ายภาพแฟชั่น 

S38 ทักษะทางด้านการวางแผน 

S40 ทักษะการคำนวณตัวเลข 

S41 ทักษะการเข้าสังคม 

S48 ทักษะทางด้านการจัดหน้าร้านเสื้อผ้า 

S51 ทักษะทางด้านการใช้คอมพิวเตอร์ในการ

ออกแบบแฟชั่น 

S52 ทักษะการใช้คำศัพท์เฉพาะทางแฟชั่น 

S55 ทักษะการถ่ายภาพเคลื่อนไหว 

S56 ทักษะการผลิตสื่อออนไลน์ 

S59 ทักษะการทำบัญชีเบ้ืองต้น 

วิชาโทดนตรีวิจักษณ์ 

K109 ความรู้ทางด้านดนตรี A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
A08 มีความซาบซ้ึง 

S65 ทักษะทางด้านดนตรี 

PLO 6  ประยกุต์ใช้ทักษะ
ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และสื่อดิจิทัลในการศึกษา
ค้นคว้า สร้างสรรค์ และ
นำเสนอผลงานทางด้าน
ศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 

วิชาเอกทัศนศิลป์ 
K13 ความรู้ทางด้านทรัพย์สินทางปัญญา  
K14 ความรู้ท่ัวไปเกี่ยวกับการสัมมนา 
K15 ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีและสารสนเทศ 
K16 จรรยาบรรณวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 
K18 ศิลปะร่วมสมัย 

A03 ความรู้ทางด้านดนตรี 
A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
A08 มีความซาบซ้ึง 
A09 จิตสาธารณะ  
A10 มีคุณธรรม จริยธรรม 

S02 ทักษะทางด้านการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
S06 ทักษะทางด้านสุนทรียศาสตร์ 
S08 ทักษะการวิเคราะห์ 
S09 ทักษะทางด้านการสัมมนา 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

 

K19 หลักการและทฤษฎีถ่ายภาพ 
K21 หลักการจัดการทางด้านศิลปะ 
K22 หลักการใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 
K23 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาอังกฤษ 
K24 หลักการและทฤษฎีการนำเสนอผลงาน 
K26 หลักการเขียนโครงการ 
K36 หลักการและทฤษฎีศิลปะเชิงมโนทัศน์ 
K38 หลักการและทฤษฎีส่ือศิลปะสากล 
K42 ความรู้เกี่ยวกับจดหมายเหตุ 
K43 ความรู้เกี่ยวกับหอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ 

A11 กล้าแสดงออก 
A12 มีทัศนคติท่ีดี 
 

S10 ทักษะการใช้เทคโนโลยีและการเข้าถึงสื่อสาร
สนเทศ 
S11 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
S12 ทักษะการนำเสนอ 
S13 ทักษะการแสดงออก 
S14 ทักษะทางด้านการใช้สื่อและวัสดุทางศิลปะ 
S15 ทักษะทางด้านการรับรู้(ผัสสะ) 
S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S17 ทักษะการจัดสตูดิโอทางศิลปะ 
S18 ทักษะด้านการบริหารจัดการ  
S19 ทักษะทางสังคม 

วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K16 จรรยาบรรณวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 
K23 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาอังกฤษ 
K53 ความรู้ทางด้านสุนทรียภาพในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K64 ความรู้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้านการออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K70 ความรู้การจัดทำสื่อสิ่งพิมพ์ การเผยแพร่ผลงาน และการ
ประชาสัมพันธ์ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
K72 ความรู้การจัดแสดงผลงานผ่านสื่ออินเตอร์เน็ต 
K78 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาไทยและภาษาอื่น ๆ 

A02 ความขยันหมั่นเพียร และความ
กระตือรือร้น 
A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
A13 มีวินัยและตรงต่อเวลา 
A14 รับผิดชอบต่อหน้าท่ีและจรรยาบรรณ
วิชาชีพ 
A23 กล้าแสดงออกตามแนวความคิดของ
ตนเองได้อย่างมีเหตุผล 

S11 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S20 ทักษะดา้นฝีมือในการออกแบบประยุกต์ศิลป์
แขนงต่าง ๆ 
S21 ทักษะทางด้านความคิดสร้างสรรค์ในการ
ออกแบบประยุกต์ศิลป์แขนงต่าง ๆ 
S22 ทักษะการรับรู้ความงามทางอายตนะท้ัง 5 
S25 ทักษะในการวิเคราะห์-สังเคราะห์ ข้อมูล
สารสนเทศ 
S33 ทักษะในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและสื่อ
สารสนเทศสมัยใหม่ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

 วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 
K02 หลักการและทฤษฎีด้านองค์ประกอบศิลป์ 
K07 ทฤษฎีศิลป์ 
K08 สุนทรียศาสตร์ 
K13 ความรู้ทางด้านทรัพย์สินทางปัญญา   
K16 จรรยาบรรณวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 
K23 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาอังกฤษ 
K78 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาไทยและภาษาอื่น ๆ 
K84 ความรู้ทางด้านหลักการวิเคราะห์ 

K85 ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีสมัยใหม่ 

K86 ความรู้ทางด้านการถ่ายภาพแฟชั่น 

K87 ความรู้ทางด้านการทำแผนผังความคิด 

A01 ความรับผิดชอบ 
A02 ความขยันหมั่นเพียร และความ
กระตือรือร้น 
A04 ความซ่ือสัตย์ 
A07 รับฟังและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น 
A12 มีทัศนคติท่ีดี 
A13 มีวินัยและตรงต่อเวลา 
A14 รับผิดชอบต่อหน้าท่ีและจรรยาบรรณ
วิชาชีพ 
A16 มีความใส่ใจในผลงาน 

S02 ทักษะทางด้านการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
S08 ทักษะการวิเคราะห์ 
S11 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S35 ทักษะทางด้านการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ 

S36 ทักษะในการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 

S37 ทักษะทางด้านการถ่ายภาพแฟชั่น 

S38 ทักษะทางด้านการวางแผน 
S41 ทักษะการเข้าสังคม 
S49 ทักษะทางด้านการจัดแฟชั่นโชว์ 

K88 ความรู้ทฤษฎีทางการออกแบบ 

K93 ความรู้ทางด้านแนวโน้มแฟชั่น 

K94 ความรู้ทางด้านนักออกแบบและแบรนด์แฟชั่น 

K97 ความรู้ทางด้านการจัดหน้าร้านเสื้อผ้า 

K98 ความรู้ทางด้านการจัดแฟชั่นโชว์ 

K99 ความรู้ทางด้านสิ่งประกอบการแต่งกาย 

K100 ความรู้ทางด้านการสร้างแบรนด์แฟชั่น 

K101 ความรู้ทางด้านการใช้คอมพิวเตอร์ในการออกแบบแฟชั่น 

K102 ความรู้เกี่ยวกับคำศัพท์เฉพาะทางแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย 

K106 ความรู้เกี่ยวกับการถ่ายภาพเคลื่อนไหว 

 S50 ทักษะทางด้านการออกแบบและผลิตสิ่ง

ประกอบการแต่งกาย 

S51 ทักษะทางด้านการใช้คอมพิวเตอร์ในการ

ออกแบบแฟชั่น 

S52 ทักษะการใช้คำศัพท์เฉพาะทางแฟชั่น 
S55 ทักษะการถ่ายภาพเคลื่อนไหว 

S56 ทักษะการผลิตสื่อออนไลน์ 

S58 ทักษะการตัดต่อเพลง 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

 

K107 ความรู้เกี่ยวกับการผลิตสื่อออนไลน์ 

K108 ความรู้เกี่ยวกับการตัดต่อเพลง 

  

วิชาโทดนตรีวิจักษณ์ 
K109 ความรู้ทางด้านดนตรี A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 

A08 มีความซาบซ้ึง 
S63 ทักษะทางด้านไอที 
S64 ทักษะทางด้านคอมพิวเตอร์ 
S65 ทักษะทางดา้นดนตรี 

PLO 7  มีทักษะการสื่อสาร
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษหรือ
ภาษาอื่น ๆ 

วิชาเอกทัศนศิลป์ 
K23 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาอังกฤษ 
K24 หลักการและทฤษฎีการนำเสนอผลงาน 
K26 หลักการเขียนโครงการ 
K42 ความรู้เกี่ยวกับจดหมายเหตุ 

A02 ความขยันหมั่นเพียร และความ
กระตือรือร้น 
A03 มีเหตุผล 
A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
A06 เห็นคุณค่าในตนเองและผู้อื่น 
A08 มีความซาบซ้ึง 
A12 มีทัศนคติท่ีดี 

S11 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
S12 ทักษะการนำเสนอ 
S13 ทักษะการแสดงออก 
S14 ทักษะทางด้านการใช้สื่อและวัสดุทางศิลปะ 
S15 ทักษะทางด้านการรับรู้(ผัสสะ) 
S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S19 ทักษะทางสังคม 

วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

K23 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาอังกฤษ 
K78 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาไทยและภาษาอื่น ๆ 

A02 ความขยันหมั่นเพียร และความ
กระตือรือร้น 
A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
A15 มีทัศนคติท่ีเปิดกว้าง การยอมรับความ
คิดเห็นท่ีแตกต่างของผู้อื่น 
A21 เรียนรู้ และปรับตัวเพ่ืออยู่ร่วมกับสังคม
ได้อย่างเหมาะสม 

S11 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
S20 ทักษะด้านฝีมือในการออกแบบประยุกต์ศิลป์
แขนงต่าง ๆ 
S21 ทักษะทางด้านความคิดสร้างสรรค์ในการ
ออกแบบประยุกต์ศิลป์แขนงต่าง ๆ 
S22 ทักษะการรับรู้ความงามทางอายตนะท้ัง 5  
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

  A23 กล้าแสดงออกตามแนวความคิดของ
ตนเองได้อย่างมีเหตุผล 
A24 การมีมนุษยสัมพันธ์ท่ีดี 

 

วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 
K23 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาอังกฤษ 
K78 ความรู้ทางด้านการใช้ภาษาไทยและภาษาอื่น ๆ 

K94 ความรู้ทางด้านนักออกแบบและแบรนด์แฟชั่น 

K102 ความรู้เกี่ยวกับคำศัพท์เฉพาะทางแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย 

A01 ความรับผิดชอบ 
A02 ความขยันหมั่นเพียร และความ
กระตือรือร้น 
A11 กล้าแสดงออก 
A12 มีทัศนคติท่ีดี 
A13 มีวินัยและตรงต่อเวลา 

S11 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 

S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 

S35 ทักษะทางด้านการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ 

S41 ทักษะการเข้าสังคม 

S52 ทักษะการใช้คำศัพท์เฉพาะทางแฟชั่น 

วิชาโทดนตรีวิจักษณ์ 
K109 ความรู้ทางด้านดนตรี A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 

A08 มีความซาบซ้ึง 
S65 ทักษะทางด้านดนตรี 

PLO 8  มีจริยธรรม ความ
รับผิดชอบของผลงาน
สร้างสรรค์และจรรยาบรรณ
ทางวิชาชีพ 

วิชาเอกทัศนศิลป์ 

K10 หลักการวิเคราะห์ทางด้านศิลปะ 
K13 ความรู้ทางด้านทรัพย์สินทางปัญญา  
K14 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการสัมมนา 
K15 ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีและสารสนเทศ 
K16 จรรยาบรรณวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 
K25 ศิลปะพื้นบ้าน 
K29 วัฒนธรรมศึกษา 
K31 ศิลปะท้องถิ่นมลายู 

A01 ความรับผิดชอบ 
A04 ความซ่ือสัตย์ 
A06 เห็นคุณค่าในตนเองและผู้อื่น 
A07 รับฟังและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น 
A09 จิตสาธารณะ  
A10 มีคุณธรรม จริยธรรม 
A11 กล้าแสดงออก 
A12 มีทัศนคติท่ีดี 

S11 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
S12 ทักษะการนำเสนอ 
S13 ทักษะการแสดงออก 
S14 ทักษะทางด้านการใช้สื่อและวัสดุทางศิลปะ 
S15 ทักษะทางด้านการรับรู้(ผัสสะ) 
S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S18 ทักษะด้านการบริหารจัดการ  
S19 ทักษะทางสังคม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

 K42 ความรู้เกี่ยวกับจดหมายเหตุ 
K43 ความรู้เกี่ยวกับหอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ 
K44 ความรู้ทางด้านกระบวนทัศน์ 
K45 สันติศึกษา 
K48 ศิลปะเชิงปฏิสัมพันธ์  
K49 ทฤษฎีและหลักการออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

  

วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K16 จรรยาบรรณวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 
K51 ความรู้เกี่ยวกับแบบอย่างศิลปะในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
K63 ความรู้เรือ่งเทรนโลกด้านงานออกแบบประยุกต์ศิลป ์
K77 ความรู้การจดสิทธิบัตรและลิขสิทธิ์ 

A14 รับผิดชอบต่อหน้าท่ีและจรรยาบรรณ
วิชาชีพ 

S11 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
S20 ทักษะด้านฝีมือในการออกแบบประยุกต์ศิลป์
แขนงต่าง ๆ 
S21 ทักษะทางด้านความคิดสร้างสรรค์ในการ
ออกแบบประยุกต์ศิลป์แขนงต่าง ๆ 
S22 ทักษะการรับรู้ความงามทางอายตนะท้ัง 5 
S25 ทักษะในการวิเคราะห์-สังเคราะห์ ข้อมูล
สารสนเทศ 
S32 ทักษะในการใช้ชีวิตอยู่ร่วมกับสังคม 

วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 

K02 หลักการและทฤษฎีด้านองค์ประกอบศิลป์ 
K07 ทฤษฎีศิลป์ 
K08 สุนทรียศาสตร์ 
K13 ความรู้ทางด้านทรัพย์สินทางปัญญา   

A01 ความรับผิดชอบ 
A02 ความขยันหมั่นเพียร และความ
กระตือรือร้น 
A03 มีเหตุผล 

S02 ทักษะทางด้านการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
S08 ทักษะการวิเคราะห์ 
S11 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
S16 ทักษะในการค้นคว้าและสืบค้นข้อมูล 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

Knowledge (Cognitive) Attitude (Affective) Skill (Psychomotor) 

 K16 จรรยาบรรณวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 

K82 ความรู้ทางด้านวาดเส้นและการลงสีในงานแฟชั่น 

K83 ความรู้ทางด้านประวัติศาสตร์แฟชั่นและเครื่องแต่งกาย 

K84 ความรู้ทางด้านหลักการวิเคราะห์ 

K85 ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีสมัยใหม่ 

K86 ความรู้ทางด้านการถ่ายภาพแฟชั่น 

K87 ความรู้ทางด้านการทำแผนผังความคิด 

K88 ความรู้ทฤษฎีทางการออกแบบ 

K89 ความรู้ทางด้านผ้าและสิ่งทอ 

K90 ความรู้ด้านการสร้างแบบตัดเสื้อผ้า 

K91 ความรู้ทางด้านวัสดแุละอุปกรณ์การตัดเย็บเสื้อผ้า 

K92 ความรู้ทางด้านการตัดเย็บ 

K93 ความรู้ทางด้านแนวโน้มแฟชั่น 

K94 ความรู้ทางด้านนักออกแบบและแบรนด์แฟชั่น 

K95 ความรู้ทางด้านเทคนิคตกแต่งเสื้อผ้า 

K101 ความรู้ทางด้านการใช้คอมพิวเตอร์ในการออกแบบแฟชั่น 

K102 ความรู้เกี่ยวกับคำศัพท์เฉพาะทางแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย 

A04 ความซ่ือสัตย์ 
A07 รับฟังและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น 
A09 จิตสาธารณะ  
A10 มีคุณธรรม จริยธรรม 
A11 กล้าแสดงออก 
A12 มีทัศนคติท่ีดี 
A13 มีวินัยและตรงต่อเวลา 
A14 รับผิดชอบต่อหน้าท่ีและจรรยาบรรณ
วิชาชีพ 
A16 มีความใส่ใจในผลงาน 
A26 มีความละเอียดประณีต 
 

S34 ทักษะการวาดเส้นและการลงสีทางด้านแฟชั่น

S35 ทักษะทางด้านการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ 

S36 ทักษะในการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 

S37 ทักษะทางด้านการถ่ายภาพแฟชั่น 

S38 ทักษะทางด้านการวางแผน 

S39 ทักษะทางด้านการสร้างสรรค์ผ้าและสิ่งทอ 

S40 ทักษะการคำนวณตัวเลข 

S41 ทักษะการเข้าสังคม 

S42 ทักษะทางด้านการสร้างแบบตัดเสื้อผ้า 

S43 ทักษะการใช้วัสดุและอุปกรณ์การตัดเย็บเสื้อผ้า 

S44 ทักษะทางด้านตัดเย็บ 

S45 ทักษะทางด้านการสร้างเทคนิคตกแต่งเสื้อผ้า 

S51 ทักษะทางด้านการใช้คอมพิวเตอร์ในการ

ออกแบบแฟชั่น 

S52 ทักษะการใช้คำศัพท์เฉพาะทางแฟชั่น 
S54 ทักษะการลงพื้นท่ีเก็บข้อมูล 

วิชาโทดนตรีวิจักษณ์ 

K32 ความรู้เกี่ยวกับคาบสมุทรมลายู 
K109 ความรู้ทางด้านดนตรี 

A05 หมั่นเรียนรู้ด้วยตนเอง 
A08 มีความซาบซ้ึง 

S60 S65 
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ภาคผนวก  ค 
ตารางแสดงผลลัพธก์ารเรยีนรู้ระดับรายวิชากับ Knowledge/ Attitude / Skill 

 
รายวิชา  /กลุ่มสาระ / Module (ถ้ามี) 

(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชา จำนวนหน่วยกิต) 
Knowledge/ Attitude / Skill 

 
วิชาแกน  
910-101  วัฒนธรรมในคาบสมทุรมลายู            2((2)-0-4) K06 K29 K31 K32 K42 K43 A01 A02 A05 A12 A13 A15 S11 S12 S13 S16 S19 
910-202  อัตลักษณ์ทางศิลปวฒันธรรมในจังหวัดชายแดนภาคใต้ 2((1)-2-3) K06 K25 K29 K31 K42 K43 A01 A02 A05 A12 A13 A15 S11 S12 S13 S16 S19 
910-303  ภาษาอังกฤษสำหรับการนำเสนอผลงานดา้นศิลปกรรม 2((2)-0-4) K06 K08 K23 K24 A02 A05 A08 A10 A11 A12 S11 S12 S13 S16  
910-404  เตรียมสหกิจศึกษา 1((1)-0-2) K10 K15 K16 K21 K22 K23 K24 K26 K44 A01 A04 A07 A09 A10 A11 A12 S08 

S12 S13 S16 S19 
910-405  ศิลปนิพนธ์   6((1)-10-7) K01 K02 K03 K04 K05 K06 K07 K08 K09 K10 K11 K12 K13 K14 K15 K16 K17 

K18 K19 K20 K21 K22 K23 K24 K25 K26 K27 K28 K29 K30 K31 K32 K33 K34 
K35 K36 K37 K38 K39 K40 K41 K42 K43 K44 K45 K46 K47 K48 K55 K59 K60 
K61 K62 K63 K65 K66 K75 K71 K72 K74 K78 K81 K82 K83 K84 K85 K86 K87 
K88 K89 K90 K91 K92 K93 K94 K95 K96 K97 K98 K99 K100 K101 K102 K103 
K104 K105 K106 K108 A01 A02 A03 A04 A05 A06 A07 A08 A09 A10 A11 A12 
A13 A14 A15 A17 A18 A19 A20 A21 A22 A23 A24 A25 A26 S01 S02 S03 S04 
S05 S06 S07 S08 S09 S10 S11 S12 S13 S14 S15 S16 S17 S18 S19 S20 S21 S22 
S25 S26 S27 S28 S30 S31 S32 S33 S34 S35 S36 S37 S38 S39 S40 S41 S42 S43 
S44 S45 S46 S47 S48 S49 S50 S51 S52 S53 S54 S55 S56 S57 S58 
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รายวิชา  /กลุ่มสาระ / Module (ถ้ามี) 
(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชา จำนวนหน่วยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 
 

911-406  สหกิจศึกษา     6(0-36-0) K01 K02 K03 K04 K05 K06 K07 K08 K09 K10 K11 K12 K13 K14 K15 K16 K17 
K18 K19 K20 K21 K22 K23 K24 K25 K26 K27 K28 K29 K30 K31 K32 K33 K34 
K35 K36 K37 K38 K39 K40 K41 K42 K43 K44 K45 K46 K47 K48 K49 K55 K56 
K60 K61 K63 K65 K78 K81 K82 K83 K84 K85 K86 K87 K88 K89 K90 K91 K92 
K93 K94 K95 K96 K97 K98 K99 K100 K101 K10 K103 K104 K105 K106 K108 
A01 A02 A03 A04 A05 A06 A07 A08 A09 A10 A11 A12 A13 A14 A15 A17 A18 
A19 A21 A22 A23 A24 A25 A26 S01 S02 S03 S04 S05 S06 S07 S08 S09 S10 S11 
S12 S13 S14 S15 S16 S17 S18 S19 S20 S21 S24 S26 S28 S32 S34 S35 S36 S37 
S38 S39 S40 S41 S42 S43 S44 S45 S46 S47 S48 S49 S50 S51 S52 S53 S54 S55 
S56 S57 S58 S59  

วิชาเอกทัศนศิลป์  

เอกบังคับ  

911-101  ชุดวิชาการทดลองปฏิบัติงานทางด้านทัศนศิลป์ 7((3)-8-10) K01 K02 K03 K04 K05 K06 K07 K08 K15 K16 K24 K28 A01 A02 A03 A04 A05 
A06 A07 A10 A11 A12 S01 S02 S03 S04 S05 S06 S08 S10 S12 S13 S14 S16  

911-102  ชุดวิชาทักษะและกระบวนการทางด้านทัศนศิลป์ 7((3)-8-10) K01 K02 K03 K04 K05 K06 K07 K08 K15 K19 K16 K22 K24 K27 K28 A01 A02 
A03 A04 A05 A06 A07 A8 A9 A10 A11 A12 S01 S02 S03 S04 S05 S06 S08 S10 
S12 S13 S14 S16  

911-203  ประวัติศาสตร์กับทฤษฎีศิลปะและทัศนวัฒนธรรม 3((3)-0-6) K06 K07 K08 K09 K10 K11 K15 K16 K17 K18 K22 K23 K29 K30 K42 K43 A01 
A02 A03 A04 A05 A08 A10 A12 S06 S07 S08 S10 S11 S12 S15 S16  
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รายวิชา  /กลุ่มสาระ / Module (ถ้ามี) 
(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชา จำนวนหน่วยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 
 

911-204  สุนทรียทัศน ์ 2((2)-0-4) K06 K07 K08 K09 K10 K11 K15 K16 K18 K23 K39 K40 K41 K44 A01 A02 A03 
A04 A05 A06 A07 A08 A10 A12 S06 S07 S08 S09 S10 S11 S15 S16  

911-205  ชุดวิชาศิลปะไทย  6((3)-6-9) K02 K06 K07 K08 K10 K15 16 K17 K18 K25 K29 K43 A01 02 A03 A04 A05 A06 
A07 A8 A10 A11 A12 S01 S02 S03 S04 S05 S06 S08 S10 S13 S14 S15 S16  

911-206  ชุดวิชาศิลปะในคาบสมุทรมลายู   6((2)-8-8) K02 K06 K07 K08 K10 K15 K16 K18 K25 K29 K31 K32 K33 K43 A01 A02 A03 
A04 A05 A06 A07 A08 A10 A11 A12 S01 S02 S03 S04 S05 S06 S08 S10 S13 
S14 S15 S16  

911-313  ชุดวิชาศิลปะในศตวรรษที่ 21  7((3)-8-10) K02 K06 K07 K08 K09 K10 K11 K12 K15 K16 K18 K19 K20 K22 K35 K36 K37 
K38 K39 K41 K48 A01 A02 A03 A04 A05 A06 A07 A08 A09 A10 A11 A12 S01 
S02 S03 S04 S05 S06 S07 S08 S10 S11 S12 S13 S14 S15 S16 S17 S19 

911-314  ชุดวิชาการจัดการทางศิลปะ                       5((3)-4-8) K06 K07 K08 K09 K10 K12 K13 K14 K15 K16 K21 K22 K23 K24 K42 K43 A01 
A02 A03 A04 A05 A06 A07 A08 A09 A10 A11 A12 S01 S02 S06 S07 S08 S09 
S10 S11 S12 S14 S16 S17 S18 S19 

911-315  การออกแบบสื่อเพื่องานทัศนศิลป ์ 3((1)-4-4) K01 K02 K08 K13 K15 K16 K18 K19 K22 K23 K24 K40 A01 A02 A03 A04 A05 
A10 S01 S02 S06 S10 S11 S12 S14 S16  

911-316  โครงงานทัศนศิลป ์ 4((1)-6-5) K01 K02 K03 K04 K05 K06 K07 K08 K09 K10 K11 K12 K13 K14 K15 K16 K17 
K18 K19 K20 K21 K22 K23 K24 K25 K26 K27 K28 K29 K30 K31 K32 K33 K34 
K35 K36 K37 K38 K39 K40 K41 K42 K43 K44 K45 K46 K47 K48 A01 A02 A03 
A04 A05 A06 A07 A08 A09 A10 A11 A12 S01 S02 S03 S04 S05 S06 S07 S08 
S09 S10 S11 S12 S13 S14 S15 S16 S17 S18 S19 
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รายวิชา  /กลุ่มสาระ / Module (ถ้ามี) 
(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชา จำนวนหน่วยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 
 

911-317  ชุดวิชาการวิจยัทางดา้นทัศนศิลป ์ 5((3)-4-8) K06 K07 K08 K09 K10 K11 K12 K13 K15 K19 K22 K23 K24 K26 K42 K43 A01 
A02 A03 A04 A05 A06 A07 A08 A09 A10 A11 A12 S06 S07 S08 S09 S10 S11  
S12 S13 S16 S19 

วิชาเอกเลือก  
911-207  ชุดวิชาทักษะการสรา้งสรรค์ทางด้านจิตรกรรม 6((1)-10-7) K01 K02 K03 K07 K08 K15 K16 K18 K24 K40 A01 A02 A03 A04 A05 A06 A08 

A09 A11 A12 S01 S02 S03 S06 S08 S10 S12 S13 S14 S16  
911-208  ชุดวิชาทักษะการสรา้งสรรค์ทางด้านประติมากรรม 6((1)-10-7) K01 K02 K04 K07 K08 K15 K16 K18 K24 A01 A02 A03 A04 A05 A06 A08 A09 

A11 A12 S01 S02 S04 S06 S08 S10 S12 S13 S14 S16  
911-209  ชุดวิชาทักษะการสรา้งสรรค์ทางด้านภาพพิมพ ์ 6((1)-10-7) K01 K02 K05 K07 K08 K15 K16 K18 K24 K40 A01 A02 A03 A04 A05 A06 A08 

A09 A11 A12 S01 S02 S05 S06 S08 S10 S12 S13 S14 S16  
911-210  ทฤษฎีสีในงานศลิปะ   2((1)-2-3) K02 K06 K07 K08 K09 K10 K40 A01 A02 A03 A04 A05 A08 S02 S03 S06 S08 

S10 S16  
911-211  ศิลปยุคบรรพกาล    2((2)-0-4) K06 K07 K08 K09 K10 K12 K15 K16 K23 K29 K30 K42 K43 A01 A02 A03 A04 

A05 A08 A10 A12 S06 S07 S08 S10 S11 S12 S15 S16  
911-212  กายวิภาคสำหรับงานทัศนศิลป์   2((1)-2-3) K01 K27 A01 A02 A03 A04 A05 S01 S10 S11 S16  
911-318  จดหมายเหตุทางศิลปะ  2((1)-2-3) K06 K07 K08 K10 K12 K13 K15 K16 K18 K19 K21 K22 K23 K24 K35 K42 K43 

A01 A02 A03 A04 A05 A06 A07 A08 A09 A10 A12 S06 S08 S10 S11 S12 S14 
S16 S18 S19 
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รายวิชา  /กลุ่มสาระ / Module (ถ้ามี) 
(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชา จำนวนหน่วยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 
 

911-319  หอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ศึกษา                     2((2)-0-4) K06 K07 K08 K09 K10 K12 K13 K15 K16 K18 K19 K21 K22 K23 K24 K26 K29 
K42 K43 A01 A02 A03 A04 A05 A06 A07 A08 A09 A10 A12 S06 S07 S08 S10 
S11 S12 S16 S18 S19 

911-320  ศิลปะอิสลาม 2((2)-0-4) K06 K08 K09 K10 K12 K15 K16 K22 K23 K29 K42 K43 K45 K46 A01 A02 A03 
A04 A05 A06 A07 A08 A10 A12 S06 S07 S08 S10 S11 S16 S19 

911-321  กระบวนทัศน์ใหม่ทางทัศนศิลป์    2((2)-0-4)  K06 K07 K08 K09 K10 K14 K16 K32 K34 K37 K44 K45 K47 K48 A01 A02 A03 
A04 A05 A06 A07 A08 A09 A10 A11 A12 S06 S07 S08 S09 S11 S12 S13 S15 
S16 S19  

911-322  จิตวิทยาทางด้านศิลปะ  2((2)-0-4)  K02 K08 K10 K11 K16 K23 K34K44 K47 A01 A02 A03 A04 A05 A06 A07 A08 
A09 A10 A12 S02 S06 S08 S11 S15 S16 S19 

911-425  ศิลปะเชิงปฏสิัมพันธ์  2((1)-2-3) K02 K06 K07 K08 K09 K10 K11 K12 K15 K16 K18 K23 K37 K38 K39 K44 K48 
A01 A02 A03 A04 A05 A06 A07 A08 A09 A10 A11 A12 S02 S06 S07 S08 S10 
S11 S12 S13 S14 S15 S19 

911-426  ศิลปะเพื่อสันติ  2((1)-2-3) K02 K06 K07 K08 K09 K10 K11 K12 K15 K16 K18 K23K37 K38 K44 K45 K48 A01 
A02 A03 A04 A05 A06 A07 A08 A09 A10 A11 A12 S02 S06 S07 S08 S10 S11 
S12 S13 S14 S15 S19 

911-427  ศิลปะบำบัด 2((1)-2-3) K02 K08 K10 K11 K16 K20 K22 K23 K24 K34 K37 K38 K39 K40 K41 K44 K47 
K48 A01 A02 A03 A04 A05 A06 A07 A08 A09 A10 A11 A12 S02 S06 S08 S10 
S11 S12 S13 S14 S15 S16 S19 
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รายวิชา  /กลุ่มสาระ / Module (ถ้ามี) 
(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชา จำนวนหน่วยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 
 

วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป ์  
วิชาเอกบังคับ  
913-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางดา้นออกแบบประยุกต์ศิลป ์ 4((2)-4-6) K23 K50 K51 K52 K53 K55 K56 K57 K63 K74 K78 A04 A13 A14 A15 A17 A18 

A19 A23 A25 S11 S16 S20 S21 S22 S24 S25 S26 S33  
913-102  ชุดวิชาวสัดุและงานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพื้นบา้น 9((4)-10-13) 
         

K49 K50 K52 K53 K54  K55 K56 K60 K6  K64 K70 K72 K74 K77 K78 A04 A13 
A14 A15 A17   A18 A19 A31 S11 S16 S20 S22 S23 S24 S25 S26 S33 

913-203  ชุดวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อพัฒนาสินค้าสมัยใหม่ 9((4)-10-13) K23 K49 K50 K51 K52 K53 K54 K55 K56 K57 K58 K59 K74 K75 K77 K78 A01 
A02 A03 A04 A11 A14 A15 A17 A18 A19 A21 A24 A25 A31 S03 S04 S07 S09 
S11 S16 S20 S21 S22 S23 S24 S25 S26 S28 S30 S32  

913-204  ชุดวิชาการสร้างอุปกรณ์ประกอบฉากสำหรับ 12((5)-14-17)    
             ตกแต่งพื้นที่ดิสเพลย ์

K49 K50 K51 K52 K53 K55 K56 K57 K58 K64 K69 K75 A01 A02 A03 A04 A14 
A15 A17 A18 A19 A23 S11 S16 S20 S21 S22 S23 S24 S26  

913-309  ชุดวิชางานประดิษฐข์องที่ระลึกและการออกแบบ  10((5)-10-15) 
             บรรจุภัณฑ์              

K16 K49 K52 K53 K54 K55 K56 K57 K59 K60 K61 K64 K65 K75 K78  K81 A04 
A13 A14 A15 A17 A18 A19 A21 A23 A24 A25 S20 S21 S22 S23 S24 S25 S26 
S28 S30 S31 S32  

913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อชุมชนและสงัคม  12((5)-14-17) K49 K51 K52 K53 K54 K55 K56 K57 K58 K59 K60 K61 K63 K64 K65 K72 K74 
K75 k78 K81 A03 A04 A13 A14 A15 A17 A18 A19 A21 A22 A23 A24 A25 S11 
S16 S20 S21 S22 S23 S24 S25 S26 S28 S30 S31 S32 S33 
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รายวิชา  /กลุ่มสาระ / Module (ถ้ามี) 
(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชา จำนวนหน่วยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 
 

วิชาเอกเลือก  
913-205  การออกแบบศิลปะฉลุหนัง  2((1)-2-3) K49 K50 K51 K52 K53 K55 K56 K58 K59 K60 K62 K63 K66 K67 K68 K69 K71 

K74 K75 A02 A05 A09 A13 A14 A15 A17 A18 A19 A21 A23 A24 S11 S16 S20 
S21 S22 S23 S24 S26 S31 S32 

913-206  การอนุรักษ์ศิลปะพืน้ถิ่นไทย-มลายู   2((1)-2-3) K51 K54 K57 K58 K60 K66 K67 K69 K74 K75 K81 A02 A05 A15 A21 A23 A25 
S26 

913-207  ศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านประยุกต์   3((1)-4-4) K51 K54 K57 K60 K66 K67 K74 K75 K81 A02 A05 A15 A21 A23 A25 S26 
913-208  การออกแบบจากวัสดุธรรมชาติและวัสดุสำเร็จ   3((1)-4-4) K23 K50 K51 K52 K53 K55 K56 K57 K63 K74 K78 A02 A05 A13 A14 A15 A17 

A18 A19 A23 A25 S01 S02 S03 S04 S05 S06 S07 S08 S09 S15 S16  
913-311  ทฤษฎีสีในงานประยกุต์ศิลป ์  2((1)-2-3) K49 K50 K52 K53 K55 K49 K50 K56 K55 K63 A02 A05 A13 A19 S16 S21 S24 

S26 
913-312  ศิลปกรรมไม้ 2((1)-2-3)  K49 K50 K51 K52 K53 K55 K56 K57 K58 K59 K60 K66 K67 K68 K71 K74 K75 

A02 A05 A09 A13 A14 A15 A17 A18 A19 A21 A23 A24 S11 S16 S20 S21 S22 
S24 S25 S26 S30 S31 S32  

913-313  ศิลปกรรมกระดาษ 2((1)-2-3) K49 K50 K51 K52 K53 K56 K58 K59 K66 K67 K68 K71 K74 K75 A02 A05 A09 
A13 A14 A15 A17 A18 A19 A23 A25 S11 S16 S21 S22 S24 S25 S26 S31 S32 

913-314  การวาดภาพคนเหมือนสำหรับงานออกแบบ 3((1)-4-4) 
             และสร้างสรรค์    

K51 K53 K55 K56 K60 K61 K62 K64 K74 A01 A02 A05 A13 A14 A15 A17 A18 
A19 S01 S03 S11 S16 S20 S21 S22 S23 S24 S25 S26 
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รายวิชา  /กลุ่มสาระ / Module (ถ้ามี) 
(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชา จำนวนหน่วยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 
 

913-315  กายวิภาคสำหรับการออกแบบคุณลักษณะมนุษย์  3((1)-4-4) K01 K03 K27 K51 K53 K55 K56 K60 K61 K62 K64 K74 A01 A02 A05 A13 A14 
A15 A17 A18 A19 S01 S03 S11 S16 S20 S21 S22 S23 S24 S25 S26  

913-316  การเขียนภาพดอกไม้สำหรับของที่ระลึก  2((1)-2-3) K01 K03 K49 K50 K51 K52 K53 K55 K56 K60 K74 K72 A01 A02 A05 A13 A15 
A17 A18 A19 S01 S03 S16 S20 S21 S22 S23 S24 

913-317  การออกแบบภาพประกอบสีนำ้  3((1)-4-4) K01 K03 K49 K51 K52 K53 K55 K56 K59 K60 K64 K70 K74 K78 A01 A02 A05 
A13 A14 A15 A17 A18 A19 A21 A23 A24 S01 S03 S11 S16 S20 S21 S22 S23 
S24 S26 

913-318  การวาดภาพสนี้ำเบือ้งต้น  2((1)-2-3) K01 K03 K49 K50 K51 K52 K53 K56 K74 K71 K72 A01 A02 A05 A15 A17 A18 
A19 A23 S01 S03 S11 S16 S20 S22 S23 S24 S26 

913-319  การเขียนภาพประกอบและการ์ตูน  3((1)-4-4) K01 K03 K16 K49 K50 K51 K52 K55 K56 K58 K60 K62 K63 K64 K74 K70 K72 
K77 A01 A02 A05 A13 A14 A15 A17 A18 A17 A19 A23 S01 S03 S11 S16 S20 
S21 S22 S23 S24 S26 S27 S33 

913-320  การวาดเส้นภาพทวิทัศน์   3((1)-4-4) K01 K51 K53 K56 K60 K71 K72 K74 A01 A02 A05 A13 A15 A17 A18 A19 S01 
S03 S16 S21 S22 S23 S24 S26 

913-321  การออกแบบสิ่งทอ  3((1)-4-4) K49 K50 K51 K52 K53 K55 K56 K57 K58 K64 K69 K75 A01 A02 A03 A04 A06 
A07 A08 A09 A13 A15 A23 S01 S02 S03 S04 S05 S06 S08 S09  

913-322  การออกแบบบาติกมดัย้อม  2((1)-2-3) K58 K55 K61 K62 A05 A21 A25 S20 S21 S28 
913-323  การออกแบบชิลค์สกรีน  3((1)-4-4) K49 K50 K51 K52 K53 K55 K56 K57 K58 K63 K64 K74 A04 A13 A14 A15 A17 

A18 S11 S16 S20 S21 S22 S23 S24 
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รายวิชา  /กลุ่มสาระ / Module (ถ้ามี) 
(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชา จำนวนหน่วยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 
 

913-324  ศิลปะและการถ่ายภาพ  3((1)-4-4) K49 K50 K51 K52 K53 K55 K56 K57 K58 K64 K69 K75 A01 A02 A03 A04 A06 
A07 A08 A09 A13 A15 A23 S01 S02 S03 S04 S05 S06 S08 S09  

913-427  ชิลค์สกรีนเพื่อการค้า 2((1)-2-3) K49 K50 K51 K52 K53 K55 K56 K57 K58 K63 K64 K74 A04 A13 A14 A15 A17 
A18 S11 S16 S20 S21 S22 S23 S24  

913-428  การแต่งหน้าเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ  3((1)-4-4) K53 K60 K79 A02 A05 A13 A18 A19 S20 S21 S22  
913-429  การโฆษณาสนิค้าและการสร้างตราสินคา้ 2((1)-2-3) K55 K59 K60 K61 K62 K63 K64 K65 A02 A05 A13 A15 A17 A18 A19 A21 A22 

S21 S28 S32 S33 
913-430  ศิลปะการจัดดอกไม ้   2((1)-2-3) K53 K55 K60 K63 S20 S21 S22 A13 A02 A05 A18 A19  
913-431  จรรยาบรรณและการจดสิทธิบัตรในงานออกแบบ  2((1)-2-3) K30 K55 K59 K60 K61 K62 K63 K74 K81 A14 A17 S25 S16 S28 
913-432  คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเว็บไซต์  3((1)-4-4) K49 K50 K51 K52 K53 K55 K56 K60 K63 K64 K72 K74 K78 A13 A14 A04 A15A16 

A17 A18 A19 S11 S16 S21 S22 S23 S24 S25 S26  
913-433  การออกแบบสิ่งประดับ 3((1)-4-4) K49 K50 K51 K52 K53 K55 K56 K57 K64 A01 A02 A03 A04 A06 A07 A08 A09 

A13 A15 A23 S01 S02 S03 S04 S05 S06 S09  
912-316  พื้นฐานดนตรีในงานออกแบบ 2((2)-0-4) K109 A05 A08 S65 
912-317  สังคีตนิยม 2((2)-0-4) K109 A05 A08 S08 S65 
912-424  ดนตรีสำหรับงานโฆษณา 2((2)-0-4) K109 A05 A08 S65 
912-425  อิทธิพลดนตรีในกระแสสังคมปัจจบุัน 2((2)-0-4) K109 A05 A08 S14 S21 
912-426  ปกิณกะดนตรีและวงการศิลปะ 2((2)-0-4) K109 A05 A08 S14 S21 
912-427  การประยุกต์ใช้ดนตรไีทย 3((3)-0-6) K109 A05 A08 S65 
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รายวิชา  /กลุ่มสาระ / Module (ถ้ามี) 
(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชา จำนวนหน่วยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 
 

วิชาเอกออกแบบแฟชั่น  
วิชาเอกบังคับ  
914-101  ชุดวิชาออกแบบแฟชั่น  10((4)-12-14) K02 K06 K07 K08 K23 K78 K82 K83 K84 K85 K87 K88 K89 K93 K94 K101 K102 

A01 A02 A03 A04 A07 A12 A13 A14 A16 A26 S02 S08 S11 S16 S34 S35 S38 
S41 S51 S52 

914-102  ชุดวิชาออกแบบสิง่ทอสำหรับแฟชั่น 10((4)-12-14) K02 K06 K07 K08 K13 K16 K23 K78 K82 K83 K84 K85 K86 K87 K88 K89 K90 
K91 K92 K93 K94 K95 K101 K102 K103 K104 A01 A02 A03 A04 A06 A07 A09 
A10 A11 A12 A13 A14 A16 A26 S02 S08 S11 S16 S34 S35 S36 S37 S38 S39 S40 
S41 S42 S43 S44 S45 S47 S51 S52 S54 

914-203  ชุดวิชาตัดเยบ็เสื้อผ้าแฟชั่น 10((3)-14-13) K02 K07 K08 K82 K84 K85 K88 K89 K90 K91 K92 K95 K102 A01 A02 A07 A11 
A12 A13 A14 A16 A26 S02 S08 S11 S16 S35 S36 S38 S39 S40 S42 S43 S44 S45 
S51 S52 

914-204  ชุดวิชาสิ่งประกอบการแต่งกายแฟชัน่  10((3)-14-13) K02 K07 K08 K13 K16 K78 K80 K82 K83 K84 K85 K86 K87 K88 K89 K90 K91 
K92 K93 K94 K95 K96 K97 K99 K100 K101 K102 K105 K106 K107 A01 A02 A04 
A07 A12 A13 A14 A26 S02 S08 S11 S16 S29 S34 S35 S37 S39 S40  S42 S43 
S44 S45 S46 S48 S50 S51 S52 S55 S56 S57 S59 

914-312  ชุดวิชาผู้ประกอบการแฟชั่น  10((4)-12-14) K02 K07 K08 K13 K16 K78 K80 K82 K84 K85 K86 K87 K88 K89 K90 K91 K92 
K93 K94 K95 K96 K97 K99 K100 K101 K102 K105 K106 K107 A01 A02 A03 A04 
A07 A11 A12 A13 A14 A16 A26 S02 S08 S11 S16 S29 S34 S35 S36 S37 S38 S39 
S40 S41 S42 S46 S47 S48 S50 S51 S52 S55 S56 S57 S59 
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รายวิชา  /กลุ่มสาระ / Module (ถ้ามี) 
(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชา จำนวนหน่วยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 
 

914-313  ชุดวิชาวิจยัแฟชัน่กับวัฒนธรรมมลายู  10((4)-12-14) K02 K06 K07 K08 K12 K13 K14 K16 K23 K78 K82 K83 K84 K85 K86 K87 K88 
K89 K90 K91 K92 K93 K94 K95 K101 K102 K103 K104 A01 A02 A03 A04 A06 
A07 A09 A10 A11 A12 A13 A14 A16 A26 S02 S08 S11 S16 S34 S35 S36 S37 
S38 S39 S40 S41 S42 S43 S44 S45 S47 S51 S52 S54 

วิชาเอกเลือก  
914-205  การแต่งหน้าในงานแฟชั่น   3((1)-4-4) K08 K98 K108 A01 A02 A04 A07 A12 A13 A14 S11 S35 S36 S37 S38 S41 S46 

S47 S49 
914-206  สไตล์แฟชัน่ 3((2)-2-5) K06 K07 K23 K83 K84 K85 K89 K93 K94 A01 A02 A12 A13 A14 A16 S08 S11 

S16 S35 S41 S52 
914-207  การเดินแบบแฟชัน่ 3((1)-4-4) K08 K98 K108 A01 A02 A04 A07 A12 A13 A14 S11 S35 S36 S37 S38 S41 S46 

S47 S49 
914-208  เทคนิคตัดเย็บแบบเดรปปิ้งและมูลาจ 3((1)-4-4) K02 K07 K08 K82 K84 K85 K88 K89 K90 K91 K92 K95 K102 A01 A02 A07 A11 

A12 A13 A14 A16 A26 S02 S08 S11 S16 S35 S36 S38 S39 S40 S42 S43 S44 S45 
S51 S52 

914-209  การออกแบบผ้าบาตกิ 3((1)-4-4) K02 K07 K08 K82 K84 K85 K88 K89 K90 K91 K92 K95 K102 A01 A02 A07 A11 
A12 A13 A14 A16 A26 S02 S08 S11 S16 S35 S36 S38 S39 S40 S42 S43 S44 S45 
S51 S52 

914-210  การออกแบบผ้าพิมพ์ลาย 3((1)-4-4) K02 K06 K07 K08 K13 K16 K88 K89 K104 A01 A02 A03 A04 A06 A07 A09 A10 
A11 A12 A13 A14 A16 A26 S02 S08 S11 S16 S34 S35 S36 S37 S38 S39 S41 S51 
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รายวิชา  /กลุ่มสาระ / Module (ถ้ามี) 
(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชา จำนวนหน่วยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 
 

914-211  การออกแบบผ้ามัดยอ้ม 3((1)-4-4) K02 K06 K07 K08 K13 K16 K88 K89 K104 A01 A02 A03 A04 A06 A07 A09 A10 
A11 A12 A13 A14 A16 A26 S02 S08 S11 S16 S34 S35 S36 S37 S38 S39 S41 

912-318  พื้นฐานดนตรีสำหรับงานแฟชั่น 2((2)-0-4) K109 A05 A08 S65 
912-319  การออกแบบดนตรีในงานแฟชัน่ 2((2)-0-4) K109 A05 A08 S65 
912-428  กระแสดนตรีในวงการแฟชั่นปัจจบุัน 2((2)-0-4) K109 A05 A08 S14 S21 
912-429  ดนตรีในวิถีมลาย ู 2((2)-0-4) K01 K109 A05 A08 S65 
912-430  กระแสดนตรีตะวันออก 2((2)-0-4) K109 A05 A08 S14 S21 
912-431  ความเปลี่ยนแปลงทางดนตร ี 3((3)-0-6) K109 A05 A08 S14 S21 
วิชาโทดนตรีวิจักษณ ์  
912-201  สุนทรียภาพทางดนตร ี 2((2)-0-4) K109 A05 A08 S08 S65 
912-202  ประวัติดนตรีตะวนัตก  2((2)-0-4) K109 A05 A08 S60 S65 
912-203  ประวัติดนตรีไทย  2((2)-0-4) K109 A05 A08 S60 S65 
912-204  ดนตรีพื้นเมือง  2((2)-0-4) K109 A05 A08 S60 S65 
912-205  การอ่านและเขียนโน้ต  2((2)-0-4) K109 A05 A08 S60 S65 
912-306  ดนตรีสมัยนิยมของไทย  2((2)-0-4) K109 A05 A08 S60 S65 
912-307  การขับร้องประสานเสียง  3((1)-4-4) K109 A05 A08 S65 
912-308  กีตาร์โฟล์ค  3((1)-4-4) K109 A05 A08 S65 
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รายวิชา  /กลุ่มสาระ / Module (ถ้ามี) 
(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชา จำนวนหน่วยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 
 

912-309  ขิมไทย  3((1)-4-4) K109 A05 A08 S65 
912-310  จะเข้  3((1)-4-4) K109 A05 A08 S65 
912-311  ซอไทย  3((1)-4-4) K109 A05 A08 S65 
912-312  เครื่องปี่พาทย์  3((1)-4-4) K109 A05 A08 S65 
912-313  เครื่องลมไม้  3((1)-4-4) K109 A05 A08 S65 
912-314  เครื่องลมทองเหลือง  3((1)-4-4) K109 A05 A08 S65 
912-315  รองเง็ง  3((1)-4-4) K01 K109 A05 A08 S65 
912-420  พื้นฐานมานุษยวิทยาการดนตรี  2((2)-0-4) K01 K109 A05 A08 S10 S65 
912-421  ประวัติคีตกวี    2((2)-0-4) K109 A05 A08 S06 S65 
912-422  ดนตรีเอเชีย     2((2)-0-4) K01 K109 A05 A08 S65 
912-423  คอมพิวเตอร์กับงานดนตรี   2((2)-0-4) K109 A05 A08 S63 S64 S65 
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ภาคผนวก  ง 
แบบฟอร์มแสดงร้อยละของกระบวนการจัดการเรียนรู้ของแตล่ะรายวิชาในหลักสูตรทีส่ะท้อนการจัดการเรยีนรู้แบบเชิงรกุ (active learning)    

 

 จำนวนรายวชิาทัง้หมดที่เปิดสอนในหลักสูตร    106  รายวิชา 
   จำนวนรายวชิาทีจ่ัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก  (active learning)                                    90  รายวิชา    คิดเป็นร้อยละ 84.91  ของรายวิชาในหลักสูตร 
 จำนวนรายวชิาทีไ่ม่ได้จัดการเรียนรู้แบบเชงิรุก  (active learning)                                  16  รายวิชา   คิดเป็นร้อยละ 15.09  ของรายวิชาในหลักสูตร                             
                        สรุปจำนวนรายวิชาที่เปิดสอนโดยคณะ ที่จดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก (active learning)  106  รายวิชา   
    

รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หน่วยกิต 

ร้อยละของกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรู้แบบทฤษฎ ี

ไม่ได้จัด 
การเรียนรู ้
แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
ร้อยละของวิธีการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก 

 ร้อยละของการ   
  จัดการ เรียนรู ้
   แบบทฤษฎี 

รวม 
ร้อยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเน้นทักษะกระบวนการคิด 
เช่น  case based, team  
based,scenario based 

social 
engagement 
  

     
  ระบุร้อยละ 
 

 
 

(ระบุวิธกีารจัดการเรียนรู้) ร้อยละ     

910-202 อัตลักษณ์ทางศลิปวัฒนธรรม 2((1)-2-3) 
 ในจังหวัดชายแดนภาคใต ้

20 50    30 100  

911-101  ชุดวิชาการทดลองปฏิบตัิงาน 7((3)-8-10)
 ทางด้านทัศนศิลป ์

20 50    30 100  

911-102  ชุดวิชาทักษะและกระบวนการ 7((3)-8-10)
 ทางด้านทัศนศิลป ์

50 20    30 100  

911-205  ชุดวิชาศิลปะไทย  6((3)-6-9) 50 20    30 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หน่วยกิต 

ร้อยละของกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรู้แบบทฤษฎ ี

ไม่ได้จัด 
การเรียนรู ้
แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
ร้อยละของวิธีการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก 

 ร้อยละของการ   
  จัดการ เรียนรู ้
   แบบทฤษฎี 

รวม 
ร้อยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเน้นทักษะกระบวนการคิด 
เช่น  case based, team  
based,scenario based 

social 
engagement 
  

     
  ระบุร้อยละ 
 

 
 

(ระบุวิธกีารจัดการเรียนรู้) ร้อยละ     

911-206  ชุดวิชาศิลปะในคาบสมุทรมลายู   6((2)-8-8) 50 20    30 100  
911-207  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค ์ 6((1)-10-7) 
              ทางด้านจิตรกรรม                                             

20 50    30 100  

911-208  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางดา้น   6((1)-10-7)             
              ประตมิากรรม   

20 50    30 100  

911-209  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค ์ 6((1)-10-7) 
             ทางด้านภาพพิมพ ์                                               

20 50    30 100  

911-210  ทฤษฎีสีในงานศิลปะ   2((1)-2-3)  20 50    30 100  
911-211 ศิลปยุคบรรพกาล 2((2)-0-4)  20 30    50 100  
911-212  กายวิภาคสำหรับงานทัศนศลิป์   2((1)-2-3)  20 50    30 100  
911-313  ชุดวิชาศิลปะในศตวรรษที่ 21 7((3)-8-10) 50 20    30 100  
911-314  ชุดวิชาการจัดการทางศลิปะ           5((3)-4-8) 30 40    30 100  
911-315  การออกแบบสื่อเพื่องานทัศนศิลป ์ 3((1)-4-4) 20 50    30 100  
911-316  โครงงานทัศนศิลป ์ 4((1)-6-5) 60 20    20 100  
911-317  ชุดวิชาการวิจัยทางด้านทัศนศิลป ์ 5((3)-4-8 50 20    30 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หน่วยกิต 

ร้อยละของกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแ้บบทฤษฎ ี

ไม่ได้จัด 
การเรียนรู ้
แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
ร้อยละของวิธีการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก 

 ร้อยละของการ   
  จัดการ เรียนรู ้
   แบบทฤษฎี 

รวม 
ร้อยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนน้ทักษะกระบวนการคิด 
เช่น  case based, team  
based,scenario based 

social 
engagement 
  

     
  ระบุร้อยละ 
 

 
 

(ระบุวิธกีารจัดการเรียนรู้) ร้อยละ     

911-318 จดหมายเหตุทางศลิปะ 2((1)-2-3) 20 50    30 100  
911-319  หอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ศึกษา              2((2)-0-4)  20 30    50 100  
911-320  ศิลปะอิสลาม 2((2)-0-4)  20 30    50 100  
911-321  กระบวนทัศน์ใหม่    2((2)-0-4)  20 30    50 100  
911-322 จิตวิทยาทางด้านศลิปะ 2((2)-0-4)  20 30    50 100  
911-423   ชุดวิชาศิลปนิพนธ์ทัศนศิลป์  6((1)-10-7) 60 20    20 100  
911-425  ศิลปะเชิงปฏสิัมพันธ์  2((1)-2-3) 20 30    50 100  
911-426  ศิลปะเพื่อสันติ  2((1)-2-3)  20 30    50 100  
911-427  ศิลปะบำบดั 2((1)-2-3)  20 30    50 100  
913-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้าน 4((2)-4-6) 
              ออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

20 60    20 100  

913-102  ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรม 9((4)-10-13) 
             จากภูมิปญัญาพื้นบ้าน                                          

20 60    20 100  

913-203  ชุดวิชาการออกแบบผลติภณัฑ ์ 10((4)-12-14) 
              เพื่อพัฒนาสินค้าสมัยใหม่          

20 60    20 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หน่วยกิต 

ร้อยละของกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรู้แบบทฤษฎ ี

ไม่ได้จัด 
การเรียนรู ้
แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
ร้อยละของวิธีการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก 

 ร้อยละของการ   
  จัดการ เรียนรู ้
   แบบทฤษฎี 

รวม 
ร้อยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเน้นทักษะกระบวนการคิด 
เช่น  case based, team  
based,scenario based 

social 
engagement 
  

     
  ระบุร้อยละ 
 

 
 

(ระบุวิธกีารจัดการเรียนรู้) ร้อยละ     

913-204  ชุดวิชาการสร้างไอเดียพร็อพสำหรับ 14((5)-18-19)              
             ตกแต่งพื้นที่ดิสเพลย์                      

20 60    20 100  

913-205   การออกแบบศิลปะฉลุหนัง 2((1)-2-3)  80    20 100  
913-206  การอนุรักษ์ศิลปะพื้นถ่ินไทย-มลายู  2((1)-2-3) 20 60    20 100  
913-207   ศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านประยุกต์  3((1)-4-4) 20 60    20 100  
913-208   การออกแบบจากวัสดุธรรมชาติและ 

              วัสดุสำเร็จ  3((1)-4-4) 
 80    20 100  

913-309  ชุดวิชางานครีเอทของทีร่ะลึกและ 12((5)-14-17)               
             การออกแบบบรรจภุัณฑ ์ 

20 50    30 100  

913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพือ่     14((5)-18-19) 
             ชุมชนและสังคม 

60 20    20 100  

913-311  การออกแบบเครื่องเคลือบดินเผา 3((1)-4-4) 20 30    20 100  
913-312  ศิลปกรรมไม ้ 2((1)-2-3)  80    20 100  
913-313  ศิลปกรรมกระดาษ 2((1)-2-3)  80    20 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หน่วยกิต 

ร้อยละของกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรู้แบบทฤษฎ ี

ไม่ได้จัด 
การเรียนรู ้
แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
ร้อยละของวิธีการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก 

 ร้อยละของการ   
  จัดการ เรียนรู ้
   แบบทฤษฎี 

รวม 
ร้อยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเน้นทักษะกระบวนการคิด 
เช่น  case based, team  
based,scenario based 

social 
engagement 
  

     
  ระบุร้อยละ 
 

 
 

(ระบุวิธกีารจัดการเรียนรู้) ร้อยละ     

913-314  การวาดภาพคนเหมือนสำหรบั  3((1)-4-4) 

             งานออกแบบและสร้างสรรค์   
10 70    20 100  

913-315  กายวิภาคสำหรับการออกแบบ  3((1)-4-4) 

             คาร์แร็คเตอรม์นุษย์   
10 70    20 100  

913-316  การเขียนภาพดอกไมส้ำหรับของที่ระลึก 2((1)-2-3)  80    20 100  
913-317  การออกแบบภาพประกอบสีน้ำ 3((1)-4-4)  80    20 100  
913-318  การวาดภาพสีน้ำเบื้องต้น  2((1)-2-3)  80    20 100  
913-319  การเขียนภาพประกอบและการต์ูน  3((1)-4-4)  80    20 100  
913-320  วาดเส้นภาพทิวทัศน์   3((1)-4-4)  80    20 100  
913-321  การออกแบบสิ่งทอ  3((1)-4-4)  80    20 100  
913-322  การออกแบบมัดย้อม  2((1)-2-3)  80    20 100  
913-323  การออกแบบชิลค์สกรีน  3((1)-4-4)  80    20 100  
913-324  ศิลปะการถ่ายภาพ  3((1)-4-4)  80    20 100  
913-425  ชุดวิชาออกแบบประยุกต์ศลิปนิพนธ ์ 8((1)-14-9) 20 50    30 100  
913-427  ชิลค์สกีนเพ่ือการค้า 2((1)-2-3) 10 70    20 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หน่วยกิต 

ร้อยละของกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรู้แบบทฤษฎ ี

ไม่ได้จัด 
การเรียนรู ้
แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
ร้อยละของวิธีการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก 

 ร้อยละของการ   
  จัดการ เรียนรู ้
   แบบทฤษฎี 

รวม 
ร้อยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเน้นทักษะกระบวนการคิด 
เช่น  case based, team  
based,scenario based 

social 
engagement 
  

     
  ระบุร้อยละ 
 

 
 

(ระบุวิธกีารจัดการเรียนรู้) ร้อยละ     

913-428  การแต่งหน้าเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ  3((1)-4-4)  80    20 100  
913-429  การโฆษณาสินค้าและแบรนด์  2((1)-2-3) 20 50    30 100  
913-430  ศิลปะการจัดดอกไม ้ 2((1)-2-3)  80    20 100  
913-431  จรรยาบรรณและการจดสิทธิบัตร  2((1)-2-3) 

              ในงานออกแบบ   
60 20    20 100  

913-432  คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเว็บไซต์  3((1)-4-4) 20 60    20 100  
913-433  การออกแบบสิ่งประดับ    3((1)-4-4)  80    20 100  
914-101  ชุดวิชาออกแบบแฟช่ัน  10((4)-12-14) 70     30 100  
914-102  ชุดวิชาออกแบบสิ่งทอสำหรับแฟช่ัน 10(4)-12-14) 70    10 20 100  
914-203  ชุดวิชาตัดเย็บเสื้อผา้แฟช่ัน 10((3)-14-13) 80     20 100  
914-204  ชุดวิชาสิ่งประกอบการแต่งกายแฟช่ัน  10((3)-14-13) 80     20 100  
914-205  การแต่งหน้าในงานแฟช่ัน 3((1)-4-4) 60  scenario based 20  20 100  
914-206  สไตล์แฟช่ัน 3((2)-2-5) 50     50 100  
914-207  การเดินแบบแฟช่ัน 3((1)-4-4) 60  scenario based 20  20 100  
914-208  เทคนิคตัดเย็บแบบเดรปปิ้งและมลูาจ 3((1)-4-4) 80     20 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หน่วยกิต 

ร้อยละของกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรู้แบบทฤษฎ ี

ไม่ได้จัด 
การเรียนรู ้
แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
ร้อยละของวิธีการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก 

 ร้อยละของการ   
  จัดการ เรียนรู ้
   แบบทฤษฎี 

รวม 
ร้อยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเน้นทักษะกระบวนการคิด 
เช่น  case based, team  
based,scenario based 

social 
engagement 
  

     
  ระบุร้อยละ 
 

 
 

(ระบุวิธกีารจัดการเรียนรู้) ร้อยละ     

914-209  การออกแบบผ้าบาติก 3((1)-4-4) 80     20 100  
914-210  พิมพ์ผ้าเบื้องต้น 3((1)-4-4) 80     20 100  
914-211  การออกแบบผ้ามดัย้อม 3((1)-4-4) 80     20 100  
914-312  ชุดวิชาผู้ประกอบการแฟช่ัน  10((4)-12-14) 50  scenario based 20  30 100  
914-313  ชุดวิชาวิจัยแฟช่ันกับวัฒนธรรมมลายู  10((4)-12-14) 40    30 30 100  
914-414  ชุดวิชาศิลปนิพนธ์แฟช่ัน  11((2)-18-13) 40 20 team based 20 10 10 100  
912-201  สุนทรียภาพทางดนตรี  2((2)-0-4)  70    30 100  
912-202  ประวัตดินตรตีะวันตก  2((2)-0-4)  50 case based 20  30 100  
912-203  ประวัตดินตรไีทย  2((2)-0-4)  50 case based 20  30 100  
912-204  ดนตรีพื้นเมือง  2((2)-0-4) 50    30 20 100  
912-205   การอ่านและเขียนโนต้  2((2)-0-4) 70     30 100  
912-306   ดนตรโีลก  2((2)-0-4) 70     30 100  
912-307   การขับร้องประสานเสียง  3((1)-4-4) 80     20 100  
912-308   ปฏิบัติกีตาร์โฟลค์  3((1)-4-4) 80     20 100  
912-309  ปฏิบัติขิมไทย  3((1)-4-4) 80     20 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หน่วยกิต 

ร้อยละของกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรู้แบบทฤษฎ ี

ไม่ได้จัด 
การเรียนรู ้
แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
ร้อยละของวิธีการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก 

 ร้อยละของการ   
  จัดการ เรียนรู ้
   แบบทฤษฎี 

รวม 
ร้อยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเน้นทักษะกระบวนการคิด 
เช่น  case based, team  
based,scenario based 

social 
engagement 
  

     
  ระบุร้อยละ 
 

 
 

(ระบุวิธกีารจัดการเรียนรู้) ร้อยละ     

912-310  ปฏิบัติจะเข้  3((1)-4-4) 80     20 100  
912-311  ปฏิบัติซอไทย  3((1)-4-4) 80     20 100  
912-312  ปฏิบัติเครื่องปี่พาทย์  3((1)-4-4) 80     20 100  
912-313  ปฏิบัติเครื่องลมไม้  3((1)-4-4) 80     20 100  
912-314  ปฏิบัติเครื่องลมทองเหลือง  3((1)-4-4) 80     20 100  
912-315  รองเง็ง  3((1)-4-4) 30  team based 50  20 100  
912-420  พื้นฐานมานุษยวิทยาการดนตรี  2((2)-0-4) 40    30 30 100  
912-421  ประวัติคตีกวี  2((2)-0-4)  50 case based 20  30 100  
912-422  ดนตรเีอเชีย  2((2)-0-4) 70     30 100  
912-423  คอมพิวเตอร์กับงานดนตรี  2((2)-0-4) 40 40    20 100  
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ภาคผนวก  จ      
ข้อมูลรายวิชาที่จัดการศกึษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (Work Integrated Learning : WIL) 

 

รายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะของทั้งหลักสูตร 340  หน่วยกิต 
รายวิชาเฉพาะที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (WIL)                            181  หน่วยกิต  
คิดเป็นร้อยละ  53.24  ของจำนวนหน่วยกิตในหมวดวิชาเฉพาะ 

 
 

 
 

รหัสรายวิชา/ ชื่อรายวิชา จำนวน 
หน่วยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (Work Integrated Learning : WIL) 
การกำหนด 

ประสบการณ์
ก่อน

การศึกษา 

การเรียน
สลับกับการ

ทำงาน 

สหกิจ 
ศึกษา 

การฝึกงานที่เน้น 
การเรียนรู้หรือการ             

การติดตามพฤติกรรม 
การทำงาน 

หลักสูตรร่วม
มหาวิทยาลัย

และ
อุตสาหกรรม 

พนักงานฝึกหัด
ใหม่หรือ
พนักงาน
ฝึกงาน 

การบรรจุให้
ทำงานหรือการ

ฝึกเฉพาะ
ตำแหน่ง 

ปฏิบตัิงาน
ภาคสนาม 

การฝึกปฏิบตั ิ
งานจริงภาย 

หลังสำเร็จการ
เรียนทฤษฎ ี

910-405 ศิลปนิพนธ ์  6((1)-10-7)        
 

 
910-406  สหกิจศึกษา  6(0-36-0)          
911-101 ชุดวิชาการทดลองปฏิบตัิงาน 
 ทางด้านทัศนศิลป ์

7((3)-8-10)          

911-102 ชุดวิชาทกัษะและกระบวนการ 
 ทางด้านทัศนศิลป ์

7((3)-8-10)          

911-205  ชุดวิชาศิลปะไทย 6((3)-6-9)          
911-206  ชุดวิชาศิลปะในคาบสมุทร
 มลายู  

6((2)-8-8)          

911-210 ทฤษฎีสีในงานศลิปะ   2((1)-2-3)          
911-314 ชุดวิชาการจัดการทางศลิปะ 5((3)-4-8)          

 
 
 
 

 



177 

 
 

รหัสรายวิชา/ ชื่อรายวิชา จำนวน 
หน่วยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (Work Integrated Learning : WIL) 
การกำหนด 

ประสบการณ์
ก่อน

การศึกษา 

การเรียน
สลับกับการ

ทำงาน 

สหกิจ 
ศึกษา 

การฝึกงานที่เน้น 
การเรียนรู้หรือการ             

การติดตามพฤติกรรม 
การทำงาน 

หลักสูตรร่วม
มหาวิทยาลัย

และ
อุตสาหกรรม 

พนักงานฝึกหัด
ใหม่หรือ
พนักงาน
ฝึกงาน 

การบรรจุให้
ทำงานหรือการ

ฝึกเฉพาะ
ตำแหน่ง 

ปฏิบตัิงาน
ภาคสนาม 

การฝึกปฏิบตั ิ
งานจริงภาย 

หลังสำเร็จการ
เรียนทฤษฎ ี

911-316 โครงงานทัศนศลิป ์ 4((1)-6-5)          
911-317 ชุดวิชาการวิจัยทางด้าน
 ทัศนศิลป ์

5((3)-4-8)          

911-319 หอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ศึกษา 2((2)-0-4)           
913-101 ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้าน 
 ออกแบบประยุกต์ศลิป ์

4((2)-4-6)          

913-102  ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรม
 จากภูมิปญัญาพื้นบ้าน 

9((4)-10-13)         
 

913-203  ชุดวิชาการออกแบบผลติภณัฑ์
 เพื่อพัฒนาสินค้าสมัยใหม ่

9((4)-10-13)         
 

913-204  ชุดวิชาการสร้างไอเดียพร็อพ
 สำหรับตกแต่งพื้นที่ดิสเพลย ์

12((5)-14-17)         
 

913-208 การออกแบบจากวัสดุธรรมชาติ
 และวัสดุสำเร็จ 

3((1)-4-4)         

 
913-309  ชุดวิชางานครีเอทของที่ระลึก
 และการออกแบบบรรจภุัณฑ ์

10((5)-10-15)         

 
913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบ
 เพื่อชุมชนและสังคม 

12((5)-14-17)         
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รหัสรายวิชา/ ชื่อรายวิชา จำนวน 
หน่วยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (Work Integrated Learning : WIL) 
การกำหนด 

ประสบการณ์
ก่อน

การศึกษา 

การเรียน
สลับกับการ

ทำงาน 

สหกิจ 
ศึกษา 

การฝึกงานที่เน้น 
การเรียนรู้หรือการ             

การติดตามพฤติกรรม 
การทำงาน 

หลักสูตรร่วม
มหาวิทยาลัย

และ
อุตสาหกรรม 

พนักงานฝึกหัด
ใหม่หรือ
พนักงาน
ฝึกงาน 

การบรรจุให้
ทำงานหรือการ

ฝึกเฉพาะ
ตำแหน่ง 

ปฏิบตัิงาน
ภาคสนาม 

การฝึกปฏิบตั ิ
งานจริงภาย 

หลังสำเร็จการ
เรียนทฤษฎ ี

913-318 การวาดภาพสีน้ำเบื้องต้น 2((1)-2-3)          

913-320 การวาดเส้นภาพทิวทัศน ์ 3((1)-4-4)          

913-324 ศิลปะและการถ่ายภาพ 3((1)-4-4)          

913-427 ชิลค์สกรีนเพื่อการค้า 2((1)-2-3)          

914-102  ชุดวิชาออกแบบสิ่งทอสำหรับ
 แฟช่ัน 

10((4)-12-14)         

 

914-203 ชุดวิชาตัดเย็บเสื้อผา้แฟช่ัน 10((3)-14-13)          

914-204 ชุดวิชาสิ่งประกอบการแต่งกาย 
 แฟช่ัน 

10((3)-14-13)         

 

914-207 การเดินแบบแฟช่ัน 3((1)-4-4)          

914-209 การออกแบบผ้าบาติก 3((1)-4-4)          

914-312  ชุดวิชาผู้ประกอบการแฟช่ัน 10((4)-12-14)          

914-313  ชุดวิชาวิจัยแฟช่ันกบัวัฒนธรรม
 มลาย ู

10((4)-12-14)         
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ภาคผนวก  ฉ                                                                                                                                                                                                               
ข้อมูลชดุวิชา (Module) ในหลักสตูร  

 

รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

911-101 ชุดวิชาการทดลอง
ปฏิบัติงานทางด้านทัศนศิลป์ 

(Module : Experimental  

Practice of Visual Art) 
 

7((3)-8-10) หลักการและทฤษฎีทางด้าน
ทัศนศิลป์ องค์ประกอบในงาน
ศิลปะและวาดเส้น ทดลองปฏิบัติ
วาดเส้น จิตรกรรม ประติมากรรม
และภาพพิมพ์  ฝึกปฏิบัตินอก
สถานท่ี 

1. อธิบายหลักการและทฤษฎี
ทางด้านทัศนศิลป์ ซ่ึงประกอบไป
ด้วย หลักการและทฤษฎีทาง
องค์ประกอบศิลป์ การวาดเส้น 
จิตรกรรมสีน้ำ ประติมากรรมและ
ภาพพิมพเ์บื้องต้น  
2. ทดลองปฏิบัติงานโดยใช้ทฤษฎี
และหลักการเบื้องต้นของ
องค์ประกอบในงานศิลปะได้  
3. ทดลองปฏิบัติงาน การเขียนภาพ
หุ่นน่ิง ทิวทัศน์ และงาน
สถาปัตยกรรมด้วยวิธีการวาดเส้นได้ 
4. ทดลองปฏิบัติงาน การเขียน
ภาพหุ่นน่ิง คน และทิวทัศน์ด้วย
เทคนิคจิตรกรรมสีน้ำได้  
5. ทดลองปฏิบัติงาน ประติมากรรมใน
ลักษณะนูนต่ำ นูนสูง และลอยตัวได้ 
6. ทดลองปฏิบัติงาน ด้วยเทคนิค
และกระบวนการพิมพ์เบือ้งต้นได้  

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
- การสืบค้นข้อมูล 
- การสอนแบบสาธิต และการ
ยกตัวอย่างผลงาน 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น 
Active learning 
- ฝึกฝนทักษะและการลงมือปฏิบัติ
ผลงานสร้างสรรค์ 
- สามารถสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรมร่วมสมัยได้ 
- การนำเสนอผลงาน 

- การประเมินจากแบบฝึกหัด 
- ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน
สร้างสรรค์ ในแต่ละหัวข้อของ
ชิ้นงาน และการปฏิบัติตามทักษะ
ทางวิชาชีพ 
- ประเมินจากการสังเกตการปฏิบัติงาน 
- การประเมินจากการนำเสนอ
ผลงานและกระบวนการสร้างสรรค์
ผลงานศิลปกรรมร่วมสมัยได้ 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
โดยอาจารย์ผู้สอน 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

911-102  ชุดวิชาทักษะและ
กระบวนการทางด้านทัศนศิลป์ 
(Module : Skills and Process 
of Visual Art) 

7((3)-8-10) องค์ประกอบในงานศิลปะ 
จิตรกรรม ประติมากรรมและ
ภาพพิมพ ์ศึกษาและทดลองด้วย
เทคนิคและวัสดุท่ีหลากหลาย 
เน้นกระบวนการคิดและการ
สร้างสรรค์ ฝึกปฏิบัตินอก
สถานท่ี 
 

1. อธิบายหลักการ ทฤษฎี ทักษะ
และกระบวนการทางด้าน
ทัศนศิลป์ได้  
2. สร้างสรรค ์และนำเสนอผลงาน
โดยใช้ทฤษฎีและหลักการของ
องค์ประกอบในงานศิลปะได้  
3. ปฏิบัตงิานการเขียนภาพบุคคล 
ด้วยวิธีการวาดเส้นได้ 
4. ปฏิบัตงิานการเขียนภาพหุ่นน่ิง 
คน และทิวทัศน์ด้วยเทคนิค
จิตรกรรมสีน้ำมันได้  
5. สร้างสรรค์ผลงานประติมากรรม
ด้วยวัสดุท่ีหลากหลายได ้  
6. สร้างสรรค์ผลงานด้วยเทคนิค
และกระบวนการทางภาพพิมพ์ได้  

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
- การสืบค้นข้อมูล 
- การสอนแบบสาธิต และการ
ยกตัวอย่างผลงาน 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น 
Active learning 
- ฝึกฝนทักษะและการลงมือปฏิบัติ
ผลงานสร้างสรรค์ 
- สามารถสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรมร่วมสมัยได้ 
- การนำเสนอผลงาน 

- การประเมินจากแบบฝึกหัด 
- ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน
สร้างสรรค์ ในแต่ละหัวข้อของ
ชิ้นงาน และการปฏิบัติตามทักษะ
ทางวิชาชีพ 
- ประเมินจากการสังเกตการปฏิบัติงาน 
- การประเมินจากการนำเสนอ
ผลงานและกระบวนการสร้างสรรค์
ผลงานศิลปกรรมร่วมสมัยได้ 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
โดยอาจารย์ผู้สอน 

911-205  ชุดวิชาศิลปะไทย 
(Module : Thai Art) 

6((3)-6-9) ภูมิหลัง  ลักษณะ ความสำคัญ 
รูปแบบ ประเพณีนิยมและร่วม
สมัย สุนทรียภาพ คุณค่าของงาน
ทัศนศิลปไทยของแต่ละ
ภูมิภาค  สร้างสรรค์ผลงาน ฝึก
ปฏิบัตินอกสถานท่ี 
 

1. อธิบายภูมิหลัง  ลักษณะ และ
ความสำคัญของงานทัศนศิลป์ไทย
ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันได้ 
2. นำองค์ความรู้ และรูปแบบของ
งานทัศนศิลป์ไทยแบบประเพณี ไป
เป็นแรงบันดาลใจหรือปรับใช้ใน
การสร้างสรรค์ผลงาน/การศึกษา-
วิจัยของตนเองได้ 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
- การสืบค้นข้อมูล 
- การจัดทำรายงาน 
- การยกตัวอย่างผลงาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ชุมชน 
- การลงมือปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงาน 
- การจัดการสอนแบบโครงงาน 
 

- การประเมินจากแบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการสังเกตการปฏิบัติงาน 
- ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน
สร้างสรรค์ ในแต่ละหัวข้อของ
ชิ้นงาน และการปฏิบัติตามทักษะ
ทางวิชาชีพ 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

   3. วิเคราะห์และวิจารณ์ผลงาน
ทัศนศิลป์ไทยตั้งแต่อดีตจนถึง
ปัจจุบันได้ 
4. ใช้เทคโนโลยีและสื่อในการศึกษา 
ค้นคว้า และเข้าถึงแหล่งข้อมูลของ
งานทัศนศิลป์ไทยได้ 
5. มีความซาบซ้ึง เห็นความสำคัญ
ในคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่องาน
ทัศนศิลป์ไทย 
 

- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น 
Active learning 
- สามารถเลือกใช้วัสดุ ทรัพยากร
และภูมิปัญญาท้องถิ่นมาสร้างสรรค์
ผลงานศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 
- สามารถศึกษาและเรียนรู้ เพื่อสร้างองค์
ความรู้ทางด้านศิลปกรรมท่ีเป็นประโยชน์
ต่อการพัฒนาวิชาชีพด้วยตัวเอง 
- สามารถแสดงออกถึงทักษะการ
สื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษและ
ภาษาอื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาชีพ
ทางด้านศิลปกรรม รวมถึงใน
ชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้อง 

- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
โดยผู้สอนและคณะกรรมการ 
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิเคราะห์เน้ือหาและการ
นำเสนอ การแสดงความคิดเห็น และ
การวิจารณ์แนะนำผลงาน 
- ประเมินทักษะการสื่อสาร
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษและภาษา
อื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาชีพทางด้าน
ศิลปกรรม รวมถึงในชีวิตประจำวันได้
อย่างถูกต้อง และการนำไปใช้สำหรับ
งานทางด้านศิลปกรรม 
 

911-206  ชุดวิชาศิลปะใน
คาบสมุทรมลายู 
(Module : Art in Malay 
Peninsular) 

6((2)-8-8) ภูมิหลัง ความสำคัญ ปรัชญา 
รูปแบบ กระบวนการและ
เอกลักษณ์ของการสร้างสรรค์
ศิลปะ อิทธิพลท่ีมีผลต่อแนวคิด
และกระบวนการสร้างสรรค์
ศิลปกรรมในจังหวัดชายแดน
ภาคใต้  ฝึกสร้างสรรค์ผลงาน
ทัศนศิลป์โดยได้รับอิทธิพลและ
แรงบันดาลใจจากภูมิปัญญาและ
ผลงานศิลปะในคาบสมุทรมลายู 

1. อธิบายภูมิหลัง  ลักษณะ 
ความสำคัญและเอกลักษณ์ของงาน
ศิลปะในคาบสมุทรมลายู 
2. นำองค์ความรู้และรูปแบบของ
งานศิลปะในคาบสมัทรมลายู ไป
เป็นแรงบันดาลใจหรือปรับใช้ใน
การสร้างสรรค์ผลงาน/การศึกษา-
วิจัยของตนเองได้ 
 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
- การสืบค้นข้อมูล 
- การจัดทำรายงาน 
- การยกตัวอย่างผลงาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ชุมชน 
- การลงมือปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงาน 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น 
Active learning 
 

- การประเมินจากแบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการสังเกตการปฏิบัติงาน 
- ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน
สร้างสรรค์ ในแต่ละหัวข้อของ
ชิ้นงาน และการปฏิบัติตามทักษะ
ทางวิชาชีพ 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

   3. วิเคราะห์และวิจารณ์ผลงาน
ศิลปะในคาบสมุทรมลายูตั้งแต่
อดีตถึงปัจจุบันได้ 
4. ใช้เทคโนโลยีและสื่อใน
การศึกษา ค้นคว้า และเข้าถึง
แหล่งข้อมูลของงานศิลปะใน
คาบสมุทรมลายูได้ 
5. มีความซาบซ้ึง เห็นความสำคัญ
ในคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่องาน
ศิลปะในคาบสมุทรมลายู 

- สามารถเลือกใช้วัสดุ ทรัพยากรและภมูิ
ปัญญาท้องถิ่นมาสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 
- สามารถศึกษาและเรียนรู้ เพื่อสร้าง
องค์ความรู้ทางด้านศิลปกรรมท่ีเป็น
ประโยชน์ต่อการพัฒนาวิชาชีพด้วย
ตัวเอง 
- สามารถอธิบายเอกลักษณ์ของ
ผลงานศิลปกรรม และยอมรับความ
แตกต่างของสังคมพหุวัฒนธรรมใน
คาบสมุทรมลายู ในการประเมินผล
งานสร้างสรรค์ 
- สามารถเลือกใช้วัสดุ ทรัพยากร
และภูมิปัญญาท้องถิ่นมาสร้างสรรค์
ผลงานศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 
- สามารถถ่ายทอดความรู้ ในการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมท่ี
สะท้อนอัตลักษณ์สังคมพหุวัฒนธรรม
ในคาบสมุทรมลายู 
- สามารถแสดงออกถึงทักษะการสื่อสาร
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษและภาษาอื่น ๆ  
ท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 
รวมถึงในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้อง 

- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
โดยผู้สอนและคณะกรรมการ 
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิเคราะห์เน้ือหาและการ
นำเสนอ การแสดงความคิดเห็น และ
การวิจารณ์แนะนำผลงาน 
- ประเมินทักษะการสื่อสาร
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษและภาษา
อื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาชีพทางด้าน
ศิลปกรรม รวมถึงในชีวิตประจำวันได้
อย่างถูกต้อง และการนำไปใช้สำหรับ
งานทางด้านศิลปกรรม 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

911-207 ชุดวิชาทักษะการ
สร้างสรรค์ทางด้านจิตรกกรรม 
(Module : Creative Skills in 
Painting) 

6((1)-10-7) ประวัติความเป็นมา หลักการ 
ทฤษฎี ความสำคัญของวัสดุ 
เทคนิควิธีการทางจิตรกรรม  
 

1. อธิบายหลักการและทฤษฎีของ
งานจิตรกรรมได้ 
2. อธิบายความสำคัญของวัสดุทาง
จิตรกรรม เทคนิค วิธีการทาง
จิตรกรรมประเภทต่าง ๆ   
3. ปฏิบัติงานจิตรกรรม โดยใช้องค์
ความรู้ทางด้านจิตรกรรม
สร้างสรรค์ผลงานท่ีมี
ลักษณะเฉพาะตนได้ 
 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
- การบรรยายแบบมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
- การสืบค้นข้อมูล 
- การยกตัวอย่างผลงาน 
- การลงมือปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงาน 
- การสอนแบบสาธิต และการ
ยกตัวอย่างผลงาน 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น 
Active learning 
- การเชิญวิทยากรผู้มีประสบการณ์มา
ให้ความรู้และถ่ายทอดประสบการณ ์

- ประเมินจากการสังเกตการปฏิบัติงาน 
- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน
สร้างสรรค์ ในแต่ละหัวข้อของ
ชิ้นงาน และการปฏิบัติตามทักษะ
ทางวิชาชีพ 

911-208  ชุดวิชาทักษะการ
สร้างสรรค์ทางดา้น
ประติมากรรม 
(Module : Creative Skills in 
Sculpture) 

6((1)-10-7) ประวัติความเป็นมา หลักการ 
ทฤษฎี ความสำคัญของวัสดุ 
เทคนิควิธีการทางประติมากรรม  
 

1. อธิบาย หลักการและทฤษฎีของ
งานประติมากรรมได้ 
2. อธิบายคุณลักษณะ ความสำคัญ
ของวัสด ุ เทคนิค รูปแบบและ
วิธีการทางประติมากรรม  
3. ปฏิบัติงานประติมากรรม โดยใช้
องค์ความรู้ทางด้านประติมากรรม
สร้างสรรค์ผลงานท่ีมี
ลักษณะเฉพาะตนได้ 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
- การบรรยายแบบมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
- การสืบค้นข้อมูล 
- การยกตัวอย่างผลงาน 
- การลงมือปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงาน 
- การสอนแบบสาธิต และการ
ยกตัวอย่างผลงาน 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น 
Active learning 
- การเชิญวิทยากรผู้มีประสบการณ์มา
ให้ความรู้และถ่ายทอดประสบการณ ์

- ประเมินจากการสังเกตการปฏิบัติงาน 
- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน
สร้างสรรค์ ในแต่ละหัวข้อของ
ชิ้นงาน และการปฏิบัติตามทักษะ
ทางวิชาชีพ 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

911-209  ชุดวิชาทักษะการ
สร้างสรรค์ทางด้านภาพพิมพ์ 
(Module : Creative Skills in 
Printmaking) 

6((1)-10-7) ประวัติความเป็นมา หลักการ 
ทฤษฎี ความสำคัญของวัสดุ 
เทคนิควิธีการทางภาพพิมพ์ 

1. อธิบาย หลักการและทฤษฎีของ
งานภาพพิมพ์ได้ 
2. อธิบายคุณลักษณะ ความสำคัญ
ของแม่พิพม์วัสดุต่างๆ  เทคนิค 
รูปแบบและวิธีการทางภาพพิมพ์  
3. ปฏิบัติงานภาพพิมพ์ โดยใช้องค์
ความรู้ทางด้านภาพพิมพ์
สร้างสรรค์ผลงานท่ีมี
ลักษณะเฉพาะตนได้ 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
- การบรรยายแบบมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
- การสืบค้นข้อมูล 
- การยกตัวอย่างผลงาน 
- การลงมือปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงาน 
- การสอนแบบสาธิต และการ
ยกตัวอย่างผลงาน 
- ก ารสอนแบ บสาธิ ต  แล ะก าร
ยกตัวอย่างผลงาน 
- เ น้ น ก าร เรี ย น ก ารส อ น ท่ี เป็ น 
Active learning 
- การเชิญวิทยากรผู้มีประสบการณ์
มาให้ความรู้และถ่ายทอด
ประสบการณ์ 

- ประเมินจากการสังเกตการปฏิบัติงาน 
- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน
สร้างสรรค์ ในแต่ละหัวข้อของ
ชิ้นงาน และการปฏิบัติตามทักษะ
ทางวิชาชีพ 

911-313  ชุดวิชาศิลปะใน
ศตวรรษท่ี 21 
(Module : Art in the 21st 
Century) 

7((3)-8-10) ประวัติศาสตร์ หลักการ ทฤษฎ ี
ประเภท รูปแบบ ฝึกการ
สร้างสรรค์ผลงาน การวิพากษ์ 
วิจารณ์และประเมินคุณค่าของ
ศิลปะในศตวรรษท่ี 21  

1. อธิบายประวัติศาสตร์ หลักการ
และทฤษฎีของศิลปะที่เกี่ยวข้อง 
ความหมาย ประเภทและรูปแบบ
ของศิลปะในศตวรรษท่ี 21 
2. วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์และ
ประเมินคุณค่าของศิลปะใน
ศตวรรษท่ี 21 ได้ 
 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
- การบรรยายแบบมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
- การสืบค้นข้อมูลและการ
ยกตัวอย่างผลงาน 
- การจัดทำรายงาน 
- การลงมือปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงาน 
- ทำแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- ก ารสอนแบ บสาธิ ต  แล ะก าร
ยกตัวอย่างผลงาน 

- ประเมินจากการสังเกตการปฏิบัติงาน 
- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
โดยผู้สอนและคณะกรรมการ 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

   3. ปฏิบัติและสร้างสรรค์ผลงาน
ด้วยเทคนิคและกระบวนวิธีของ
ศิลปะในศตวรรษท่ี 21 

- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น 
Active learning 
- สามารถเลือกใช้วัสดุ ทรัพยากรและภมูิ
ปัญญาท้องถิ่นมาสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 
- สามารถศึกษาและเรียนรู้ เพื่อสร้าง
องค์ความรู้ทางด้านศิลปกรรมท่ีเป็น
ประโยชน์ต่อการพัฒนาวิชาชีพด้วย
ตัวเอง 
- สามารถเลือกใช้วัสดุ ทรัพยากร
และภูมิปัญญาท้องถิ่นมาสร้างสรรค์
ผลงานศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 
- สามารถถ่ายทอดความรู้ ในการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมท่ี
สะท้อนอัตลักษณ์สังคมพหุวัฒนธรรม
ในคาบสมุทรมลายู 
- สามารถแสดงออกถึงทักษะการสื่อสาร
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษและภาษาอื่น ๆ  
ท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาชีพทางด้านศิลปกรรม 
รวมถึงในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้อง 

- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิเคราะห์เน้ือหาและการ
นำเสนอ การแสดงความคิดเห็น และ
การวิจารณ์แนะนำผลงาน 
- ประเมินทักษะการสื่อสาร
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษและภาษา
อื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาชีพทางด้าน
ศิลปกรรม รวมถึงในชีวิตประจำวันได้
อย่างถูกต้อง และการนำไปใช้สำหรับ
งานทางด้านศิลปกรรม 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

911-314 ชุดวิชาการจัดการทาง
ศิลปะ 
(Module : Art Management) 

7((3)-8-10) หลักการ ทฤษฎี บริหารจัดการ
ทางด้านศิลปกรรม การออกแบบ
การจัดแสดง การเขียนโครงการ
ทางศิลปะ กฎหมายทรัพย์สิน
ทางปัญญา แนวทางปฏิบัติของ
ศิลปินอาชีพและภัณฑารักษ ์

1. อธิบายพื้นฐานทางทฤษฎีและ
ประวัติศาสตร์ศิลปะ และกฏหมาย
ในแนวทางปฏิบัติของภัณฑารักษ์
ได้ 
2. วางแผน และปฏิบัติเพ่ือบริหาร
จัดการนิทรรศการ การจัดแสดง 
การวิจัยและการเก็บรักษาผลงาน
ทางศิลปะ รวมถึงการจัดการ
สตูดิโอได้ 
3. อธิบายรูปแบบ เทคนิค และ
วิธีการเขียนโครงการทางศิลปะ
และการเขียนท่ีเกี่ยวข้องกับศิลปิน 
ลักษณะและรูปแบบของสตูดิโอ ได้ 
4. เขียนโครงการทางศิลปะหรือ
การเขียนท่ีเกี่ยวข้องกับศิลปินได้ 
5. เขียนเชิงวิพากษ์/เชิงวิชาการ 
ถึงผลงานศิลปะ/นิทรรศการท้ังใน
อดีตและปัจจุบันได้ 
6. เปน็ภัณฑารักษ์แบบมืออาชีพได้ 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
- การยกตัวอย่างผลงาน 
- การสอนแบบมอบหมายงานกลุ่ม 
- การจัดสัมมนา 
- การแสดงถึงความกระตือรือร้นใน
การศึกษาค้นคว้าความรู้ในเชิงลึกได้
หลากหลายรูปแบบต่อการพัฒนา
วิชาชีพด้วยตัวเอง 
- การจัดทำรายงาน 
- การทัศนศึกษาดูงาน 
- การระดมความคิด 
- การเชิญวิทยากรผู้มีประสบการณ์
มาให้ความรู้และถ่ายทอด
ประสบการณ์ 
- สามารถประยุกต์ใช้ทักษะทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศให้สอดคล้อง
กับการสร้างสรรค์ และนำเสนอ 
เผยแพร่ ทักษะความเชี่ยวชาญ
ทางด้าน ผลงานทางด้านศิลปกรรม 

- ประเมินจากข้อมูลรายงาน 
- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ 
- การประเมินจากการนำเสนอผลงาน 
- การแสดงถึงความกระตือรือร้นใน
การศึกษาค้นคว้าความรู้ในเชิงลึกได้
หลากหลายรูปแบบต่อการพัฒนา
วิชาชีพด้วยตัวเอง 
- ประเมินทักษะการสื่อสาร
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษและภาษา
อื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาชีพทางด้าน
ศิลปกรรม รวมถึงในชีวิตประจำวันได้
อย่างถูกต้อง และการนำไปใช้สำหรับ
งานทางด้านศิลปกรรม 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

    - สามารถแสดงออกถึงทักษะการ
สื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษและ
ภาษาอื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาชีพ
ทางด้านศิลปกรรม รวมถึงใน
ชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้อง 
- การสร้างคุณค่าด้านจริยธรรม 
ความรับผิดชอบของผลงาน
สร้างสรรค์และจรรยาบรรณทาง
วิชาชีพด้านศิลปกรรมท่ีมีต่อสังคม 

 

911-317 ชุดวิชาการวิจัย
ทางด้านทัศนศิลป์ 
(Module : Visual Art 
Research) 

5((3)-4-8) หลักการและระเบียบวิธีวิจัย  
การวิเคราะห์ผลงาน ฝึกการ
เขียนรายงานวิจัย 

1. เขียนรายงานผลการศึกษาและ/
หรือ ผลการวิจัยทางศิลปะด้วย
หลักและระเบียบวิธีวิจัยได้  
2. ใช้ส่ือเทคโนโลยีในการค้นคว้า
เอกสารและข้อมูลท่ีเกี่ยวข้อง การ
ออกแบบวิจัย การเก็บข้อมูลจาก
แหล่งต่าง ๆ และประมวลผลได้    
3. อธิบายหลักเกณฑ์ ทฤษฎี 
รูปแบบและโครงสร้างในการ
วิเคราะห์ผลงานศิลปะรวมท้ัง
สามารถปฏิบัติการวิเคราะห์ใน
รูปแบบของการเขียนทางวิชาการ
ได้ 
 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
- การสืบค้นข้อมูล 
- การยกตัวอย่างผลงาน 
- การระดมความคิด 
- การจัดสัมมนา 
- การจัดทำรายงาน 
- ทำแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น 
Active learning 
- สร้างทักษะการทำวิจัยและการ
นำเสนอการผลงานงานสร้างสรรค์
และการออกแบบตามหลักการและ
ทฤษฎีแนวคิดพ้ืนฐานทางด้าน
ศิลปกรรม 

- การสอบตามกระบวนการขั้นตอน
ของระเบียบวิธีวิจัย 
- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการสอบทฤษฎี 
- การประเมินจากการนำเสนอผลงาน 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

   4. นำเสนอผลงานวิจัยทางศิลปะ 
ในรูปแบบของการสัมนา สื่อ
สารสนเทศ นิทรรศการเชิงวิชาการ
หรือรายงานการศึกษาได้ 

- การนำเสนอผลงานและรายงาน 
- มีการนำองค์ความรู้มาบูรณาการ
ศาสตร์ทางด้านศิลปกรรมกับศาสตร์
อื่น ๆ เพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรมใหม่ 
- สามารถศึกษาและเรียนรู้ เพื่อสร้าง
องค์ความรู้ทางด้านศิลปกรรมท่ีเป็น
ประโยชน์ต่อการพัฒนาวิชาชีพด้วย
ตัวเอง 
- สามารถแสดงออกถึงความ
กระตือรือร้นในการศึกษาค้นคว้า 
ข้อมูล หาความรู้ในเชิงลึกได้
หลากหลายรูปแบบ ต่อการพัฒนา
วิชาชีพด้วยตัวเอง 

- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิเคราะห์เน้ือหาและการ
นำเสนอ การแสดงความคิดเห็น และ
การวิจารณ์แนะนำผลงาน และ
สามารถนำหลักการระเบียบวิธีวิจัยมา
ประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ทางด้านศิลปกรรม 
- การแสดงถึงความกระตือรือร้นใน
การศึกษาค้นคว้าความรู้ในเชิงลึกได้
หลากหลายรูปแบบต่อการพัฒนา
วิชาชีพด้วยตัวเอง 
- ประเมินทักษะการสื่อสาร
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษและภาษา
อื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาชีพทางด้าน
ศิลปกรรม รวมถึงในชีวิตประจำวันได้
อย่างถูกต้อง และการนำไปใช้สำหรับ
งานทางด้านศิลปกรรม 

913-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐาน
ทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
(Module : Basic Skills in 
Applied Arts Design) 

4((2)-4-6) ทฤษฎี  หลักการ  ทักษะ  
ความรู้พื้นฐานและขั้นตอนใน
การวาดเส้นเบื้องต้น  ฝึกการ
สังเกต  รูปร่าง  รูปทรง   
 

1. อธิบายหลักการความรู้พื้นฐาน
และขั้นตอนในการวาดเส้นเบื้องต้น  
ฝึกการสังเกต  รูปร่าง  รูปทรง  
โครงสร้าง  สัดส่วน  น้ำหนักแสง – 
เงา  พื้นผวิ  หลักการทัศนียวิทยา 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
พร้อมกับสาธิต และยกตัวอย่าง
ผลงาน 
- การบรรยายแบบมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
 

- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

  โครงสร้าง  สัดส่วน  น้ำหนักแสง 
– เงา  พื้นผิว  หลักการทัศนีย
วิทยา  ศึกษาค้นคว้าคุณสมบัติ
ของวัสดุอุปกรณ์  ใช้หลักการจัด
องค์ประกอบทางศิลปะในการ
ออกแบบ  ใช้เทคโนโลยีท่ี
ทันสมัยในการค้นคว้าข้อมูลเพ่ือ
สร้างแรงบันดาลใจ  กำหนด
แนวความคิด  ปฏิบัติงาน  และ
นำเสนอผลงานออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์อย่างสร้างสรรค์ 

2. สามารถใช้หลักการจัด
องค์ประกอบทางศิลปะในการ
ออกแบบและ  ใช้เทคโนโลยีท่ี
ทันสมัย 
3. ใช้กระบวนการศึกษา หาข้อมูล
เพื่อสร้างแรงบันดาลใจ  กำหนด
แนวความคิด  การปฏิบัติงาน  
และนำเสนอผลงานออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์อย่างสร้างสรรค์ 

- มอบหมายให้สบืค้นข้อมูลทางวิชาชีพ
ด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น 
Active learning 
- การเชิญวิทยากรผู้มีประสบการณ์มาให้
ความรู้และถ่ายทอดประสบการณ ์
ฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษาปัญหาจาก
สถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อออนไลน์
และการศึกษาดูงาน 
- ฝึกฝนทักษะและการลงมือปฏิบัติ
ผลงานสร้างสรรค์ 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง 
(Role Model)  
- สร้างทักษะทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ และสื่อดิจิทัลในการ
สร้างสรรค์ และนำเสนอผลงาน
ทางด้านศิลปกรรมได้ 
- ฝึกทักษะการสือ่สารภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษและภาษาอื่น ๆ ท่ี
เกี่ยวข้องและเชื่อมโยงกับวิชาชีพ
ทางด้านศิลปกรรม 

- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
และการปฏิบัติตามทักษะทางวิชาชีพ  
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิเคราะห์เน้ือหาและการ
นำเสนอผลงานงานสร้างสรรค์และ       
การออกแบบ การแสดงความคิดเห็น 
และการวิจารณ์แนะนำผลงาน 
- ประเมินจากการสังเกตการปฏิบัติงาน 
- ผลงานในการนำเสนอและผลิต
สร้างสรรค์ ในการประยุกต์ใช้ทักษะ 
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้
สอดคล้องกับการออกแบบ
สร้างสรรค์ และนำเสนอ เผยแพร่ 
ทักษะความเชี่ยวชาญทางด้าน 
ผลงานทางด้านศิลปกรรม 
- ประเมินทักษะในการใช้ส่ือดิจิทัล
และเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่าง
สร้างสรรค์และเหมาะสม การ
จัดลำดับขั้นตอนอย่างเป็นระบบของ
การทำงาน 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

     - การแสดงออกถึงหลักการปฏิบัติ 
การนำไปใช้ในจริยธรรม ความ
รับผิดชอบของผลงานสร้างสรรค์และ
จรรยาบรรณทางวิชาชีพด้าน
ศิลปกรรมท่ีมีต่อสังคม 

913-102  ชุดวิชาวัสดุและงาน
หัตถกรรมจากภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน 
(Module : Meterials and 
Handicrafts from Local 
Wisdom) 

9((4)-10-13) ศึกษาแหล่งท่ีมา  และคุณสมบัติ
ของวัสดุ  ค้นคว้าข้อมูลงาน
หัตถกรรมจากภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน
ในท้องถิ่น  กำหนดแนวคิด  
รูปแบบ  วัสดุ  และกระบวนการ
ปฏิบัติงานออกแบบ  สร้างอัต
ลักษณ์เฉพาะตน  บริหารและ
จัดการตลาดสินค้าผลิตภัณฑ์
ท้องถิ่น  ตอบโจทย์กระแสนิยมใน
โลกปัจจุบัน  ตามหลัก
จรรยาบรรณการจัดการผลผลิต
และลิขสิทธิ์งานออกแบบ 
 

1. อธิบายแหล่งที่มา คุณสมบัติ
ของวัสดุ  ค้นคว้าข้อมูลงาน
หัตถกรรมจากภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน
ในท้องถิ่นได้ 
2. สามารถนำความรู้ แนวคิด  
รูปแบบ วัสดุ  ประยุกต์ใช้ใน
กระบวนการปฏิบัติงานออกแบบ 
สร้างอัตลักษณ์เฉพาะตน 
3. สามารถอธิบายหลักการ
บริหาร และจัดการตลาดสินค้า
ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น   
4. มีหลักจรรยาบรรณการ
จัดการผลผลิตและลิขสิทธิ์งาน
ออกแบบได้ 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
พร้อมกับสาธิต และยกตัวอย่าง
ผลงาน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพ
ด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น 
Active learning 
- การใช้ปัญหาจากชุมชนเป็นฐาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ชุมชน 
- การจัดกลุ่มระดมความคิดร่วมกับ
ชุมชน 
- การเชิญวิทยากรผู้มีประสบการณ์
มาให้ความรู้และถ่ายทอด
ประสบการณ์ 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง 
และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษาปัญหา
จากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อ
ออนไลน์และการศึกษาดูงาน 

- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการสอบทฤษฎี 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
และการปฏิบัติตามทักษะทางวิชาชีพ 
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิเคราะห์เน้ือหาและการ
นำเสนอผลงานงานสร้างสรรค์และ       
การออกแบบ การแสดงความคิดเห็น 
และการวิจารณ์แนะนำผลงาน 
- ประเมินจากการสังเกตการปฏิบัติงาน 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
โดยตัวแทนชุมชน 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

    - ฝึกฝนทักษะและการลงมือปฏิบัติ
ผลงานสร้างสรรค์ 
- สร้างทักษะการทำวิจัยและการจัด
นิทรรศการ นำเสนอผลงานสร้างสรรค์
ทางศิลปกรรมให้แก่สาธารณชน 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง  
(Role Model)  
- ฝึกทักษะการสื่อสารภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษและภาษาอื่น ๆ ท่ี
เกี่ยวข้องและเชื่อมโยงกับวิชาชีพ
ทางด้านศิลปกรรม 
 

- ประเมินจากการรายงาน/การนำ
หลักการทฤษฎีและแนวคิดท่ี
เกี่ยวข้องกับวิชาชีพด้านศิลปกรรม 
- ประเมินผลงานและรูปแบบ ใน
เอกลักษณ์ของผลงานศิลปกรรม ท่ี
สะท้อนเอกลักษณ์เฉพาะตน/พหุ
วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู 
- การนำเสนอกระบวนการ วิธีคิด 
แนวทางในการดำเนินงานและ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมท่ี
สะท้อนอัตลักษณ์สังคมพหุวัฒนธรรม
ในคาบสมุทรมลายู 
- ผลงานในการนำเสนอและผลิต
สร้างสรรค์ ในการประยุกต์ใช้ทักษะ 
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้
สอดคล้องกับการออกแบบ
สร้างสรรค์ และนำเสนอ เผยแพร่ 
ทักษะความเชี่ยวชาญทางด้าน 
ผลงานทางด้านศิลปกรรม 
- ประเมินทักษะในการใช้สื่อดิจิทัล
และเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่าง
สร้างสรรค์และเหมาะสม  
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

     -ประเมินผลจากการปฎิบัติงานท่ีเป็น
ระบบ 
- การแสดงออกถึงหลักการปฏิบัติ 
การนำไปใช้ในจริยธรรม ความ
รับผิดชอบของผลงานสร้างสรรค์และ
จรรยาบรรณทางวิชาชีพด้าน
ศิลปกรรมท่ีมีต่อสังคม 
- ประเมินจากข้อเสนอแนะ/ 
ข้อคิดเห็น/ความพึงพอใจ จากผู้ใช้
ประโยชน์ของผลงาน 

913-203  ชุดวิชาการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เพื่อพัฒนาสินค้า
สมัยใหม่ 
(Module : Product Design 
for Development of New 
Product) 

9((4)-10-13) การออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อ
ประโยชน์ใช้สอย แนวทาง
การศึกษาโครงสร้าง รูปทรง การ
แปรรูปวัสดุท้องถิ่นในชุมชน การ
สร้างนวัตกรรมงานออกแบบจาก
วัสดุพ้ืนบ้านให้มีความเหมาะสม
และทันสมัยกับการตกแต่ง 
การศึกษาค้นคว้าการนำวัสดุ
ท้องถิ่นในชุมชน มาพัฒนา
ออกแบบเสริมองค์ความรู้จาก
ปราชญ์ชาวบ้านอย่างสร้างสรรค์ 
เป็นสินค้าสมัยใหม่ ตลอดจน  
 

1. อธิบายประวัติศาสตร์ของการ
ออกแบบอิทธิพลจากโลก
ตะวันตก และนำองค์ความรู้
มาร่วมพัฒนารูปแบบ ผลิตภัณฑ์
เป็นสินค้าท่ีมีเอกลักษณ์ได้ 
2. ออกแบบโครงสร้าง รูปทรง 
การแปรรูปวัสดุท้องถิ่นในชุมชน 
สู่การออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อ
ประโยชน์ใช้สอย 
3. สามารถประยุกต์ใช้วัสดุ
ท้องถิ่นในชุมชน มาพัฒนา
ออกแบบเสริมองค์ความรู้จาก
ปราชญ์ชาวบ้านอย่างสร้างสรรค์ 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
พร้อมกับสาธิต และยกตัวอย่าง
ผลงาน 
- มอบหมายให้สบืค้นข้อมูลทางวิชาชีพ
ด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น 
Active learning 
-การใช้ปัญหาจากชุมชนเป็นฐาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ชุมชน 
- การจัดกลุ่มระดมความคิดร่วมกับ
ชุมชน 
 

- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
และการปฏิบัติตามทักษะทางวิชาชีพ  
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิเคราะห์เน้ือหาและการ
นำเสนอผลงานงานสร้างสรรค์และ       
การออกแบบ การแสดงความคิดเห็น 
และการวิจารณ์แนะนำผลงาน 
- ประเมินจากการสังเกตการปฏิบัติงาน 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

  การศึกษาประวัติศาสตร์ในยุคสมัย
ของการออกแบบอิทธิพลจากโลก
ตะวันตก นำมาร่วมพัฒนารูปแบบ
ผลิตภัณฑ์เป็นสินค้าท่ีมีเอกลักษณ์
และทันสมัยในโลกปัจจุบัน 

 - การเชิญวิทยากรผู้มีประสบการณ์
มาให้ความรู้และถ่ายทอด
ประสบการณ์ 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง 
และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษาปัญหา
จากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อ
ออนไลน์และการศึกษาดูงาน 
- ฝึกฝนทักษะและการลงมือปฏิบัติ
ผลงานสร้างสรรค์ 
- สร้างทักษะการทำวิจัยและการจัด
นิทรรศการนำเสนอผลงานสร้างสรรค์
ทางศิลปกรรมให้แก่สาธารณชน 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง(Roll 
Model)  
- การจัดทำรายงาน 
- สร้างทักษะทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ และสื่อดิจิทัลในการ
สร้างสรรค์ และนำเสนอผลงาน
ทางด้านศิลปกรรมได้ 
- การสร้างสรรค์สื่อออนไลน์ 
 

- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
โดยตัวแทนชุมชน 
- ประเมินจากการรายงาน/การนำ
หลักการทฤษฎีและแนวคิดท่ี
เกี่ยวข้องกับวิชาชีพด้านศิลปกรรม 
- ประเมินผลงานและรูปแบบ ใน
เอกลักษณ์ของผลงานศิลปกรรม ท่ี
สะท้อนเอกลักษณ์เฉพาะตน/พหุ
วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู 
- การนำเสนอกระบวนการ วิธีคิด 
แนวทางในการดำเนินงานและ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมท่ี
สะท้อนอัตลักษณ์สังคมพหุวัฒนธรรม
ในคาบสมุทรมลายู 
- ผลงานในการนำเสนอและผลิต
สร้างสรรค์ ในการประยุกต์ใช้ทักษะ 
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้
สอดคล้องกับการออกแบบ
สร้างสรรค์ และนำเสนอ เผยแพร่ 
ทักษะความเชี่ยวชาญทางด้าน 
ผลงานทางด้านศิลปกรรม 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

    - ฝึกทักษะการสื่อสารภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษและภาษาอื่น ๆ ท่ี
เกี่ยวข้องและเชื่อมโยงกับวิชาชีพ
ทางด้านศิลปกรรม 
 

- ประเมินทักษะในการใช้ส่ือดิจิทัล
และเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่าง
สร้างสรรค์และเหมาะสม 
-ประเมินผลจากการปฎิบัติงานท่ีเป็น
ระบบ 
- การแสดงออกถึงหลักการปฏิบัติ 
การนำไปใช้ในจริยธรรม ความ
รับผิดชอบของผลงานสร้างสรรค์และ
จรรยาบรรณทางวิชาชีพด้าน
ศิลปกรรมท่ีมีต่อสังคม 
- ประเมินจากข้อเสนอแนะ/ 
ข้อคิดเห็น/ความพึงพอใจ จากผู้ใช้
ประโยชน์ของผลงาน 
-ประเมินจากการเลือกใช้เครื่องมือ
วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 

913-204  ชุดวิชาการสร้าง
อุปกรณ์ประกอบฉากสำหรับ
ตกแต่งพื้นท่ีดิสเพลย์ 
(Module : Decorating 
Display with Props: Creation 
and Ideas) 

12((5)-14-17) รูปแบบและประเภทของพื้นท่ีใน
การติดตั้งผลงาน หลักการเขียน
แบบผลิตภัณฑ์และสร้างโมเดล
จำลองสำหรับการออกแบบสถานท่ี 
รูปแบบและเทคนิคของงาน
จิตรกรรมและประติมากรรม  
 

1. อธิบายหลักการเขียนแบบ
ผลิตภัณฑ์และสร้างโมเดลจำลอง
สำหรับการออกแบบสถานท่ีได้ 
2. อธิบายรปูแบบและการปฏิบัติ
เทคนิคของงานจิตรกรรมและ
ประติมากรรม ตามหลักการ
ออกแบบพื้นท่ีในการติดตั้ง 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
พร้อมกับสาธิต 
- การลงมอืปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงาน 
- ทำแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทาง
วิชาชีพด้านศิลปกรรม 
 

- ประเมินจากการสังเกตการณ์
ปฏิบัติงาน 
- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

  หลักการออกแบบจิตรกรรมและ
ประติมากรรมกับพื้นท่ีในการติดตัง้ 
รูปแบบและประเภทของพื้นท่ีการ
จัดนิทรรศการ ขั้นตอนการจัด
นิทรรศการและการบริหารจัดการ 

3. ประยุกต์ใช้ความรู้ในหลักการ
ออกแบบพื้นท่ีในการติดตั้ง
ผลงาน การจัดนิทรรศการ 
ขั้นตอนและระบบการบริหาร
จัดการนิทรรศการได้ 

- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น 
Active learning 
- การใช้ปัญหาจากชุมชนเป็นฐาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ชุมชน 
- การจัดกลุ่มระดมความคิดร่วมกับ
ชุมชน 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณจ์ริง 
ผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษาดู
งาน 
- ฝึกฝนทักษะและการปฏิบัติผลงาน
สร้างสรรค์ 
- สร้างทักษะการทำวิจัยและการจัด
นิทรรศการนำเสนอผลงานสร้างสรรค์
ทางด้านศิลปกรรมให้แก่สาธารณชน 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง 
(Role Model) 

- ประเมินจากทักษะในการวิเคราะห์
เนื้อหาและการนำเสนอ การแสดง
ความคิดเห็น และการวิจารณ์แนะนำ
ผลงาน  
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
โดยตัวแทนชุมชน 
- ประเมินผลงานและรูปแบบ ใน
เอกลักษณ์ของผลงานศิลปกรรม ท่ี
สะท้อนเอกลักษณ์เฉพาะตน/พหุ
วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู 
- การนำเสนอกระบวนการ วิธีคิด 
แนวทางในการดำเนินงานและ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมท่ี
สะท้อนอัตลักษณ์สังคมพหุวัฒนธรรม
ในคาบสมุทรมลายู 
- ผลงานในการนำเสนอและผลิต
สร้างสรรค์ ในการประยุกต์ใช้ทักษะ 
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้
สอดคล้องกับการออกแบบ
สร้างสรรค์ และนำเสนอ เผยแพร่ 
ทักษะความเชี่ยวชาญทางด้าน 
ผลงานทางด้านศิลปกรรม 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

    - ปฏิบัติการทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ และสื่อดิจิทัลในการ
สร้างสรรค์ และนำเสนอผลงาน
ทางด้านศิลปกรรมได้ 
- ฝึกทักษะการสื่อสารภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษและภาษาอื่น ๆ ท่ี
เกี่ยวข้องและเชื่อมโยงกับวิชาชีพ
ทางด้านศิลปกรรม 
 

- ประเมินจากการบริหารจัดการ ใน
การเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์
ทางด้านศิลปกรรมให้แก่สาธารณชน 
ด้วยรูปแบบนิทรรศการ ตลอดจน
การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ การ
ประชาสัมพันธ์ออนไลน์อย่างมีระบบ 
- ประเมินจากการนำเสนอผลงาน
สร้างสรรค์ โดยการประยกุต์ใช้ทักษะ 
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้สอดคล้อง
กับการออกแบบสร้างสรรค์  
- ประเมินทักษะในการใช้ส่ือดิจิทัล
และเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่าง
สร้างสรรค์และเหมาะสม  
-ประเมินผลจากการปฎิบัติงานท่ีเป็น
ระบบ 
-ประเมินจากการเลือกใช้เครื่องมือ
วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 
- ประเมินทักษะการสื่อสาร
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษหรือภาษา
อื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาชีพทางด้าน
ศิลปกรรม และการนำไปใช้สำหรับ
งานทางด้านศิลปกรรม 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

913-309  ชุดวิชางานประดิษฐ์
ของที่ระลึกและการออกแบบ
บรรจุภัณฑ์ 
(Module : Souvenir Creation 
and Packaging Design) 

10((5)-10-15) ศึกษาหลักการออกแบบของขวัญ
และของที่ระลึก และการออกแบบ
บรรจุภัณฑ์ ฝึกทักษะปฎิบัติการ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ และสร้าง
ผลิตภัณฑ์ของขวัญและของที่ระลึก 
จากไอเดียและความคิดสร้างสรรค์
เชิงนวัตกรรม ร่วมกับการใช้
เทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์ในการ
ออกแบบและการสร้างสื่อออนไลน์ 
ตลอดจนฝึกฝนการเป็น
ผู้ประกอบการและการพัฒนางาน
ออกแบบประยุกต์ศิลป์ท่ีมี
เอกลักษณ์ของพื้นถิ่นและทันสมัย  
 

1. อธิบายหลักการออกแบบ
ของขวัญและของที่ระลึก และ
การออกแบบบรรจุภัณฑ์ได้  
2. สามารถปฎิบัติการออกแบบ
บรรจุภัณฑ์ และสร้างผลิตภัณฑ์
ของขวัญและของที่ระลึก จาก
ไอเดียและความคิดสร้างสรรค์
เชิงนวัตกรรมได้ 
3. สามารถปฏิบัติการใช้
เทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์ใน
การออกแบบและการสร้างสื่อ
ออนไลน์ 
4. ประยุกต์ใช้องค์ความรู้การ
เป็นผู้ประกอบการและการ
พัฒนางานออกแบบประยุกต์
ศิลป์ท่ีมีเอกลักษณ์ของพื้นถิ่น 
 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
พร้อมกับสาธิต 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลเพื่อใช้
ประกอบกับการออกแบบ 
- การลงมือปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงาน 
- ทำแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- เ น้ น ก าร เรี ย น ก ารส อ น ท่ี เป็ น 
Active learning 
- การใช้ปัญหาจากชุมชนเป็นฐาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ชุมชน 
- การจัดกลุ่มระดมความคิดร่วมกับ
ชุมชน 
- จัดให้มีการเรยีนรู้จากสถานการณ์จรงิ 
ผ่านการใช้สือ่ออนไลน์และการศึกษาดู
งาน 
- ฝึกฝนทักษะและการปฏิบัติผลงาน
สร้างสรรค์ 
- สร้างทักษะการทำวิจัยและการนำเสนอ
กระบวนการ วิธีคิด แนวทางในการ
ดำเนินงานและสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรมท่ีสะท้อนอัตลักษณ์สังคม  
พหุวัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู 

- ประเมินจากการสังเกตการปฏิบัติงาน 
-การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์  
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิเคราะห์เน้ือหาและการ
นำเสนอ การแสดงความคิดเห็น และ
การวิจารณ์แนะนำผลงาน  
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
โดยตัวแทนชุมชน 
- ประเมินจากการรายงาน/การนำ
หลักการทฤษฎีและแนวคิดท่ี
เกี่ยวข้องกับวิชาชีพด้านศิลปกรรม 
-ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิเคราะห์เน้ือหาและการ
นำเสนอ การแสดงความคิดเห็น และ
การวิจารณ์แนะนำผลงาน  
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

    - การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง(Role 
Model) 
- ปฏิบัติการทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ และสื่อดิจิทัลในการ
สร้างสรรค์ และนำเสนอผลงาน
ทางด้านศิลปกรรมได้ 
- ฝึกทักษะการสื่อสารภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษและภาษาอื่น ๆ ท่ี
เกี่ยวข้องและเชื่อมโยงกับวิชาชีพ
ทางด้านศิลปกรรม 
 

- ประเมินผลงาน การนำเสนอ
กระบวนการ วิธีคิด แนวทางในการ
ดำเนินงานและสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรมท่ีสะท้อนอัตลักษณ์สังคม
พหุวัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู 
- ประเมินจากข้อเสนอแนะ/ 
ข้อคิดเห็น/ความพึงพอใจ จากผู้ใช้
ประโยชน์ของผลงาน 
- สามารถเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์
ทางด้านศิลปกรรมให้แก่สาธารณชน 
ในรูปแบบนิทรรศการ ตลอดจนการ
ผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ การประชาสัมพันธ์
ออนไลน์อย่างมีระบบ 
- ผลงานในการนำเสนอและผลิต
สร้างสรรค์ ในการประยุกต์ใช้ทักษะ 
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้
สอดคล้องกับการออกแบบ
สร้างสรรค์ และนำเสนอ เผยแพร่ 
ทักษะความเชี่ยวชาญทางด้าน 
ผลงานทางด้านศิลปกรรม 
- ประเมินจากการเลือกใช้เครื่องมือ
วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

     - ประเมินทักษะการสื่อสาร
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษหรือภาษา
อื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาชีพทางด้าน
ศิลปกรรม และการนำไปใช้สำหรับ
งานทางด้านศิลปกรรม 

913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการ
ออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม 
(Module : Design Innovation 
for Community and 
Society) 

12((5)-14-17) กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
(Design Thinking) กลวิธีการ
เข้าถึงกลุ่มตลาดด้านการออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์ พลวัตทางสังคมและ
วัฒนธรรมท่ีมีผลกับการ
เปลี่ยนแปลงเชิงธุรกิจของภาคใต้
ในปัจจุบัน การประยุกต์องค์
ความรู้เพื่อต่อยอดภูมิปัญญาของ
ศิลปะพื้นบ้านด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์กราฟิก  สื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับการ
ออกแบบพื้นท่ี  การค้นคว้าด้วย
ระเบียบวิธีวิจัย การออกแบบเพื่อ
สร้างนวัตกรรมและแก้ปัญหาของ
ชุมชนและสังคม 
 

1. อธิบายกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ และกลวิธีการเข้าถึง
กลุ่มตลาดด้านการออกแบบ
ประยุกต์ศิลป์ได้  
2. สามารถประยุกต์องค์ความรู้
เพื่อต่อยอดภูมิปัญญาของศิลปะ
พื้นบ้านด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์กราฟิกสื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับการ
ออกแบบพื้นท่ีได้ 
3. สามารถประยุกต์องค์ความรู้
ระเบียบวิธีวิจัย การออกแบบ
เพื่อสร้างนวัตกรรมและ
แก้ปัญหาของชุมชนและสังคมได้ 
 
 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
พร้อมกับสาธิต 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทาง
วิชาชีพด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น  
Active Lerning 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณจ์ริง 
ผ่านการใช้สื่อออนไลน์และการศึกษาดู
งาน 
- ฝึกฝนทักษะและการปฏิบัติผลงาน
สร้างสรรค์ 
- จัดทำวิจัยและการนำเสนอผลงานงาน
สร้างสรรค์และการออกแบบ และ
สามารถนำหลักการระเบียบวิธีวิจัยมา
ประยุกต์ใช้ ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ทางด้านศิลปกรรม ตลอดจนการ
เผยแพร่ผลงาน 

- ประเมินจากการสังเกตการณ์ 
การปฏิบัติงาน 
- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์  
 
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิเคราะห์เน้ือหาและการ
นำเสนอ การแสดงความคิดเห็น และ
การวิจารณ์แนะนำผลงาน โดย
สามารถนำหลักการระเบียบวิธีวิจัย
มาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์
ผลงานทางด้านศิลปกรรม  
- การสอบตามกระบวนการขั้นตอน
ของระเบียบวิธีวิจัย 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

    - การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง(Role 
Model) 
- การใช้ปัญหาจากชุมชนเป็นฐาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ชุมชน 
- การจัดสัมมนา 
- การปฏิบัติงานในพื้นท่ีภาคสนาม 
- สร้างทักษะทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ และสื่อดิจิทัลในการ
สร้างสรรค์ และนำเสนอผลงาน
ทางด้านศิลปกรรมได้ 

- ประเมินจากรูปเล่มรายงานศิลปนิพนธ์ 
และการนำหลักการทฤษฎีและแนวคิดท่ี
เกี่ยวข้องกับวิชาชีพด้านศิลปกรรม 
- ประเมินจากการนำเสนอโครงงาน 
- ประเมินผลงานและรูปแบบ ใน
เอกลักษณ์ของผลงานศิลปกรรม 
และการนำเสนอกระบวนการ วิธีคิด 
แนวทางในการดำเนินงานและ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมท่ี
สะท้อนอัตลักษณ์สังคมพหุวัฒนธรรม
ในคาบสมุทรมลายู 
- ผลงานในการนำเสนอและผลิต
สร้างสรรค์ ในการประยุกต์ใช้ทักษะ 
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้
สอดคล้องกับการออกแบบ
สร้างสรรค์ และนำเสนอ เผยแพร่ 
ทักษะความเชี่ยวชาญทางด้าน 
ผลงานทางด้านศิลปกรรม 
การสร้างไอเดียสู่แรงบันดาลใจในการ
ผู้ประกอบการทางด้านศิลปกรรม 
-ปฎิบัติการเลือกใช้เครื่องมือวัสดุ
อุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม  
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

914-101  ชุดวิชาออกแบบ
แฟชั่น 
(Module : Fashion design) 

10((4)-12-14) ประวัติศาสตร์แฟชั่น วาดแบบ
แฟชั่น เทรนด์แฟชั่น สร้างแนวคิด
การออกแบบแฟชั่น ฝึกปฏิบัติการ
ออกแบบแฟชั่น คอมพิวเตอร์
กราฟฟิกสำหรับงานแฟชั่น สร้าง
แฟชั่นคอลเลคชั่น 

1. อธิบายประวัติศาสตร์แฟชั่น  
2. วาดแบบแฟชั่นได้ 
3. อธิบายเทรนด์แฟชั่นและใช้
ข้อมูลจากเทรนด์แฟชั่นในการ
ออกแบบได้ 
4. ออกแบบแฟชั่นตาม
กระบวนการออกแบบแฟชั่นได้ 
5. ออกแบบแฟชั่นโดยใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟฟิก
ได้ 
6. ออกแบบแฟชั่นให้มีรูปแบบ
คอลเลคชั่นได้ 
7. นำเสนอผลงานการออกแบบ
ด้วยปากเปล่าและนำเสนอผ่าน
สื่อดิจิตอลได้ 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
พร้อมกับสาธิต และยกตัวอย่าง
ผลงาน 
- ทำแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพ
ด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น 
Active learning 
- การเชิญวิทยากรผู้มีประสบการณ์
มาให้ความรู้และถ่ายทอด
ประสบการณ์ 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง 
และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษาปัญหา
จากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อ
ออนไลน์และการศึกษาดูงาน 
- ฝึกฝนทักษะและการลงมือปฏิบัติ
ผลงานสร้างสรรค์ 
- สร้างทักษะการทำวิจัยและการนำเสนอ
ผลงานงานสร้างสรรค์และการออกแบบ 

- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการสอบทฤษฎี 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
และการปฏิบัติตามทักษะทางวิชาชีพ  
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิเคราะห์เน้ือหาและการ
นำเสนอผลงานงานสร้างสรรค์และ       
การออกแบบ การแสดงความคิดเห็น 
และการวิจารณ์แนะนำผลงาน 
- ประเมินจากการสังเกตการ
ปฏิบัติงาน 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

    - การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง(Roll 
Model)  
- การจัดทำรายงาน 
- การใช้ปัญหาจากชุมชนเป็นฐาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ชุมชน 
- การจัดกลุ่มระดมความคิดร่วมกับ
ชุมชน 
- สร้างทักษะทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ และสื่อดิจิทัลในการ
สร้างสรรค์ และนำเสนอผลงาน
ทางด้านศิลปกรรมได้ 
-  สร้างทักษะการสื่อสารภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษและภาษาอื่น ๆ ท่ี
เกี่ยวข้องและเชื่อมโยงกับวิชาชีพ
ทางด้านศิลปกรรม 

- ประเมินผลงานและรูปแบบ ใน
เอกลักษณ์ของผลงานศิลปกรรม 
และการนำเสนอกระบวนการ วิธีคิด 
แนวทางในการดำเนินงานและ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมท่ี
สะท้อนอัตลักษณ์สังคมพหุวัฒนธรรม
ในคาบสมุทรมลายู การยอมรับความ
แตกต่างของสังคมพหุวัฒนธรรมใน
คาบสมุทรมลายู 
- ประเมินจากการนำเสนอโครงงาน 
- ผลงานในการนำเสนอและผลิต
สร้างสรรค์ ในการประยุกต์ใช้ทักษะ 
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้
สอดคล้องกับการออกแบบ
สร้างสรรค์ และนำเสนอ เผยแพร่ 
ทักษะความเชี่ยวชาญทางด้าน 
ผลงานทางด้านศิลปกรรม 
- ประเมินทักษะในการใช้ส่ือดิจิทัล
และเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่าง
สร้างสรรค์และเหมาะสม การ
จัดลำดับขั้นตอนอย่างเป็นระบบของ
การทำงาน 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

 

  

 

 

- ประเมินทักษะการสื่อสาร
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษและภาษา
อื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาชีพทางด้าน
ศิลปกรรม และการนำไปใช้สำหรับ
งานทางด้านศิลปกรรม 

914-102  ชุดวิชาออกแบบสิ่ง
ทอสำหรับแฟช่ัน 
(Module : Textile design for 
Fashion) 

10((4)-12-14) ประเภทของผ้าและสิ่งทอในงาน
แฟชั่น คุณสมบัติของผ้า ออกแบบ
ลายผ้าด้วยมือ ออกแบบลายผ้า
ด้วยคอมพิวเตอร์ เทคนิคผ้าใน
คาบสมทุรมลายู ปฏิบัติการ
สร้างสรรค์ผ้าด้วยเทคนิคต่าง ๆ 
ปฏิบัติการสร้างสรรค์งานผ้าเพ่ือ
ชุมชน 

1. อธิบายประเภทของผ้าและสิ่ง
ทอ 
2. อธิบายเรื่องคุณสมบัติเฉพาะ
ของผ้าแต่ละประเภท 
3. ออกแบบลายผ้าด้วยมือได้ 
4. ออกแบบลายผ้าด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้ 
5. สร้างสรรค์ลวดลายผ้าด้วย
เทคนิคการเพ้นท์ การย้อม การ
ปัก การพิมพ์ การทำบาติก และ
สามารถประยุกต์เทคนิคอื่นๆ ได้ 
6. อธิบายลวดลายและเทคนิค
บนผ้าในพื้นท่ีคาบสมุทรมลายู 
7. ออกแบบและสร้างสรรค์
ลวดลายผ้าท่ีมีเอกลักษณ์เฉพาะ
ของตนเองได้ 
8. ออกแบบและสร้างสรรค์ลาย
ผ้าตามโจทย์ท่ีมาจากชุมชนได้ 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
พร้อมกับสาธิต และยกตัวอย่าง
ผลงาน 
- ทำแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพ
ด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น 
Active learning 
- การเชิญวิทยากรผู้มีประสบการณ์
มาให้ความรู้และถ่ายทอด
ประสบการณ์ 
- จดัให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง 
และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษาปัญหา
จากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อ
ออนไลน์และการศึกษาดูงาน 
- ฝึกฝนทักษะและการลงมือปฏิบัติ
ผลงานสร้างสรรค์ 

- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการสอบทฤษฎี 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
และการปฏิบัติตามทักษะทางวิชาชีพ  
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิเคราะห์เน้ือหาและการ
นำเสนอผลงานงานสร้างสรรค์และ       
การออกแบบ การแสดงความคิดเห็น 
และการวิจารณ์แนะนำผลงาน 
- ประเมินจากการสังเกตการ
ปฏิบัติงาน 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
โดยตัวแทนชุมชน 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

 

  

 - สร้างทักษะการทำวิจัยและการนำเสนอ
ผลงานงานสร้างสรรค์และการออกแบบ 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง(Roll 
Model)  
- การจัดทำรายงาน 
- การใช้ปัญหาจากชุมชนเป็นฐาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ชุมชน 

 

914-203  ชุดวิชาตัดเย็บเสื้อผ้า
แฟชั่น 
(Module : Textile design for 
Fashion) 

10((3)-14-13) อุปกรณ์และเครื่องมือในการตัด
เย็บ สร้างแบบตัด ปฏิบัติการตัด
เย็บเสื้อผ้า สร้างเทคนิคตกแต่งบน
เสื้อผ้าแฟชั่น สร้างสรรค์ผลงาน
เสื้อผ้าแฟชั่น 

1. อธิบายวัสดุและอุปกรณ์ใน
การตัดเย็บ 
2. เลือกใช้วัสดุและอุปกรณ์ใน
การตัดเย็บได้อย่างถูกต้องและ
เหมาะสม 
3. สร้างแบบตัด(Pattern) แบบ
พื้นฐานได้ 
4. ประยุกต์และดัดแปลงแบบตัด
(Pattern)ได้ 
5. ตัดเย็บตัวอย่างเสื้อผ้าด้วยผ้าดิบได้ 
6. ตัดเย็บเสื้อผ้าด้วยผ้าจริงได้ 
7. สร้างเทคนิคตกแต่งเสื้อผ้าโดย
การเย็บได้ 
8. ใช้เทคนิคในการตัดเย็บ
สร้างสรรค์ผลงานให้เรียบร้อย
สมบูรณ์ได้ 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
พร้อมกับสาธิต และยกตัวอย่าง
ผลงาน 
- ทำแบบฝกึหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพ
ด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น 
Active learning 
- การเชิญวิทยากรผู้มีประสบการณ์
มาให้ความรู้และถ่ายทอด
ประสบการณ์ 
- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง 
และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษาปัญหา
จากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อ
ออนไลน์และการศึกษาดูงาน 
 

- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการสอบทฤษฎี 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
แบบตัดและการปฏิบัติการตัดเย็บ
ตามทักษะทางวิชาชีพ  
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิเคราะห์เน้ือหาและการ
นำเสนอผลงาน 
-ประเมินจากผลงานสร้างสรรค์และ       
การออกแบบ การแสดงความคิดเห็น 
และการวิจารณ์แนะนำผลงาน 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

 

  

 - ฝึกฝนทักษะและการลงมือปฏิบัติ
ผลงานสร้างสรรค์ 
- สร้างทักษะการทำวิจัยและการนำเสนอ
ผลงานงานสร้างสรรค์และการออกแบบ 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง(Roll 
Model)  
- การจัดทำรายงาน 
- การใช้ปัญหาจากชุมชนเป็นฐาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ชุมชน 

- ประเมินจากการสังเกตการ
ปฏิบัติงาน 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
โดยตัวแทนชุมชน 

914-204  ชุดวิชาสิ่ง
ประกอบการแต่งกายแฟชั่น 
(Module : Fashion 
accessories) 

10((3)-14-13) ความสำคัญและประเภทของสิ่ง
ประกอบการแต่งกายแฟชั่น วัสดุ 
อุปกรณ์และเครื่องมือในการผลิต
สิ่งประกอบการแต่งกาย ออกแบบ
และปฏิบัติการสร้างสรรค์ หมวก 
เข็มขัด รองเท้า กระเป๋า 

1. อธิบายเรื่องความสำคัญและ
ประเภทของสิ่งประกอบการแต่ง
กายแฟชั่นได้ 
2. อธิบายวัสดุ อุปกรณ์และ
เครื่องมือในการผลิตสิ่ง
ประกอบการแต่งกาย 
3. ใช้วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือ
ในการผลิตส่ิงประกอบการแต่ง
กายได้อย่างถูกต้อง 
4. ออกแบบหมวก เข็มขัด 
รองเท้า และกระเป๋าได้ 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
พร้อมกับสาธิต และยกตัวอย่าง
ผลงาน 
- ทำแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพ
ด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น 
Active learning 
- การเชิญวิทยากรผู้มีประสบการณ์
มาให้ความรู้และถ่ายทอด
ประสบการณ์ 
- การจัดทำรายงาน 

- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการสอบทฤษฎี 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
และการปฏิบัติตามทักษะทางวิชาชีพ  
 

 
 

 



206 

รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

 

  

5. ผลิตชิ้นงานหมวก เข็มขัด 

รองเท้า และกระเป๋าได้ 

- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง 
และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษาปัญหา
จากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อ
ออนไลน์และการศึกษาดูงาน 
- ฝึกฝนทักษะและการลงมือปฏิบัติ
ผลงานสร้างสรรค์ 
- สร้างทักษะการทำวิจัยและการนำเสนอ
ผลงานงานสร้างสรรค์และการออกแบบ 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง(Roll 
Model)  
- การใช้ปัญหาจากชุมชนเป็นฐาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ชุมชน 

- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิเคราะห์เน้ือหาและการ
นำเสนอผลงานงานสร้างสรรค์และ       
การออกแบบ การแสดงความคิดเห็น 
และการวิจารณ์แนะนำผลงาน 
- ประเมินจากการสังเกตการ
ปฏิบัติงาน 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
โดยตัวแทนชุมชน 

914-312  ชุดวิชาผู้ประกอบการ
แฟชั่น 
(Module : Fashion and 
Malayu Culture) 

10((4)-12-14) การตลาดแฟชั่น การจัดการแฟชั่น 
การประชาสัมพันธ์ จัดหน้าร้าน
นำเสนอสินค้าแฟชั่น ถ่ายภาพ
แฟชั่น สร้างสรรค์สื่อแฟชั่น
ออนไลน์ จัดการแสดงเดินแบบ
แฟชั่นโชว์ 

1. อธิบายทฤษฎีและหลักการ
ตลาดในการทำธุรกิจ 
2. อธิบายการบริหารและการ
จัดการสินค้าแฟชั่น 
3. วางแผนการสร้างแบรนด์
สินค้าแฟชั่นของตนเองได้ 
4. จัดวินโดว์ดิสเพลเพ่ือนำเสนอ
สินค้าแฟชั่นได้ 
5. นำเสนอสินค้าแฟชั่นใน
รูปแบบภาพถ่ายได้ 
 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
พร้อมกับสาธิต และยกตัวอย่าง
ผลงาน 
- ทำแบบฝกึหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพ
ด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น 
Active learning 
- การเชิญวิทยากรผู้มีประสบการณ์
มาให้ความรู้และถ่ายทอด
ประสบการณ์ 

- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการสอบทฤษฎี 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
และการปฏิบัติตามทักษะทางวิชาชีพ  
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

   6. จัดทำสื่อนำเสนอผลงาน
แฟชั่นผ่านระบบออนไลน์ได้ 
7.  สามารถร่วมวางแผนและ
ดำเนินการจัดแฟชั่นโชว์ได้ 
 

- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง 
และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษาปัญหา
จากสถานการณ์ จริงผ่ านการใช้สื่ อ
ออนไลน์และการศึกษาดูงาน 
- ฝึกฝนทักษะและการลงมือปฏิบัติ
ผลงานสร้างสรรค์ 
- สร้างทักษะการทำวิจัยและการนำเสนอ
ผลงานงานสร้างสรรค์และการออกแบบ 
- การปฏิบัติตนเป็นแบบอย่าง(Roll 
Model)  
- การจัดทำรายงาน 
- การสร้างสรรค์สื่อออนไลน์ 
- การจำลองสถานการณ์ 
- สร้างทักษะทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ และสื่อดิจิทัลในการ
สร้างสรรค์ และนำเสนอผลงาน
ทางด้านศิลปกรรมได้ 
 
 

- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิเคราะห์เน้ือหาและการ
นำเสนอผลงานงานสร้างสรรค์และ       
การออกแบบ การแสดงความคิดเห็น 
และการวิจารณ์แนะนำผลงาน 
- ประเมินจากการสังเกตการ
ปฏิบัติงาน 
- ประเมินผลงานสร้างสรรค์ทางด้าน
ศิลปกรรมอย่างเป็นระบบ คิด 
วิเคราะห์ สังเคราะหก์ระบวนการได้
อย่างมีลำดับขั้นตอน 
- ประเมินการเผยแพร่ผลงาน
สร้างสรรค์ทางด้านศิลปกรรมให้แก่
สาธารณชน ในรูปแบบนิทรรศการ 
ตลอดจนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ การ
ประชาสัมพันธ์ออนไลน์อย่างมีระบบ  
- ประเมินจากผู้รับข้อมูลการเผยแพร่
ผลงาน 
 - ประเมินจากการร่วมกิจกรรม
จัดการแสดงแฟชั่นโชว์ 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

     - ประเมินทักษะในการใช้สื่อดิจิทัลและ
เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างสร้างสรรค์
และเหมาะสม การจัดลำดับขั้นตอนอย่าง
เป็นระบบของการทำงาน 
- การแสดงออกถึงหลักการปฏิบัติ 
การนำไปใช้ในจริยธรรม ความ
รับผิดชอบของผลงานสร้างสรรค์และ
จรรยาบรรณทางวิชาชีพด้าน
ศิลปกรรมท่ีมีต่อสังคม 

914-313  ชุดวิชาวิจัยแฟชั่นกับ
วัฒนธรรมมลายู 
(Module : Fashion Research 
and Malayu Culture) 

10((4)-12-14) สัมมนาแฟชั่น หลักและระเบียบ
วิจัยแฟชั่น กับวัฒนธรรมการแต่ง
กายในคาบสมุทรมลายู รูปแบบ
การแต่งกายมุสลิม ออกแบบแฟชั่น
จากทุนทางวัฒนธรรม นวัตกรรม
แฟชัน่และเครื่องแต่งกาย โครงงาน
แฟชั่นกับการพัฒนาผลิตภัณฑ์
ชุมชน 

1. อธิบายวัฒนธรรมพื้นถิ่นพื้นท่ี
บริเวณคาบสมุทรมลายู 
2. การแต่งกายของกลุ่มชนใน
พื้นท่ีบริเวณคาบสมุทรมลายู 
3. อธิบายหลักการและรูปแบบ
การแต่งกายตามหลักศาสนา
อิสลาม 
4. นำวัฒนธรรมพื้นถิ่นมา
ประยุกต์ใช้ในการออกแบบ
เสือ้ผ้าแฟชั่นได้ 
5. นำวัสดุในพื้นถิ่นมาใช้ในการ
สร้างสรรค์ผลงานแฟชั่นได้ 
 

- การบรรยายหลักการและทฤษฎี 
พร้อมกับสาธิต และยกตัวอย่าง
ผลงาน 
- ทำแบบฝึกหัด แบบทดสอบในชั้นเรียน 
- มอบหมายให้สืบค้นข้อมูลทางวิชาชีพ
ด้านศิลปกรรม 
- เน้นการเรียนการสอนท่ีเป็น 
Active learning 
- การเชิญวิทยากรผู้มีประสบการณ์
มาให้ความรู้และถ่ายทอด
ประสบการณ์ 
 

- การประเมินจากความสามารถใน
การค้นคว้า วิเคราะห์ การเรียบเรียง
ข้อมูลในรายงาน / แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ/การประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ 
- ประเมินจากการสอบทฤษฎี 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
และการปฏิบัติตามทักษะทางวิชาชีพ  
- ประเมินจากความสามารถใช้ทักษะ
ในการวิเคราะห์เน้ือหาและการ
นำเสนอผลงานงานสร้างสรรค์และ       
การออกแบบ การแสดงความคิดเห็น 
และการวิจารณ์แนะนำผลงาน 

 
 

 



209 

รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

   6. สร้างโครงงานออกแบบแฟชั่น
ร่วมกับชุมชนได้ 
7. เขียนโครงร่างงานวิจัยได้ 
8. จัดสัมนาองค์ความรู้ท่ี
เกี่ยวข้องกับแฟชั่นได้ 
 

- จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง 
และฝึกการคิดวิเคราะห์ ศึกษาปัญหา
จากสถานการณ์จริงผ่านการใช้สื่อ
ออนไลน์และการศึกษาดูงาน 
- ฝึกฝนทักษะและการลงมือปฏิบัติ
ผลงานสร้างสรรค์ 
- สร้างทักษะการทำวิจัยและการ
นำเสนอการผลงานงานสร้างสรรค์
และการออกแบบ และสามารถนำ
หลักการระเบียบวิธีวิจัยมา
ประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ทางด้านศิลปกรรม ตลอดจนการ
เผยแพร่ผลงาน- การปฏิบัติตนเป็น
แบบอย่าง(Roll Model)  
- การจัดทำรายงาน 
- การใช้ปัญหาจากชุมชนเป็นฐาน 
- การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ชุมชน 
- การจัดสัมมนา 
- การจัดกลุ่มระดมความคิดร่วมกับ
ชุมชน 

- ประเมินจากการการมีส่วนร่วมใน
งานสัมมนา 
- ประเมินจากความถูกต้องของโครง
ร่างงานวิจัย 
- ประเมินจากการสังเกตการ
ปฏิบัติงาน 
- ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ 
โดยตัวแทนชุมชน 
- ประเมินจากความสามารถนำ
หลักการระเบียบวิธีวิจัยมา
ประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ทางด้านศิลปกรรม 
- การนำเสนอกระบวนการ วิธีคิด 
แนวทางในการดำเนินงานและ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมท่ี
สะท้อนอัตลักษณ์สังคมพหุวัฒนธรรม
ในคาบสมุทรมลายู และยอมรับความ
แตกต่างของสังคมพหุวัฒนธรรมใน
คาบสมุทรมลายู 
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รหัส-ชุดวิชา (Module) 
(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) หน่วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

    - สร้างทักษะทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ และสื่อดิจิทัลในการ
สร้างสรรค์ และนำเสนอผลงาน
ทางด้านศิลปกรรมได้ 

- ผลงานในการนำเสนอและผลิต
สร้างสรรค์ ในการประยุกต์ใช้ทักษะ 
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้
สอดคล้องกับการออกแบบ
สร้างสรรค์ และนำเสนอ เผยแพร่ 
ทักษะความเชี่ยวชาญทางด้าน 
ผลงานทางด้านศิลปกรรม 
- ประเมินทักษะในการใช้ส่ือดิจิทัล
และเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่าง
สร้างสรรค์และเหมาะสม การ
จัดลำดับขั้นตอนอย่างเป็นระบบของ
การทำงาน 
- การแสดงออกถึงหลักการปฏิบัติ 
การนำไปใช้ในจริยธรรม ความ
รับผิดชอบของผลงานสร้างสรรค์และ
จรรยาบรรณทางวิชาชีพด้าน
ศิลปกรรมท่ีมีต่อสังคม 
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     ภาคผนวก  ช   
 

ผลลัพธก์ารเรียนรู้รายวชิา 
วิชาเอกทัศนศิลป์ 
 วิชาเอกบังคับ  
 911-101  ชุดวิชาการทดลองปฏิบัติงานทางด้านทัศนศิลป์ 7((3)-8-10) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายหลักการและทฤษฎีทางด้านทัศนศิลป์ ซึ่งประกอบไปด้วย หลักการและทฤษฎีทาง
องค์ประกอบศิลป์ การวาดเส้น จิตรกรรมสีน้ำ ประติมากรรมและภาพพิมพ์เบื้องต้น  
 2.  ทดลองปฏิบัติงานโดยใช้ทฤษฎีและหลักการเบื้องต้นขององค์ประกอบในงานศิลปะได้  
 3.  ทดลองปฏิบัติงาน การเขียนภาพหุ่นนิ่ง ทิวทัศน์ และงานสถาปัตยกรรมด้วยวิธีการวาดเส้นได้ 
 4.  ทดลองปฏิบัติงาน การเขียนภาพหุ่นนิ่ง คน และทิวทัศน์ด้วยเทคนิคจิตรกรรมสีน้ำได้  
 5.  ทดลองปฏิบัติงาน ประติมากรรมในลักษณะนูนต่ำ นูนสูง และลอยตัวได้ 
 6.  ทดลองปฏิบัติงาน ด้วยเทคนิคและกระบวนการพิมพ์เบื้องต้นได้ 
 
 911-102 ชุดวิชาทักษะและกระบวนการทางด้านทัศนศิลป์  7((3)-8-10) 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายหลักการ ทฤษฎี ทักษะและกระบวนการทางด้านทัศนศิลป์ได้  
 2.  สร้างสรรค์ และนำเสนอผลงานโดยใช้ทฤษฎีและหลักการขององค์ประกอบในงานศิลปะได้  
 3.  ปฏิบัติงานการเขียนภาพบุคคล ด้วยวิธีการวาดเส้นได้ 
 4.  ปฏิบัติงานการเขยีนภาพหุ่นนิ่ง คน และทิวทัศน์ด้วยเทคนิคจิตรกรรมสีน้ำมันได้  
 5.  สร้างสรรค์ผลงานประติมากรรมด้วยวัสดุที่หลากหลายได้   
 6.  สร้างสรรค์ผลงานด้วยเทคนิคและกระบวนการทางภาพพิมพ์ได้ 
 
 911-203  ประวัติศาสตร์กับทฤษฎีศิลปะและทัศนวัฒนธรรม  3((3)-0-6) 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายประวัติศาสตร์ศิลปะและทัศนวัฒนธรรมทั้งตะวันตกและตะวันออก  
 2.  นำองค์ความรู้ทางประวัติศาสตร์ศิลปะและปรัชญา ไปปรับใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน/การศึกษา-
วิจัยของตนเองได้ 
 3.  วิเคราะห์และวิจารณ์ผลงานทัศนศิลป์ที่เกี่ยวข้องกับบริบททางวัฒนธรรมและประวัติศาสตร์ได้ 
 4.  ใช้เทคโนโลยีในการศึกษา ค้นคว้า และเข้าถึงแหล่งข้อมูลทางปรัชญาและประวัติศาสตร์ศิลปะได้ 
 5.  ประเมินคุณค่างานศิลปะในประวัติศาสตร์ และมีเจตคติที่ดีต่อการศึกษาประวัติศาสตร์ศิลปะ 
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 911-204  สุนทรียทัศน์  2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 

 1.  อธิบายหลักการและทฤษฎีทางสุนทรียศาสตร์ การวิจารณ์ศิลปะ ลักษณะและความสำคัญของงาน
ทัศนศิลป์ 
 2.  มีความซาบซึ้งและความสำนึกในคุณค่าของงานทัศนศิลป์ทั้งในอดีตและปัจจุบัน  
 3.  วิพากษ์ วิจารณ์ ประเมินคุณค่าของผลงานทัศนศิลป์ด้วยหลักการทางสุนทรียศาสตร์และเชิง
วิชาการได้ 
 4.  มีสุนทรียภาพที่ดีและนำไปเป็นหลักคิดในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเองได้ 
 
 911-205  ชุดวิชาศิลปะไทย 6((3)-6-9) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายในประวัติศาสตร์ ภูมิหลัง  ลักษณะ และความสำคัญของงานทัศนศิลป์ไทยตั้งแต่อดีตจนถึง
ปัจจุบันได้ 
 2.  นำองค์ความรู้ และรูปแบบของงานทัศนศิลป์ไทยแบบประเพณี ไปเป็นแรงบันดาลใจหรือปรับใช้ใน
การสร้างสรรค์ผลงาน/การศึกษา-วิจัยของตนเองได้ 
 3.  วิเคราะห์และวิจารณ์ผลงานทัศนศิลป์ไทยตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันได้ 
 4.  ใช้เทคโนโลยีและสื่อในการศึกษา ค้นคว้า และเข้าถึงแหล่งข้อมูลของงานทัศนศิลป์ไทยได้ 
 5.  มีความซาบซึ้ง เห็นความสำคัญในคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่องานทัศนศิลป์ไทย 
 
 911-206  ชุดวิชาศิลปะในคาบสมุทรมลายู   6((2)-8-8) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายภูมิหลัง  ลักษณะ ความสำคัญและเอกลักษณ์ของงานศิลปะในคาบสมุทรมลายู 
 2.  นำองค์ความรู้และรูปแบบของงานศิลปะในคาบสมัทรมลายู ไปเป็นแรงบันดาลใจหรือปรับใช้ใน
การสร้างสรรค์ผลงาน/การศึกษา-วิจัยของตนเองได้ 
 3.  วิเคราะห์และวิจารณ์ผลงานศิลปะในคาบสมุทรมลายูตั้งแต่อดีตถึงปัจจุบันได้ 
 4.  ใช้เทคโนโลยีและสื่อในการศึกษา ค้นคว้า และเข้าถึงแหล่งข้อมูลของงานศิลปะในคาบสมุทรมลายู
ได้ 
 5.  มีความซาบซึ้ง เห็นความสำคัญในคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่องานศิลปะในคาบสมุทรมลายู 
 
 911-313  ชุดวิชาศิลปะในศตวรรษที่ 21  7((3)-8-10) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายประวัติศาสตร์ หลักการและทฤษฎีของศิลปะที่เกี่ยวข้อง ความหมาย ประเภทและรูปแบบ
ของศิลปะในศตวรรษท่ี 21 
 2.  วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์และประเมินคุณค่าของศิลปะในศตวรรษท่ี 21 ได้ 



213 

 3.  ปฏิบัติและสร้างสรรค์ผลงานด้วยเทคนิคและกระบวนวิธีของศิลปะในศตวรรษที่ 21 
 
 911-314  ชุดวิชาการจัดการทางศิลปะ  5((3)-4-8) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   
 1.  อธิบายพ้ืนฐานทางทฤษฎีและประวัติศาสตร์ศิลปะ และกฏหมายในแนวทางปฏิบัติของภัณฑารักษ์
ได้ 
 2.  วางแผน และปฏิบัติเพื่อบริหารจัดการนิทรรศการ การจัดแสดง การวิจัยและการเก็บรักษาผลงาน
ทางศิลปะ รวมถึงการจัดการสตูดิโอได้ 
 3.  อธิบายรูปแบบ เทคนิค และวิธีการเขียนโครงการทางศิลปะและการเขียนที่เก่ียวข้องกับศิลปิน 
ลักษณะและรูปแบบของสตูดิโอ ได้ 
 4.  เขียนโครงการทางศิลปะหรือการเขียนที่เก่ียวข้องกับศิลปินได้ 
 5.  เขียนเชิงวิพากษ์/เชิงวิชาการ ถึงผลงานศิลปะ/นิทรรศการทั้งในอดีตและปัจจุบันได้ 
 6.  เป็นภัณฑารักษ์แบบมืออาชีพได้ 
 
 911-315 การออกแบบส่ือเพื่องานทัศนศิลป์  3((1)-4-4) 
      ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   
 1.  อธิบายเทคนิควิธีการ โดยมีทักษะความรู้และความสามารถในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ได้       
 2.  สามารถออกแบบงานสื่อสิ่งพิมพ์สำหรับงานทัศนศิลป์ อาทิ สูจิบัตร โปสเตอร์ บัตรเชิญ ฯลฯได้  
 3.  ปฏิบัติงานออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์โดยใช้องค์ความรู้ทางด้านทัศนศิลป์ เป็นฐานในการสร้างสรรค์ได้ 
 
 911-316   โครงงานทัศนศิลป์  4((1)-6-5) 
  ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   
 1.  เขียนรายงานผลการศึกษาและ/หรือ ผลการวิจัยทางศิลปะด้วยหลักและระเบียบวิธีวิจัยได้  
 2.  สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ในลักษณะของโครงการ มีแนวความคิด เนื้อหา และรูปแบบที่กำหนดขึ้น
เองได้ 
 3.  ทดลอง ค้นหา  วิเคราะห์และพัฒนาแนวทางการสร้างสรรค์ทางทัศนศิลป์ทั้งในเชิงทฤษฎีและปฏิบัติ
ได ้ 
 4.  แสดงออกทางความคิดและการสร้างสรรค์ที่มีลักษณะเฉพาะบุคคล ด้วยสื่อทัศนศิลป์ วัสดุ และ
วิธีการโดยไม่จำกัดได้ 
 5.  นำเสนอผลงานสร้างสรรค์ ในรูปแบบของการสัมนา สื่อสารสนเทศ นิทรรศการ หรือรายงานการศึกษา
ได ้ 
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   911-317  ชุดวิชาการวิจัยทางด้านทัศนศิลป์  5((3)-4-8)  
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   

 1.  เขียนรายงานผลการศึกษาและ/หรือ ผลการวิจัยทางศิลปะด้วยหลักและระเบียบวิธีวิจัยได ้ 
 2.  ใช้สื่อเทคโนโลยีในการค้นคว้าเอกสารและข้อมูลที่เกี่ยวข้อง การออกแบบวิจัย การเก็บข้อมูลจาก
แหล่งต่าง ๆ และประมวลผลได้    
 3.  อธิบายหลักเกณฑ์ ทฤษฎี รูปแบบและโครงสร้างในการวิเคราะห์ผลงานศิลปะรวมทั้งสามารถ
ปฏิบัติการวิเคราะห์ในรูปแบบของการเขียนทางวิชาการได้ 
 4.  นำเสนอผลงานวิจัยทางศิลปะ ในรูปแบบของการสัมนา สื่อสารสนเทศ นิทรรศการเชิงวิชาการหรือ
รายงานการศึกษาได้ 
 
 วิชาเอกเลือก   
 911-207  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางด้านจิตรกรรม   6((1)-10-7) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   
 1.  อธิบายหลักการและทฤษฎีของงานจิตรกรรมได้ 
 2.  อธิบายความสำคัญของวัสดุทางจิตรกรรม เทคนิค วิธีการทางจิตรกรรมประเภทต่าง ๆ   
 3.  ปฏิบัติงานจิตรกรรม โดยใช้องค์ความรู้ทางด้านจิตรกรรมสร้างสรรค์ผลงานที่มีลักษณะเฉพาะตน
ได้ 
 
 911-208  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางด้านประติมากรรม   6((1)-10-7) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   
 1.  อธิบาย หลักการและทฤษฎีของงานประติมากรรมได้ 
 2.  อธิบายคุณลักษณะ ความสำคัญของวัสดุ  เทคนิค รูปแบบและวิธีการทางประติมากรรม  
 3.  ปฏิบัติงานประติมากรรม โดยใช้องค์ความรู้ทางด้านประติมากรรมสร้างสรรค์ผลงานที่มี
ลักษณะเฉพาะตนได้ 
 
 911-209  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางด้านภาพพิมพ์   6((1)-10-7) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   
 1.  อธิบาย หลักการและทฤษฎีของงานภาพพิมพ์ได้ 
 2.  อธิบายคุณลักษณะ ความสำคัญของแม่พิพม์วัสดุต่างๆ  เทคนิค รูปแบบและวิธีการทาง                    
ภาพพิมพ์  
 3.  ปฏิบัติงานภาพพิมพ์ โดยใช้องค์ความรู้ทางด้านภาพพิมพ์สร้างสรรค์ผลงานที่มีลักษณะเฉพาะตน
ได้ 
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 911-210  ทฤษฎีสีในงานศิลปะ    2((1)-2-3) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   

 1.  อธิบายวิวัฒนาการของทฤษฎีสี คำศัพท์เกี่ยวกับสี ทฤษฎีสีจิตวิทยาและปฏิสัมพันธ์ของสีได้  
 2.  วิเคราะห์การใช้สีในงานศิลปะที่สำคัญ และอิทธิพลของสีในงานศิลปะได้ 
 3.  ระบุความแตกต่างของสี กำหนดโครงสร้างของสีได้ และการใช้สีชนิดต่าง ๆ ผ่านการฝึกปฏิบัติการ
ใช้สีจากแบบอย่างที่ปรากฏในธรรมชาติ และวัตถุสิ่งของได้ 
 4.  นำองค์ความรู้เรื่องทฤษฎีสีไปปรับใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานทางด้านทัศนศิลป์ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 
 911-211  ศิลปยุคบรรพกาล    2((2)-0-4)  
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   
 1.  อธิบายความหมาย ลักษณะ และรูปแบบ และกระบวนการสร้างสรรค์ศิลปยุคบรรพกาลในแถบ
ต่างๆของโลก ได้  
 2.  วิเคราะห์และวิจารณ์ผลงานทัศนศิลป์ที่เกี่ยวข้องกับบริบททางวัฒนธรรมและประวัติศาสตร์ในยุค
บรรพกาลได้ 
 3.  ใช้เทคโนโลยีในการศึกษา ค้นคว้า และเข้าถึงแหล่งข้อมูลเกี่ยวกับศิลปะยุคบรรพกาลได้ 
 4.  ประเมินคุณค่างานศิลปะได้ และมีเจตคติที่ดีต่อการศึกษาศิลปะในยุคบรรพกาล 
 
 911-212  กายวิภาคสำหรับงานทัศนศิลป์   2((1)-2-3)  

 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   
 1.  อธิบายโครงสร้าง สัดส่วน  ศัพท์ทางกายวิภาคกายวิภาคของมนุษย์และสัตว์ ได้  
 2.  ปฏิบัติการเขียนภาพโครงสร้างกระดูกของมนุษย์และสัตว์ได้ 
 3.  นำองค์ความรู้และทักษะจาการฝึกปฎิบัติ ไปปรับใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ได้ 
 
 911-318  จดหมายเหตุทางศิลปะ 2((1)-2-3)  
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   
 1.  อธิบายความหมาย ประเภท รูปแบบและกระบวนการของจดหมายเหตุทางศิลปะได้  
 2.  วิเคราะห์กระบวนการ และประเมินคุณค่าผลงานศิลปะที่สร้างสรรค์ด้วยกระบวนวิธีทางจดหมายเหตุ
ได้ 
 3.  สร้างจดหมายเหตุทางศิลปะที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์ผลงานของตนเองได้ 
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 911-319  หอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ศึกษา  2((2)-0-4)  
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   
 1.  อธิบายความสำคัญ ประวัติและพัฒนาการของหอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ในประเทศไทยและ
ต่างประเทศได้  
 2.  ใช้เทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูลของหอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ในประเทศไทยและต่างประเทศได้ 
 3.  วิเคราะห์การบริหารจัดการงาน และบทบาทหน้าที่ ที่เกี่ยวข้องกับหอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ได้ 
 4.  มีความซาบซึ้ง เห็นความสำคัญในคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อหอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ 
 
 911-320  ศิลปะอิสลาม 2((2)-0-4)  
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   
 1.  อธิบายในประวัติศาสตร์ ภูมิหลัง  ลักษณะ ความสำคัญและเอกลักษณ์ของงานศิลปะอิสลาม 
 2.  นำองค์ความรู้ และรูปแบบของงานศิลปะอิสลาม ไปเป็นแรงบันดาลใจหรือปรับใช้ในการ
สร้างสรรค์ผลงาน/การศึกษา-วิจัยของตนเองได้ 
 3.  วิเคราะห์และวิจารณ์ผลงานศิลปะท่ีได้รับอิทธิพลจากศาสนาอิสลามได้ 
 4.  ใช้เทคโนโลยีและสื่อในการศึกษา ค้นคว้า และเข้าถึงแหล่งข้อมูลของงานศิลปะอิสลามได้ 
 5.  มีความซาบซึ้ง เห็นความสำคัญในคุณค่า สุนทรียภาพและมีเจตคติที่ดีต่อศิลปะอิสลาม 
 
 911-321 กระบวนทัศน์ใหม่ทางทัศนศิลป์ 2((2)-0-4)  
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   
 1.  อธิบายความหมายและความสำคัญของกระบวนทัศน์ใหม่ได้ 
 2.  ออกแบบและจัดกระบวนการทำงานอย่างจริงจัง เข้าใจตนเองและผู้อื่นมากข้ึน รวมถึงสามารถ
กำหนดเป้าหมายชีวิตของตัวเองได้ 
 3.  นำองค์ความรู้ทางด้านศิลปะ ในการผสานกับความรู้อ่ืนเข้าด้วยกันอย่างเป็นองค์รวมเพ่ือสร้าง
ความรู้ใหม่ 
 
 911-322  จิตวิทยาทางด้านศิลปะ 2(2-0-4)  
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   
 1.  อธิบายหลักการและทฤษฏีทางจิตวิทยาที่เกี่ยวข้องกับงานศิลปะได้  
 2.  วิเคราะห์ผลกระทบทางด้านจิตวิทยาในงานศิลปะที่มีต่อการรับรู้ ความเข้าใจ และการแปล
ความหมายในงานศิลปะได้ 
 3.  นำองค์ความรู้เรื่องจิตวิทยาไปปรับใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานทางด้านทัศนศิลป์ได้ 
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 911-425  ศิลปะเชิงปฏิสัมพันธ์ 2((1)-2-3)  
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   
 1.  อธิบายประวัติศาสตร์ หลักการและทฤษฎีของศิลปะที่เกี่ยวข้อง ความหมาย ประเภทและรูปแบบ
ของศิลปะเชิงปฏิสัมพันธ์ได้ 
 2.  วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์และประเมินคุณค่าของศิลปะเชิงปฏิสัมพันธ์ได้ 
 3.  ปฏิบัติและสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ด้วยหลักการและสุนทรียศาสตร์เชิงปฏิสัมพันธ์ได้ 
 
 911-426  ศิลปะเพื่อสันติ 2((1)-2-3)  
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   
 1.  อธิบายหลักการและทฤษฏีในการจัดการความขัดแย้งโดยใช้หลักสันติวิธี ผ่านกระบวนการทางศิลปะ
ได ้ 
 2.  วิเคราะห์ผลงลงานศิลปะ ในประวัติศาสตร์ศิลปะและกรณีศึกษาศิลปะ ศิลปินและกระบวนการ
ศิลปะเพ่ือสันติได้ 
 3.  ใช้องค์ความรู้และทักษะทางด้านศิลปะไปบูรณาการในการเสริมสร้างสันติภาพได้ 
 
 911-427 ศิลปะบำบัด 2((1)-2-3)  
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   
 1.  อธิบายความสำคัญ ความเป็นมา รูปแบบและลักษณะของศิลปะบำบัดได้  
 2.  ตระหนักรู้ถึงการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะที่ใช้ในการพัฒนาสุขภาวะทางอารมณ์และสติปัญญาได้ 
 3.  ใช้กระบวนการทางศิลปะในการเสริมสร้างความม่ันใจในตัวเอง สู่การตระหนักรู้ในตัวตนในระดับ
ลึกซึ้ง ให้กับตัวเองและผู้อื่นได้ 
 
วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
 วิชาเอกบังคับ 
 913-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์   4((2)-4-6) 
 ผลลัพท์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายหลักการความรู้พ้ืนฐานและข้ันตอนในการวาดเส้นเบื้องต้น  ฝึกการสังเกต  รูปร่าง  รูปทรง  
โครงสร้าง  สัดส่วน  น้ำหนักแสง – เงา  พ้ืนผิว  หลักการทัศนียวิทยา 
 2.  สามารถใช้หลักการจัดองค์ประกอบทางศิลปะในการออกแบบและ  ใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย 
 3.  ใช้กระบวนการศึกษา หาข้อมูลเพ่ือสร้างแรงบันดาลใจ  กำหนดแนวความคิด  การปฏิบัติงาน  
และนำเสนอผลงานออกแบบประยุกต์ศิลป์อย่างสร้างสรรค์ 
 
 



218 

 913-102  ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพื้นบ้าน 9((4)-10-13)
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายแหล่งที่มา คุณสมบัติของวัสดุ  ค้นคว้าข้อมูลงานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพ้ืนบ้านใน
ท้องถิ่นได้ 
 2.  สามารถนำความรู้ แนวคิด  รูปแบบ วัสดุ  ประยุกต์ใช้ในกระบวนการปฏิบัติงานออกแบบ 
สร้างอัตลักษณ์เฉพาะตน 
 3.  สามารถอธิบายหลักการบริหาร และจัดการตลาดสินค้าผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น   
 4.  มีหลักจรรยาบรรณการจัดการผลผลิตและลิขสิทธิ์งานออกแบบได้ 
 
 913-203  ชุดวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อพัฒนาสินค้าสมัยใหม่ 9((4)-10-13) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายประวัติศาสตร์ของการออกแบบอิทธิพลจากโลกตะวันตก และนำองค์ความรู้มาร่วมพัฒนา
รูปแบบ ผลิตภัณฑ์เป็นสินค้าที่มีเอกลักษณ์ได้ 
 2.  ออกแบบโครงสร้าง รูปทรง การแปรรูปวัสดุท้องถิ่นในชุมชน สู่การออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือ
ประโยชน์ใช้สอย 
 3.  สามารถประยุกต์ใช้วัสดุท้องถิ่นในชุมชน มาพัฒนาออกแบบเสริมองค์ความรู้จากปราชญ์ชาวบ้าน
อย่างสร้างสรรค์ 
 
 913-204  ชุดวิชาการสร้างอุปกรณ์ประกอบฉากสำหรับตกแต่งพื้นที่ดิสเพลย์ 12((5)-14-17) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายหลักการเขียนแบบผลิตภัณฑ์และสร้างโมเดลจำลองสำหรับการออกแบบสถานที่ได้ 
 2.  อธิบายรูปแบบและการปฏิบัติเทคนิคของงานจิตรกรรมและประติมากรรม ตามหลักการออกแบบ
พ้ืนที่ในการติดตัง้ 
 3.  ประยุกต์ใช้ความรู้ในหลักการออกแบบพื้นที่ในการติดตั้งผลงาน การจัดนิทรรศการ ขั้นตอนและ
ระบบการบริหารจัดการนิทรรศการได้ 
 
 913-309 ชุดวิชางานประดิษฐ์ของท่ีระลึกและการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 10((5)-10-15) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายหลักการออกแบบของขวัญและของที่ระลึก และการออกแบบบรรจุภัณฑ์ได้  
 2.  สามารถปฎิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์ และสร้างผลิตภัณฑ์ของขวัญและของที่ระลึก จากไอเดีย
และความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรมได้ 
 3.  สามารถปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์ในการออกแบบและการสร้างสื่อออนไลน์ 
 4.  ประยุกต์ใช้องค์ความรู้การเป็นผู้ประกอบการและการพัฒนางานออกแบบประยุกต์ศิลป์ที่มี
เอกลักษณ์ของพ้ืนถิ่น 
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 913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม 12((5)-14-17) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบ และกลวิธีการเข้าถึงกลุ่มตลาดด้านการออกแบบประยุกต์
ศิลป์ได้  
 2.  สามารถประยุกต์องค์ความรู้เพ่ือต่อยอดภูมิปัญญาของศิลปะพ้ืนบ้านด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
กราฟิกสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับการออกแบบพื้นที่ได้ 
 3.  สามารถประยุกต์องค์ความรู้ระเบียบวิธีวิจัย การออกแบบเพ่ือสร้างนวัตกรรมและแก้ปัญหาของ
ชุมชนและสังคมได้ 
 
 วิชาเอกเลือก 
 913-205 การออกแบบศิลปะฉลุหนัง 2((1)-2-3) 
                  ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายหลักทฤษฎี แนวคิด รูปแบบ เทคนิคกระบวนการสร้างสรรค์งานออกแบบศิลปะฉลุหนัง  
 2.  สามารถเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ในการผลิตงานเครื่องหนัง และปฏิบัติการสร้างสรรค์งานออกแบบ
ศิลปะฉลุหนังเพ่ือประโยชน์การใช้สอยในรูปแบบต่างๆ 
 3.  สามารถพัฒนาผลงานการออกแบบศิลปะฉลุหนังให้มีความร่วมสมัยและเกิดอัตลักษณ์เฉพาะตน 
 
 913-206 การอนุรักษ์ศิลปะพื้นถิ่นไทย-มลายู  2((1)-2-3) 
           ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายความหมายศิลปะพ้ืนถิ่นไทย-มลายู 
 2.  อธิบายคุณค่าของศิลปะพ้ืนถิ่นไทย-มลายูที่มีต่อพฤติกรรมการดำรงอยู่และสังคมของมนุษย์ 
 3.  อธิบายขนบธรรมเนียมประเพณี  ศาสนา  พิธีกรรม  งานหัตถกรรมประเภทต่างๆ  รวมถึงภูมิ
ปัญญาชาวบ้าน  คติความเชื่อท้องถิ่นมลายูภาคใต้ 
 
             913-207  ศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านประยุกต์  3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านกับความเป็นเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น 
 2.  อธิบายคุณค่าของงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านที่มีต่อสังคมมนุษย์ 
 3.  อธิบายในขนบธรรมเนียมประเพณี  ศาสนา  พิธีกรรม  งานหัตถกรรมประเภทต่างๆ  รวมถึงภูมิ
ปัญญาชาวบ้าน  ที่มีต่อรูปแบบของงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้าน 
 4.  ฝึกปฏิบัติและสร้างสรรค์ผลงานงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านรวมถึงนำความรู้ไปประยุกต์ใช้กับงาน
ศิลปกรรมแขนงวิชาอ่ืนๆได้ 
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 913-208 การออกแบบจากวัสดุธรรมชาติและวัสดุสำเร็จ  3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1. อธิบายแนวคิด ข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นในชุมชน และออกแบบการใช้วัสดุจากธรรมชาติ นำมา
ประยุกตส์ร้างสรรค์ผลงานออกแบบได้ 
 2.  สามารถเลือกใช้เครื่องมือและวัสดุท้องถิ่นที่เกิดจากภูมิปัญญา การนำวัสดุสำเร็จรูปมาประยุกต์ใช้
ให้สอดคล้องกับแนวคิดการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบได ้ 
 3.  นำความรู้ไปประยุกต์ปฏิบัติในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ประเภทต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม 
 
 913-311 ทฤษฎีสีในงานประยุกต์ศิลป์ 2((1)-2-3) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ  
 1.  มีอธิบายหลักพ้ืนฐานทฤษฎีสี เทคนิคและกลวิธีการใช้สีชนิดต่าง ๆ ตามอิทธิพลของสี 
 2.  อธิบายเกี่ยวกับความรู้พ้ืนฐานในการออกแบบกับการใช้สีในงานออกแบบศิลปะประยุกต์ 
 3.  ออกแบบผลงานจากการใช้สีชนิดต่างๆในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
 4.  นำความรู้ไปประยุกต์ปฏิบัติในงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ประเภทต่างๆที่เชื่อมโยงกับแขนงวิชา
ทางด้านศิลปกรรมและหรือศาสตร์อ่ืนได้ 
 
 913-312  ศิลปกรรมไม้ 2((1)-2-3) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายคุณลักษณะไม้ชนิดต่างๆ และสามารถอธิบายถึงหลักทฤษฎี แนวคิด เทคนิคกระบวนการ
สร้างสรรค์งานศิลปกรรมไม้ได้เหมาะสม  
 2.  มีทักษะในการเลือกใช้เครื่องมือ เครื่องจักร วัสดุอุปกรณ์ในการผลิตงานไม้   
 3.  สามารถประยุกต์ทรัพยากรและภูมิปัญญาท้องถิ่นสำหรับใช้เป็นแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์
งานศิลปกรรมไม้เพ่ือประโยชน์การใช้สอยในรูปแบบต่างๆ 
 4.  พัฒนาผลงานศิลปกรรมไม้ให้มีความร่วมสมัยและเกิดอัตลักษณ์เฉพาะตน 
   
 913-313  ศิลปกรรมกระดาษ 2((1)-2-3) 
            ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายคุณสมบัติกระดาษประเภทต่างๆ และสามารถอธิบายถึงหลักทฤษฎี แนวคิด เทคนิค
กระบวนการสร้างสรรค์งานศิลปกรรมกระดาษได้  
 2.  มีทักษะในการเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือเครื่องจักรในการผลิตงานกระดาษ  
 3.  สามารถประยุกต์องค์ความรู้ศิลปวัฒนธรรมของสังคมพหุวัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายูมาใช้เป็น
แรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์งานศิลปกรรมกระดาษเพ่ือประโยชน์การใช้สอยในรูปแบบต่างๆ 
 4.  สามารถพัฒนาผลงานศิลปกรรมกระดาษให้มีความร่วมสมัยและเกิดอัตลักษณ์เฉพาะตน 
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 913-314 การวาดภาพคนเหมือนสำหรับงานออกแบบ 
  และสร้างสรรค์ 3(1-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  วาดสัดส่วนโครงสร้างมนุษย์ได้อย่างถูกต้อง 
 2.  ประยุกต์ใช้เทคนิคคอมพิวเตอร์กราฟิก หรือศิลปะในแขนงอ่ืนๆ ในการออกแบบ และสร้างสรรค์
คาแร็คเตอร์ของมนุษย์ได้ 
 3.  ออกแบบ/สร้างสรรค์ ลักษณะของมนุษย์ (Character Design) ขึ้นมาใหม่ตามแนวคิดสร้างสรรค์ 
และโจทย์ที่ได้รับมอบหมาย  โดยศึกษาค้นคว้าข้อมูลเพ่ือนำมาพัฒนาต่อยอดผลงานของตนเองได้ 
 4.  อธิบายแนวความคิดเพ่ือนำเสนอผลงาน  และสามารถเผยแพร่ผลงานในรูปแบบต่างๆ ได้ 
 
 913-315  กายวิภาคสำหรับการออกแบบคุณลักษณะมนุษย์  3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายลักษณะกระดูกและกล้ามเนื้อของมนุษย์ได้อย่างถูกต้องตามหลักทฤษฎีกายวิภาคศาสตร์ 
 2.  วาดสัดส่วน โครงสร้าง ตามท่าทางอิริยาบท ช่วงวัย และมุมมองต่างๆของมนุษย์ได้อย่างถูกต้อง
ตามหลักกายวิภาคศาสตร์ได้ 
 3.  ประยุกต์ใช้เทคนิคคอมพิวเตอร์กราฟิกในการออกแบบออกแบบ และสร้างสรรค์คาแร็คเตอร์ของ
มนุษยไ์ด้ 
 4.  อธิบายแนวความคิดเพ่ือนำเสนอผลงาน  และสามารถเผยแพร่ผลงานในรูปแบบต่างๆ ได้ 
 
 913-316  การเขียนภาพดอกไม้สำหรับของที่ระลึก  2((1)-2-3) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  เขียนภาพดอกไม้ด้วยสัดส่วนที่ถูกต้อง และลงสีดอกไม้ตามหลักทฤษฎีแสงเงาตามธรรมชาติได้ 
 2.  ประยุกต์การเขียนภาพดอกไม้ เพ่ือการตกแต่งสถานที่ และออกแบบของที่ระลึกด้วยเทคโนโลยี
ดิจิตอลได้ 
 3.  เผยแพร่ผลงานเพื่อการนำเสนอแนวความคิดสร้างสรรค์ หรือเพ่ือการจัดจำหน่ายผลงานได้ 
 
 913-317  การออกแบบภาพประกอบสีน้ำ  3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  มีทักษะการวาดรูปตัวละคร วัตถุ และฉากพ้ืนหลังของภาพประกอบ 
 2.  มีทักษะการลงน้ำหนักแสงเงาด้วยเทคนิคสีน้ำ 
 3.  อธิบายเกี่ยวกับทฤษฎีการออกแบบภาพประกอบ  และสามารถออกแบบภาพประกอบตามตาม
โจทย์ที่ได้รับมอบหมายและแนวคิดสร้างสรรค์ของตนเองได้ 
 4.  ประยุกต์ใช้องค์ความรู้เทคโนโลยีดิจิตอลหรือศิลปะแขนงอ่ืนๆในการออกแบบรูปเล่ม  หรือ
ตัวอักษรเพ่ือสื่อสารเรื่องราวในภาพประกอบได้ 



222 

 913-318 การวาดภาพสีน้ำเบื้องต้น  2((1)-2-3) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  วาดรูปทรงเรขาคณิตพ้ืนฐาน รูปทรงธรรมชาติ และรูปทรงของวัตถุประเภทต่างๆได้อย่างถูกต้อง
ตามโครงสร้างธรรมชาติ 
 2.  ลงน้ำหนักแสงเงาด้วยเทคนิคสีน้ำได้อย่างสมจริงตามธรรมชาติ 
 3.  เผยแพร่ผลงานเพื่อการนำเสนอแนวความคิดสร้างสรรค์ หรือเพ่ือการจัดจำหน่ายผลงานได้ 
 
 913-319  การเขียนภาพประกอบและการ์ตูน  3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  มีทักษะการวาดรูปตัวละคร วัตถุ และฉากพ้ืนหลังของภาพประกอบ 
 2.  มีทักษะการลงน้ำหนักแสงเงาด้วยเทคนิคด้านจิตรกรรม 
 3.  อธิบายหลักทฤษฎีการออกแบบภาพประกอบ  และสามารถออกแบบภาพประกอบตามตามโจทย์
ที่ได้รับมอบหมายและแนวคิดสร้างสรรค์ของตนเองได้ 
 4.  ประยุกต์ใช้องค์ความรู้เทคโนโลยีดิจิตอลหรือศิลปะแขนงอ่ืนๆในการออกแบบรูปเล่ม  หรือ
ตัวอักษรเพ่ือสื่อสารเรื่องราวในภาพประกอบได้ 
 
 913-320 การวาดเส้นภาพทิวทัศน์   3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  วาดทิวทัศน์ในมุมมองต่างๆ ตามหลักทัศนียวิทยาได้  
 2.  ประยุกต์ใช้เทคนิคคอมพิวเตอร์กราฟิกในการวาดทิวทัศน์ หรือออกแบบฉากการ์ตูนได้ 
 3.  ออกแบบฉากตามเรื่องราว หรือตามลักษณะของตัวละครในการ์ตูนได้ 
 4.  เผยแพร่ผลงานในรูปแบบต่างๆ เพื่อการนำเสนอแนวความคิดในการออกแบบและสร้างสรรค์ได้ 
 
 913-321 การออกแบบสิ่งทอ  3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 1.  ค้นหาแนวคิดในการออกแบบสร้างสรรค์ผลงานออกแบบสิ่งทอได้อย่างมีลำดับขั้นตอนตาม
กระบวนการออกแบบ 
 2.  เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ที่สอดคล้องกับแนวคิดการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบสิ่งทอได้  
 3.  ออกแบบ/สร้างสรรค์ ผลงานออกแบบสิ่งทอตามแนวคิดสร้างสรรค์ และโจทย์ที่ได้รับมอบหมาย  
โดยศึกษาค้นคว้าข้อมูลเพ่ือนำมาพัฒนาต่อยอดผลงานของตนเองได้ 
 4.  อธิบายแนวความคิดเพ่ือนำเสนอผลงานสิ่งทอ  และสามารถเผยแพร่ผลงานในรูปแบบต่างๆ ได้ 
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 913-322 การออกแบบบาติกมัดย้อม  2((1)-2-3) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  ออกแบบบาติกและลายผ้ามัดย้อมได้ 
 2.  ปฏิบัติงานผ้าบาติกและผ้ามัดย้อมได้ 
 3.  สามารถทำผลิตภัณฑ์งานผ้าบาติกและงานผ้ามัดย้อมได้ 
 
 913-323 การออกแบบซิลค์สกรีน 3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  ออกแบบซิลค์สกรีนได้ 
 2.  ปฏิบัติงานซิลค์สกรีนได้ 
 3.  ทำผลิตภัณฑ์จากงานออกแบบซิลค์สกรีนได้ 
 
 913-324 ศิลปะและการถ่ายภาพ  3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  ศึกษา ค้นคว้า และเรียนรู้ประวัติศาสตร์ภาพถ่าย ฝึกปฏิบัติถ่ายภาพให้มีคุณภาพเชิงวิจิตรศิลป์
และพาณิชย์ศิลป์จากเทคนิคการถ่ายภาพ 
 2.  คิดและการวิเคราะห์ วิจารณ์ภาพถ่ายประเภทต่างๆและการนำไปใช้ในงานออกแบบสร้างสรรค์ได้ 
 3.  อธิบายแนวความคิด เพ่ือนำเสนอผลงานและสามารถเผยแพร่ผลงานในรูปแบบต่างๆ ได้ 
 4.  ประยุกต์ใช้องค์ความรู้เทคโนโลยีดิจิตอลหรือศิลปะแขนงอ่ืนๆในการถ่ายภาพได ้ 
 
 913-427 ซิลค์สกรีนเพื่อการค้า 2((1)-2-3) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  ออกแบบรูปแบบการสกรีนได้ 
 2.  ปฏิบัติงานซิลค์สกรีนได้ทั้งระบบดิจิตอลปริ้นและสกรีนด้วยมือ 
 3.  สามารถทำผลิตภัณฑ์ภายใต้แบรนด์สินค้าของตนเองได้ 
 
 913-428  การแต่งหน้าเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ  3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  ค้นหา เรียนรู้ ฝึกทักษะแก้ไขรูปทรงใบหน้า ขั้นตอนและวิธีการแต่งหน้าในรูปแบบต่างๆ ได้ 
 2.  ใช้หลักทฤษฏีทางศิลปะและความคิดสร้างสรรค์ จินตนาการ โดยเน้นให้เกิดทักษะการนำไปใช้ 
 3.  อธิบายแนวความคิด เพ่ือนำเสนอผลงานและสามารถเผยแพร่ผลงานในรูปแบบต่างๆ ได้ 
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 913-429 การโฆษณาสินค้าและการสรา้งตราสินค้า  2((1)-2-3) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  ค้นหาแนวคิดในการออกแบบสร้างสรรค์แนวคิดข้ันตอน รูปแบบการโฆษณาประเภทต่างๆ  
 2.  นำความรู้มาปฏิบัติเทคนิคการสร้างโฆษณา กระบวนการสร้างตราสินค้าการสร้างภาพลักษณ์ของ
สินคา้ให้เป็นที่ต้องการของตลาดสินค้า 
 3.  ออกแบบ/สร้างสรรค์ งานโฆษณาตามแนวคิดสร้างสรรค์ และโจทย์ที่ได้รับมอบหมาย  โดยศึกษา
ค้นคว้าข้อมูลเพื่อนำมาพัฒนาต่อยอดผลงานของตนเองได้ 
 4.  อธิบายแนวความคิดเพ่ือนำเสนอผลงาน  และสามารถเผยแพร่ผลงานในรูปแบบต่างๆ ได้ 
 
 913-430  ศิลปะการจัดดอกไม้ 2((1)-2-3) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  ค้นหา เรียนรู้หลักพ้ืนฐานการจัดดอกไม้ในแบบต่างๆ ออกแบบการจัดดอกไม้เชิงสร้างสรรค์ 
 2.  เลือกใช้วัสดุท้องถิ่น โดยเน้นวัสดุอุปกรณ์ท่ีมีเอกลักษณ์เฉพาะท้องถิ่น 
 3.  ออกแบบ/สร้างสรรค์ ผลงานและของที่ระลึกตามแนวคิดสร้างสรรค์ได้ 
 4.  สามารถเผยแพร่ผลงานเพ่ือการนำเสนอแนวความคิดสร้างสรรค์ หรือเพ่ือการจัดจำหน่ายผลงานได้ 
 
  913-431 จรรยาบรรณและการจดสิทธิบัตรในงานออกแบบ  2((1)-2-3) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายความหมายสิทธิบัตร กฎหมายสิทธิบัตรการประดิษฐ์และออกแบบ 
 2.  อธิบายเงื่อนไขการอนุญาตให้ใช้สิทธิบัตร การจดสิทธิบัตรการออกแบบ 
 3.  อธิบายกระบวนการขั้นตอนของการจดสิทธิบัตรการออกแบบเพ่ือการป้องกันสิทธิ์ในทรัพย์สินทาง
ปัญญา 
 4.  อธิบายจรรยาบรรณสำหรับนักออกแบบจรรยาบรรณของเจ้าของสินค้าต่อผลิตภัณฑ์ 
 
 913-432 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเว็บไซต์  3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  ค้นหาแนวคิดการสร้างสรรค์และการออกแบบเว็บไซค์ออนไลน์ สื่อการจัดการและการบริหาร
สินค้าเพ่ือผู้บริโภค 
 2.  นวัตกรรมงานออกแบบ ทักษะ การผลิตสื่อดิจิตอล สำหรับงานออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
 3.  ออกแบบ/สร้างสรรค์ ทักษะและความเชี่ยวชาญด้านคอมพิวเตอร์ได้ 
 4.  อธิบายแนวความคิด เพ่ือนำเสนอผลงาน และสามารถเผยแพร่ผลงานในรูปแบบต่างๆได้ 
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 913-433  การออกแบบสิ่งประดับ   3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ  
 1.  สามารถค้นหาแนวคิดในการออกแบบสร้างสรรค์ผลงานออกแบบสิ่งประดับได้อย่างมีลำดับขั้นตอน 
 2.  สามารถเลือกใช้วัสดุที่หลากหลายและเหมาะสมสอดคล้องกับการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบสิ่ง
ประดับได ้ 
 3.  สามารถสร้างสรรค์ผลงานสิ่งประดับด้วยเทคนิคการสร้างงานที่หลากหลาย 
 4.  อธิบายแนวความคิดเพ่ือนำเสนอผลงาน  และสามารถเผยแพร่ผลงานในรูปแบบต่างๆ ได้ 
 
 912-316   พืน้ฐานดนตรีในงานออกแบบ 2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ   
 1.  สร้างสรรค์หรือเลือกใช้ดนตรีให้เหมาะสมกับงานด้านการออกแบบ 
 
 912-317   สังคีตนิยม  2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายเกี่ยวกับพ้ืนฐานสาระดนตรีได้ 
  
 912-424   ดนตรีสำหรับงานโฆษณา 2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  สร้างสรรค์หรือเลือกใช้ดนตรีให้เหมาะสมกับงานโฆษณา 
 
 912-425   อิทธิพลดนตรีในกระแสสังคมปัจจุบัน 2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  รู้เท่าทันต่อความเปลี่ยนแปลงทางดนตรีในปัจจุบัน 
 
 912-426   ปกิณกะดนตรีและวงการศิลปะ 2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายหลักการเชิงสุนทรียะในการวิเคราะห์ วิจารณ์ และวิพากษณ์งานดนตรีได้อย่างเหมาะสม 
 
 912-427   การประยุกต์ใช้ดนตรีไทย 3((3)-0-6) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  เลือกใช้หรือเชื่อมโยงดนตรีไทยกับงานศิลปกรรมแขนงต่างๆ ได้อย่างสอดคล้องและเหมาะสม 
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 วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 
 วิชาเอกบังคับ 
 914-101 ชุดวิชาออกแบบแฟชั่น  10((4)-12-14) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายประวัติศาสตร์แฟชั่น  
 2.  วาดแบบแฟชั่นได้ 
 3.  อธิบายเทรนด์แฟชั่นและใช้ข้อมูลจากเทรนด์แฟชั่นในการออกแบบได้ 
 4.  ออกแบบแฟชั่นตามกระบวนการออกแบบแฟชั่นได้ 
 5.  ออกแบบแฟชั่นโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟฟิกได้ 
 6.  ออกแบบแฟชั่นให้มีรูปแบบคอลเลคชั่นได้ 
 7. นำเสนอผลงานการออกแบบด้วยปากเปล่าและนำเสนอผ่านสื่อดิจิตอลได้ 
 
 914-102 ชุดวิชาออกแบบสิ่งทอสำหรับแฟชั่น 10((4)-12-14)  
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายประเภทของผ้าและสิ่งทอ 
 2.  อธิบายเรื่องคุณสมบัติเฉพาะของผ้าแต่ละประเภท 
 3.  ออกแบบลายผ้าด้วยมือได้ 
 4.  ออกแบบลายผ้าด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้ 
 5.  สร้างสรรค์ลวดลายผ้าด้วยเทคนิคการเพ้นท์ การย้อม การปัก การพิมพ์ การทำบาติก และสามารถ
ประยุกต์เทคนิคอ่ืนๆ ได้ 
 6.  อธิบายลวดลายและเทคนิคบนผ้าในพื้นที่คาบสมุทรมลายู 
 7.  ออกแบบและสร้างสรรค์ลวดลายผ้าที่มีเอกลักษณ์เฉพาะของตนเองได้ 
 8.  ออกแบบและสร้างสรรค์ลายผ้าตามโจทย์ที่มาจากชุมชนได้ 
 
 914-203 ชุดวิชาตัดเย็บเสื้อผ้าแฟชั่น 10((3)-14-13) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายวัสดุและอุปกรณ์ในการตัดเย็บ 
 2.  เลือกใช้วัสดุและอุปกรณ์ในการตัดเย็บได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
 3.  สร้างแบบตดั(Pattern) แบบพื้นฐานได้ 
 4.  ประยุกต์และดัดแปลงแบบตัด(Pattern)ได้ 
 5.  ตัดเย็บตัวอย่างเสื้อผ้าด้วยผ้าดิบได้ 
 6.  ตัดเย็บเสื้อผ้าด้วยผ้าจริงได้ 
 7.  สร้างเทคนิคตกแต่งเสื้อผ้าโดยการเย็บได้ 
 8.  ใช้เทคนิคในการตัดเย็บสร้างสรรค์ผลงานให้เรียบร้อยสมบูรณ์ได้ 
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 914-204 ชุดวิชาสิ่งประกอบการแต่งกายแฟชั่น  10((3)-14-13) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายเรื่องความสำคัญและประเภทของสิ่งประกอบการแต่งกายแฟชั่นได้ 
 2.  อธิบายวัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือในการผลิตสิ่งประกอบการแต่งกาย 
 3.  ใช้วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือในการผลิตสิ่งประกอบการแต่งกายได้อย่างถูกต้อง 
 4.  ออกแบบหมวก เข็มขัด รองเท้า และกระเป๋าได้ 
 5.  ผลิตชิ้นงานหมวก เข็มขัด รองเท้า และกระเป๋าได้ 
 
 914-312 ชุดวิชาผู้ประกอบการแฟชั่น  10((4)-12-14) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายทฤษฎีและหลักการตลาดในการทำธุรกิจ 
 2.  อธิบายการบริหารและการจัดการสินค้าแฟชั่น 
 3.  วางแผนการสร้างแบรนด์สินค้าแฟชั่นของตนเองได้ 
 4.  จัดวินโดว์ดิสเพลเพื่อนำเสนอสินค้าแฟชั่นได้ 
 5.  นำเสนอสินค้าแฟชั่นในรูปแบบภาพถ่ายได้ 
 6.  จัดทำสื่อนำเสนอผลงานแฟชั่นผ่านระบบออนไลน์ได้ 
 7.  สามารถร่วมวางแผนและดำเนินการจัดแฟชั่นโชว์ได้ 
 
 914-313  ชุดวิชาวิจัยแฟชั่นกับวัฒนธรรมมลายู  10((4)-12-14) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายวัฒนธรรมพื้นถ่ินพื้นที่บริเวณคาบสมุทรมลายู 
 2.  การแต่งกายของกลุ่มชนในพื้นที่บริเวณคาบสมุทรมลายู 
 3.  อธิบายหลักการและรูปแบบการแต่งกายตามหลักศาสนาอิสลาม 
 4.  นำวัฒนธรรมพื้นถ่ินมาประยุกต์ใช้ในการออกแบบเสื้อผ้าแฟชั่นได้ 
 5.  นำวัสดุในพื้นถิ่นมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานแฟชั่นได้ 
 6.  สร้างโครงงานออกแบบแฟชั่นร่วมกับชุมชนได้ 
 7.  เขียนโครงร่างงานวิจัยได้ 
 8. จ ัดสัมนาองค์ความรู้ที่เก่ียวข้องกับแฟชั่นได้ 
 
 วิชาเอกเลือก 
 914-205  การแต่งหน้าในงานแฟชั่น 3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายเกี่ยวกับประเภทของเครื่องสำอางและวิธีการใช้งาน 
 2.  อธิบายหลักการแต่งหน้าเบื้องต้นและสามารถแต่งหน้าในระดับขั้นพ้ืนฐานได้ 
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 3.  อธิบายการแต่งหน้าแฟชั่นรูปแบบต่าง ๆ  
 4.  ออกแบบการแต่งหน้าในงานแฟชั่นตามรูปแบบของเสื้อผ้าแฟชั่นได้ 
 5.  นำเสนอผลงานการแต่งหน้าในงานแฟชั่นผ่านสื่อออนไลน์ได้ 
 
 914-206  สไตล์แฟชั่น 3((2)-2-5) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายความหมายและความเป็นมาของสไตล์ต่างๆ ในงานแฟชั่น 
 2.  อธิบายรูปแบบแฟชั่นสไตล์ต่างๆ ได้ 
 3.  อธิบายเอกลักษณ์ของเสื้อผ้าสไตล์ต่างๆ ได้ 
 4.  มีความรู้เกี่ยวกับอิทธิพลของสไตล์ในงานแฟชั่นได้ 
 5.  ออกแบบเสื้อผ้าแฟชั่นโดยใช้แรงบันดาลใจจากสไตล์ต่างๆ ได้ 
 
 914-207 การเดินแบบแฟชั่น 3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายรองเท้าที่ใช้เดินแบบและสามารถเลือกใช้รองเท้าเดินแบบได้อย่างเหมาะสม 
 2.  เดินแบบตามคอนเสปต่างๆ ได้ 
 3.  เดินแบบได้ตรงตามจังหวะของเพลง 
 4.  โพสท่าและนำเสนอผลงานแฟชั่นได้อย่างเหมาะสม 
 
 914-208  เทคนิคตัดเย็บแบบเดรปปิ้งและมูลาจ 3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายหลักการตัดเย็บเสื้อผ้าด้วยเทคนิคเดรปปิ้งและมูลาจ 
 2.  อธิยายวัสดุและอุปกรณ์ในการตัดเย็บเสื้อผ้าด้วยเทคนิคเดรปปิ้งและมูลาจ 
 3.  อธิบายเทคนิคการเดรปปิ้งและมูลาจขั้นพ้ืนฐาน 
 4.  ใช้เทคนิคการเดรปปิ้งและมูลาจขั้นพ้ืนฐานได้ 
 5.  ประยุกต์ใช้เทคนิคการเดรปปิ้งและมูลาจขั้นพ้ืนฐานบนเสื้อผ้าแฟชั่นได้ 
 
 914-209 การออกแบบผ้าบาติก 3((1)-4-4)  
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายวัสดุและอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผ้าบาติก 
 2.  เลือกใช้วัสดุและอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผ้าบาติกได้อย่างเหมาะสม 
 3.  ร่างแบบและลงสีผ้าบาติกได้ 
 4.  สร้างสรรค์ผ้าบาติกด้วยสีธรรมชาติและสีสังเคราะห์ได้ 
 5.  ออกแบบและสร้างสรรค์ผ้าบาติกพร้อมทั้งแปรรูปเพ่ือการใช้งานได้ 
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 914-210 การออกแบบผ้าพิมพ์ลาย 3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายวัสดุและอุปกรณ์ในการพิมพ์ผ้า 
 2.  เลือกใช้วัสดุและอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์งานผ้าพิมพ์ได้อย่างเหมาะสม 
 3.  ทำผ้าพิมพ์ด้วยเทคแม่พิมพ์ยางลบ ทำผ้าพิมพ์ด้วยเทคนิคแม่พิมพ์ตะแกรงไหม ทำผ้าพิมพ์ด้วย
เทคนิคแม่พิมพ์จากธรรมชาติ และทำผ้าพิมพ์ด้วยเทคนิคเครื่องพิมพ์ดิจิตอลได้ 
 4.  ออกแบบและสร้างสรรค์ผ้าผ้าพิมพ์ลายพร้อมทั้งแปรรูปเพ่ือการใช้งานได้ 
  
 914-211 การออกแบบผ้ามัดย้อม 3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายวัสดุและอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผ้ามัดย้อม 
 2.  เลือกใช้วัสดุและอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผ้ามัดย้อมได้อย่างเหมาะสม 
 3.  ทำผ้ามัดย้อมด้วยเทคนิคมัด ทำผ้ามัดย้อมด้วยเทคนิคหนีบ และทำผ้ามัดย้อมด้วยเทคนิคสอยได้ 
 4.  สร้างสรรค์ผ้ามัดย้อมด้วยสีธรรมชาติและสีสังเคราะห์ได้ 
 5.  ออกแบบและสร้างสรรค์ผ้ามัดย้อมพร้อมทั้งแปรรูปเพ่ือการใช้งานได้ 
 
 912-318   พื้นฐานดนตรีสำหรับงานแฟชั่น 2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างดนตรีกับงานแฟชั่นได้ 
 
 912-319   การออกแบบดนตรีในงานแฟชั่น 2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  เลือกใช้ ออกแบบหรือประยุกต์ใช้ดนตรีกับงานแฟชั่น 
 
 912-428   กระแสดนตรีในวงการแฟชั่นปัจจุบัน 2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  วิเคราะห์รูปแบบดนตรีที่เกี่ยวข้องกับงานแฟชั่นในปัจจุบัน 
 
 912-429   ดนตรีในวิถีมลายู 2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายเกี่ยวกับลักษณะและพลวัตของดนตรีมลายูได้ 
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 912-430   กระแสดนตรีตะวันออก 2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  วิเคราะห์รูปแบบดนตรีที่เกี่ยวข้องกับกระแสดนตรีตะวันออกในปัจจุบัน 
 
 912-431   ความเปลี่ยนแปลงทางดนตรี 3((3)-0-6) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายความเปลี่ยนแปลงทางดนตรีในบริบทสังคมปัจจุบันและการส่งผลในอนาคต 
 
 วิชาโทดนตรีวิจักษณ์ 
 วิชาโทบังคับ 
 912-201 สุนทรียภาพทางดนตรี   2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายเกี่ยวกับองค์ประกอบดนตรี 
 2.  อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างดนตรีกับศิลปะแขนงต่างๆได้ 
 3.  วิเคราะห์ลักษะเด่นของดนตรีประเภทต่าง 
          
 วิชาโทเลือก 
 912-202 ประวัติดนตรีตะวันตก  2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายประวัติความเป็นมาของดนตรีตะวันตกในยุคสมัยต่างๆได้ 
 
 912-203  ประวัติดนตรีไทย  2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายประวัติความเป็นมาของดนตรีไทยในยุตสมัยต่างๆ ได้ 
 
 912-204  ดนตรีพื้นเมือง  2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายลักษณะเฉพาะดนตรีพ้ืนบ้านภาคต่างๆ 
 2.  รู้จักเครื่องดนตรี บทเพลง และพิธีกรรมที่เก่ียวข้องกับดนตรีพื้นบ้านแต่ละภาค 
 
 912-205  การอ่านและเขียนโน้ต  2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  เขียนโน้ตดนตรีในลักษะต่างๆได้ ทั้งดนตรีไทย และ ดนตรีสากล 
 2.  อ่านโน้ตเพลงได้ถูกต้องตามรูปแบบทางสังคีตลักษณ์ 
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 912-306  ดนตรีสมัยนิยมของไทย  2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  อธิบายเกี่ยวกับอัตลักษณ์ทางดนตรีสมัยนิยมในแต่ละยุคสมัย 
 2.  แยกแยะลักษณะทางดนตรีในแต่ละสมัยได้ 
 
 912-307  การขับร้องประสานเสียง  3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ 
 1.  มีทักษะในการขับร้องประสานเสียง 
 2.  แยกแยะระดับเสียงในการทำหน้าที่ของการขับร้องประสานเสียงร่วมกันได้ 
 3.  ขับร้องเพลงประสานเสียงได้อย่างน้อย 3 บทเพลง 
 
 912-308  กีตาร์โฟล์ค  3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ  
 1.  อธิบายประวัติความเป็นมาของกีตาร์โฟล์คwfh 
 2.  บรรเลงคอร์ดอย่างง่ายได้อย่างน้อย 10 คอร์ด 
 3.  บรรเลงกีตารืโฟล์คได้อย่างน้อย 3 เพลง 
 
 912-309 ขิมไทย   3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ  
 1.  อธิบายประวัติความเป็นมาของขิมได้ 
 2.  อธิบายระบบเสียงของขิมสายตามลักษะสังคีตลักษณ์ไทย 
 3.  บรรเลงขิมสายได้อย่างน้อย 3 เพลง 
 
 912-310  จะเข้   3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ  
 1.  อธิบายประวัติความเป็นมาของจะเข้ได้ 
 2.  อธิบายระบบเสียงของจะเข้ตามลักษณะสังคตีลักษณ์ไทย 
 3.  บรรเลงจะเข้ได้อย่างน้อย 3 เพลง 
 
 912-311  ซอไทย   3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ  
 1.  อธิบายประวัติความเป็นมาของซอด้วง ซออู้ และซอสามสายได้ 
 2.  อธิบายระบบเสียงของซอประเภทต่างๆตามลักษณะสังคีตลักษณ์ไทย 
 3.  บรรเลงเพลงของซอแต่ละชนิดตามที่เลือกเรียนเป็นเครื่องเอกได้อย่างน้อย 3 เพลง 
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 912-312  เครื่องปี่พาทย์  3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ  
 1.  อธิบายประวัติความเป็นมาของเครื่องปี่พาทย์ประเภทต่างๆได้ 
 2.  อธิบายระบบเสียงของเครื่องปี่พาทย์ประเภทต่างๆตามลักษณะสังคีตลักษณ์ไทย 
 3.  บรรเลงเพลงของเครื่องปี่พาทย์แต่ละชนิดตามที่เลือกเรียนเป็นเครื่องเอกได้อย่างน้อย 3 เพลง 
 
 912-313  เครื่องลมไม้  3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ  
 1.  อธิบายประวัติความเป็นมาของเครื่องลมไม้ประเภทต่างๆได้ 
 2.  อธิบายระบบเสียงของเครื่องลมไม้ประเภทต่างๆตามลักษณะสังคีตลักษณ์ไทย 
 3.  บรรเลงเพลงของเครื่องลมไม้แต่ละชนิดตามที่เลือกเรียนเป็นเครื่องเอกได้อย่างน้อย 3 เพลง 
 
 912-314  เครื่องลมทองเหลือง  3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ  
 1.  อธิบายประวัติความเป็นมาของเครื่องลมทองเหลืองประเภทต่างๆได้ 
 2.  อธิบายระบบเสียงของเครื่องลมทองเหลืองประเภทต่างๆตามลักษณะสังคีตลักษณ์ไทย 
 3.  บรรเลงเพลงของเครื่องลมทองเหลืองแต่ละชนิดตามที่เลือกเรียนเป็นเครื่องเอกได้อย่างน้อย 3 
เพลง 
 
 912-315  รองเง็ง   3((1)-4-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ  
 1.  อธิบายประวัติความเป็นมาของการแสดงรองเง็งฮูลูได้ 
 2.  อธิบายลำดับขั้นตอนในการแสดงรองเง็ง 
 3.  แสดงรองเง็งต่อหน้าผู้ชมได้ 
 
 912-420  พื้นฐานมานุษยวิทยาการดนตรี  2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ  
 1.  อธิบายประวัติความเป็นมาและหลักการทางมานุษนยวิทยาการดนตรี 
 2.  มีทักษะในการเก็บข้อมูลทางมานุษยวิทยาการดนตรี 
 3.  เขียนรายงานทางมานุษยวิทยาการดนตรีได้ 
 
 912-421  ประวัติคีตกวี  2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ  
 1.  อธิบายประวัติความและผลงานของนักดนตรีคนสำคัญในยุคสมัยต่างๆได้ 
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 2.  มีความซาบซึ้งในผลงานดนตรีของคีตกวีแต่ะท่าน 
 
 912-422  ดนตรีเอเชีย  2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ  
 1.  อธิบายลักษณะเฉพาะของดนตรีในประเทศต่างๆในภูมิภาคเอเชีย 
 2.  อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างดนตรีและบริบททางสังคมแลบะพวัฒนธรรมของแต่ละประเทศได้ 
 3.  วิเคราะห์ความเชื่อมโยงทางดนตรีระหว่างของของแต่ละประเทศได้ 
 
 912-423  คอมพิวเตอร์กับงานดนตรี 2((2)-0-4) 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ : ผู้เรียนสามารถ  
 1.  ใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่องานดนตรี 
 2.  ประพันธ์เพลง ตัดต่อเพลง โดยใช้คอมพิวเตอร์ได้ 
 3.  รู้เท่าทันมีความรู้ความเข้าใจเทคโนโลยีทางดนตรีที่เปลี่ยนแปลงไป 
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ภาคผนวก  ซ  
 

ภาระงานสอนและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตรทุกคน 
 
1. อาจารย์ประจำหลักสูตร 
 (1)   รองศาสตราจารย์ ดร.พิเชษฐ์  เปียร์กล่ิน 
  (1.1) ภาระงานสอน  
  910-405   ศิลปนิพนธ์ 6((1)-10-7) 
 910-406  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 
 911-101  ชุดวิชาการทดลองปฏิบัติงานทางด้านทัศนศิลป์ 7((3)-8-10) 
 911-102  ชุดวิชาทักษะและกระบวนการทางด้านทัศนศิลป์ 7((3)-8-10) 
 911-205  ชุดวิชาศิลปะไทย  6((3)-6-9) 
 911-208  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางด้านประติมากรรม  6((1)-10-7) 
 911-313  ชุดวิชาศิลปะในศตวรรษที่ 21 7((3)-8-10) 
 911-316  โครงงานทัศนศิลป์ 4((1)-6-5) 
 911-317 ชุดวิชาการวิจัยทางด้านทัศนศิลป์ 5((3)-4-8)   
 911-425  ศิลปะเชิงปฏิสัมพันธ์  2((1)-2-3)  
  (1.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งตำรา 5 ปีย้อนหลัง     
 - พิเชษฐ์  เปียร์กลิ่น. 2561. Of Place and A Paradox, นิทรรศการ Of Place and A 
Paradox  The Phase 1, 13-17 กรกฎาคม 2561, NUS Museum Singapore . 
 - พิเชษฐ์  เปียร์กลิ่น. 2561. Patani Semasa, นิทรรศการ Pameran seni dari Patani : 
Patani Semasa, 25 มีนาคม- 15 กรกฎาคม 2561, Ilham Gallery  Kuala Lumpur Malaysian.  
 - พิเชษฐ์  เปียร์กลิ่น. 2562. ไล่คว้าแสง, นิทรรศการกลุ่ม "Catching the light : ไล่คว้า
แสง", 17 กุมภาพันธ์ -30 เมษายน 2562, Pattani Garden Arts Space.  
 - พิเชษฐ์  เปียร์กลิ่น. 2563. เรือชีวิต สายน้ำระเหิดหาย 2563, นิทรรศการ "ควบ ไหล คาย 
ระเหย" นิทรรศการที่ว่าด้วยเรื่อง "น้ำ", 5 กันยายน - 5 พฤศจิกายน 2563, Pattani Arts Space.  
 -  พิเชษฐ์  เปียร์กลิ่น. 2563. ความเลื่อนไหลของกาลเวลา 2563, นิทรรศการ ซูงาตานี วิถี
แห่งน้ำ, 22 กันยายน - 31 ธันวาคม 2563, ม.อ.ปัตตานีภิรมย์. 
  
 (2)   ผู้ช่วยศาสตราจารย์อัฏฐพล  คงพัฒน์ 
  (2.1) ภาระงานสอน    
  910-101  วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู            2((2)-0-4) 
  910-202   อัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดชายแดนภาคใต้ 2((1)-2-3) 
  910-404   เตรียมสหกิจศึกษา 1((1)-0-2) 
 910-405   ศิลปนิพนธ์ 6((1)-10-7) 
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 910-406  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 
  913-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์  4((2)-4-6) 
            913-102  ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน 9((4)-10-13) 
           913-203   ชุดวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์พัฒนาสินค้าสมัยใหม่ 9((4)-10-13) 
            913-204  ชุดวิชาการสร้างอุปกรณป์ระกอบฉากสำหรับ 12((5)-14-17) 
   ตกแต่งพ้ืนที่ดิสเพลย์  
            913-206 การอนุรักษ์ศิลปะพ้ืนถิ่นไทย-มลายู 2((1)-2-3) 
          913-207 ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านประยุกต์ 3((1)-4-4) 
  913-309  ชุดวิชางานประดิษฐ์ของที่ระลึกและ 10((5)-10-15) 
   การออกแบบบรรจุภัณฑ์  
            913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม 12((5)-14-17) 
            913-431 จรรยาบรรณและการจดสิทธิบัตรในงานออกแบบ 2((1)-2-3) 
   (2.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งตำรา 5 ปีย้อนหลัง     
 - อัฏฐพล คงพัฒน์. 2561. Natural tresures 10, นิทรรศการศิลปกรรมกลุ่ม 2 เล ครั้งที ่
4, 21 มิถุนายน – 20 กรกฎาคม 2561, Muzium& Galeri Tuanku Fauziah University Sains Malaysia 
(USM) Penang Malaysia .ประเทศมาเลเซีย 
 - อัฏฐพล คงพัฒน์. 2562. ทรัพย์ในดินสินในน้ำ18, นิทรรศการ THE 1ST 
INTERNATIONAL ARTS & DESIGN Collaborative Exhibition 2019, 17 - 24 พฤษภาคม 2562, 
มหาวิทยาลัยบูรพา จังหวัดชลบุรี. 
 - อัฏฐพล คงพัฒน์. 2563. Natural tresures 43, นิทรรศการศิลปกรรม, 4 – 7 พฤษภาคม 
2563, หอศิลป์เมืองยูลิน ประเทศใต้หวัน. 
 - อัฏฐพล คงพัฒน์. 2563. IMPRESS, นิทรรศการศิลปกรรม, 2 เมษายน – 2 พฤษภาคม 
2563. ณ กรุงโซล ประเทศเกาหลีใต้. 
 
 (3)   ผู้ช่วยศาสตราจารย์อัญชนา  นังคลา 
  (3.1) ภาระงานสอน 
 910-405   ศิลปนิพนธ์ 6((1)-10-7) 
 913-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์  4((2)-4-6) 
           913-102  ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน 9((4)-10-13) 
           913-203  ชุดวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือพัฒนาสินค้าสมัยใหม่ 9((4)-10-13) 
            913-204  ชุดวิชาการสร้างอุปกรณ์ประกอบฉากสำหรับ 12((5)-14-17) 
   ตกแต่งพ้ืนที่ดิสเพลย์  
           913-309  ชุดวิชางานประดิษฐ์ของที่ระลึกและ 
  การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 10((5)-10-15) 
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           913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพ่ือชุมชนและสังคม 12((5)-14-17) 
           913-316    การเขียนภาพดอกไม้สำหรับของที่ระลึก  2((1))-2-3) 
 913-428  การแต่งหน้าเพ่ือพัฒนาบุคลิกภาพ 3((1))-4-4) 
 913-430 ศิลปะการจัดดอกไม้ 2((1))-2-3) 
 914-101  ชุดวิชาออกแบบแฟชั่น                     10((4)-12-14) 
 914-205  การแต่งหน้าในงานแฟชั่น 3((1)-4-4) 
 914-313  ชุดวิชาวิจัยแฟชั่นกับวัฒนธรรมมลายู         10((4)-12-14) 
  (3.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งตำรา 5 ปีย้อนหลัง     

 - อัญชนา นังคลา. 2562. perception flowers 2019, THE 1st INTERNATIONNAL ART 
AND DESIGNS COLLABORATIVE EXHIBITION 2019 THE AGE OF ART AND CULTURAL UNIVERSITY. 
17 - 24 มีนาคม 2562, หอศิลป์มหาวิทยาลัยบูรพา จ.ชลบุรี. 

 - อัญชนา นังคลา. 2562. perception  and flowers, vietnam international friend 
exchange of spring opening paintings, 24-28 กุมภาพันธ์ 2562, ประเทศ VietNam. 

 - อัญชนา นังคลา. 2562. perception and flowers on.7, นิทรรศการ “ใต้นิ”, 8 - 30 
มีนาคม 62, หอศิลป์เจ้าฟ้า กรุงเทพมหานคร. 

 - อัญชนา นังคลา. 2562. Sri Trang /2/2019, นิทรรศการศิลปินหญิงไทย- มาเลเซีย 
Muzium & Galeri tuanku fauziah (MGTF), 11 กันยายน - 12 ตุลาคม 2562, At Muzium & Galeri 
tuanku fauziah (MGTF) university sains Malaysia. 

 - อัญชนา นังคลา. 2562. perception and flowers11/2019, 1 st international 
conference on creative technology and heritage (ICCTH2019). 4 – 5 พฤศจิกายน 2562, Faculty of 
Creative Technology & Heritage (FTKW) University Malaysia Kelantan (UMK). 

 - อัญชนา นังคลา. 2563. ดอลญ่า /2020, นิทรรศการ 26th anniversary faculty of fine 
and applied arts. 13 -30 กันยายน 2563, มหาวิทยาลัยขอนแก่น. 
   - อัญชนา  นังคลา. 2564. Harmony on Conflict No 11, โครงการเผยแพร่ผลงาน
สร้างสรรค์ของคณาจารย์แขนงวิชาออกแบบแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย, 3 - 10 มีนาคม 2564, ห้องนิทรรศการ 
360 องศา คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์.     
 
 (4)   ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุดารัตน์  สุกาพัฒน์ 
  (4.1) ภาระงานสอน   
 910-405   ศิลปนิพนธ์ 6((1)-10-7) 
 910-406  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 
 913-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์  4((2)-4-6) 
           913-102  ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน 9((4)-10-13) 
           913-203  ชุดวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือพัฒนาสินค้าสมัยใหม่ 9((4)-10-13) 
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           913-204  ชุดวิชาการสร้างอุปกรณ์ประกอบฉาก 12((5)-14-17) 
  สำหรับตกแต่งพ้ืนที่ดิสเพลย์  
           913-309  ชุดวิชางานประดิษฐ์ของทีร่ะลึกและ 10((5)-10-15) 
  การออกแบบบรรจุภัณฑ์  
           913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม 12((5)-14-17) 
           913-321  การออกแบบสิ่งทอ 3((1))-4-4) 
            913-433 การออกแบบสิ่งประดับ        3((1))-4-4        
  (4.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งตำรา 5 ปีย้อนหลัง     
 - สุดารัตน์ สุกาพัฒน์. 2562. “Multi - United”, นิทรรศการ “Aesthetics of Pattani” 
สุนทรียะแห่งวิถีปัตตานี, 20 มีนาคม 2562 - 20 เมษายน 2562 , หอศิลปวัฒนธรรมภาคใต้ สถาบันวัฒนธรรม
ศึกษากัลยาณิวัฒนา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี. 
  - สุดารัตน์ สุกาพัฒน์. 2562. “Staring  Blooming – Unity  KKU.-PSU. No.2”, 
นิทรรศการศิลปกรรม มข.-ม.อ. อีสานจรดใต้ ความงามปลายด้ามขวาน, 14 มิถุนายน – 12 กรกฎาคม 2562,               
หอศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยขอนแก่น. 
 - สุดารัตน์ สุกาพัฒน์. 2562. “Staring  Blue”, นิทรรศการศิลปคณาจารย์ Art Exposition 
2019, 28 สิงหาคม - 28 กันยายน 2562, หอศิลป์ศรีวิชัย มหาวิทยาลัยราชภัฎสุราษฎรธ์านี. 
 - สุดารัตน์ สุกาพัฒน์. 2563. ผลงานการออกแบบตราสัญลักษณ์ (Logo) บนบรรจุภัณฑ์
สินค้าผลิตภัณฑ์สินค้าของชุมชนกลุ่มรักษ์บางไต ตำบลตะกุกเหนือ อำเภอวิภาวดี จ.สุราษฎร์ธานี, ใน
กิจกรรมพัฒนายกระดับผลิตภัณฑ์ชุมชน พัฒนาสินค้าและบริการด้านการท่องเที่ยว ภายใต้โครงการชุมชน
ท่องเที่ยว OTOP นวัตวิถี จังหวัดสุราษฎร์ธานี, คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์  วิทยาเขตสุราษฎร์ธานี. 
 
 (5)   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ศิริชัย  พุ่มมาก 
  (5.1) ภาระงานสอน    
 910-405   ศิลปนิพนธ์ 6((1)-10-7) 
 910-406  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 
 913-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์  4((2)-4-6) 
          913-102  ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน 9((4)-10-13) 
           913-203  ชุดวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือพัฒนาสินค้าสมัยใหม่ 9((4)-10-13) 
           913-204  ชุดวิชาการสร้างอุปกรณ์ประกอบฉากสำหรับ 12((5)-14-17) 
  ตกแต่งพ้ืนที่ดิสเพลย์  
           913-205    การออกแบบศิลปะฉลุหนัง 2((1))-2-3) 
 913-309  ชุดวิชางานประดิษฐ์ของที่ระลึกและ 10((5)-10-15) 
  การออกแบบบรรจุภัณฑ์  
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            913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม 12((5)-14-17) 
            913-312    ศิลปกรรมไม้ 2((1))-2-3) 
  (5.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งตำรา 5 ปีย้อนหลัง     
 - ศิริชัย  พุ่มมาก. 2562. มลายู (แม่), นิทรรศการผลงานศิลปกรรมเครือข่ายศิลปินแห่ง
ประเทศไทย, 10 - 30 ธันวาคม 2562, หอศิลป์กรุงเทพมหานคร.  
 - ศิริชัย  พุ่มมาก. 2562. มลายู (พ่อ), นิทรรศการศิลปะคณาจารย์ Art Exhibition, 28 
กันยายน – 30 ตุลาคม 2562, หอศิลป์ศรีวิชัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎร์ธานี จังหวัดสุราษฎร์ธานี.  
 - ศิริชัย  พุ่มมาก. 2562. สุนทรียะในความมืด 40, นิทรรศการ Muhammad Rojana-
Udomsat and Friend Art Exhibition, 15 ตุลาคม – 30 พฤศจิกายน 2562, PSU Art Gallery 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตหาดใหญ่  
 - Sirichai  Pummak. 2020. Malayu 10, ASIA INTERNATIONAL ART EXCHANGE 
EXHIBITION 2020 -"The Joy of Yunlin", 23-27 April 2020, at Mailiao Township Office (No. 119, 
Zhongxing Road, Mailiao Township, Yunlin County Taiwan 638) and . Yunlin Cultural Affairs 
Bureau exhibition hall (No. 310, Section 3, Daxue Road, Doulio City, Yunlin County, Taiwan 640. 
 - ศิริชัย  พุ่มมาก. 2563. มลายู : วิถีชาวนา, นิทรรศการศิลปกรรมร่วมสมัย SEE 2 SEA Art 
Exhibition by 2 Lays Group, 21 ตุลาคม – 15 พฤษจิกายน 2563, หอศิลป์จามจุรีจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
กรุงเทพมหานคร. 
 - ศิริชัย  พุ่มมาก. 2563. สุนทรียะในความมืด 42, นิทรรศการศิลปกรรมร่วมสมัย SEE 2 
SEA Art Exhibition by 2 Lays Group, 15 – 30 พฤศจิกายน 2563, หอศิลป์ Art Mill จังหวัดสงขลา. 
  
 (6)   ผู้ช่วยศาสตราจารย์เจะอับดุลเลาะ  เจ๊ะสอเหาะ 
  (6.1) ภาระงานสอน   
 910-405   ศิลปนิพนธ์ 6((1)-10-7) 
 910-406  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 
 911-101  ชุดวิชาการทดลองปฏิบัติงานทางด้านทัศนศิลป์ 7((3)-8-10) 
 911-102  ชุดวิชาทักษะและกระบวนการทางด้านทัศนศิลป์ 7((3)-8-10) 
 911-206  ชุดวิชาศิลปะในคาบสมุทรมลายู   6((2)-8-8) 
 911-207 ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางด้านจิตรกรรม 6((1)-10-7) 
 911-212  กายวิภาคสำหรับงานทัศนศิลป์   2((1)-2-3) 
 911-313  ชุดวิชาศิลปะในศตวรรษที่ 21 7((3)-8-10) 
 911-316  โครงงานทัศนศิลป์ 4((1)-6-5) 
 911-320  ศิลปะอิสลาม 2((2)-0-4)  
 911-425  ศิลปะเชิงปฏิสัมพันธ์  2((1)-2-3) 
 911-426  ศิลปะเพ่ือสันติ  2((1)-2-3)  
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  (6.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งตำรา 5 ปีย้อนหลัง     
 - เจะอับดุลเลาะ เจ๊ะสอเหาะ. 2561. Video art ชุด เรือกอและวัฒนธรรมแห่งชีวิต, 
นิทรรศการ Atmosphere opening an art exhibition " Of Place and A Paradox #2, 16 ตุลาคม - 28 
กุมภาพันธ์ 2562, NUS Museum ประเทศสิงคโปร์. 
 - เจะอับดุลเลาะ เจ๊ะสอเหาะ. 2561. ดอกไม้งามที่ถูกซ่อนเร้นในปาตานี 2560, นิทรรศการ 
Pameran seni dari Patani : Patani Semasa, 5 สิงหาคม - 28 ตุลาคม 2561, Ilham Gallery  Kuala 
Lumpur Malaysian. 
 - เจะอับดุลเลาะ เจ๊ะสอเหาะ. 2562. ความงามในความมืด 2019, นิทรรศการ Pattani 
Ingredients, 29 สิงหาคม - 30 กันยายน 2562, Yellow Hhouse. 
 - เจะอับดุลเลาะ เจ๊ะสอเหาะ. 2562. Erosion - Corrosion : สนิม อำนาจ และการกัด
กร่อน 2562, นิทรรศการ Erosion - Corrosion : สนิม อำนาจ และการกัดกร่อน, 1 เมษายน - 1 กรกฎาคม 
2562, Patani Artpace.  
 - เจะอับดุลเลาะ เจ๊ะสอเหาะ. 2563. Ibu Warna di Patani. 2020, นิทรรศการ  
EXHIBITION PUBLIKA ART SHOW 2020, วันที่ 12-27 ตุลาคม 2563, KUALA LUMPUR MALAYSIA. 
 - เจะอับดุลเลาะ เจ๊ะสอเหาะ. 2563. บันทึกเหตุการณ์ COVID19, นิทรรศการศิลปะ 
“Echoes of the voiceless”,  22 ตุลาคม - 30 พฤศจิกายน 2563, Foreign Correspondents' Club of 
Thailand กรุงเทพมหานคร. 
 - เจะอับดุลเลาะ เจ๊ะสอเหาะ. 2563.  ความม่ันคงของใคร 2020 ภายใต้ชื่อ นิทรรศการ 
"ควบ ไหล คาย ระเหย", นิทรรศการที่ว่าด้วยเรื่อง "น้ำ", 5 กันยายน - 5 พฤศจิกายน 2563, Patani Arts 
Space.  
   
   (7)   ผู้ช่วยศาสตราจารย์คีต์ตา  อิสรั่น 
  (7.1) ภาระงานสอน   
 910-405   ศิลปนิพนธ์ 6((1)-10-7) 
 910-406  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 
  913-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์  4((2)-4-6) 
          913-102  ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน 9((4)-10-13) 
           913-203  ชุดวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือพัฒนาสินค้าสมัยใหม่ 9((4)-10-13) 
           913-204  ชุดวิชาการสร้างอุปกรณ์ประกอบฉาก 12((5)-14-17) 
  สำหรับตกแต่งพ้ืนที่ดิสเพลย์  
           913-208 การออกแบบจากวัสดุธรรมชาติและวัสดุสำเร็จ 3((1))-4-4) 
 913-309  ชุดวิชางานประดิษฐ์ของที่ระลึกและ 10((5)-10-15) 
  การออกแบบบรรจุภัณฑ์  
            913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม 12((5)-14-17) 
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            913-324 ศิลปะและการถ่ายภาพ 3((1))-4-4) 
  (7.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งตำรา 5 ปีย้อนหลัง     
  -  คีต์ตา  อิสรั่น. 2561. เมาะห์ สตรีเพศหมายเลข 1, นิทรรศการศิลปกรรมอีสานจรดใต้ 
ความงามปลายด้ามขวาน, 16-31 สิงหาคม 2561, หอศิลป์ภาคใต้ สถาบันวัฒนธรรมศึกษากัลยาณิวัฒนา 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี. 
  - คีต์ตา อิสรั่น. 2562. เรือนร่าง, นิทรรศการศิลปะคณาจารย์ Art Exhibition, 28 กันยายน 
– 30 ตุลาคม 2562, หอศิลป์ศรีวิชัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสรุาษฎร์ธานี จังหวัดสุราษฎร์ธานี. 
  - คีต์ตา อิสรั่น. 2562. วาดเส้นบันทึก ผู้หญิงสตรีมุสลิมมะห์  MUSLIMAH, 
SHAPINGGEOGRAPHIES Art women Southeast Asia, 22 พฤศจิกายน -30 ธันวาคม 2562 , GAJAH 
GALLERY ประเทศสิงค์โปร์   
  - คีต์ตา อิสรั่น. 2562. ความสูญเสียและความหวัง, Cloth That Speaks A Celebration 
of women’s power, 12 - 14 พฤศจิกายน 2562, DreamKona Public Art Space ประเทศเคนย่า. 
  - คีต์ตา อิสรั่น. 2562. The Portrait Muslimah, นิทรรศการศิลปกรรม มข.-ม.อ. อีสาน
จรดใต้ ความงามปลายด้ามขวาน, 14 มิถุนายน 2562 – 12 กรกฎาคม 2562 , หอศิลปวัฒนธรรม 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น จ.ขอนแก่น. 
  - คีต์ตา อิสรั่น. 2562. สตรีที่ประเสริฐ, THE 1STINTERNATIONNAL ART AND DESIGNS 
COLLABORATIVE EXHIBITION 2019 THE AGE OF ART AND CULTURAL UNIVERSITY, 17 มีนาคม - 24 
มีนาคม 2562, หอศิลป์มหาวิทยาลัยบูรพา.  
  - คีต์ตา อิสรั่น. 2563. สภาวะการณ์ภายใต้ผืนฮิญาบ, ศิลปินร่วมสมัย สู้ภัยโควิดด้วยจิตสำนึก, 
30 ตุลาคม - 30 ธันวาคม 2563, หอศิลป์ร่วมสมัยราชดำเนิน กรุงเทพฯ. 
 
 (8)   ดร.ศุภชัย  สร้อยจิต 
  (8.1) ภาระงานสอน   
      910-405   ศิลปนิพนธ์ 6((1)-10-7) 
 910-406  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 
  913-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์  4((2)-4-6) 
           913-102  ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน 9((4)-10-13) 
           913-203  ชุดวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือพัฒนาสินค้าสมัยใหม่ 9((4)-10-13) 
           913-204  ชุดวิชาการสร้างอุปกรณ์ประกอบฉาก 12((5)-14-17) 
  สำหรับตกแต่งพ้ืนที่ดิสเพลย์  
           913-207 ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านประยุกต์  3((1)-4-4) 
 913-309  ชุดวิชางานประดิษฐ์ของที่ระลึกและ 10((5)-10-15) 
  การออกแบบบรรจุภัณฑ์  
            913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม 12((5)-14-17) 
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  913-322  การออกแบบบาติกมัดย้อม  2((1)-2-3) 
               913-323  การออกแบบชิลค์สกรีน  3((1)-4-4) 
               913-427   ชิลค์สกรนีเพื่อการค้า               2((1)-2-3) 
  914-102  ชุดวิชาออกแบบสิ่งทอสำหรับแฟชั่น      10((4)-12-14) 
  914-209  การออกแบบผ้าบาติก 3((1)-4-4) 
  914-210  การออกแบบผ้าพิมพ์ลาย 3((1)-4-4) 
  914-211  การออกแบบผ้ามัดย้อม 3((1)-4-4)  
  (8.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งตำรา 5 ปีย้อนหลัง     
 -  ศุภชัย  สร้อยจิต. 2561. ภายใต้สภาวะของจิต, นิทรรศการศิลปกรรมอีสานจรดใต้ ความ
งามปลายด้ามขวาน, 16-31 สิงหาคม 2561, หอศิลป์ภาคใต้ สถาบันวัฒนธรรมศึกษากัลยาณิวัฒนา 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี. 
 - ศุภชัย สร้อยจิต. 2562. หนึ่งราก สามก้าน, การประกวดออกแบบผลิตภัณฑ์ผ้าขาวม้า 
สาขาออกแบบลายผ้า, 29 กันยายน - 4 ตุลาคม 2562, ศูนย์การค้าสามย่านมิตรทาวน์ กรุงเทพมหานคร. 
                - ศุภชัย สร้อยจิต. 2562. ระหว่างเส้นและจิต, นิทรรศการศิลปกรรม มข.-ม.อ. อีสานจรดใต้ 
ความงามปลายด้ามขวาน, 14 มิถุนายน – 12 กรกฎาคม 2562, หอศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยขอนแก่น            
จ.ขอนแก่น. 
          - ศุภชัย สร้อยจิต. 2562. ระหว่างเส้นและจิต หมายเลข 3/1, นิทรรศการศิลปะคณาจารย์ 
Art Exhibition, 28กันยายน – 30 ตุลาคม 2562, หอศิลป์ศรีวิชัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสรุาษฎร์ธานี จังหวัด         
สุราษฎร์ธานี. 
                       - ศุภชัย สร้อยจิต. 2562. เส้น สมาธิ ; เส้น สมาธิ no.2,“RMUTI International Art 
Workshop and Exhibition 2019”, 4 กุมภาพันธ์ - 7 กุมภาพันธ์ 2562ม คณะศิลปกรรมและออกแบบ
อุตสาหกรรม มหวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา. 
   - ศุภชัย  สร้อยจิต. 2564. ลวดลายช่องลมกือดาจีนอ, โครงการเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์
ของคณาจารย์แขนงวิชาออกแบบแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย, 3 - 10 มีนาคม 2564, ห้องนิทรรศการ 360 องศา 
คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์.     
 
 (9)   ดร.ปรรณกร  แก้วรากมุข 
  (9.1) ภาระงานสอน   
 910-405   ศิลปนิพนธ์ 6((1)-10-7) 
 910-406  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 
  910-404   เตรียมสหกิจศึกษา 1((1)-0-2) 
  914-101  ชุดวิชาออกแบบแฟชั่น                      10((4)-12-14) 
  914-203  ชุดวิชาตัดเย็บเสื้อผ้าแฟชั่น                 10((3)-14-13) 
  914-204  ชุดวิชาสิ่งประกอบการแต่งกายแฟชั่น    10((3)-14-13) 
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  914-207  การเดินแบบแฟชั่น 3((1)-4-4) 
  914-208  เทคนิคตัดเย็บแบบเดรปปิ้งและมูลาจ 3((1)-4-4) 
  914-210  การออกแบบผ้าพิมพ์ลาย 3((1)-4-4) 
  (9.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งตำรา 5 ปีย้อนหลัง      
 - ปรรณกร แก้วรากมุข. 2562. Korleh, FFF Young Designer contest 2019, 31 
กรกฎาคม - 4 สิงหาคม 2562, ศูนย์การค้าเดอะสตรีทรัชดา กรุงเทพมหานคร. 
 - ปรรณกร แก้วรากมุข. 2562. การเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรมและบทบาทของผ้าทอเผ่ายวน
เมืองเชียงฮ่อนในยุคจินตนาการใหม่, วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น ปีที่ 11 ฉบับที่ 2 เดือน
กรกฎาคม – ธันวาคม 2562. น. 238-260. 
   - ปรรณกร แก้วรากมุข. 2563. Abang, FFF Young Designer contest 2020, 28 ตุลาคม 
– 1 พฤษจิกายน 2563, ศูนย์การค้าเดอะสตรีทรัชดา กรุงเทพมหานคร. 
   - ปรรณกร  แก้วรากมุข. 2564. Abang 1, โครงการเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์ของคณาจารย์
แขนงวิชาออกแบบแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย, 3 - 10 มีนาคม 2564, ห้องนิทรรศการ 360 องศา คณะศิลปกรรม
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์.     
 
 (10)   นายนิแอ  นิแต 
  (10.1) ภาระงานสอน   
 910-405   ศิลปนิพนธ์ 6((1)-10-7) 
 910-406  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 
 913-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์  4((2)-4-6) 
           913-102  ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน 9((4)-10-13) 
           913-203  ชุดวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือพัฒนาสินค้าสมัยใหม่ 9((4)-10-13) 
           913-204  ชุดวิชาการสร้างอุปกรณป์ระกอบฉาก 12((5)-14-17) 
  สำหรับตกแต่งพ้ืนที่ดิสเพลย์  
           913-309  ชุดวิชางานประดษิฐ์ของที่ระลึกและ 10((5)-10-15) 
  การออกแบบบรรจุภัณฑ์  
           913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม 12((5)-14-17) 
           913-320  การวาดเส้นภาพทิวทัศน์ 3((1))-4-4)  
  (10.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งตำรา 5 ปีย้อนหลัง     
 - นิแอ นิแต. 2562. My Love No.1, นิทรรศการศิลปกรรมร่วมสมัย SEE 2 SEA Art 
Exhibition by 2 Lays Group, 1 - 30 ตุลาคม 2562, ศูนย์การเรียนรู้วัฒนธรรม จังหวัดกระบี่. 
 - นิแอ นิแต. 2563. My Love No.2, นิทรรศการศิลปกรรมร่วมสมัย SEE 2 SEA Art 
Exhibition by 2 Lays Group, 15 – 30 พฤศจิกายน 2563, หอศิลป์ Art Mill จังหวัดสงขล.า   
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                      - นิแอ นิแต. 2563. My Love No.3, นิทรรศการศิลปกรรมร่วมสมัย SEE 2 SEA Art 
Exhibition by 2 Lays Group, 15 – 30 พฤศจิกายน 2563, อุทยานการเรียนรู้เมืองนครศรีธรรมราช 
 - นิแอ นิแต. 2563. My Love No.4, นิทรรศการศิลปกรรมร่วมสมัย SEE 2 SEA Art 
Exhibition by 2 Lays Group, 21 ตุลาคม – 15 พฤศจิกายน 2563, หอศิลป์จามจุรีจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
กรุงเทพมหานคร. 
 
 (11)   นางสาวธิดารัตน์  นาคบุตร 
  (11.1) ภาระงานสอน 
 910-101  วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู            2((2)-0-4) 
 910-202   อัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดชายแดนภาคใต้ 2((1)-2-3) 
 910-405   ศิลปนิพนธ์ 6((1)-10-7) 
 910-406  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 
 911-203  ประวัติศาสตร์กับทฤษฎีศิลปะและทัศนวัฒนธรรม 3((3)-0-6)  
 911-210  ทฤษฎีสีในงานศิลปะ   2((1)-2-3)  
 911-211  ศิลปยุคบรรพกาล    2((2)-0-4)  
 911-313  ชุดวิชาศิลปะในศตวรรษที่ 21 7((3)-8-10) 
 911-314 ชุดวิชาการจัดการทางศิลปะ                       5((3)-4-8) 
 911-315  การออกแบบสื่อเพ่ืองานทัศนศิลป์ 3((1)-4-4) 
 911-316  โครงงานทัศนศิลป์ 4((1)-6-5) 
 911-317 ชุดวิชาการวิจัยทางด้านทัศนศิลป์ 5((3)-4-8) 
 911-318  จดหมายเหตุทางศิลปะ  2((1)-2-3)   
 911-319  หอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ศึกษา                     2((2)-0-4) 
 911-321  กระบวนทัศน์ใหม่ทางทัศนศิลป์    2((2)-0-4) 
  (11.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งตำรา 5 ปีย้อนหลัง     
 - ธิดารัตน์ นาคบุตร. 2561. จากวิถีชีวิตสู่การบันทึกความรู้สึก, นิทรรศการ "The 
Movements", 20 ธันวาคม 2561 -20 มกราคม 2562, Patani Visual art Studio.  
 - ธิดารัตน์ นาคบุตร. 2562. บันทึกความรู้สึก, นิทรรศการไล่คว้าแสง, 17 กุมภาพันธ์ - 30 
เมษายน 2562, Pattani Garden Arts Space. 
 - ธิดารัตน์ นาคบุตร. 2563. Untitled, นิทรรศการศิลปะในรูปแบบนามธรรม, 2 กันยายน 
2563 - 2 พฤศจิกายน 2563, Patani Visual Art Gallery & Studio.  
 - ธิดารัตน์ นาคบุตร. 2563. สะท้อนวัฒนธรรม, นิทรรศการ ซูงาตานี วิถีแห่งน้ำ, 22 
กันยายน 2563 - 31 ธันวาคม 2563, ม.อ.ปัตตานีภิรมย์. 
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 (12)   นางสาวนุรัตนา  หะแว 
  (12.1) ภาระงานสอน 
 910-404   เตรียมสหกิจศกึษา 1((1)-0-2) 
 910-405   ศิลปนิพนธ์ 6((1)-10-7) 
 910-406  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 
 911-101  ชุดวิชาการทดลองปฏิบัติงานทางด้านทัศนศิลป์ 7((3)-8-10) 
 911-102  ชุดวิชาทักษะและกระบวนการทางด้านทัศนศิลป์ 7((3)-8-10) 
 911-203  ประวัติศาสตร์กับทฤษฎีศิลปะและทัศนวัฒนธรรม 3((3)-0-6)  
 911-204  สุนทรียทัศน์ 2((2)-0-4) 
 911-209  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางด้านภาพพิมพ์ 6((1)-10-7) 
 911-313  ชุดวิชาศิลปะในศตวรรษที่ 21 7((3)-8-10) 
 911-316  โครงงานทัศนศิลป์ 4((1)-6-5) 
 911-322  จิตวิทยาทางด้านศิลปะ  2((2)-0-4)  
 911-427  ศิลปะบำบัด 2((1)-2-3)  
  (12.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งตำรา 5 ปีย้อนหลัง 
 - นุรัตนา  หะแว. 2561. โอบอุ้ม 2018, นิทรรศการ RE/FORM/ING PATANI, 5 สิงหาคม – 
30 กันยายน 2561, หอศิลป์ PATANI GARDEN ARTSPACE.  
 - นุรัตนา  หะแว. 2562. ของเล่นของหนู 2019, นิทรรศการ ไล่คว้าแสง, 17 กุมภาพันธ์ – 
31 มีนาคม 2562, หอศิลป์ PATANI GARDEN ARTSPACE.  
 - นุรัตนา  หะแว. 2562. South : The Hardship 2010, นิทรรศการแสดงงานศิลปะ 
PATTANI DECODED, 29 สิงหาคม – 30 กันยายน 2562, ม.อ.ปัตตานีภิรมย์. 
 - นุรัตนา  หะแว. 2563. เป็ดอาบน้ำคลอง 2020, นิทรรศการศิลปะจากภาพภ่ายที่ว่าด้วย
เรื่องรัฐธรรมนูญไทย, 20 ธันวาคม 2563 - 28 กุมภาพันธ์ 2564, หอศิลป์ PATANI ARTSPACE. 
 - นุรัตนา  หะแว. 2563. กักตุนความสุข 2020, นิทรรศการ Reflection of Reflected 
Time, 13 มิถุนายน - 13 สิงหาคม 2563, หอศิลป์ PATANI ARTSPACE. 
 - นุรัตนา  หะแว. 2563. น้ำพักน้ำแรง 2020, นิทรรศการ ซูงา ตานี วิถีแห่งน้ำ, 22 กันยายน 
– 22 ธันวาคม 2563, ม.อ.ปัตตานีภิรมย์. 
 
 (13)   นางสาวสุธินี  อินทนี 
  (13.1) ภาระงานสอน       
     910-405   ศิลปนิพนธ์ 6((1)-10-7) 
 910-406  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 
 913-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์  4((2)-4-6) 
          913-102  ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน 9((4)-10-13) 
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           913-203  ชุดวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือพัฒนาสินค้าสมัยใหม่ 9((4)-10-13) 
           913-204  ชุดวิชาการสร้างอุปกรณ์ประกอบฉาก 12((5)-14-17) 
  สำหรับตกแต่งพ้ืนที่ดิสเพลย์  
           913-309  ชุดวิชางานประดิษฐ์ของที่ระลึกและ 10((5)-10-15) 
  การออกแบบบรรจุภัณฑ์  
          913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม 12((5)-14-17) 
          913-313  ศิลปกรรมกระดาษ 2((1))-2-3) 
 913-429  การโฆษณาสินค้าและการสร้างตราสินค้า 2((1))-2-3) 
 913-428  การแต่งหน้าเพ่ือพัฒนาบุคลิกภาพ 3((1))-4-4) 
  (13.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งตำรา 5 ปีย้อนหลัง  
     -  สุธินี  อินทนี. 2561. นามรูป, นิทรรศการศิลปกรรมอีสานจรดใต้ ความงามปลายด้ามขวาน, 
16 - 31 สิงหาคม 2561, หอศิลป์ภาคใต้ สถาบันวัฒนธรรมศึกษากัลยาณิวัฒนา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
วิทยาเขตปัตตานี. 
   -  สุธินี  อินทนี. 2562. Home 1-3, นิทรรศการศิลปกรรมอีสานจรดใต้ ความงามปลายด้าม
ขวาน ครั้งที่ 2,  11 - 15 มิถุนายน 2562, หอศิลป์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น. 
   -  สุธินี  อินทนี. 2562. Pattani, นิทรรศการ Aesthetic of Pattani : สุนทรียะแห่งวิถี
ปัตตานี,  20 มีนาคม - 20 เมษายน 2562, หอศิลป์ภาคใต้ สถาบันวัฒนธรรมศึกษากัลยาณิวัฒนา 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี. 
   -  สุธินี  อินทนี. 2562. United 1-3, นิทรรศการศิลปะคณาจารย์ Art Exposition 2019,  
28 สิงหาคม - 28 กันยายน 2562, หอศิลป์ศรีวิชัย  มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎร์ธาน.ี 
 
 (14)   นายอภิรักษ์  โพธิทัพพะ 
  (14.1) ภาระงานสอน   
 910-405   ศิลปนิพนธ์ 6((1)-10-7) 
 910-406  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 
 913-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์  4((2)-4-6) 
           913-102  ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน 9((4)-10-13) 
           913-203  ชุดวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือพัฒนาสินค้าสมัยใหม่ 9((4)-10-13) 
           913-204  ชุดวิชาการสร้างอุปกรณ์ประกอบฉาก 12((5)-14-17) 
  สำหรับตกแต่งพ้ืนที่ดิสเพลย์  
           913-309  ชุดวิชางานประดิษฐ์ของที่ระลึกและ 10((5)-10-15) 
  การออกแบบบรรจุภัณฑ์  
           913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม 12((5)-14-17) 
           913-311 ทฤษฎีสีในงานประยุกต์ศิลป์ 2((1)-2-3) 
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 913-314  การวาดภาพคนเหมือนสำหรับงานออกแบบและสร้างสรรค์ 3((1)-4-4) 
       913-317     การออกแบบภาพประกอบสีน้ำ 3((1)-4-4)  
 913-318     การวาดภาพสีน้ำเบื้องต้น                                         2((1)-2-3) 
 913-319  การเขียนภาพประกอบและการ์ตูน  3((1)-4-4) 
  (14.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งตำรา 5 ปีย้อนหลัง    
 - อภิรักษ์  โพธิทัพพะ. 2562. Sufficient, โครงการปฏิบัติการทางทัศนศิลป์และนิทรรศการ
นานาชาติ ครั้งที่ 14, 25 - 28 มกราคม 2562, หอศิลป์ วิทยาลัยเพาะช่าง มหาวิทยาลัยราชมงคลรัตนโกสินทร์.  
 - อภิรักษ์  โพธิทัพพะ. 2562. Future-Present, นิทรรศการ “Aesthetic of Pattani : 
สุนทรียะแห่งวิถีปัตตานี”, 20 มีนาคม – 20 เมษายน 2562, หอศิลป์ภาคใต้ สถาบันวัฒนธรรมศึกษากัลยาณิ
วัฒนา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์.   
 - อภิรักษ์  โพธิทัพพะ. 2562. Natchanok, นิทรรศการ Asia International Art 
Exchange exhibition 2019 “The Joy of Yunlin ” 2019, 3-14 พฤษภาคม 2562, Yunlin County 
government Exhibition Area สาธารณรัฐจีน (ไต้หวัน). 
 - อภิรักษ์  โพธิทัพพะ. 2562. Good Evening, นิทรรศการ 1st International Arts & 
Designs Collaborative Exhibition 2019, 17 - 24 พฤษภาคม 2562, หอศิลป์คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยบูรพา 
 - อภิรักษ์  โพธิทัพพะ. 2562. Fulfillment, นิทรรศการ “อีสานจรดใต้ ความงามปลายด้าม
ขวาน ครั้งที่ 2”, 11 – 15 มิถุนายน 2562, หอศิลป์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น. 
 - อภิรักษ์  โพธิทัพพะ. 2562. ลมหายใจ, นิทรรศการ ศิลปคณาจารย์ : Art Exposition,  28 
สิงหาคม – 28 กันยายน 2562, หอศิลป์ศรีวิชัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธ์านี. 
 
 (15)   นายปรัชญ ์ พิมานแมน 
  (15.1) ภาระงานสอน    
 910-405   ศิลปนิพนธ์ 6((1)-10-7) 
 910-406  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 
 913-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้านออกแบบประยุกต์ศิลป์  4((2)-4-6) 
           913-102  ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรมจากภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน 9((4)-10-13) 
           913-203  ชุดวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือพัฒนาสินค้าสมัยใหม่ 9((4)-10-13) 
           913-204  ชุดวิชาการสร้างอุปกรณ์ประกอบฉาก 12((5)-14-17) 
  สำหรับตกแต่งพ้ืนที่ดิสเพลย์  
           913-309  ชุดวิชางานประดิษฐ์ของที่ระลึกและ 
  การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 10((5)-10-15) 
           913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม 12((5)-14-17) 
           913-315  กายวิภาคสำหรับการออกแบบคุณลักษณะมนุษย์ 3((1)-4-4) 
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 913-432 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเว็บไซต์ 3((1)-4-4) 
  (15.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งตำรา 5 ปีย้อนหลัง     
 - ปรัชญ์ พิมานแมน. 2563. ประวัติศาสตร์บาดแผลในผลงานศิลปะร่วมสมัย กรณีศึกษา
วิธีการใช้วัสดุสำเรจ็รูปและวัสดุเก็บตก ในงานของ อันเซลม์ คีเฟอร์ และไช่กว๋อเฉียง, วารสารศิลป์ พีระศรี  
คณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัยศิลปากร, ปีที ่8 (ฉบับที่ 1-2) เดือนกันยายน 2563, น 
285-300. 
 - ปรัชญ์ พิมานแมน. 2563. พื้นที่ปลอดภัย ภาพจำจากบาดแผล, Area 5+1 Precious 
Space, 4 - 29 มีนาคม 2563, พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ กรุงเทพมหานคร. 
 
 (16)   นางสาวภัณฑิลา  แก้วสุวรรณ์ 
  (16.1) ภาระงานสอน 
 910-405   ศิลปนิพนธ์ 6((1)-10-7) 
 910-406  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 
 914-203  ชุดวิชาตัดเย็บเสื้อผ้าแฟชั่น                10((3)-14-13) 
 914-312  ชุดวิชาวิจัยแฟชั่นกับวัฒนธรรมมลายู         10((4)-12-14) 
 914-208  เทคนิคตัดเย็บแบบเดรปปิ้งและมูลาจ     3((1)-4-4) 
  (16.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งตำรา 5 ปีย้อนหลัง    

 -  ภัณฑิลา  แก้วสุวรรณ์. สิ่งประดิษฐ์ของใช้ภายในบ้านจากวัสดุเหลือใช้, โครงการประกวด
สร้างสรรค์สิ่งประดษิฐ์จากวัสดุเหลือใช้ ปีงบประมาณ 2559, 28 กรกฎาคม 2559, สำนักงาน
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม จังหวัดปัตตานี. 
 - ภัณฑิลา  แก้วสุวรรณ์. 2564. ออกแบบเสื้อผ้าแรงบันดาลใจจากใบยาง 1, โครงการ
เผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์ของคณาจารย์แขนงวิชาออกแบบแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย, 3 - 10 มีนาคม 2564, 
ห้องนิทรรศการ 360 องศา คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์. 
 
   (17)   นายณัฐพล  พิชัยรัตน์ 
  (17.1) ภาระงานสอน   
 910-405   ศิลปนิพนธ์ 6((1)-10-7) 
 910-406  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 
 914-101  ชุดวิชาออกแบบแฟชั่น                      10((4)-12-14) 
 914-102  ชุดวิชาออกแบบสิ่งทอสำหรับแฟชั่น      ((4)-12-14) 
 914-206  สไตล์แฟชั่น 3((2)-2-5) 
 914-210  การออกแบบผ้าพิมพ์ลาย 3((1)-4-4) 
 914-312  ชุดวิชาผู้ประกอบการแฟชั่น               10((4)-12-14) 
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  (17.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งตำรา 5 ปีย้อนหลัง 
 - ณัฐพล พิชัยรัตน์. 2562. Passion of thai flower, International Art and Design 
Invitation Exhibition, 11-15 กุมภาพันธ์ 2562, มหาวิทยาลัยบูรพา. 
  - ณัฐพล พิชัยรัตน์. 2563. Wondering garden, Bangkok Illustration Fair 2021, 8 
กุมภาพันธ์ – 31 ธันวาคม 2564 , Online Exhibition 
   - ณัฐพล  พิชัยรัตน์. 2564. Leaf of Malayu, โครงการเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์ของ
คณาจารย์แขนงวิชาออกแบบแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย, 3 - 10 มีนาคม 2564, ห้องนิทรรศการ 360 องศา คณะ
ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์.     
 
2. อาจารย์ประจำ 
 (1)   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นภดล  ทิพยรัตน์ 
  (1.1) ภาระงานสอน   
 910-101  วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู            2((2)-0-4) 
 910-202   อัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดชายแดนภาคใต้ 2((1)-2-3) 
 910-303   ภาษาอังกฤษสำหรับการนำเสนอผลงานด้านศิลปกรรม 2((2)-0-4) 
 912-201    สุนทรียภาพทางดนตรี  2((2)-0-4) 
 912-202    ประวัติดนตรีตะวันตก  2((2)-0-4) 
 912-203    ประวัติดนตรีไทย  2((2)-0-4) 
 912-204    ดนตรีพื้นเมือง  2((2)-0-4) 
 912-205    การอ่านและเขียนโน้ต  2((2)-0-4) 
 912-306    ดนตรีสมัยนิยมของไทย  2((2)-0-4) 
 912-307    การขับร้องประสานเสียง  3((1)-4-4) 
 912-308    กีตาร์โฟล์ค  3((1)-4-4) 
 912-309    ขิมไทย  3((1)-4-4) 
 912-310    จะเข้  3((1)-4-4) 
 912-311    ซอไทย  3((1)-4-4) 
 912-312    เครื่องปี่พาทย์  3((1)-4-4) 
 912-313    เครื่องลมไม้  3((1)-4-4) 
 912-314    เครือ่งลมทองเหลือง  3((1)-4-4) 
 912-315    รองเง็ง  3((1)-4-4) 
 912-316   พ้ืนฐานดนตรีในงานออกแบบ 2((2)-0-4) 
 912-317    สังคีตนิยม   2((2)-0-4)  
 912-318    พื้นฐานดนตรสีำหรับงานแฟชั่น 2((2)-0-4) 
 912-319    การออกแบบดนตรีในงานแฟชั่น 2((2)-0-4) 
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 912-420    พ้ืนฐานมานุษยวิทยาการดนตรี  2((2)-0-4) 
 912-421    ประวัติคีตกวี  2((2)-0-4) 
 912-422    ดนตรีเอเชีย  2((2)-0-4) 
 912-423    คอมพิวเตอร์กับงานดนตรี  2((2)-0-4) 
 912-424   ดนตรีสำหรับงานโฆษณา 2((2)-0-4) 
 912-425    อิทธิพลดนตรีในกระแสสังคมปัจจุบัน 2((2)-0-4) 
 912-426    ปกิณกะดนตรีและวงการศิลปะ 2((2)-0-4) 
 912-427    การประยุกต์ใช้ดนตรีไทย 3((3)-0-6) 
 912-428   กระแสดนตรีในวงการแฟชั่นปัจจุบัน 2((2)-0-4) 
 912-429   ดนตรีในวิถีมลายู   2((2)-0-4) 
 912-430    กระแสดนตรีตะวันออก 2((2)-0-4) 
 912-431    ความเปลี่ยนแปลงทางดนตรี 3((3)-0-6)  
  (1.2) ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้าวิจัย หรือการแต่งตำรา 5 ปีย้อนหลัง   
 -  นภดล ทิพยรัตน์. 2562. The Obar Rapper : การผสมผสานระหว่างหญิงสูงวัยกับ
ดนตรสีมัยใหม่ในโอกินาวา. การประชุมวิชาการ Arts 4U ครั้งที่ 1 ณ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย
บูรพา. 17 พฤษภาคม 2562. 
 - Noppadol Tippayarat. 2019. Reiwa : Japan 2019. The 1st International Arts 
and Designs Collaborative Exhibition 2019. Exhibition Hall, Burapha University, Thailand. 17-24 
May 2019. 
 - Noppadol Tippayarat. 2019. Rong-Ngeng : The World Music in Pattani, 1st 
AUN-CA Dialogues. ASEAN UNIVERSITY NETWORK ON CULTURE AND THE ARTS. National 
University of Laos, Lao People’Republic.16th October 2019. 
 - นภดล ทิพยรัตน์. 2563. ข้อมูลประวัติศาสตร์ภาคสนามจากบันทึกเอกสารทหารญี่ปุ่น
ผ่านทายาท : กรณียกพลขึ้นบกปัตตานีในปี พ.ศ. 2484, การประชุมวิชาการระดับชาติสมาคมญี่ปุ่นศึกษา 
แห่งประเทศไทย ครั้งที่ 14 ญี่ปุ่น ใน โลกวิถีใหม่ ณ คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์(ออนไลน์). 26-
27 พฤศจิกายน 2563. น. 25-39. 
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ภาคผนวก  ฌ 
 

ข้อเสนอแนะของกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิและการดำเนินการของหลักสูตร 
 

ข้อเสนอแนะของกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ การดำเนินการของหลกัสตูร 
ศาสตราจารยเ์กียรติคุณ ปริญญา  ตันติสุข 
 1. ชื่อปริญญาและสาขาวชิา  
     หลักเกณฑ์กำหนดชื่อปริญญา (ฉบบัที่ 6) 
ข้อ 5.1.1(1) กลุ่มสาขาวิชามนษุยศาสตร์ 1.4 
สาขาวชิาศิลปะใช้ศิลปบัณฑิต (Bachelor of 
Arts) ชื่อย่อ ศศ.บ. B.A 

 
ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดบัปริญญาตรี สาขาวิชา
ศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558 สาขาศิลปกรรมศาสตร์เป็น
ศาสตร์ในลักษณะเชิงวชิาชีพหรือกึ่งวิชาชีพ ซึง่หลักสูตร
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2564 เป็น          
กึ่งวิชาชีพ ตามหลักเกณฑ์การกำหนดชื่อปริญญา พ.ศ. 2559 
สาขาวชิาวิจติรศิลป์และประยุกต์ศิลป์ ให้ใช้ชื่อปริญญา               
ศิลปบัณฑิต (Bachelor of Fine Arts) หรือ                  
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (Bachelor of Fine and Applied 
Arts) ซึ่งคณะฯ เลือกใช้ ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (Bachelor 
of Fine and Applied Arts) เพื่อให้ครอบคลุมทั้ง 3 วิชาเอก 

 2. ข้อ 8.1 ควรลำดับข้อก่อนหลังใหม่ ตาม
ปริมาณและเนื้อหารายวิชาในหลักสูตรว่ามีมาก
น้อยที่ช่วยให้เกิดความสามารถในการประกอบแต่
ละอาชีพเป็นอย่างไร หลักการนีค้วรใช้กับอีก 2 
วิชาเอกด้วย 

หลักสูตรได้ปรับแก้เรียบร้อยแลว้ 
  

 3. ข้อ 11.1 คือการพจิารณาสถานการณท์าง
เศรษฐกิจที่เปน็อยู่ ข้อ 12.1 คือคำตอบให้กับ 11.1 จะ
เห็นว่าไม่มีความสมัพนัธ์กันสักเทา่ไหร่ และข้อ 11.2 
กับ 12.2 เปน็เชน่เดยีวกนั กลา่วถงึ ชวีิตวิถีใหม่ ศลิปะ
ในยุคดิจทิัล แตไ่ม่เห็นคำตอบ กลบักลา่วถึงการมุ่งสู่
ความเปน็เลศิทางดา้นศลิปกรรมในคาบสมทุรมลายู 
โดยควรพจิารณาจากบรบิทของตนเอง เชน่ ความ
พร้อม ทรพัยากร พืน้ที่ตั้ง เพื่อนบ้านฯ 

หลักสูตรขอยืนยันเหมือนเดิมเนื่องจากเป็นการพิจารณาที่สอดรับ
กับการเปลี่ยนแปลงของการพัฒนาเศรษฐกิจ และ การประกอบ
อาชีพของคนรุ่นใหม่ ซึ่งเป็นธรรมชาติของศาสตร์ทางด้าน
ศิลปกรรม ตลอดจนการพิจารณาปรับปรุงหลักสูตรได้นำพันธกิจ
ของมหาวิทยาลัยและคณะฯ มาเป็นแนวทางในการปรบัปรงุ
หลักสูตรในภาพรวมให้สอดคล้องกัน 
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 4. ข้อ 13.1 จำเป็นต้องใส่รายวชิาทั้งหมด
จำนวน 59 รายวิชาหรือไม่ และ 13.2 เป็น
เช่นเดียวกัน หรือสามารถเลือกได้ตามที่เปิดสอนได้
จริงให้กับนักศึกษาในหลักสูตรนี ้โดยอาจมีจำนวน
เผื่อไว้ได้บา้ง เพื่อให้จัดตารางสอนง่ายและลด
ความสับสน 

เป็นไปตามแบบฟอร์ม มคอ.2 ของมหาวิทยาลัย คือ 
ข้อ 13.1 เป็นกลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดย
คณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน ซึง่นักศึกษาสามารถเลือกได้ตามที่
เปิดสอนจริง และเป็นทางเลือกให้กับนักศึกษาได้เลือกเรียนวิชา
ที่สนใจ 
13.2 เป็นกลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่ เปิดสอนให้
ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน ซึ่งนักศึกษาสามารถเลือกได้ตามที่เปิด
สอนจริง และเป็นทางเลือกให้กับนักศึกษาได้เลือกเรียนวิชาที่
สนใจ 

 5. ข้อ 1.1 ปรัชญา ควรเขียนไม่เกิน 1-2 บรรทัด 
ที่เป็นอยู่ควรอธิบายไว้ในข้อ 1.2 เพราะอะไรหรือเพื่อ
อะไรคือการอธิบายว่ามีความสำคัญอย่างไร และควร
สอดคล้องกับผลผลิตคือคุณภาพที่พึงได้ของนักศึกษา
เมื่อสำเร็จเป็นบัณฑิต เช่น ที่มีระบุไว้ในส่วน
คุณลักษณะพิเศษของผลการเรียนรู้ โดยกำหนดคำ
สำคัญที่เป็นเป้าหมายของหลักสูตรไว้เรียบเรียงให้
เกิดความสละสลวย เช่น จริยธรรม ศิลปกรรมเป็น
เลิศ อัตลักษณ์ท้องถิ่นมลายู เป็นต้น 

หลักสูตรได้ปรับแก้เรียบร้อยแล้ว โดยเขียนให้กระชับขึ้นเพื่อ
ใช้สื่อสารไปยังอาจารย์ นักศึกษาและผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย แต่
ยังคงส่วนเดิมไว้เพื่อเป็นการขยายความให้เห็นชัดเจนมากข้ึน  
  

 6. ข้อ 1.3 วัตถุประสงค์ มีความซ้ำซ้อนและมี
จำนวนข้อมากเกินไป เชน่ ข้อ 1 กับ 4 อาจยุบ
รวมกัน ข้อ 2 กับ 3 กับ 7 อาจยุบรวมกัน ข้อ 5 
กับ 6 อาจยุบรวมกัน 

วัตถุประสงค์หลักสูตรเปน็ไปตามกรอบมาตรฐานคุณวฒุิระดับ
ปริญญาตรี สาขาวชิาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558 
 

 7. แผนพัฒนาปรบัปรุง ควรแบง่กำหนดว่าจะ
พัฒนาอะไร และควรเปน็รูปธรรมและมีความ
เป็นไปไดบ้้างแมไ้ม่ทั้งหมด ที่อธบิายมีแต่อาจารย์ที่
เป็นส่วนประกอบเพียงส่วนเดียว เช่น การพัฒนา
ความสามารถพนักงานสายสนับสนุน ตึก
ห้องปฏิบัติการ เครื่องมืออุปกรณ์โสต ตำแหน่งทาง
วิชาการ หรอืปัจจัยสนับสนนุอ่ืนๆ 

ได้บรรจุในแผนการดำเนนิงานประจำปีของคณะฯ แล้ว ซึ่ง
คณะฯ จะมีการทบทวนเป็นประจำทุกปี 

 8. ระบบจัดการศึกษา ให้เลือกระบุแบบใด
แบบหนึ่ง จงึมีข้อสังเกตในสถานการณ์ปัจจบุันและ
อนาคตว่าควรให้เลือกได้มากกว่า 1 แบบได้หรือไม่ 

หลักสูตรปรับแก้เรียบร้อยแล้ว โดยเพิ่ม อ่ืนๆ (ระบุ)  
แบบออนไลน ์
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 9. 2.9 ข้อ 2 กำหนดให้สหกิจศึกษาเป็น
วิชาเอกบังคับของทุกสาขาวชิา มีข้อสังเกต
เช่นเดียวกับข้อ 2.7 ว่าทำได้หรือไม่ อีกทั้ง
นักศึกษาแต่ละเอกจำนวน 30 คน รวมทั้งสิน้ 90 
คน ความเป็นไปได้ที่จะมีสถานประกอบการหรือ
แหล่งให้เกิดกิจกรรมนี้เป็นรูปธรรมจะเกิดได้จริง
และมีประสิทธิภาพหรือไม ่

หลักสูตรเดิมได้กำหนดให้นักศึกษาวิชาเอกออกแบบ            
ประยุกศิลป์และวิชาเอกออกแบบแฟชั่นและเครื่อง              
แต่งกายลงทะเบียนเรียนวิชาสหกิจศึกษา 100% ซึ่งหลักสูตร
สามารถจัดการเรียนการสอนไดอ้ย่างเป็นรูปธรรม อีกทั้ง
รายวิชานี้จะเป็นการเสริมสร้างประสบการณ์ในการปฏบิัติงาน
ในสถานที่จริงของนักศึกษารวมถึงการฝึกประสบการณ์การเป็น
ศิลปินของนักศึกษาตลอดระยะเวลา 1 ภาคการศึกษาก่อน
สำเร็จการศึกษา โดยหลักสตูรใหม่ได้กำหนดให้นักศึกษาทั้ง 3 
วิชาเอกออกไปสหกิจศึกษา 100% โดยสถานประกอบ 1 แห่ 
งสามารถรับนักศึกษาสหกิจศึกษาของคณะฯ ได้มากกว่า 1 คน 

 10. รายวิชา/กลุ่มสาระ/ชุดวชิา (Module) ชื่อ
วิชาภาษาไทยและภาษาอังกฤษ การตั้งชื่อควร
ปรึกษาผู้รู้ทางศิลปะและภาษาอังกฤษ มีชื่อ
รายวิชาจำนวนมากที่ภาษาไทยกับภาษาอังกฤษไม่
ตรงกัน หรือถูกต้องตามหลักไวยากรณ์หรือไม่ หรือ
ควรเป็นคำนามไม่ใช่คำกริยา หรือยาวเกินไป หรือ
การทับศัพท์คำอังกฤษโดยไม่ใชค้ำไทย หรือการใช้
คำที่ดูแปลก เยิ่นเย้อ หรือต้องการตั้งชื่อเพื่อดึงดูด
ผู้เรียนแต่ดูไม่ค่อยมีสาระ โดยปรากฏแทบทุกหน้า 
เข่น 911-210 ทฤษฎีสีในงานศลิปะ (Theory of 
Artwork)  911-320 ศิลปะอิสลาม (Islamic Art)           
911-321 กระบวนทัศน์ใหม่ (New Paradigm) 
913-102 ชุดวิชางานหัตถกรรมจากภูมิปัญญา
ท้องถิ่นเพื่อสร้างสรรค์งานออกแบบสมัยใหม่ 
(Handicraft from Local wisdom for modern 
design creative) = ตัดคำว่า “เพื่อสร้างสรรค์
งานออกแบบสมยัใหม่” และ “for modern 
design creative” ออกเสียจะทำให้ชื่อกระชับขึ้น 
ส่วนเพื่ออะไรควรใส่ในคำอธิบายรายวิชาหรือ มคอ 
3 มากกว่า 913-203 ชุดวิชาการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ด้วยวัสดุพืน้ถิ่นเพื่อพฒันาสินคา้สมัยใหม่
, 913-204 ชุดวิชาการสรา้งไอเดียพร็อพสำหรับ
ตกแต่งสถานที่, 913-310 ชุดวิชานวัตกรรมการ
ออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม เป็นเชน่เดียวกัน 

หลักสูตรได้ปรับแก้เรียบร้อยแลว้ 
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 11. คำอธิบายรายวิชา บางรายวิชาสว่น
คำอธิบายภาษาไทยมปีนคำภาษาอังกฤษ เช่น 
724-107 มีคำอธิบายรายวชิา 411-102 สนทนา
ภาษาไทย 4.0 ซึ่งรายวิชานีไ้ม่มรีะบุในข้อ 3.1.3 
คำอธิบายบางรายวิชาสัน้เกินไป เช่น รายวชิาใน
หน้า 53 ทั้งหน้า เปน็ต้น 

วิชา 724-107 เป็นวิชาศึกษาทัว่ไปของคณะอ่ืน ซึ่ง 
คณะฯ ไม่สามารถปรบัแก้ได้  
รายวิชา 411-102 สนทนาภาษาไทย 4.0 มีระบไุว้แล้ว 
ในข้อ 3.1.3 
รายวิชาในหน้า 53 ทั้งหนา้เปน็วิชาศึกษาทั่วไปของคณะอ่ืน ซึ่ง
คณะฯไม่สามารถปรบัแก้ได้ 

 12. ตาราง PLO 7, 8, 9, 10, 11, 12, 15, 16 
ทำเครื่องหมาย  ไว้แทบทุกชอ่ง เป็นเช่นนั้นจริง
หรอื 

หลักสูตรขอยืนยันเหมือนเดิมเนื่องจาก PLO ดังกล่าวมีความ
สอดคล้องกับ 3 วิชาเอก 

 13. กลยุทธ์/วิธีการสอน และกลยุทธ์/วิธีการ
วัดและการประเมนิผล ควรปรับให้กระชับสัน้กว่า
นี้ มีเนื้อหาซ้ำซ้อนหลายแห่ง ควรปรับปรุงเสียใหม่ 
เพื่อลดความซ้ำซ้อน และเพื่อให้เนื้อหาที่บรรจุไว้
ในหลักสูตรสามารถปฏิบัติการเรียนการสอนไดจ้ริง
และมีประสิทธิภาพ 

หลักสูตรได้ปรับแก้กลยุทธ์/วิธีการสอน และกลยุทธ์/วิธีการวัด
และการประเมินผล ให้กระชับสัน้ และลด 
ความซ้ำซ้อนเรียบร้อยแล้ว  

 14. ขนาดเล่มหนามาก ทำให้สิ้นเปลืองสูญเสีย
ทรัพยากรมากเกินจำเปน็ โดยเนื้อหลายส่วนยังมี
ความเยิ่นเย้อคลุมเครือ  

หลักสูตรได้ปรับแก้กลยุทธ์/วิธีการสอน และกลยุทธ์/วิธีการวัด
และการประเมินผล ให้กระชับสัน้ลง และหลักสูตร
ประกอบด้วย 3 วิชาเอกจึงทำให้มีเนื้อหาที่         มากข้ึน  

 15. หลักสูตรต้องแจกให้นักศึกษาหรือไม่ ถ้า
แจกส่วนเนื้อหาถึงครึ่งเล่มดูไม่จำเป็นเลย เชน่ 
ภาคผนวก ตารางวิเคราะห์ของ PLO กับวิสัยทัศน์ 
พันธกิจฯ หรือตารางแสดงผลลพัธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs)ฯ หรือตารางแสดงผลลัพธ์การ
เรียนรู้ระดับรายวิชาฯ หรือแบบฟอร์มแสดงร้อยละ
ของกระบวนการจัดการเรียนรู้ของแต่ละรายวชิาฯ 
หรอืข้อมูลรายวิชาทีจ่ัดการศึกษาเชิงบูรณาการฯ 
หรือข้อมูลชุดวิชา (Module)ฯ 

เป็นไปตามแบบฟอร์ม มคอ.2 ของมหาวิทยาลัย ซึง่หลักสูตร
ไม่ได้แจกเล่มให้นักศึกษา 

ศาสตราจารย์ ดร.พัดชา  อุทิศวรรณกุล 
 1. วัตถุประสงค์เน้นการสร้างความรู้ คุณธรรม   
ให้เกิดกับผู้เรียนแต่ควรเพิ่มวัตถุประสงค์ทีช่ัดเจนวา่
เมื่อจบการศึกษาแล้วนักศึกษามคีุณสมบัติอย่างไร    
ในสายอาชีพการทำงานอะไร อย่างไรในสังคม 

 
วัตถุประสงค์หลักสูตรเปน็ไปตามกรอบมาตรฐานคุณวฒุิระดับ
ปริญญาตรี สาขาวชิาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558 
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 2. การเรียนการสอนควรนำทุกวัฒนธรรม           
ภูมิปัญญาในพืน้ที่ของเขตใต้ปัตตานีมาประยุกต์
สร้างประโยชน์ต่อชุมชน สังคม เศรษฐกิจได้เกิด
รายได้ยั่งยนื 

หลักสูตรมีการบูรการองค์ความรู้ในรายวิชาของแต่ละวิชาเอก
เข้ากับกิจกรรมบริการวิชาการของคณะฯ เพื่อสร้างกจิกรรม
ด้านประโยชน์เพื่อสังคม 

 3. พันธกิจของนักศึกษาควรจะออกมาประกอบ
อาชีพที่เปน็แกนสนับสนุนให้เกิดประโยชน์ต่อพืน้ถิ่น 
ภูมิภาคและประเทศอย่างไรในภาคใต้ 

หลักสูตรได้นำองค์ความรู้ศิลปะวัฒนธรรมพื้นถิน่มาเปน็ฐาน
ในการผลิตบัณฑิตและกลุ่มผู้เรียนทุกช่วงวัย พร้อมกับ            
บูรณาการร่วมกับองค์ความรู้ร่วมสมัย ทันยุคทนัเหตุการณ์เข้า
ด้วยกัน ก่อเกิดองค์ความรู้ของหลักสูตรที่สะท้อนเอกลักษณ์
เฉพาะและมีความร่วมสมัย เพราะฉะนั้นแล้ว หลักสูตร
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิตจะเนน้การสร้างบัณฑิตและกลุ่ม
ผู้เรียนทุกช่วงวัยให้เป็นผู้ประกอบการหรอืศิลปินที่สร้าง
ประโยชน์แก่พื้นที ่

 4. หน้า 152 (หมวดที่ 7 การประกันคุณภาพ) ไม่
กล่าวการจัดสรรทุนให้กับอาจารย์และนักศึกษา
โดยเฉพาะผู้ที่ขาดแคลน ยากจน จัดตั้งโครงการเพื่อ
มอบทุนผู้เรียนดี หรือโครงการที่พัฒนาภูมิปัญญาจาก
รายวิชาที่เรียนเพื่อให้นักศึกษามีทุนในการสร้างสรรค์
ผลงานต้นแบบให้เกิดประโยชน์ 

บรรจุในแผนพฒันาของคณะฯ แผนงบประมาณ                 
เงินรายได้คณะฯ และแผนงบประมาณเงินรายจ่าย                
คณะฯ แล้ว  

ศาสตราจารย ์ดร.กนก  วงษ์ตระหง่าน 
 1. หน้าที่ 2 อาชีพที่สามารถประกอบได้หลัง
สำเร็จการศึกษา ทางหลักสูตรควรพิจารณาในเห็น
ถึงความเด่นชัดของการผลิตบัณฑิตของคณะ
ศิลปกรรมศาสตร์ จบจากที่นี้ บณัฑิตจะมีลักษณะ
อะไรที่โดดเด่นแตกตา่งจากสถาบันอ่ืน ๆ เทา่ที่ผม
สังเกตและได้มสี่วนร่วมกับวิชาเอกทัศนศิลป์ ผม 
มองว่า อาชีพที่เด่ดชัดของวิชาเอกนี้ คือศิลปิน และ
ภัณฑารักษ์ แต่ผมยังมองไม่เห็นว่าการเรียนการสอน
ที่สนบัสนนุให้เขาเป็นภัณฑารักษ์ เขาจะต้องเรียน
เหมือนกับศิลปินหรือไม่อย่างไร ทางวชิาเอกอาจจะ
มีการวางแผนไว้แลว้ แต่ในหลักสูตรผมยังไม่เห็น 
ส่วนอาชีพอ่ืน ๆ นา่จะเป็นแค่ทางเลือกของผู้เรียน
ไม่ใช่จุดประสงค์ของหลักสูตรในการผลิตบัณฑิต 
วิชาเอกอ่ืน ๆ ก็เช่นกัน ทบทวนและพิจารณาอีกครั้ง
ว่าวิชาเอกมีอะไรที่โดดเด่น 

 
หลักสูตรได้ปรับแก้เรียบร้อยแลว้ 
สำหรับข้อแตกต่างในการเรียนการสอนของบัณฑิตศลิปนิ
และภัณฑารักษ์ วชิาเอกทัศนศลิป์ ไดว้างเปา้หมายในการจัด
การศึกษา ดังนี ้
       ภัณฑารักษ์จำเปน็จะต้องมีคุณสมบัติที่มีความรู้ความ
เข้าใจในภาคทฤษฎีและภาคปฏบิัติ เช่นเดียวกับศลิปนิ แต่มี
ความแตกต่างกันของเปา้หมายในการประกอบอาชีพ โดย
นักศึกษาวิชาเอกทัศนศิลป์สามารถเลือกรายวิชา การนำเสนอ
โครงงานทัศนศิลป์ ชุดวิชาศิลปนิพนธ์ทัศนศิลป์ และสหกิจ
ศึกษา ในรูปแบบของการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ (ศิลปนิ) 
หรือการจัดการทางด้านศลิปะ (ภัณฑารักษ์) 
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 2. หน้าที่ 7 ความสัมพนัธ์กับหลกัสูตรอ่ืนที่เปิด
สอนในคณะ ทางหลักสูตรควรพจิารณาวชิาที่
เหมาะสมกับการเรียนของหลักสูตรอย่างแท้จริง 

เป็นไปตามแบบฟอร์ม มคอ.2 ของมหาวิทยาลัย ซึง่นักศึกษา
สามารถเลือกได้ตามที่เปิดสอนจริง และเป็นทางเลือกให้กับ
นักศึกษาได้เลือกเรียนวิชาที่สนใจ 

 3. หน้าที่ 24 หมวดวิชาเฉพาะ วิชาแกน 
 910-101 วัฒนธรรมและศิลปะในคาบสมุทร
มลายู กับ 910-202 วัฒนธรรมและศิลปะใน
จังหวัดชายแดนภาคใต้ ชื่อรายวชิา มีความ
คล้ายคลึงกนั รายวชิา 910-202 เป็นส่วนย่อยของ
วิชา 910-101 ในคำอธิบายมีความต่าง ชื่อวิชา
หลักสูตรควรพิจารณาให้มีความแตกต่างกัน 

 
หลักสูตรได้ปรับแก้ชื่อรายวิชา 910-202 จากเดิม วิชา
วัฒนธรรมและศลิปะในจังหวัดชายแดนภาคใต้ เป็นวชิาอัต
ลักษณ์ทางศลิปวฒันธรรมในจงัหวัดชายแดนภาคใต้  
 

 4. หน้าที่ 24 หมวดวิชาเอกบังคับและเอก
เลือก ของวิชาเอกทั้ง 3 วิชา หลักสูตรมีการ
สอดแทรกเนื้อหารายวิชาที่เก่ียวข้องกับการเงิน 
บัญชี บ้างหรือไม่ เพราะเมื่อบัณฑิตออกไป
ประกอบอาชีพสิ่งเหล่านี้เป็นเร่ืองที่จำเป็นกบัการ
ใช้ชีวิต ไมว่่าจะเป็นเร่ืองของการตั้งราคาผลงาน 
การจัดการทางดา้นการเงิน การลงทุน เปน็ตน้ 

ทั้ง 3 วิชาเอกได้กำหนดรายวิชาและสอดแทรกเนื้อหารายวิชา
เก่ียวกับการสร้างผูป้ระกอบการ การจัดการทางศิลปะ ไว้
เรียบร้อยแล้ว  

 5. หน้า 113-133 ข้อ 4 ผลลัพธ์การเรียนรู้
ระดับสูตร ในแตล่ะ PLO มีความเหมือนกัน
หลักสูตรควรพิจารณา 

หลักสูตรได้ปรับแก้กลยุทธ์/วิธีการสอน และกลยุทธ์/วิธีการวัด
และการประเมินผล ให้กระชับสัน้ลง 

รองศาสตราจารย์ปรีชา  ปั้นกล่ำ 
 1. ปรัชญามีความยาวสื่อสารยาก 

 
หลักสูตรได้ปรับแก้เรียบร้อยแลว้ โดยเขียนให้กระชับขึ้นเพื่อใช้
สื่อสารไปยังอาจารย์ นักศึกษาและผู้มีสว่นได้ส่วนเสีย แต่ยังคง
ส่วนเดิมไว้เพื่อเป็นการขยายความให้เห็นชัดเจนมากข้ึน  

 2. การสื่อความหมายของภาษาไม่ชัดเจน หลักสูตรได้ปรับแก้เรียบร้อยแลว้ 
 3. การคิดหลักสูตรควรบรรลุเป้าหมายต่อ
สังคมดังที่แสดงหน้า 5-6 สนับสนุนชวีิตวิถีใหม่ 

หลักสูตรได้เปิดรายวชิาที่รองรับในเรื่องดังกล่าวแล้ว โดย
สอดแทรกเนื้อหาในรายวิชา 

 4. ควรใช้คำว่าชุดวชิาเฉพาะ หัวข้อในรายวิชา
ไม่ต้องใส ่

วิชาเฉพาะบางวิชาไมไ่ด้จัดทำเป็นชดุวิชา และการใส่ชุดวชิา
เป็นตามข้อกำหนดของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 

 5. ความหมายไทย-อังกฤษ ไม่ตรงกันหลาย
วิชา บางวชิาซำ้กัน 

หลักสูตรได้ปรับแก้เรียบร้อยแลว้ 

 6. ลักษณะเฉพาะของหลักสูตรไม่ชัดเจน ควรมี
ความโดดเด่นที่สัมพนัธ์กับพืน้ทีแ่ละสังคมท้องถิ่น 

หลักสูตรเน้นให้นักศึกษาสร้างสรรค์ผลงานภายใต้กรอบ
ความคิดวัฒนธรรมท้องถิ่นมลายู 
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 7. รายวิชามีหน่วยกิตมากเกินไป แต่ศิลป
นิพนธ์กลบัมีหน่วยกิตน้อย 

หลักสูตรจัดการเรียนการสอนเป็นชดุวิชาจึงทำให้มีจำนวน
หน่วยกิตที่มาก แต่ศิลปนิพนธ์หลักสูตรไม่ไดจ้ัดการเรียนการ
สอนเป็นชุดวิชา 

 8. ไม่มีรายวิชาสะท้อนความสำคัญจากหน้า 5-
6 ของเล่มหลักสูตรฯ 

หลักสูตรได้เปิดรายวชิาที่รองรับในเรื่องดังกล่าวแล้ว โดย
สอดแทรกเนื้อหาในรายวิชา 

 9. ควรพิจารณาทิศทางหลักสูตรให้มีความ
สอดคล้องกับสถานการณ์ปัจจบุนัมากข้ึน 

หลักสูตรได้ปรับแก้เรียบร้อยแลว้ 

ดร.กรกต  อารมย์ดี 
 1. ให้การเรียนมีบูรณาการมากยิ่งขึ้น มีความ
หลากหลายในรายวิชา 

 
หลักสูตรปรับแก้เรียบร้อยแล้ว 

 2. ขอหลักสูตรพิจารณาในส่วนรายวิชาเพื่อเพิ่ม
ขีดความสามารถให้นักศึกษา 

หลักสูตรปรับแก้เรียบร้อยแล้ว 

 3. วิชา Sketch up, 3 dmax มีบทบาทในการ
เชื่อมโยงวิชาชีพ ขอปรับฐานโปรแกรมคอมให้มี
มากกว่า photoshop และ Ilud 4i 

หลักสูตรปรับแก้เรียบร้อยแล้ว 
 

คุณศักดิ์จิระ  เวียงเก่า 
 1. หลักสูตรระยะสั้นนี้ ทางคณะศิลปกรรม
อาจจะต้องปรับให้เร็วและทนั โดยบรรจุเข้าไปใน
กลุ่มวิชาเลือกเสรีนักศึกษาสามารถลงเรียนจบ
ภายใน 2-4 สัปดาห์ เช่น วชิาทำผ้าบาติกแบบมือ
อาชีพ วิชาขายงานหัตถกรรมอย่างไรให้ประสบ
ความสำเร็จในโลกออนไลน์ เปน็ต้น วชิาเหล่านี้จะไม่
มีเกรดและหน่วยกิต แต่จะไปปรากฏไว้ใน 
Transcript เพือ่เป็นประโยชน์ของบัณฑิตในการ
สร้างงานและสร้างรายได้ในอนาคตต่อไป 

 
- คณะฯ ได้กำหนดให้มีการจัดการเรียนการสอนแบบชุดวชิา ที่
สามารถเรียนจบได้ใน 1 ภาคการศึกษา ซึ่งการจัดการเรียนการ
สอนจะทำในเชิงบูรณาการในรายวิชาของชุดวิชา ผู้เรียนทีไ่ม่ได้
ลงทะเบียนเรียนในหลักสูตร สามารถเลือกเรียนเพื่อรับเป็นใบ
ประกาศนียบัตร หรือเก็บสะสมในธนาคารหน่วยกิต (Credit 
Bank) ซึ่งรองรับกลุ่มเปา้หมายทั้งในระบบและนอกระบบเพือ่
ตอบสนองนโยบายชาติทีส่่งเสรมิการเรียนรู้ตลอดชีวิตสำหรับ
ผู้เรียน 
- คณะฯ มีการจัดอบรมหลักสูตรระยะสั้นดา้นตา่งๆ ให้ 
กับผู้สนใจได้เข้าร่วม ซึ่งผู้เข้าร่วมจะได้ใบประกาศนียบัตร  
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ข้อเสนอแนะของกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ การดำเนินการของหลกัสตูร 
 2. Concept ของหลักสูตรศิลปกรรมศาสตร   
หลังยุคเหตุการณ์วิกฤตโควิดพลิกโลกทั้งโลก ผมมี
ความคิดว่าหลักสูตรจะต้องปรับตัวให้เร็วและทันต่อ
สถานการณ์ จะต้องปรับให้เป็น Functional Art 
and Design เน้นประโยชนท์ี่จะได้รับจากศาสตร์
ของศิลปะและการออกแบบไม่ใช่เป็นแค่เพียงความ
สวยงาม จรรโลงจิตใจของมนุษย์เท่านั้น ซึง่แต่เดิม
แนวทางการเรียนการสอนก่อนหน้านี้จะเป็นแบบ 
Connceptual Art and Design ต่อจากนี้ไปการ 
ใช้ชีวิตจะยากลำบากมากขึ้น นกัศึกษาที่กำลังเรียน
และจะจบไปเป็นบัณฑิตและประกอบอาชีพ สรา้ง
งาน สร้างรายได้เลี้ยงดูครอบครัวต่อไปนี้ก็จะยาก
เช่นกันที่จะมีงานทำและเอาตัวรอดหลังจากนี้ พูด
ง่ายๆ ก็คือจะตกงานเป็นมากนัน่เอง 
 การที่จะทำให้บัณฑิตนีจ้ะจบจากศิลปกรรม 
ม.อ.ปัตตานี แห่งนี้ ประสบความสำเร็จในชีวิตของ
การเร่ิมต้นการทำงาน ควรจะไดเ้รียนรู้วิชาชีพหรือ
หลักสูตรระยะสั้นที่สามารถไปประกอบอาชีพได้
เลย อาจจะเป็นผู้ประกอบการเล็กๆ เพื่อให้เหมาะ
กับภาวการณ์ของโลกในยุคโควดิทำลายลา้งทุกสิง่
ทุกอย่างไปแล้วนัน้ 

หลักสูตรได้ดำเนนิการทบทวนและพัฒนาหลักสตูรให้มีความ
ทันสมัยมากยิ่งขึ้น เนน้การจัดการเรียนการสอนเป็นชุดวชิา
และมุ่งเน้นกลุ่มผู้เรียนทุกชว่งวยั 
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ภาคผนวก  ญ 
 

เอกสารเปรยีบเทยีบปรัชญาและวตัถุประสงค์ของหลกัสตูรเดิมกับหลกัสตูรปรับปรุง 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

ปรัชญาของหลักสตูร 
ผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ ความเข้าใจ และทักษะ            
ในศาสตร์ทางด้านศิลปกรรมรวมถึงประเพณีและ
วัฒนธรรม ตั้งแต่ระดับท้องถิ่น ระดับชาติ จนถึง
ระดับนานาชาติ ควบคู่ไปกับการปลูกฝังคุณธรรม 
จริยธรรมและจิตสำนึกสาธารณะในสาขาวิชาชีพ 
ทางศิลปะ เพื่อให้บัณฑิตสามารถประกอบอาชีพ
อิสระหรือทำงานร่วมกับผู้ อ่ืนได้อย่างมีความสุข
และมีประสิทธิภาพ 
 

ปรัชญาของหลักสตูร 
“สร้างสรรค์ศิลปะนวัตกรรม  สบืสานพหุวัฒนธรรมมลายู 
ฝึกฝนเรียนรู้ตลอดชวีิตอุทิศเพื่อชุมชนและสงัคม” หลักสูตร
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต เป็นหลักสูตรผลิตบัณฑิตที่มีทักษะ
การปฏิบัติการทางศิลปกรรมที่เป็นเลิศ มีองค์ความรู้ของ
หลักการทฤษฎีและแนวคิดที่เกีย่วข้องกับวิชาชีพ สามารถ
เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ ทรัพยากรและภูมิปัญญาท้องถิ่นมา
สร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมได้อย่างเหมาะสม โดยสรา้งสรรค์
ผลงานทางดา้นศิลปกรรมที่มีอัตลักษณ์เฉพาะตนที่สะท้อน           
อัตลักษณ์สังคมพหุวัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู มีการ            
บูรณาการศาสตร์ร่วมกับศาสตรอ่ื์นๆ เพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรม
และองค์ความรู้ใหม่ด้วยรูปแบบที่ร่วมสมัย กระตือรือร้นที่จะ
แสวงหาความรู้ ศึกษาคน้คว้าในเชิงลึกได้หลากหลายรูปแบบที่
เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาวชิาชีพด้วยตัวเองได้ตลอดชีวิต 
ผ่านการใช้สื่อดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศได้อยา่ง
สร้างสรรค์ และเหมาะสม ประยุกต์ใช้ทักษะทางด้าน
เทคโนโลยสีารสนเทศให้สอดคล้องกับการสร้างสรรค์ นำเสนอ 
เผยแพร่ ผลงานสูส่าธารณชน มกีารจัดการผลงานสร้างสรรค์
อย่างเป็นระบบ เพื่อเป็นกำลังสำคัญในการพัฒนาสังคม ชุมชน
ท้องถิ่น รวมถึงการเป็นผู้ประกอบการด้านศิลปกรรม ที่จะ
นำไปสู่การพัฒนาเมืองเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยใช้ทักษะ            
การสื่อสารที่ดี มีจริยธรรม มีความรับผิดชอบจรรยาบรรณทาง
วิชาชีพด้านศิลปกรรม รวมไปถึงการรับผิดชอบต่อสังคมใน
ฐานะพลเมือง ที่ดี โดยมีการจัดการศึกษาตามแนวทาง
พัฒนาการนิยม (Progressivism) ให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของ
การเรียนรู้  เน้นกระบวนการเรียนรู้เชิงรุก (active learning)  
และกระบวนการเรียนรู้จากการทำงาน  สง่เสริมและสนับสนนุ
การเรียนรู้ด้วยตนเอง (self-directed learning) สร้างเสริม
การเรียนรู้และพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง (continuous 
professional development) 
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หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีคุณลักษณะต่อไปนี ้
1.  มีคุณธรรม จริยธรรม จิตสำนึกสาธารณะใน
สาขาวชิาชีพทางศิลปะ มีความรับผิดชอบต่อ
ตนเองและสังคม 
2.  มีความรู้ในหลักของฐานศาสตร์ทางศิลปกรรม
ที่เก่ียวข้องทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ สามารถ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะเพื่อประกอบอาชีพได ้
3.  มีความสามารถในการคิด วิเคราะห์ สังเคราะห์
และประเมินคุณคา่ทางสนุทรียะได้อย่างมี
วิจารณญาณ 
4.  มีความสามารถในการทำงานร่วมกับผู้อื่นและมี
ทักษะในการจัดการทางศิลปกรรม 
5.  สามารถสื่อสารและนำเสนอแนวความคิดที่เปน็
รูปธรรม ผ่านผลงานทางศิลปกรรม 
6.  สามารถใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศใน
การสื่อสารและใช้เทคโนโลยีไดด้ี 
7.  สามารถแสดงออกและพัฒนาทักษะทางศิลปะ
ได้ตามความถนัดและความสามารถเฉพาะตน 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
คงเดิม  
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ภาคผนวก  ฎ 
 

เอกสารเปรยีบเทยีบหลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2560 กบัหลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2565 
หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2565 

1.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 
 หลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
วิทยาเขตปัตตานี (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2555) 
2. หมวดวชิาเฉพาะ                             101 หน่วยกิต 
 1) วิชาเอกทัศนศิลป ์  
  วิชาแกน 12 หน่วยกิต 
  910-203  ศิลปวิจักษณ ์  3(0-0-6) 
    910-202  คอมพิวเตอร์สำหรับงานศิลปะ  3(1-4-4) 
  910-203  ประวัติศาสตร์ศิลปะ  3(3-0-6) 
  910-304  การบริหารจัดการทางด้าน 
               ศิลปกรรม  3(3-0-6) 
  910-405  ภาษาอังกฤษสำหรับงานศิลปะ 2(2-0-4) 
 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
  เดิมเป็นเอกบังคับ 
  เดิมเป็นเอกเลือก 
  วิชาเอกบังคบั 72 หน่วยกิต 
  911-101  วาดเส้น 1  2(1-2-3) 
  911-102  องค์ประกอบศิลป์ 1  2(1-2-3) 
  911-103  วาดเส้น 2  2(1-2-3) 
  911-104  องค์ประกอบศิลป์ 2  2(1-2-3) 
  911-205  วาดเส้น 3  3(1-4-4) 
  911-206  องค์ประกอบศิลป์ 3  3(1-4-4) 
  911-207  จิตรกรรม 1  2(1-2-3) 
  911-208  ประติมากรรม 1  2(1-2-3) 
  911-209  ภาพพิมพ์ 1  2(1-2-3) 
  911-210  จิตรกรรม 2  3(1-4-4) 
  911-211  ประติมากรรม 2  3(1-4-4) 
  911-212  ภาพพิมพ์ 2  3(1-4-4) 
  911-213  วัฒนธรรมท้องถิ่นจังหวัด 
                ชายแดนภาคใต้  2(2-0-4) 
  911-319  จิตรกรรม 3  3(1-4-4) 
  911-321  ประติมากรรม 3  3(1-4-4) 
  911-322  ภาพพิมพ์ 3  3(1-4-4) 
  911-323  จิตรกรรม 4  3(1-4-4) 
  911-324  ประติมากรรม 4  3(1-4-4) 
  911-325  ภาพพิมพ์ 4  3(1-4-4) 

1.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 
 หลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
วิทยาเขตปัตตานี (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2561) 
2. หมวดวชิาเฉพาะ 84 หน่วยกิต 
 1) วิชาเอกทัศนศิลป ์  
  วิชาแกน 19 หน่วยกิต 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
    ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
   
  910-303  ภาษาอังกฤษสำหรับการนำเสนอ 
               ผลงานด้านศิลปกรรม  2((2)-0-4) 
  910-101  วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู  2((2)-0-4) 
  910-202  อัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมใน 
               จังหวัดชายแดนภาคใต้  2((1)-2-3) 
  910-404  เตรียมสหกิจศึกษา  1((1)-0-2) 
  910-405  ศิลปนิพนธ์    6((1)-10-7) 
  910-406  สหกิจศึกษา  6(0-36-0) 
  วิชาเอกบังคบั 67 หน่วยกิต 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร  
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร                
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  911-326  ศิลปกรรมจังหวัด 
               ชายแดนภาคใต้  2(2-0-4) 
  911-441  การเขียนรายงานผลการสร้างสรรค์ 
               ผลงานทางด้านทัศนศิลป ์  3(2-2-5) 
  911-442  สุนทรียศาสตร์  3(3-0-6) 
  911-443  โครงงานทัศนศิลป์  4(1-6-5) 
  911-444  สัมมนาทัศนศิลป์  2(2-0-4) 
  911-445  ศิลปนิพนธ ์  6(0-12-6) 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
 
  วิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 
  911-214  ศิลปยุคบรรพกาล   2(2-0-4) 
  911-215  วิจิตรศิลป์ไทย  2(2-0-4) 
  911-216  กายวิภาค 1  2(1-2-3) 
  911-217  ทัศนศิลป์ไทยประเพณี  2(1-2-3) 
  911-218  ศิลปกรรมประเทศอาเซียน  2(2-0-4) 
  911-327  ทฤษฎีสีในงานศิลปะ  2(1-2-3) 
  911-328  กายวิภาค 2  2(1-2-3) 
  911-329  วาดเส้น 4  3(1-4-4) 
  911-330  องค์ประกอบศิลป์ 4  3(1-4-4) 
  911-331  จิตรกรรมภาพเหมือน  2(1-2-3) 
  911-332  จิตรกรรมภาพทวิทัศน์  2(1-2-3) 
  911-333  ประติมากรรมรูปเหมือน  2(1-2-3) 
  911-334  เทคนิคการทำแม่พิมพ ์
               และการหล่อ  2(1-2-3) 
  911-335  เทคนิคการแกะสลักไม้และหนิ  2(1-2-3) 
  911-336  ภาพพิมพ์จากแม่พิมพ์ผ้า  2(1-2-3) 
  911-337  ภาพพิมพ์จากแม่พิมพ์นูน  2(1-2-3) 
  911-338  การวิเคราะห์งานศิลปะ  2(1-2-3) 
  911-339  ศิลปะร่วมสมัยในประเทศไทย  2(1-2-3) 
  911-340  ศิลปะพื้นบ้านไทย  2(2-0-4) 

  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร  
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  911-316  โครงงานทัศนศิลป์  4((1)-6-5) 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  นำไปจัดเป็นวิชาแกน 
  911-101  ชุดวิชาการทดลองปฏิบัติงาน 
                ทางด้านทัศนศิลป์  7((3)-8-10) 
  911-102  ชุดวิชาทักษะและกระบวนการ  7((3)-8-10)              
               ทางด้านทัศนศิลป์      
  911-203  ประวัติศาสตร์กับทฤษฎีศิลปะ  3((3)-0-6) 
                และทัศนวัฒนธรรม  
  911-204  สุนทรียทัศน์  2((2)-0-4) 
  911-205  ชุดวิชาศิลปะไทย   6((3)-6-9) 
  911-206  ชุดวิชาศิลปะในคาบสมุทรมลายู 6((2)-8-8)  
  911-313  ชุดวิชาศิลปะในศตวรรษที่ 21  7((3)-8-10)  
  911-314  ชุดวิชาการจัดการทางศิลปะ     5((3)-4-8) 
  911-315  การออกแบบสื่อเพือ่งาน 
               ทัศนศิลป ์  3((1)-4-4) 
  911-317  ชุดวิชาการวิจยัทางด้าน 
               ทัศนศิลป ์  5((3)-4-8)  
  วิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 10 หน่วยกิต 
  911-211  ศิลปยุคบรรพกาล     2((2)-0-4)  
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  911-212  กายวิภาคสำหรับงานทัศนศิลป์   2((1)-2-3)  
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  911-210  ทฤษฎีสีในงานศิลปะ    2((1)-2-3) 
  911-212  กายวิภาคสำหรับงานทัศนศิลป์   2((1)-2-3)  
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
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  911-446  ศิลปะกับสิ่งแวดล้อม  2(1-2-3) 
  911-447  ศิลปวิจารณ์  2(1-2-3) 
  911-448  พุทธศิลป์ในประเทศไทย  2(1-2-3) 
  911-449  สัญลักษณ์ในงานศิลปะไทย  2(1-2-3) 
  911-450  ภาพพิมพ์จากแม่พิมพ์ร่องลึก  2(1-2-3) 
  911-451  ภาพพิมพ์จากแม่พิมพ์พื้นราบ  2(1-2-3) 
  911-452  ภาพพิมพ์โดยกระบวนการ 
               ภาพถ่าย  2(1-2-3) 
  911-453  ประวัติศาสตร์ศิลปะภาคใต้ 
               ของไทย  2(1-2-3) 
  911-454  สหกิจศึกษา  6(0-36-0) 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
 2) วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป ์
  วิชาแกน 12 หน่วยกิต 
  910-203  ศิลปวิจักษณ ์  3(0-0-6) 
    910-202  คอมพิวเตอร์สำหรับงานศิลปะ 3(1-4-4) 
  910-203  ประวัติศาสตร์ศิลปะ  3(3-0-6) 
  910-304  การบริหารจัดการทางด้าน 
               ศิลปกรรม  3(3-0-6) 
  910-405  ภาษาอังกฤษสำหรับงานศิลปะ 2(2-0-4) 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมเป็นวิชาเอกบังคับ 
  เดิมเป็นวิชาเอกเลือก 
  วิชาเอกบังคบั 65  หน่วยกิต 
  913-101  วาดเส้นประยกุต์ศิลป์ 1   2(1-2-3) 
  913-102  องค์ประกอบศิลป์สำหรับ 
   ประยุกต์ศิลป์ 1   2(1-2-3) 
  913-103 วาดเส้นประยกุต์ศิลป์ 2   2(1-2-3) 

  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
   
  นำไปจัดเป็นวิชาแกน 
  911-207  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางดา้น  
                จิตรกรรม  6((1)-10-7) 
  911-208  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางด้าน  
                ประติมากรรม  6((1)-10-7) 
  911-209  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ทางด้าน  
                    ภาพพิมพ ์  6((1)-10-7) 
  911-318  จดหมายเหตุทางศิลปะ   2((1)-2-3) 
  911-319  หอศิลป์และพิพธิภัณฑ์ศึกษา     2((2)-0-4) 
  911-320  ศิลปะอิสลาม  2((2)-0-4)  
  911-321  กระบวนทัศน์ใหม่ทางทัศนศิลป์ 2((2)-0-4) 
  911-322  จิตวิทยาทางด้านศิลปะ   2((2)-0-4)  
  911-425  ศิลปะเชิงปฏิสัมพันธ์  2((1)-2-3) 
  911-426  ศิลปะเพื่อสันติ  2((1)-2-3)  
  911-427  ศิลปะบำบัด 2((1)-2-3) 
 2) วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ 
  วิชาแกน   19 หน่วยกิต 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
    ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
   
  910-303  ภาษาอังกฤษสำหรับงานศิลปะ 2((2)-0-4) 
  910-101  วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู    2((2)-0-4) 
  910-202  อัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมใน 
                จังหวัดชายแดนภาคใต้  2((1)-2-3) 
  910-404  เตรียมสหกิจศึกษา  1((1)-0-2) 
  910-405  ศิลปนิพนธ์    6((1)-10-7) 
  910-406  สหกิจศึกษา  6(0-36-0) 
  วิชาเอกบังคบั 56 หน่วยกิต 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
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  913-104 องค์ประกอบศิลป์สำหรับ 
   ประยุกต์ศิลป์ 2 2(1-2-3) 
  913-105 การเขียนแบบเบื้องต้น 2(1-2-3) 
  913-206 จิตรกรรมประยุกต์ 1 2(1-2-3) 
  913-207  ประติมากรรมประยกุต์ 1 2(1-2-3) 
  913-208  ภาพพิมพ์ประยุกต์ 1 2(1-2-3) 
  913-210 ศิลปะไทยประเพณีประยุกต ์ 3(1-4-4) 
  913-211  คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 
               ศิลปะประยุกต ์1 2(1-2-3) 
  913-212  จิตรกรรมประยุกต์ 2 3(1-4-4) 
  913-213  ประติมากรรมประยกุต์ 2 3(1-4-4) 
  913-214  ภาพพิมพ์ประยุกต์ 2 3(1-4-4) 
  913-323  คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 
               ศิลปะประยุกต ์2 3(1-4-4) 
  913-326  การออกแบบสิ่งทอ  3(1-4-4) 
  913-324  จิตรกรรมประยุกต์ 3 3(1-4-4) 
  913-209  การออกแบบผลิตภัณฑ์ 3(1-4-4) 
  913-328  คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 
                   ประยุกต์ศิลป์ 3 3(1-4-4) 
  913-218  การออกแบบเครื่องเคลือบดินเผา 3(1-4-4) 
  913-329  ประติมากรรมประยกุต์ 3  3(1-4-4) 
  913-330  ศิลปะเครื่องเคลือบดินเผา  3(1-4-4) 
  913-325  ภาพพิมพ์ประยุกต์ 3  3(1-4-4) 
  913-327  หลักและระเบยีบวธิีวจิัย 
                    ทางออกแบบประยุกต์ศิลป์  3(2-2-5) 
  913-331  โครงงานออกแบบประยุกต์ศิลป์  4(1-6-5) 
  913-442  สัมมนาออกแบบประยุกต์ศิลป์  2(2-0-4) 
  913-443  ศิลปนิพนธ์ออกแบบ   6(0-12-6) 
               ประยุกต์ศิลป์  
  913-444  สหกิจศึกษา :  
               ออกแบบประยุกต์ศิลป ์  6(0-36-0) 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
 

  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  นำไปจัดเป็นวิชาแกน 
 
  นำไปจัดเป็นวิชาแกน 
 
  913-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้าน   
                    ออกแบบประยุกต์ศิลป ์  4((2)-4-6) 
  913-102  ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรมจาก 
                    ภูมิปัญญาพื้นบา้น    9((4)-10-13) 
  913-203  ชุดวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
                    เพื่อพัฒนาสินค้าสมยัใหม่  9((4)-10-13) 
 913-204  ชุดวิชาการสร้างอุปกรณ์ประกอบฉาก                              
                        สำหรับตกแต่งพื้นทีด่ิสเพลย์ 12((5)-14-17) 
 913-309  ชุดวิชางานประดิษฐข์องที่ระลึกและ 
               การออกแบบบรรจุภัณฑ์  10((5)-10-15) 
 913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพื่อ   
              ชุมชนและสังคม  12((5)-14-17) 
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 วิชาเอกเลือก 12 หน่วยกิต 
 913-215  ทฤษฎีสีในงานศิลปะประยกุต์  3(1-4-4) 
 913-216  วาดเส้นประยกุต์ศิลป์ 3   3(1-4-4) 
 913-333  การออกแบบบาติก   3(1-4-4) 
 913-217  การเขียนภาพประกอบและ 
               การ์ตูน   3(1-4-4) 
 913-218  ศิลปะและภาพถ่าย   3(1-4-4) 
  913-332  การออกแบบศิลปะฉลุหนัง   2(1-2-3) 
 913-219  ศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านประยกุต์   3(2-2-5) 
 913-334  การออกแบบบรรจภุัณฑ์   2(1-2-3) 
 913-335  การออกแบบซิลค์สกรีน   3(1-4-4) 
 913-336  วัฒนธรรมท้องถิ่นภาคใต้   2(2-0-4) 
 913-337  การสร้างตราสินค้า การตลาด 
         และการจัดการ  2(2-0-4) 
 913-339  การออกแบบสิ่งประดับ   3(1-4-4) 
 913-341  ศิลปะการจัดดอกไม ้   2(1-2-3) 
 913-338  การโฆษณา  3(1-4-4) 
 
 913-340  การเขียนสีน้ำเบื้องต้น  2(1-2-3) 
 913-445  การออกแบบผา้มัดย้อม  2(1-2-3) 
 913-446  การออกแบบนิทรรศการ  2(1-2-3) 
 913-447  การเขียนภาพดอกไม้  2(1-2-3) 
 
 913-448  การออกแบบของขวัญและ 
         ของที่ระลึก  2(1-2-3) 
 913-449  ศิลปกรรมไม้  2(1-2-3) 
 913-450  ศิลปกรรมผ้า  2(1-2-3) 
 913-451  ศิลปกรรมกระดาษ  2(1-2-3) 
 913-452  การแต่งหน้า  3(1-4-4) 
 
 913-453  ภาพล้อเลียน  2(1-2-3) 
 913-454  หลักการเบื้องต้นการจัดการ 
              ศิลปะประยุกต ์  2(2-0-4) 
 913-455  การจัดการการตลาดเพื่อธุรกจิ 
              ศิลปะประยุกต ์  2(2-0-4) 
 913-456  วาดเส้นภาพคนเหมือน  3(1-4-4) 
 
 913-457  วาดเส้นภาพทิวทัศน ์  3(1-4-4) 
 913-458  การคัดลอกผลงานศิลป์  3(1-4-4) 
 เดิมไม่มี 
 
 เดิมไม่มี 
 
 เดิมไม่มี 

 วิชาเอกเลือก   9 หน่วยกิต 
 913-311  ทฤษฎีสีในงานประยกุต์ศิลป์ 2((1)-2-3)
 ไม่นำมาจัดในหลักสูตร   
 ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 913-319  การเขียนภาพประกอบ 
              และการ์ตูน   3((1)-4-4) 
 913-324  ศิลปะและการถา่ยภาพ   3((1)-4-4) 
 913-205  การออกแบบศิลปะฉลุหนัง 2((1)-2-3) 
 913-207  ศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านประยกุต์  3((1)-4-4) 
 ไม่นำมาจัดในหลักสูตร  
 913-323  การออกแบบชิลค์สกรีน   3((1)-4-4) 
 ไม่นำมาจัดในหลักสูตร   
 ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 913-433  การออกแบบสิ่งประดับ 3((1)-4-4) 
 913-430  ศิลปะการจัดดอกไม ้ 2((1)-2-3) 
 913-429  การโฆษณาสินค้าและ 
              การสร้างตราสินค้า  2((1)-2-3) 
  913-318  การวาดภาพสีน้ำเบื้องต้น  2((1)-2-3) 
  913-322  การออกแบบมัดย้อม  2((1)-2-3) 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  913-316  การเขียนภาพดอกไม้ 
               สำหรับของที่ระลึก  2((1)-2-3) 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
   
  913-312  ศิลปกรรมไม้ 2((1)-2-3) 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  913-313  ศิลปกรรมกระดาษ 2((1)-2-3) 
  913-428  การแต่งหน้าเพื่อ 
               พัฒนาบุคลิกภาพ  3((1)-4-4) 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
   
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  913-314  การวาดภาพคนเหมือนสำหรบั 
              งานออกแบบและสร้างสรรค์   3((1)-4-4) 
 913-320  วาดเส้นภาพทิวทัศน์   3((1)-4-4) 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร  
  913-206  การอนุรักษ์ศิลปะพื้นถิ่น 
               ไทย-มลาย ู 2((1)-2-3) 
  913-208  การออกแบบจากวัสดุธรรมชาติ 
                    และวัสดุสำเร็จ  3((1)-4-4) 
 913-313  ศิลปกรรมกระดาษ  2((1)-2-3) 
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  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไมม่ี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
 3) วิชาเอกออกแบบแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย 
  วิชาแกน 12 หน่วยกิต 
  910-203  ศิลปวิจักษณ ์  3(0-0-6) 
    910-202  คอมพิวเตอร์สำหรับงานศิลปะ 3(1-4-4) 
  910-203  ประวัติศาสตร์ศิลปะ  3(3-0-6) 
  910-304  การบริหารจัดการทางด้าน 
               ศิลปกรรม  3(3-0-6) 
  910-405  ภาษาอังกฤษสำหรับงานศิลปะ 2(2-0-4) 
 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
  เดิมเป็นวิชาเอกบังคับ 
  เดิมเป็นวิชาเอกเลือก 
  วิชาเอกบังคบั 75 หน่วยกิต 
  914-101  การออกแบบลายผ้า 1  2(1-2-3) 
  914-102  วาดเส้นเพื่อการออกแบบ  2(1-2-3) 
  914-103  การออกแบบลายผ้า 2  2(1-2-3) 
  914-104  วาดเส้นสร้างสรรค์ในงานแฟชั่น 2(1-2-3) 
  914-105  ประวัติศาสตร์ออกแบบ 
               เครื่องแต่งกาย  2(2-0-4) 
  914-206  ศิลปะวัฒนธรรมและหัตถกรรม 
                   พื้นถิ่นมลาย ู  2(2-0-4) 
  914-207  การถ่ายภาพเบื้องต้น  3(1-4-4) 
  914-208  การออกแบบเครื่องแต่งกาย 1 2(1-2-3) 
  914-209  ประวัติการออกแบบ 
               เครื่องแต่งกาย  2(2-0-4) 

 913-315  กายวิภาคสำหรับการออกแบบ 
              คุณลักษณะมนุษย์    3((1)-4-4) 
 913-317  การออกแบบภาพประกอบสนี้ำ  3((1)-4-4) 
 913-321  การออกแบบสิ่งทอ    3((1)-4-4) 
 913-427  ชิลค์สกรีนเพื่อการค้า  2((1)-2-3) 
 913-431  จรรยาบรรณและการจด 
               สิทธิบัตรในงานออกแบบ  2((1)-2-3) 
 913-432  คอมพิวเตอร์เพื่อ 
              การออกแบบเว็บไซต์   3((1)-4-4) 
 912-316  พื้นฐานดนตรีในงานออกแบบ 2((2)-0-4) 
 912-317  สังคีตนิยม  2((2)-0-4) 
 912-424  ดนตรีสำหรับงานโฆษณา  2((2)-0-4) 
 912-425  อิทธิพลดนตรีในกระแส 
              สังคมปัจจุบัน     2((2)-0-4) 
 912-426  ปกิณกะดนตรีและวงการศิลปะ 2((2)-0-4) 
 912-427  การประยกุต์ใช้ดนตรีไทย   3((3)-0-6) 
 3)  วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 
  วิชาแกน 19 หน่วยกิต 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
    ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
   
  910-303  ภาษาอังกฤษสำหรับการนำเสนอ 
               ผลงานด้านศิลปกรรม  2((2)-0-4) 
  910-101  วัฒนธรรมในคาบสมุทรมลายู 2((2)-0-4) 
  910-202  อัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมใน 
                จังหวัดชายแดนภาคใต้  2((1)-2-3) 
  910-404  เตรียมสหกิจศึกษา  1((1)-0-2) 
  910-405  ศิลปนิพนธ์    6((1)-10-7) 
  910-406  สหกิจศึกษา  6(0-36-0) 
  วิชาเอกบังคบั 60 หน่วยกิต 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
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  914-210  การออกแบบเครื่องแต่งกาย 2 3(1-4-4) 
  914-211  วัสดุในงานออกแบบ 
               เครื่องแต่งกาย 2(1-2-3) 
  914-212  การออกแบบเครื่องแต่งกายลักษณะ 
               ไทยมุสลิม 3(1-4-4) 
  914-213  คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 
               เครื่องแต่งกาย 3(1-4-4) 
  914-323  การออกแบบเครื่องแต่งกาย 3 4(1-6-5) 
  914-324  การสร้างแพทเทิร์น 1 3(1-4-4) 
  914-325  เทคนิคการตัดเย็บ 1 3(1-4-4) 
  914-325  เทคนิคการตัดเย็บ 1 3(1-4-4) 
  914-326  การสร้างตราสินค้าและ 
               การตลาด 2(2-0-4) 
  914-327  หลักและระเบยีบวธิีวจิัยการออกแบบ 
               แฟชั่นและเครื่องแต่งกาย 3(2-2-5) 
  914-328  การออกแบบเครื่องแต่งกาย 4 4(1-6-5) 
  914-329  การสร้างแพทเทิร์น 2 3(1-4-4) 
  914-330  เทคนิคการตัดเย็บ 2 3(1-4-4) 
  914-331  โครงงานออกแบบแฟชั่นและ 
               เครื่องแต่งกาย 3(1-4-4) 
  914-440  สัมมนาออกแบบแฟชั่นและ 
               เครื่องแต่งกาย 2(1-2-3) 
  914-441  การนำเสนอผลงานและ 
               แฟชั่นโชว ์ 2(1-2-3) 
  914-442  ศิลปนิพนธ์ออกแบบแฟชั่นและ 
               เครื่องแต่งกาย 6(0-12-6) 
  914-443  สหกิจศึกษา : ออกแบบแฟชัน่ 
               และเครื่องแต่งกาย 6(0-36-0) 
  เดิมไมม่ี 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  วิชาเอกเลือก 12 หน่วยกิต 
  914-214  ภาพประกอบในงานแฟชั่น  2(1-2-3) 
  914-215  การออกแบบแฟชั่นแนวทดลอง 3(1-4-4) 
  914-216  การพัฒนาบุคลิกภาพ  2(1-2-3) 
  914-217  แฟชั่นร่วมสมัย  2(2-0-4) 
  914-218  การออกแบบมัดย้อมใน 
               งานแฟชั่น  2(1-2-3) 
  914-219  การออกแบบสิ่งประดับ 
               จากดอกไม้   2(1-2-3) 

  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร  
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  นำไปจัดเป็นวิชาแกน 
 
 นำไปจัดเป็นวิชาแกน 
 
 914-101  ชุดวิชาออกแบบแฟชั่น    10((4)-12-14) 
 914-102  ชุดวิชาออกแบบสิ่งทอ 
               สำหรับแฟชั่น    10((4)-12-14) 
 914-203  ชุดวิชาตัดเย็บเสื้อผ้าแฟชั่น  10((3)-14-13) 
 914-204  ชุดวิชาสิ่งประกอบ 
               การแต่งกายแฟชั่น     10((3)-14-13) 
 914-312  ชุดวิชาผู้ประกอบการแฟชั่น   10((4)-12-14) 
 914-313  ชุดวิชาแฟชั่นกับวัฒนธรรมมลายู10((4)-12-14) 
  วิชาเอกเลือก  5  หน่วยกิต 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  914-211  การออกแบบผา้มัดย้อม 3((1)-4-4) 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
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 914-220  การถักทอ  3(1-4-4)  
 914-221  การออกแบบจิตรกรรม 
         ในงานแฟชั่น  3(1-4-4) 
 914-222  การแต่งหน้าในงานแฟชั่น  3(1-4-4) 
 914-332  การถ่ายภาพในงานแฟชั่น  3(1-4-4) 
 914-333  การออกแบบเสื้อผ้าสำหรับ 
               การแสดง  3(1-4-4) 
 914-334  การออกแบบเครื่องประดับ  3(1-4-4) 
 914-335  การประชาสัมพันธ์งานแฟชัน่  2(1-2-3) 
 914-336  การออกแบบซิลสกรีนในงานแฟชั่น  3(1-4-4) 
 914-337  การออกแบบบาติกในงานแฟชั่น  3(1-4-4) 
 914-338  ภาษาอังกฤษเพื่อนกัออกแบบ 
         เครื่องแต่งกาย  2(2-0-4) 
 914-339  การออกแบบดนตรีในงาน 
         แฟชั่นโชว ์  2(1-2-3) 
 เดิมไม่มี 
 เดิมไม่มี 
 เดิมไม่มี 
 
 เดิมไม่มี 
 เดิมไม่มี 
 เดิมไม่มี 
 เดิมไม่มี 
 
 เดิมไม่มี 
 เดิมไม่มี 
 เดิมไม่มี 
3. หมวดวชิาเลือกเสร ี 6 หน่วยกิต 
4. วิชาโท 
 1) ทัศนศิลป์   
  วิชาโทบงัคับ 10 หน่วยกิต 
 910-101  ศิลปวิจักษณ ์  3(3-0-6) 
 910-203  ประวัติศาสตร์ศิลปะ  3(3-0-6) 
  911-101  วาดเส้น  2(1-2-3) 
  911-102  องค์ประกอบศิลป์ 1  2(1-2-3) 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไมม่ี 
 

  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  914-205  การแต่งหน้าในงานแฟชั่น  3((1)-4-4) 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  914-209  การออกแบบผา้บาติก  3((1)-4-4) 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  914-206  สไตล์แฟชั่น  3((2)-2-5) 
  914-207  การเดินแบบแฟชั่น  3((1)-4-4) 
  914-208  เทคนิคตัดเย็บแบบเดรปปิ้ง 
                และมูลาจ  3((1)-4-4) 
 914-210  การออกแบบผา้พิมพ์ลาย  3((1)-4-4) 
 912-332  พื้นฐานดนตรีสำหรับงานแฟชั่น 2((2)-0-4) 
 912-333  การออกแบบดนตรีในงานแฟชั่น 2((2)-0-4) 
 912-455  กระแสดนตรีในวงการแฟชั่น 
              ปจัจุบัน    2((2)-0-4) 
 912-456  ดนตรีในวิถีมลาย ู   2((2)-0-4) 
 912-457  กระแสดนตรีตะวันออก  2((2)-0-4) 
 912-458  ความเปลี่ยนแปลงทางดนตรี 3((3)-0-6) 
3. หมวดวชิาเลือกเสร ี 6 หน่วยกิต 
4. วิชาโท 
 1) ทัศนศิลป์   
  วิชาโทบงัคับ   2 หน่วยกิต 
 ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  911-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐาน 
                ทางด้านทัศนศิลป์  7((3)-8-10) 
  911-203  ประวัติศาสตร์กับทฤษฎีศิลปะ 
                    และทัศนวัฒนธรรม  3((3)-0-6) 
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  วิชาโทเลือก             ไม่น้อยกว่า  10 หน่วยกิต 
  จากรายวิชาที่เปิดสอนในแขนงวิชาทัศนศิลป์ที่ไม่ซ้ำซ้อนกับ
รายวิชาโทบังคับ 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
 
  เดิมไม่มี 
 
  911-327  ทฤษฎีสีในงานศิลปะ  2(1-2-3) 
  911-214  ศิลปยุคบรรพกาล   2(2-0-4) 
  911-216  กายวิภาค 1  2(1-2-3) 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
 2) ออกแบบประยุกต์ศิลป ์   
  วิชาโทบงัคับ 10 หน่วยกิต 
 910-101  ศิลปวิจักษณ ์  3(3-0-6) 
  910-203  ประวัติศาสตร์ศิลปะ  3(3-0-6) 
  913-101  วาดเส้นประยกุต์ศิลป์ 1  2(1-2-3) 
  911-102  องค์ประกอบศิลป์ 1  2(1-2-3) 
    วิชาโทเลือก             ไม่น้อยกว่า 10 หน่วยกิต 
  จากรายวิชาที่เปิดสอนในแขนงวิชาออกแบบประยุกต์ศิลป์ ที่ไม่
ซ้ำซ้อนกับรายวิชาโทบังคับ 
  913-332  การออกแบบศิลปะฉลุหนัง 2(1-2-3) 
  เดิมไม่มี 
 
  913-219  ศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านประยกุต์ 3(2-2-5) 
  เดิมไม่มี 
  
  913-215  ทฤษฎีสีในงานศิลปะประยกุต์ 3(1-4-4) 
  913-449  ศิลปกรรมไม้ 2(1-2-3) 
  913-451  ศิลปกรรมกระดาษ 2(1-2-3) 
  913-456  วาดเส้นภาพคนเหมือน 3(1-4-4) 
 
  เดิมไม่มี 
 
 913-447  การเขียนภาพดอกไม้ 2(1-2-3) 

  วิชาโทเลือก             ไม่น้อยกว่า     6 หน่วยกิต 
  ให้นักศึกษาเลือกลงทะเบยีนเรียนไม่น้อยกวา่ 6 หน่วยกิต ใน
รายวิชาดังต่อไปนี้ 
  911-207  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ 
                ทางด้านจิตรกรรม    6((1)-10-7) 
  911-208   ชุดวิชาทกัษะการสร้างสรรค์ 
                ทางด้านประติมากรรม  6((1)-10-7)  
  911-209  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค์ 
                ทางด้านภาพพิมพ ์  6((1)-10-7) 
  911-210   ทฤษฎีสีในงานศิลปะ     2((1)-2-3) 
  911-211   ศิลปยุคบรรพกาล     2((2)-0-4) 
  911-212   กายวภิาคสำหรับงานทัศนศิลป์ 2((1)-2-3) 
  911-318   จดหมายเหตุทางศิลปะ  2((1)-2-3) 
  911-319  หอศิลป์และพิพธิภัณฑ์ศึกษา  2((2)-0-4) 
  911-320  ศิลปะอิสลาม  2((2)-0-4) 
  911-321 กระบวนทัศน์ใหม ่  2((2)-0-4)  
  911-322  จิตวิทยาทางด้านศิลปะ  2(2-0-4)  
  911-425  ศิลปะเชิงปฏิสัมพันธ ์  2((1)-2-3)  
  911-426  ศิลปะเพื่อสันติ  2((1)-2-3)  
  911-427  ศิลปะบำบัด  2((1)-2-3)  
  2) ออกแบบประยุกต์ศิลป ์   
  ไม่มี 
 ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร   
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร   
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
    ให้นักศึกษาเลือกลงทะเบยีนเรียนไม่น้อยกวา่ 15 หนว่ยกิต 
จากรายวิชาดังต่อไปนี้ 
 
  913-205  การออกแบบศิลปะฉลุหนัง 2((1)-2-3) 
  913-206  การอนุรักษ์ศิลปะพื้นถิ่น 
               ไทย-มลาย ู  2((1)-2-3) 
  913-207  ศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านประยกุต์  3((1)-4-4) 
  913-208  การออกแบบจากวัสดุธรรมชาติ 
               และวัสดุสำเร็จ  3((1)-4-4) 
  913-311  ทฤษฎีสีในงานประยกุต์ศิลป์ 2((1)-2-3) 
  913-312  ศิลปกรรมไม้ 2((1)-2-3) 
  913-313  ศิลปกรรมกระดาษ 2((1)-2-3) 
  913-314  การวาดภาพคนเหมือนสำหรบั 
                   งานออกแบบและสร้างสรรค์   3((1)-4-4) 
  913-315  กายวิภาคสำหรับการออกแบบ 
               คุณลักษณะมนุษย์  3((1)-4-4) 
  913-316  การเขียนภาพดอกไม้สำหรับ 
               ของที่ระลึก  2((1)-2-3) 
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  เดิมไม่มี 
  913-340  การเขียนสีน้ำเบื้องต้น 2(1-2-3) 
  913-217  การเขียนภาพประกอบและ 
               การ์ตูน  3(1-4-4) 
  913-457  วาดเส้นภาพทิวทัศน ์ 3(1-4-4) 
  เดิมไม่มี 
  913-445  การออกแบบผา้มัดย้อม 2(1-2-3) 
  913-335  การออกแบบซิลค์สกรีน 3(1-4-4) 
  913-218  ศิลปะและภาพถ่าย 3(1-4-4) 
  เดิมไม่มี 
  913-452  การแต่งหน้า 3(1-4-4) 
   
  913-338  การโฆษณา 3(1-4-4) 
  913-341  ศิลปะการจัดดอกไม ้ 2(1-2-3) 
   
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
   
  913-339  การออกแบบสิ่งประดับ  3(1-4-4) 
 3) การออกแบบแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย     
    วิชาโทบงัคับ 9 หน่วยกิต 
 914-101  การออกแบบลายผ้า 1  2(1-2-3) 
 914-102  วาดเส้นเพื่อการออกแบบ  2(1-2-3) 
  914-206  ศิลปวัฒนธรรมและหัตถกรรม 
               พื้นถิ่นมลาย ู  2(2-0-4) 
  914-325  เทคนิคการตัดเย็บ 1  3(1-4-4) 
  วิชาโทเลือก          ไม่น้อยกว่า    11 หน่วยกิต 
  จากรายวิชาที่เปิดสอนในแขนงวิชาการออกแบบแฟชั่นและ
เครื่องแต่งกายที่ไม่ซ้ำซ้อนกับรายวิชาโทบังคับ 
  914-333  การออกแบบเสื้อผ้าสำหรับ 
               การแสดง 3(1-4-4) 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
 
  914-337  การออกแบบบาติกใน 
               งานแฟชั่น 3(1-4-4) 
  เดิมไม่มี 
  914-218  การออกแบบมัดย้อมใน 
               งานแฟชั่น  2(1-2-3) 

  913-317  การออกแบบภาพประกอบสนี้ำ  3((1)-4-4) 
  913-318  การวาดภาพสีน้ำเบื้องต้น  2((1)-2-3) 
  913-319  การเขียนภาพประกอบ 
               และการ์ตูน  3((1)-4-4) 
  913-320  การวาดเส้นภาพทวิทัศน์   3((1)-4-4) 
  913-321  การออกแบบสิ่งทอ  3((1)-4-4) 
  913-322  การออกแบบมัดย้อม  2((1)-2-3) 
  913-323  การออกแบบชิลค์สกรีน  3((1)-4-4) 
  913-324  ศิลปะการถ่ายภาพ  3((1)-4-4) 
  913-427  ชิลค์สกีนเพื่อการค้า 2((1)-2-3) 
  913-428  การแต่งหน้าเพื่อพัฒนา 
                   บุคลิกภาพ  3((1)-4-4) 
  913-429  การโฆษณาสินค้าและแบรนด์  2((1)-2-3) 
  913-430  ศิลปะการจัดดอกไม ้ 2((1)-2-3) 
  913-431  จรรยาบรรณและการจด 
                สิทธิบัตรในงานออกแบบ  2((1)-2-3) 
  913-432  คอมพิวเตอร์เพื่อการ 
               ออกแบบเว็บไซต์  3((1)-4-4) 
  913-433  การออกแบบสิ่งประดับ 3((1)-4-4) 
3) การออกแบบแฟชั่น  
    ไม่มี 
 ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร   
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
   
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
ให้นักศึกษาเลือกลงทะเบยีนเรียนไม่น้อยกวา่ 15 หนว่ยกิต จาก
รายวิชาดังต่อไปนี้ 
 
  914-205  การแต่งหน้าในงานแฟชั่น 3((1)-4-4) 
 
  914-206  สไตล์แฟชั่น 3((2)-2-5) 
  914-207  การเดินแบบแฟชั่น 3((1)-4-4) 
  914-208  เทคนิคตัดเย็บแบบเดรปปิ้ง 
               และมูลาจ 3((1)-4-4) 
  914-209  การออกแบบผา้บาติก 3((1)-4-4) 
 
  914-210  การออกแบบผา้พิมพ์ลาย 3((1)-4-4) 
  914-211  การออกแบบผา้มัดย้อม 3((1)-4-4) 
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 4) ดนตรีวิจักษณ ์
  วิชาโทบงัคับ 10 หน่วยกิต 
  912-207  สุนทรียภาพทางดนตรี  2(2-0-4) 
  912-208  ประวัติการดนตรีไทย  3(3-0-6) 
  912-209  ประวัติการดนตรีตะวันตก 3(3-0-6) 
  912-210  ดนตรีพื้นบ้านของไทย  2(2-0-4) 
  วิชาโทเลือก             ไม่น้อยกว่า 10 หน่วยกิต 
  จากรายวิชาที่เปิดสอนในกลุ่มวิชาดนตรีวิจักษณ์ ดังนี ้
  เดิมเปน็วิชาโทบังคับ 
  เดิมเปน็วิชาโทบังคับ 
  เดิมเปน็วิชาโทบังคับ 
  912-221  การอ่านและเขียนโน้ตเบือ้งต้น 2(2-0-4) 
  912-330  ปฏิบัติเครื่องสายไทย  3(1-4-4) 
  912-331  ปฏิบัติเครื่องตีและเครื่องเป่า 3(1-4-4) 
  912-332  การขับร้องเพลงไทย  3(1-4-4) 
  912-333  กีตาร์โฟล์ค  3(1-4-4) 
  912-334  การขับร้องประสานเสียง  3(1-4-4) 
  912-335  ดนตรีสำหรับการใช้ชีวิต 
               ในสังคม  2(2-0-4) 
  912-336  ดิเกร์ฮูลู  3(1-4-4) 
  912-337  ดนตรีรองเง็ง  3(1-4-4) 
  912-338  อานาชีด  3(1-4-4) 
  912-446  ประวัติคีตกว ี  2(2-0-4) 
  912-447  ดนตรีเอเชีย  2(2-0-4) 
  912-448  พื้นฐานมานุษยวิทยาการดนตร ี 2(1-2-3) 
  912-449 คอมพิวเตอร์และเทคโนโลย ี
               กับงานดนตรี  2(1-2-3) 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 
  เดิมไม่มี 

 4) ดนตรีวิจักษณ ์
  วิชาโทบงัคับ                          2 หน่วยกิต 
  912-201  สุนทรียภาพทางดนตรี 2((2)-0-4) 
  นำไปจัดเป็นวิชาโทเลือก 
  นำไปจัดเป็นวิชาโทเลือก 
  นำไปจัดเป็นวิชาโทเลือก 
  วิชาโทเลือก        ไม่น้อยกว่า    13 หน่วยกิต 
  จากรายวิชาที่เปิดสอนในกลุ่มวิชาดนตรีวิจักษณ์ ดังนี้ 
  910-202  ประวัติดนตรีตะวันตก 2((2)-0-4) 
  912-203  ประวัติการดนตรีไทย 2((2)-0-4) 
  912-204  ดนตรีพื้นเมือง 2((2)-0-4) 
  912-205  การอ่านและเขียนโน้ต  2((2)-0-4) 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  912-308  กีตาร์โฟล์ค  3((1)-4-4) 
  912-307  การขับร้องประสานเสียง  3((1)-4-4) 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  912-315  รองเง็ง  3((1)-4-4) 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  912-421  ประวัติคีตกว ี 2((2)-0-4) 
  912-422  ดนตรีเอเชีย  2((2)-0-4) 
  912-420  พื้นฐานมานุษยวิทยาการดนตรี  2((2)-0-4) 
  ไม่นำมาจัดในหลักสูตร 
  912-423  คอมพิวเตอร์กับงานดนตรี  2((2)-0-4) 
  912-306  ดนตรีสมัยนิยมของไทย  2((2)-0-4) 
 912-309  ขิมไทย  3((1)-4-4) 
 912-310  จะเข้  3((1)-4-4) 
  912-311  ซอไทย  3((1)-4-4) 
 912-312  เครื่องปี่พาทย์  3((1)-4-4) 
 912-313  เครื่องลมไม้  3((1)-4-4) 
 912-314  เครื่องลมทองเหลือง  3((1)-4-4) 
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ภาคผนวก  ฏ 
 

ตารางเปรียบเทยีบรายวิชาในหลักสตูรกับรายวิชาที่ มคอ.1 กำหนด 
 1.  กลุ่มสาขาวิชาทัศนศิลป์ 

รายวิชาในหลักสูตร เนื้อหาสาระสำคัญของสาขา/สาขาวิชา 
911-204  สุนทรียทัศน์ 2((2)-0-4) 
911-211  ศิลปยุคบรรพกาล    2(2)-0-4)  

1. ความรู้ทางสุนทรยีศาสตร ์

911-203  ประวัติศาสตร์กับทฤษฎีศลิปะ   

 และทัศนวัฒนธรรม    3((3)-0-6) 

911-205  ชุดวิชาศิลปะไทย    6((3)-6-9) 

911-206  ชุดวิชาศิลปะในคาบสมุทร 

 มลายู        6((2)-8-8) 

911-313  ชุดวิชาศิลปะในศตวรรษที่ 21 7((3)-8-10) 

911-318  จดหมายเหตุทางศลิปะ   2((1)-2-3) 

911-321  กระบวนทัศน์ใหม่ทางทัศนศิลป ์ 2((2)-0-4)  

2. ความรู้ทางประวตัิทัศนศิลป์ เช่น ทัศนศิลป์ตะวันตก 
 ทัศนศิลป์ตะวันออก ทัศนศิลป์ร่วมสมัย (จติรกรรม 
 ประตมิากรรม การพิมพ์ภาพ การถ่ายภาพ  
 ดิจิทัลอารต์) ทัศนศิลปไ์ทย (ศิลปะไทย) ฯลฯ 

911-212  กายวิภาคสำหรับ 
  งานทัศนศิลป์   2((1)-2-3) 
911-317 ชุดวิชาการวิจัยทางด้าน 
  ทัศนศิลป ์ 5((3)-4-8) 
911-320  ศิลปะอิสลาม 2((2)-0-4) 
911-322  จิตวิทยาทางด้านศลิปะ  2((2)-0-4) 

3. ทฤษฎีทางทัศนศิลป์ เช่น การวิจารณ์ทัศนศลิป ์
 การวิจัยทางทัศนศิลป์ ทัศนศลิป์ตะวันตก ทัศนศิลป ์
 ตะวันออก ทัศนศิลป์ร่วมสมยั ทัศนศิลป์ไทย ฯลฯ 

911-101  ชุดวิชาการทดลองปฏิบตัิงาน 
  ทางด้านทัศนศิลป ์ 7((3)-8-10) 
911-102  ชุดวิชาทักษะและกระบวนการ   
          ทางด้านทัศนศิลป์ 7((3)-8-10) 

911-207 ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค ์

 ทางด้านจิตรกรรม   6((1)-10-7) 

911-209  ชุดวิชาทักษะการสร้างสรรค ์

 ทางด้านภาพพิมพ ์   6((1)-10-7) 

911-210  ทฤษฎีสีในงานศิลปะ    2((1)-2-3)  

911-315  การออกแบบสื่อเพื่อ 

 งานทัศนศิลป ์     3((1)-4-4)      

4. ทักษะปฏิบัติทางทัศนศิลป์ เช่น จติรกรรม  
 ประตมิากรรม การพิมพ์ภาพ การถ่ายภาพ 
 ดิจิทัลอารต์ ศิลปะไทย สื่อประสม ฯลฯ 
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รายวิชาในหลักสูตร เนื้อหาสาระสำคัญของสาขา/สาขาวิชา 
910-405 ศิลปนิพนธ ์  6((1)-10-7) 
911-314 ชุดวิชาการจัดการทางศลิปะ 5((3)-4-8) 
911-319  หอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ศึกษา 2((2)-0-4)  
911-425  ศิลปะเชิงปฏสิัมพันธ์  2((1)-2-3)  
911-426  ศิลปะเพื่อสันติ  2((1)-2-3)  
911-427  ศิลปะบำบดั     2((1)-2-3)  

5. การประยุกต์ใช้ทัศนศิลป์ เช่น ทัศนศิลป์ประยุกต ์
 ทัศนศิลป์กบัชุมชน การจัดการทัศนศิลป์ การจดั 
 นิทรรศการ ฯลฯ 

910-405 ศิลปนิพนธ ์  6((1)-10-7) 
911-316  โครงงานทัศนศิลป ์ 4((1)-6-5) 

6. ศิลปนิพนธ์ และ/หรือการนำเสนอผลงานทาง 
 ทัศนศิลป ์

 
 2.  กลุ่มประยุกต์ศิลป์ 
    2.1  วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

รายวิชาในหลักสูตร เนื้อหาสาระสำคัญของสาขา/สาขาวิชา 
913-102  ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรมจาก 
 ภูมิปัญญาพื้นบ้าน   9((4)-10-13) 
913-206  การอนุรักษ์ศลิปะพื้นถ่ิน 
  ไทย-มลายู  2((1)-2-3) 
913-207 ศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านประยุกต์  3((1)-4-4) 

1. ความรู้ทั่วไปทางศลิปะและการออกแบบ เช่น 
 ศิลปวฒันธรรม ภูมิปญัญาไทย สุนทรียศาสตร ์
 การวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ ความคิด 
 สร้างสรรค์ ฯลฯ 

913-102 ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรม 9((4)-10-13) 
  จากภูมิปญัญาพื้นบ้าน 
913-310 ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบ 12((5)-14-17) 
  เพื่อชุมชนและสังคม 
913-206  การอนุรักษ์ศิลปะพื้นถ่ิน 
  ไทย-มลายู  2((1)-2-3) 
913-207 ศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านประยุกต์  3((1)-4-4) 

2. ความรู้ทางประวตัิการออกแบบ เช่น ประวัติศาสตร ์
 ศิลปะ ประวัติการออกแบบในสาขาต่างๆ ฯลฯ 

913-101  ชุดวิชาทักษะพื้นฐานทางด้าน 
  ออกแบบประยุกต์ศลิป ์ 4((2)-4-6) 
913-311  ทฤษฎีสีในงานประยุกต์ศิลป ์ 2((1)-2-3) 
913-316  การเขียนภาพดอกไมส้ำหรับ 
  ของที่ระลึก  2((1)-2-3) 
913-317  การออกแบบภาพประกอบสีน้ำ  3((1)-4-4) 
913-318  การวาดภาพสีน้ำเบื้องต้น  2((1)-2-3) 
913-319  การเขียนภาพประกอบ 
  และการต์ูน  3((1)-4-4) 
913-320  การวาดเส้นภาพทิวทัศน์   3((1)-4-4) 
913-428  การแต่งหน้าเพื่อพัฒนา 
  บุคลิกภาพ  3((1)-4-4) 

3. ทฤษฎีและทักษะปฏบิัติทางการออกแบบ ได้แก ่
 ทฤษฎีและทักษะปฏบิัติพื้นฐาน เช่น การออกแบบ 
 เบื้องต้น องค์ประกอบศิลป์ ทฤษฎีสีและการใช้สี 
 การสร้างสรรค์งาน 2 มิติ และ 3 มิติ ฯลฯ 
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รายวิชาในหลักสูตร เนื้อหาสาระสำคัญของสาขา/สาขาวิชา 
913-102  ชุดวิชาวัสดุและงานหัตถกรรมจาก 
 ภูมิปัญญาพื้นบ้าน   9((4)-10-13) 
913-203  ชุดวิชาการออกแบบผลติภณัฑ ์
 เพื่อพัฒนาสินค้าสมัยใหม ่  9((4)-10-13)      
913-204  ชุดวิชาการสร้างอุปกรณ์ประกอบฉาก  
 สำหรับตกแต่งพื้นที่ดิสเพลย ์  12((5)-14-17) 
913-205  การออกแบบศิลปะฉลุหนัง  2((1)-2-3) 
913-208 การออกแบบจากวัสดุธรรมชาต ิ
 และวัสดุสำเร็จ      3((1)-4-4) 
913-309  ชุดวิชางานประดิษฐ์ของที่ระลึกและ 
 การออกแบบบรรจภุัณฑ ์  10((5)-10-15) 
913-310  ชุดวิชานวัตกรรมการออกแบบเพือ่ 
 ชุมชนและสังคม    12((5)-14-17)      
913-312  ศิลปกรรมไม ้ 2((1)-2-3) 
913-313  ศิลปกรรมกระดาษ 2((1)-2-3) 
913-315  กายวิภาคสำหรับการออกแบบ 
  คุณลักษณะมนุษย์  3((1)-4-4) 
913-321  การออกแบบสิ่งทอ  3((1)-4-4) 
913-322  การออกแบบบาติกมดัย้อม  2((1)-2-3) 
913-323  การออกแบบชิลค์สกรีน  3((1)-4-4) 
913-324  ศิลปะการถ่ายภาพ  3((1)-4-4) 
913-427  ชิลค์สกรีนเพื่อการค้า 2((1)-2-3) 
913-433 การออกแบบสิ่งประดับ 3((1)-4-4) 

4. ทฤษฎีและทักษะปฏบิัติเฉพาะทางการออกแบบ 
 เช่น การออกแบบนิเทศศิลป์ การออกแบบแฟช่ัน 
 การออกแบบผลติภณัฑ์ ศลิปะดจิทิัล ศิลปะภาพถ่าย 
 การออกแบบเครื่องประดับ เครื่องเคลือบดินเผา 
 ประยุกตศ์ิลปศึกษา ฯลฯ 

913-309  ชุดวิชางานประดิษฐ์ของที่ระลึกและ 
 การออกแบบบรรจภุัณฑ ์  10((5)-10-15) 
913-430  ศิลปะการจัดดอกไม ้   2((1)-2-3) 

5. ความรู้ทางเทคโนโลยีการออกแบบ เช่น  
 คอมพิวเตอร์เพื่อการสร้างสรรค์งานออกแบบ  
 เทคโนโลยีเฉพาะทางการออกแบบในสาขาต่างๆ 

913-314  การวาดภาพคนเหมือนสำหรบั 
 งานออกแบบและสร้างสรรค ์  3((1)-4-4)   
913-427  ชิลค์สกรีนเพื่อการค้า 2((1)-2-3) 
913-429  การโฆษณาสินค้าและการสร้าง 
  ตราสินค้า  2((1)-2-3) 
913-431  จรรยาบรรณและการจดสิทธิบัตร 
  ในงานออกแบบ  2((1)-2-3) 
913-432  คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ  
 เว็บไซต์       3((1)-4-4) 

6. ความรู้ทางวิชาชีพการออกแบบ เช่น การนำเสนอ 
 งานออกแบบ การบริหารจดัการทางการออกแบบ 
 การตลาด ธุรกิจการออกแบบ 
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รายวิชาในหลักสูตร เนื้อหาสาระสำคัญของสาขา/สาขาวิชา 

910-405 ศิลปนิพนธ ์    6((1)-10-7) 
910-406  สหกิจศึกษา   6(0-36-0) 

7. ศิลปนิพนธ์ และ/หรือการนำเสนอผลงานทาง 
 การออกแบบ 

 
  2.2  วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 

รายวิชาในหลักสูตร เนื้อหาสาระสำคัญของสาขา/สาขาวิชา 
914-101  ชุดวิชาออกแบบแฟช่ัน  10((4)-12-14) 
914-102  ชุดวิชาออกแบบสิ่งทอสำหรับ 
  แฟช่ัน 10((4)-12-14) 
914-206  สไตล์แฟช่ัน 3((2)-2-5) 

1. ความรู้ทั่วไปทางศลิปะและการออกแบบ เช่น 
 ศิลปวัฒนธรรม ภูมิปญัญาไทย สุนทรียศาสตร ์
 การวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ ความคิด 
 สร้างสรรค์ ฯลฯ 

914-101  ชุดวิชาออกแบบแฟช่ัน  10((4)-12-14) 
914-102  ชุดวิชาออกแบบสิ่งทอสำหรับ 
  แฟช่ัน 10((4)-12-14) 

2. ความรู้ทางประวตัิการออกแบบ เช่น ประวัติศาสตร ์
 ศิลปะ ประวัติการออกแบบในสาขาต่างๆ ฯลฯ 

914-101  ชุดวิชาออกแบบแฟช่ัน  10((4)-12-14) 
914-102  ชุดวิชาออกแบบสิ่งทอสำหรับ 
  แฟช่ัน 10((4)-12-14) 
914-205  การแต่งหน้าในงานแฟช่ัน 3((1)-4-4) 
914-313  ชุดวิชาวิจัยแฟช่ันกับวัฒนธรรม 
  มลายู  10((4)-12-14) 

3. ทฤษฎีและทักษะปฏบิัติทางการออกแบบ ได้แก ่
 ทฤษฎีและทักษะปฏบิัติพื้นฐาน เช่น การออกแบบ 
 เบื้องต้น องค์ประกอบศิลป์ ทฤษฎีสีและการใช้สี 
 การสร้างสรรค์งาน 2 มิติ และ 3 มิติ ฯลฯ 

914-203  ชุดวิชาตัดเย็บเสื้อผา้แฟช่ัน 10((3)-14-13) 
914-204  ชุดวิชาสิ่งประกอบการแต่งกาย 
  แฟช่ัน  10((3)-14-13) 
914-208  เทคนิคตัดเย็บแบบเดรปปิ้ง 
  และมลูาจ 3((1)-4-4) 

4. ทฤษฎีและทักษะปฏบิัติเฉพาะทางการออกแบบ 
 เช่น การออกแบบนิเทศศิลป์ การออกแบบแฟช่ัน 
 การออกแบบผลติภณัฑ์ ศลิปะดจิทิัล ศิลปะภาพถ่าย 
 การออกแบบเครื่องประดับ เครื่องเคลือบดินเผา 
 ประยุกตศ์ิลปศึกษา ฯลฯ 

914-102  ชุดวิชาออกแบบสิ่งทอสำหรับ 
  แฟช่ัน 10((4)-12-14) 
914-209  การออกแบบผ้าบาติก 3((1)-4-4) 
914-210  การออกแบบผ้าพิมพ์ลาย 3((1)-4-4) 
914-211  การออกแบบผ้ามดัย้อม 3((1)-4-4) 

5. ความรู้ทางเทคโนโลยีการออกแบบ เช่น  
 คอมพิวเตอร์เพื่อการสร้างสรรค์งานออกแบบ  
 เทคโนโลยีเฉพาะทางการออกแบบในสาขาต่างๆ 

914-207  การเดินแบบแฟช่ัน 3((1)-4-4) 
914-312  ชุดวิชาผู้ประกอบการแฟช่ัน  10((4)-12-14) 

6. ความรู้ทางวิชาชีพการออกแบบ เช่น การนำเสนอ 
 งานออกแบบ การบริหารจดัการทางการออกแบบ 
 การตลาด ธุรกิจการออกแบบ 

910-405 ศิลปนิพนธ ์    6((1)-10-7) 
910-406  สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 

7. ศิลปนิพนธ์ และ/หรือการนำเสนอผลงานทาง 
 การออกแบบ 
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ภาคผนวก  ฐ 
 

เอกสารเปรยีบเทยีบโครงสร้างหลกัสูตร/รายวิชากับเกณฑ์ของสกอ. 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา 
เกณฑ์ขัน้ต่ำ ของสกอ.

(หน่วยกิต) 
หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ. 2560 
หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ. 2565 
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
2. หมวดวิชาเฉพาะ จำแนกตามแขนงวิชา ดังนี้ 
 2.1 วิชาเอกทัศนศิลป ์     
  1)  กลุ่มวิชาแกน 
  2) กลุ่มวิชาเอก 
            -  วิชาเอกบังคับ 
            -  วิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 
  3) กลุ่มวชิาเลือกเสร ี
  จำนวนหน่วยกิตรวม ไม่น้อยกว่า 
 2.2 วิชาเอกออกแบบประยุกต์ศิลป ์     
  1)  กลุ่มวิชาแกน 
  2) กลุ่มวิชาเอก 
            -  วิชาเอกบังคับ 
            -  วิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 
  3) กลุ่มวิชาเลือกเสร ี
  จำนวนหน่วยกิตรวม ไม่น้อยกว่า 
 2.3 วิชาเอกออกแบบแฟชัน่     
  1)  กลุ่มวิชาแกน 
  2) กลุ่มวิชาเอก 
            -  วิชาเอกบังคับ 
            -  วิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า  
  3) กลุ่มวิชาเลือกเสร ี
  จำนวนหน่วยกิตรวม ไม่น้อยกว่า 
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